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ΠΙΟ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΔΕΙΧΝΕΙ ΜΟΝΟ Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 



Αυτή η εκπληκτική, ολοζώντανη εικόνα δημιουργήθηκε με την πιο προηγμένη διαδικασία εκτύπωσης ίηΙηβΙ; που υπάρχει! Την 
τεχνολογία πολλαπλών στρώσεων χρώματος, ΗΡ ΡΗοίσΗΕί II. Γιατί αυτή, επιτρέπει στους εκτυπωτές μας να αναμιγνύουν έως και 
το απίστευτο νούμερο των 16 σταγόνων μελάνης, οε κάθε μικροσκοπική κουκί δα!' Ετσι, κάθε απόχρωση που μπορείτε να φανταστείτε, 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την εκτύπωση εκθαμβωτικών εικόνων φωτογραφικής ποιότητας, ακόμα και σε απλό χαρτί. 
Πράγμα ακάμα πιο εντυπωσιακό, αν σκεφτείτε ότι αυτό γίνεται με ταχύτητες, στις οποίες άλλοι επιτραπέζιοι εκτυπωτές πετυχαίνουν 
μόνο ασπρόμαυρη εκτύπωση. Στην πραγματικότητα, τίποτε δεν το φτάνει! Εκτός φυσικά, από την ίδια την πραγματικότητα. 


ΗΡ ΟΕ5ΙΟΕΤ ΡΚΙΝΤΕΚ5 

ΚΐΙμ;//ννν .Νρ.ί οιη. 


Βί51 ΗΕννι - εττ 

ΜίΗΜ ΡΑΕΚΑΠΡ 

[ Εχράηάίηη ΡοίίίόίΙιίίΕί) 
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Σ'ένα τρισδιάστατο κόσμο όπου κυριαρχεί το κακό και όλοι τρέμουν 
μπροστά στην οργή του δουΐάΐί^ίιίετ, η αιώνια φλόγα του πολέμου 
γονατίζει και τους πιο γενναίους πολεμιστές. 

Ενα παιχνίδι στρατηγικής που 8α σας συντρίψει! 


ΒϋΝΟΤΕ 
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ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΑΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 


ϊβω$ νομίζετε ότι είμαβτε πρωτοπόροι μόνο βτα ελληνικά παιχνίδια— 



1 1 ^ 








Μ3Π39ΘΓ ελληνικού 
ποδοσφαίρου. 


Δημιουργήστε τη 
δική σας αποικία. 


Ένα "επιτραπέζιο" 
στον υπολογιστή σας. 


Η πολεμική αναμέ- Ο πιο σταθερός τίτλος Ένα γνωστό παιχνίδι 
τρηση Ελλάδας- της ελληνικής αγοράς σε νέα έκδοση 
Τουρκίας. 

Μι όμω$, πρωτοπορούμε με την τριαντάχρονη εμπειρία μα$ 

Και βτα εκπαιδευτικά προγράμματα... 





Μηχανική, θερμοδυνα- Ηλεκτρισμός, 
μική, μοριακή φυσική, μαγνητισμός, οπτική, 
ταλαντώσεις, κύματα, μοντέρνα φυσική. 

αλλά Και 


Ο μοναδικός τίτλος 
με εντελώς 


Γίνε ζωγράφος 
εύκολα και απλά. 


Γραφική παράστα¬ 
ση και κίνηση των 
συναρτήσεων. 

6Τ/5 "Ζωντανέ$ ιβτορίεε με παιχνίδια 
συνδυάζουν Και τα δύο I 


εικονικά πειραματα 


Ζωγραφική- 
χαρτοκοπτική, παζλ, 
δημιουργία ιστοριών 


Ψ 



Ο πασίγνωστος Η πιο "ελληνική" ιστορία Ο μυθικός ήρωας Συντρόφευσε τον Οδυσσέα Η ρομαντική ιστορία του 
κινέζικος θρύλος του Ιουλίου Βέρν μαζί με ζωντανεύει πάλι μαζί με στην επιστροφή του στην Ιουλίου Βέρν μαζί με 
με πολλά παιχνίδια, ένα παιχνίδι στρατηγικής. πολλά παιχνίδια. Ιθάκη με πολλά παιχνίδια. πολλά παιχνίδια. 


Τα Καλύτερα όμω$ έρχονται μέθα στο 1999! 





Το πρώτο ελληνικό 


αστυνομικό παιχνίδι 
με φωτορεαλιστικά 
γραφικά και 


πραγματικούς 
ηθοποιούς που 
διαδραματίζεται 
στην Αθήνα και στη 
Θεσσαλονίκη 




Το πρώτο 
ελληνικό 
παιχνίδι 
στρατηγικής με 
υπέροχα γραφικά 
και ηχητικά εφέ 
που εθίζουν! 




«,Ο 




Η μεγάλη έκπληξη! 

Για όσους η "Κρίση στο 
Αιγαίο" φάνηκε καλή 
αλλά λίγη... 

Για όσους με το "Γίνε 
Πρόεδρος" κατάλαβαν 
ότι επιμένουμε ελληνικά 
Για όσους άκουσαν ότι 
κάτι καλό ετοιμάζουμε... 


αγαπη εα$, ειγά ειγά, Κάνουμε πραγματικότητα τα όνειρά εα$! 


I I νιϊ.! ϋ 

Γ^ΛΜΙϋϊ 1494111 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Πρωτοπορία οτην τεχνολογία της γνώσης 
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ΕΌΙΤΟΚΙΑΙί 



. ,. — ,λμ Φάναιιε το γάιδαρο και τώρα μας έμεινε η ουρά, που λένε. Μκι 

α μαστέ λοιπόν στο 1999. Φαν με ^ ^ ^ ιδιαίτερα "βαριά" και 

ουρά, η οποία όσον αφορά στους υπ ^ (ΠΟ οποίο είχα αναφερθεί 

δυσκολοχώνευτη. 2000, των οποίων « 

εκτενώς σε προηγούμενο τευχ ς, α\„γϊλ ΐαωε είναι νωρίς να ανη- 

πρώτες εκδόσεις έχουν ήδη ξεκινήσει να δρ0 ^'°'^^ „„ ^ο. Ετσι μ αλλιώς δεν 
^ το επόμενο λειτουργικό της Μΐστοεσίτ, ίσως αδύνατον. Ας εσηάσου- 

ινουμε: Οπε εβτκ "^«,ηηπνίες στην Ελλάδα. Στο τείχος αο- 

με την προσοχή μας λοιπον σε κάτι ζ , ^ ^ του οΤΕ έτσι, για να ξέρετε τι 

Μτε αρκετές αναφορές στην κατναόρτα * οτ αντί- 

*£ Οσο, δεν έχουν -πίστη* κοτ δεν ^^^^Φρά τη κσρΗα". 
στοιχες σελίδες δεν τους οφοροόν. ας ης προοπεραοουν νρηνορα ^ ^ 

Οπως θα διαπιστώσετε, πολλές απο τις σε ^„„ οπο (ο εργάστηκαν για πολλές 

στο Ήχος στο ΡΟ". Πρόκειται για ενα „ρο Μι5Μ έ', Πιστεύουμε ότι το 

τρεις από τους πτο -μπασμένους- στον ηχο —5 ™ I από τ,ς απαραίτητες παρου- 
τελικό αποτέλεσμα αντικατοπτρίζει τη δουλείαηου™ αφιέρωμα αυτό περιλαμΡά- 

στάοεις των υποουοτημάτων που ^^γτα1 θα οας ίοηθήοουν - 

νοντο, πολλά ετέρους θέματα, τα ^ αυτό κομμάτ, του υπολο^- 

λύσετε πολλές οπό τις οπορυπ; πουιηθανον εχετε γτατο 

*"* ° ας ' . Μΐννίδια ^ από τα κορυφαία (όχι μόνο της χρο- 

Το 1999 ξεκίνησε πολύ καλά όσον αφόρα στα ^ το <**. Πρό- 

νιάς αλλά πιθανόν και της δεκαετίας) που παρουσι ^ ^ των σε υπολογιστή, αν και 

κειται για την καλύτερη μεταφορά κοσμ °”' Π ^° ^ „ έχουν εντελώς διαφορετική 

ορισμένοι φανατικοί των επιτραπέζιων το ε ρ ^ να αφήσει κανέναν αδιάφορο, 

άποψη. Αναμφισβήτητα, πάντως, είναι το Κβ1ϋπι ί0 Κτοηάοτ, που Οφείλει το σενάριο 

Δεν πρέπει βέβαια να παραλειψουμε να Φ 9° ^ &οοά ^ τ0 πο λυαναμενόμενο αάά- 

τη σχεδίαση της δράσης στο μεγάλο 711:1011 03 πη&αβάάοη Π, το οποίο αναμένεται να ανά- 

(και. κάτι παραπάνω) για το δήποτεά και Φ« πρέπ α να αναφέρω και το φοβερό καιτρο- 

^ πάλτ τη μάχη στα μέσα μαζυτης κότσος κα, θα με πλάκωσε, - είνο, 

ΐΙαΓοότΐΧ "^™ 

ΗρΛε νομβω η ώρα να’Αναζπτήσω τη Δόξα’γιαπέμπτη -και ελπίζω όχι τελπυτ 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ΟΟ-ΚΟΜ Ραςθϊ 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €Ο. 

14 Ρ€ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

22 Ρ€ Οαηΐθ 5 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
τωνρατπβΒ' 

26 Ρ€5ρ γ 

Ρτβγϊθ*5 από τα πιο "Εοί 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν 

30 Τορ Τβη 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του Η Κί ΜαζΙοτ*. 

32 5Ηορρϊίΐ9 

Οι συντάκτες μας εισβάλλουν 
ακάθεκτοι στα εοπτροίετ 
Φορ5. 

34 Μ€Τθξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορική ς. 

36 Ρ0Πα5Κ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

42 Πριν αγοράσ€Τ€ 

...μην παραλείψετε να 
δια&όσετε τις συμβουλές του 
'ΚΜαζίθΡ: 

44 ΟίςιίαΙ Ηοιτιβ 

Οργανωθείτε... ψηφιακό! 

48 ΙΙ56Γ ΡονβΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

50 ΡΟ Εχρβτί 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο; Ρ€ εμπειρία. 

120 Μ€ 8ιιο λόγια 

Παρουσίαση νέων 
παιχνιδιών». εν συντομία! 

122 ΗιηΗ & Τίρ5 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

126 Μο$Ι νναηΐβί! 

Η λύση του Είπα! Εαπίαδγ VII 

132 Μο£ΐ Μ/απΙού 

Η λύση του Ρϊπρ. 

138 ΑύνοηίυΓβ 5*0*5. 

Λύσεις και Ηίη& για 
αάνθπίυτθΒ. 

140 ΤΗ© Οαι-Ι< 5ί(1© οί 
Οατηίη^ 

Σχόλια και παρασκήνιο από το 
χώρο των εοΓπρυίθΓ ρατπθ5. 

Μα$ϊβΓ 


142 ΕιηυΙαΙοΓέ 1 Οογπογ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στοΡ€. 

144 ΚΡ 6 Νθννί 

Ενημερωθείτε γιο τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΚΡΘ$. 

146 ΚΡΟ Θέμα 

νύταϊΗ οί ίπθ Μιποίσυπ Μια 
περιπέτεια που θα σας 
εισαγάγει στον κόσμο των 
επιτραπέζιων ΚΡΟ$ μέσα σε 
πέντε λεπτά. 

148 Ργ 6 $$ 5 ΐαιΐ 

Μία στήλη για τους 
αρχάριους στον κόσμο των 

ρα. 

152 ΙβαΓπ ϊΗθ Νβϊ 

ΙπίθΓΠΘΪ για αρχάριους κσι όχι 
μόνο > 

154 ννβΗΑυίΗοπης 

Φτιάξτε , βήμα προς βήμα, τη 
δική σας Λ/θό ραρ&. 

158 Οπ-Ιιπθ Οαιτιϊη^ 

Διασκεδάστε παίζοντας τσ 
αγαπημένα σας παιχνίδια απ- 
Ιίπβ! 

162 Ρθπςυίη'ί Μθδΐ 

Οι πιγκουΐνοι του ίίηυχ σας 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό Βήμα Βήμα. 

164 Οο ίΐ γουτ&βΐί 

Δίκτυο στο σπίτι: 
ΕγκαΒιστώντας το ΝΥιηραΙθ. 

168 0 οιίγουΓ 5 θΙΙ 

Τα μυστικά του πρωτοκόλλου 

$€$Ι, 

172 Ηο*ίο 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

176 ΡΓ 09 Γαιτιηιιηα 

Μαθήματα ΥάυαΓΒαΒίε. 

180 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους ονογνώστες μας. 

188 Μα 5 #©ι* οί ΡυζζΙ ©5 

Μία στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει και νο σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


54 Αφιέρωμα: Ηχος 
στο ΡΟ 

Κάρτες ήχου, ηχείο και όλες 
οι νέες τεχνολογίες στο χώρο, 
σε ένα πολυσέλιδο αφιέρωμα, 
από αυτά που μόνο το 
Μαϊϊθί'μπορεί να προσφέρει 
στους αναγνώστες του. 



0Ϊ9ΐ1αΙ Ηοπτβ 

Οργανωθείτε... ψηφιακό! 


Αφιέρωμα: Ηχος στο ΡΟ 

Κάρτες ήχου ηχεία και όλες οι νέες 
τεχνολογίες στο χώρο, σε ένα πολυσέλιδο αφιέρωμα, 
από αυτα που μόνο το Ψ€ ΜοβΙθγ' 1 μπορεί να προσφέρει 
στους αναγνώστες του. 


ΤΗθ ΟατΙ< δίοΙθ οί Οαιτι 

Σχόλια και παρασκήνια απο το χώρο των 
εοπψυΐθΓ ρατηΘ5. 













β-ηηαίΙ; ραηα5^Γ@ςοΓηρυ(ιπΙ«.9 Γ 



70 ΒαΜυτ^ 6σίθ ... Η.Ρ.6, 

Ενας από τους περισσότερο 
αναμενόμενους τίτλους της χρονιάς. 

76 Βΐοο«ι .. ...ϊΤΒΙΙΤΕΟν 

Γο επίσημο αόβ-οπ του 
δημοφιλέστατου ΒίατεταΗ. 


106 ΡοΓ^ιϋίΐβπ οΐΐγ .ΗΟνΕΝΤυΗΕ 

Η νεα παραγωγή της €ιγο 
βασισμένη στην περίφημη 
Απαγορευμένη Πόλη της Κίνας. 


ΒαΜυΓ'5 6α ϊθ 

# Ενας από τους περισσότερο 
αναμενόμενους τίτλους της χρονιάς. 


ΟΑΜΕ ΟΐυΒ 


82 ΟΐΙ€$ΐ ίθΓ 

οΐο 7 5 . ,ΗΙΐνΕΗΤΙΙΗΕ 

Το τελευταίο 5οηυ€ΐ της 
πασίγνωστης σειράς της Βίεσα. 

86 €αηηα2€άάοη 2 . ΝΟΤΙΟΝ 

Το δεύτερο μέρος του 
πολυσυζητημένου αείΐοπ ραίνε, 

90 ΚβίυΓη 

ία ΚγογκΙογ... ..... ..π,Ρ,υ. 

Επιστροφή στον κόσμο του 
Κτοπάοτ με τη σφραγίδα του 
μεγάλου Καγνοηό Εε:$Ι. 


110 Μοίο Κσεετ 2 . ΒΙΜΙΙίΩΤΙΟΝ 

Ανεβείτε στις μηχανές σας και 
ετοιμαστείτε συναρπαστικούς 
αγώνες. 




96 ΟΚαοί 6αίβ . 5ΤΗΗΤΕ0V 

Ακόμα ένα εκπληκτικά παιχνίδι 
της σειράς νέαώαπίΓΠθτ. 


114 ΡορυΙουδ: Τηβ 

Β69(Γ>ηΐπ9 . 6ΙΗί1ΤΕΕV 

Η συνέχεια του θρυλικόν ροά 
ρατπθ. 

118 Γίνε Πρόεδρός 

Ποδοσφαίρου ... ΕΙΜΙΙΕίΙΙ ίΠ!; 

ϊεκορδιστικό παιχνίδι ίοοώαΙΙ 
ηιαηααοτποηί απο τη Τενναδειο 


102 ΜΙ6 29 ΡυΙςΓυιη/ 

Μ 6 ΜυΙίιτοΙβ 

ρι 9 η.ογ . 5ΙΜΙΜΤΙ0Ν 

^ίίο παιγνίδια που 8α συναρπάσουν 
τους φίλους των αερομαχιών. 


ΚιίΑώΐ. Γ|ι>Ηίι Ιί 
εμαίκΐ μιις. ?πιΑΐ(,ΐΐ 

ΐπ (ίίρΡΛ ΓΙΊΙΡΨΤ Γ»Μ(Ι ΡΙΓί, 
ΙιϊΙΜίί ίίΐζ, 


Α Α Ουβ$1 ϊογ ΟΙοιγ 5 

Οα Το τελευταίο $βηυβ! της ηααίγνύχπης 

σειράς π^ς 5>βπα. 
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I *Τ ΤΚβ Β69ΙΠΠΙΠ9 

Η συνέχεια του Θρυλικού ροά ρατπθ. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: εσπφυρΓ03$ Α,Ε, Λ, Συγγροϋ 44» 117 42 Αθήνα, τηλ.: 3238672 Ρβκ: 9216847 ΕιηβίΙ: ροιπ35ΐΒτ@οοτηριιΙιηΙΐ.9Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ; Νίκος Μανοάοος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δαοκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ; Βαγγέλης Κρότο ας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΩ ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: Λουκϊα ΤαλιαΔώροό 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΉΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΑΗΤ ΟΙΗΕΟΤΟΗ: Μαίρπ Λμμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Θ.Τ.Ρ.: Βόαω Τσορλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ηλίας Ιακωβάκης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ/ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ; Μαρία ΤσαμπλΟκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γίώργος Αναστααάκης, Παναγιώτης Ανδρίονέύης, Ιορδάνης Ασλανίδης, Γιάννης Βογιστζης, Ηλιος Βουταάς, Αντώνης Σκουλικάρης, 

Ιάαονας Δούζας, Μάριος Καραγιάννης. Κώστας ΚΟρπούζης, Γιάννης Κωίπάκης, Αντώνης Μαρίνος, ΟδνκΙ ΜβϋθΙι, Σωτήρης Μπέλλος» Βαγγέλης Παλάντζας, Σπάρος Παρόαχης, Γιάννης Ρηγάπουλος, Ιωάννης 
Τζοίτης» Βοαιλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσοορινΐκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης· Μανώλης Φουρνιστάκης ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 0ΕΜΪ04#; Βαγγέλης Κράτσας, Νίκος Δανιηλίδης, Γιάννης Κωστάκης, 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Καταιγιαννάκη, ΣΚΠΧ0: Θοδωρης Τιμιτλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Σταμποάλοο, Ολγα Τυμποιαανάκη, Δώρα Γιακοομή □,Τ.Ρ, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου» κατια Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, Δώρα ΑναγνωστοποΟλοο, Εύη Χοχλακάκη 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ; Αντώνης Ρούαοος, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μαρίλη Ηλιάδαυ, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βάσω Βερφράκη, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΉ: Γ. Λαζσρίδης, I, Κάργαννης, Κ, Πασπαλώρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Xρωμοανάλυση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟοΓπρυΡΓϊπί. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. Κα|3|3σΰίας & Σια 


Ρ€ ΛΛο5Ι©γ < 



































Αυτό το μήνα σας επιφυλάσσουμε 
πολλές εκπλήξεις. Αλλά για να μη 
σας καθυστερώ άλλο, 9α μπω 
κατευθείαν στο ψητό. Μετρήστε 
λοιπόν: 0βπια5 από καυτά και 
αναμενόμενα ραπιβχ όπως το 
Κθίΐάβηί ΕνίΙ 2, ένα ΗΗ του 
ΡίαγίΜίοπ, και Αΐίοπ νχ 
ΡνθάαΙΟΓ. Γο Ηοί (αααΐ κάηκα!!!) 
§οά 5ί*ηι του μεγάλου και 
μοναδικού 5ΐά Μοίοτ ΑΙρΗα 
ΟβπΗ/π και ακόμα: ΤΙΜ 99, ΜγΗι 
2 και πολλά άλλα φοβερά. Ιέρα, 
ξέρα, δεν κρατιέστε. Ορμήστε 
λοιπόν, αλλά για καλό και για 
κακό φορέστε ένα γάντι, γιατί το 
Ο) ΚΑΙΕΙ». 

Κείμενα: ίιόγγηζ Κωστάκης 
€θί*γη@€οπ}ρυΙίη^$Γ 

Π ολλά παιχνίδια μετά την κυκλοφο¬ 
ρία του ΤογπΒ βαίά&Γ, στην προσπά- 
δειά τους να ανταγωνιστούν την 
υποβλητική ατμόσφαιρα του, έχουν υιοθε¬ 
τήσει αρκετά από τα χαρακτηριστικά του 
(βέβαια κυρίως το ίηίβάαεβ), γεγονός που 
έχει οδηγήσει σε μια πλειάδα τέτοιων 
9αΓΠΘ5 τον τελευταίο καιρό. Σίγουρα οι πε¬ 
ρισσότεροι θα γνωρίζετε το Κβ5ϊάβπί ΕνιΙ, 



ένα 30 ΟΓεαάβ τρίτου προσώπου στα πρό¬ 
τυπα του ΤογπΒ βαίάβη που ξεχώριζε ιδιαί¬ 
τερα για το σενάριάκό υπόβαθρό του κα¬ 
θώς και για την ατμόσφαιρα τρόμου που 


το περιέβαλε από την αρχή ως το τέλος. 

Το Κθίίάβπί ΕνίΙ 2 αποτελεί το δοηυαΙ 
του εν λόγω παιχνιδιού και, όπως όλα τα 
50€|υβΐ5, υπόσχεται περισσότερη δράση 
και μεγαλύτερες συγκινήσεις από τον προ- 
κάτοχό του. Οσοι έχετε τελειώσει το Κθδί- 
ςΙαπί ΕνίΙ είτε ως Οαίτβ είτε ως Ισοη θα 
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θυμάστε ότι στο τέλος, ως γνήσιοι ήρωες, 
καταφέρνετε να κλείσετε οριστικά την 
υπόθεση που αφορά στον ιό της ϋπτιΒΓθΙΙα 
^ΟΓροΓαI^οη, έχοντας σκοτώσει αναρίθμη¬ 
τες ορδές από σκοτεινά μεταλ¬ 
λαγμένα πλάσματα. (Σημ. αρ¬ 
χισυντάκτη: Μήπως υπερ¬ 
βάλλεις λίγο; - Απάντηση; 
Μπαασ...) 

Βέβαια τα βάσανά σας 
δεν έχουν τελειώσει, καθώς 
ένας νέος ιός αρχίζει να εξα¬ 
πλώνεται ανεξέλεγκτα, έχο¬ 
ντας μάλιστα μολύνει ήδη 
όλη τη Καεεοοπ ϋίγ, Αιμοδι¬ 
ψή ζόμπι και φρικτές μεταλ¬ 
λάξεις παραμονεύουν πλέον 
σε κάθε γωνία, και φυσικά 
εσείς καλείστε να διαλευκά¬ 
νετε το μυστήριο βρίσκοντας 
την αιτία του κακού και εξολοθρεύοντάς 
τη μια και καλή. 

Στον τεχνικό τομέα το Κσδίάθπί ΕνίΙ 2 
υπόσχεται ανανεωμένη επεμπο ως προς τα 
γραφικά, τα οποία τώρα θα είναι περισσό¬ 
τερο λεπτομερή και καθαρά, χωρίς να πα- 
ρατηρείται το ενοχλητικό ρίχεί-ιασμα σε 
κοντινές αποστάσεις. 

Επίσης, οι αντίπαλοι θα είναι περισσότε¬ 
ροι από ό,τι στο πρώτο μέρος, πιο γρήγο¬ 
ροι και με υψηλότερη ΑΙ, ενώ από το παι¬ 
χνίδι δεν θα λείπουν τα ρυζζΙβδ, που υπό¬ 
σχονται να αποτελόσουν πραγματικές σπα¬ 
ζοκεφαλιές, Το κατά πόσο ισχύουν όλα αυ¬ 
τά μπορείτε να το διαπιστώσετε εγκαθι- 
στώντας το άθπιο του συνοδευτικού 
μας. Αν τελικά το αποφασίσετε, ετοιμα¬ 
στείτε για ένα ταξίδι στις πιο σκοτεινές γω¬ 
νιές της πόλης. 



^Ρ^ ΜαίϊβΓ 
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ΡΓθααΐοΓ 


μ ν ο ανωτέρω τίτλος σάς θυμίζει κά- 
ποια ή κάποιες ταινίες που έχετε 
δει, τότε έχετε πέσει διάνα. Το 
Αΐΐ0Π5 ν$ Ρίοάσίοί είναι ένα 30 ΟΓεαάβ 
9 αιπθ που δίνει τη δική του διάσταση στην 
υπόθεση των γνωστών και μη εξαιρετέων 
ταινιών "ΑΙιθπ* και "ΡτβάαϊοΓ". 

Πιο συγκεκριμένα, καλείστε να διαλέξετε 
το χαρακτήρα σας ανάμεσα από έναν 
ΡΓβάαίοΓ, ένα Αΐίοπ ή έναν ΟοΙοπϊαΙ Μαππβ, 
με απώτερο σκοπό - 
όπως στα περισσότε¬ 
ρα παιχνίδια του εί¬ 
δους- την εξόντωση 
των αντιπάλων. Ως 
ΡΓβάαίοΓ είστε ένας 
σκληροτράχηλος 
εξωγήινος κυνηγός, 
που σκοτώνει για την 
πλάκα του {!] ή για κά¬ 
ποια τρόπαια. Βλέπο¬ 
ντας ότι αας παρου¬ 
σιάζεται η ευκαιρία να 
αποκτήσετε το απόλυτο τρόπαιο γιο τη συλ¬ 
λογή σας, τη βασίλισσα των Αΐΐβπ$, χωρίς 
να χάσετε χρόνο ρίχνεστε στη μάχη. Από 
την άλλη μεριά, ως ΑΙίβπ κύριο μέλημά σας 
είναι η επιβίωση και η διαιώνιση του είδους 
σας. Τίποτα δεν μετρά μπροστά στην επι¬ 
βίωση του είδους, η μονάδα είναι ασήμαντη 
για εσάς (τελικά πήρα πολύ ζεστά το ρόλο 
του ΑΙιθπ - απγνναγ...}. Τέλος, ως Μαππβ σας 
ενδιαφέρει πρωτίστως η επιβίωσή σας και 
το να αποφύγετε να μπείτε στη μέση της 




θανάσιμης μάχης 
μεταξύ ΑΐίθΠδ και 
ΡΓοάαΙοΓδ. Είναι 
προφανές ότι 
ανάλογα με την 
επιλογή του χα¬ 
ρακτήρα 8α έχετε 
στη διάθεσή σας 
διαφορετικά 
όπλα και ποικίλες 
ικανότητες. Ετσι, 
προς τέρψη των φα¬ 
νατικών οπαδών των δύο ταινιών, ως 
ΡΓθάαίοτ θα μπορείτε να γίνεστε αόρατοι 
και να χρησιμοποιείτε ρΐΌ[βεϊϊΙο νοαροπ$, 
όπως λεπίδες, Ια5βΓ ώμου, μυτερά κοντάρια 
κΑ, ενώ ως ΑΙϊθπ θα Βασιστείτε περισσότε¬ 
ρο στην ταχύτητα, τον αιφνιδιασμό και την 
ουρά σας [\] για να πετύχετε το στόχο σας. 


€ΗΑ05 6ΑΤ£ ] 

Ο πολύ αγαπητός μου Σωτήρης 
Μπέλλος, εκτός από το να περνά την 
ώρα του με "κουνελάκια" από τα 
ΜυΙΙβϊπ Ρους)© [βλ, προηγούμενο τεύ¬ 
χος], έχει μια μανία με τον κόσμο του 
\Υα γΗ α πίγπιθγ και τα παιχνίδια μαχών με 
μινιατούρες. Δεν είναι τυχαίο λοιπόν 
το ότι το ΓβνϊΘ^ν του ΟΗαοδ Οαίβ, ενός 
παιχνιδιού που είναι βασισμένο στο 
\νατΐΊαΓπηιβΓ 40Κ, το επιμελήθηκε με 
τα χεράκια του. Βλέπετε, συμπάθειες 
είναι αυτές». 

Αν λοιπόν θέλετε να μάθετε περισ¬ 
σότερα για το όβπο του παιχνιδιού 
που θα βρείτε στο μας αλλά και 
για το κυρίως παιχνίδι, δεν έχετε πα¬ 
ρά να ανατρέξετε στο αναλυτικότατο 
ΓβνΐθΥ* του. 

Τα γραφικά του ΑΙϊθπ 5 ν5 Ρτοάσΐοτ είναι 
ατμοσφαιρικότατα και είναι βέβαιο ότι θα 
σας κατακτήσουν αμέσως με το σκοτεινό 
υπόβαθρό τους, ενώ η 30 θπ^πθ του παι¬ 
χνιδιού υπόσχεται πλήρη ελευθερία κινή¬ 
σεων. Εννοείται ότι το πλήρες παιχνίδι θα 
υποστηρίζει και δικτυακό μέσω ΕΑΝ 
ή Ιπίθίτιβί. 

Αν τελικά όλα αυτά σας φαίνονται ιδιαί¬ 
τερα ελκυστικά, δεν έχετε παρά να δείτε 
το άβιπο που σας προσφέρουμε, για να 
διαπιστώσετε και ιδίοις όμμοσι του λόγου 
το αληθές. Και μην ξεχνάτε: Προσοχή 
στους αεραγωγούς - ποτέ δεν ξέρετε τι 
μπορεί να κρύβουν... 


3"*ΗΈ ΟΑΜΕ 


ΑΙρΗαίπ5: Πρωτότυπο παιχνίδι Το^π5, στο οποίο σκοπός σας 
είναι η δημιουργία λέξεων. 

Βν& 5οϋίαΐΓ6 ΟοΙΙοείιοη: 55 παιχνίδια δοΙϊίαϊΓβ από τη μακρινή Ρωσία. 

ΟΧ-ΒαΙΙ 2; Πολύ όμορφο Ατραπό ϊά-εΙοηθ, που θα σας θυμίσει 
παλιές, καλές εποχές. 

ΝυΚίΌεΙΐβπ Ενα ΟοοπνεΙοηβ με ήρωα τον γνωστό Καρυοθραύστη. 

Τιιη© 3υιηρβη Ταξίδια στο χρόνο στο όμορφο αυτό στεοθο. 

ΤποεΙ: Ενα παιχνίδι που θα ενισχυσει την ικανότητά σας 
να βρίσκετε συνδυασμούς. 



Ρ0 ΜοβΙθτ β 
















ΝΤΑυΚΙ 


ν αρχή ην το ΟίνίΙίζαίιοπ. Το σενάριό 
του απλό: Πάρτε στα χέρια αας τη 
μοίρα ενός ολόκληρου έθνους, οδη¬ 
γήστε το με ασφάλεια μέσα στο χρόνο και, 
πού ξέρετε, ίσως κάποτε να μιλάνε για τα 
κατορθώματα σας πολλές μεταγενέστερες 
γενιές* Το ΟνϊΙίζαϊίσπ 2 με τη σειρά του 
ήρθε να διορθώσει πολλές ατέλειες του 
προ κατόχου του, γεγονός που κατάφερε 
με μεγάλη επιτυχία, με αποτέλεσμα να θε¬ 
ωρείται ακόμα και σήμερα ένα από τα αρ¬ 




τιότερα Ιυτη-ΒαίΘά 5ίταΐθ9Υ 9 αΓηβ5 όλων 
των εποχών* Μετά την επιτυχία του Ον 2 
λοιπόν, είναι αλήθεια ότι σ διά ΜβίβΓ, ο 
γνωστός και μη εξαιρετέος βασικός σχε¬ 
διαστής των δυο Ον παιχνιδιών (και όχι μό¬ 
νο], τηρούσε σιγή ιχθύος. Ολα αυτά όμως 
μέχρι την ανακοίνωση του επερχόμενου ΑΙ- 
ρΚα Οοπίαυπ* 

Πρόκειται για ακόμα ένα ΙυΓΠ-Βαδβε) 
5ΪΙΌΪ69Υ ΠΟϋ σα £ Βόζει στη θέση ενός από 
τους αρχηγούς-κυβερνήτες του τεράστιου 
διαστημόπλοιου που στο τέλος του Ον 2 
είχατε στείλει στο Αλφα του Κενταύρου (εξ 
ου και ο τίτλος του παιχνιδιού), ο οποίος 



υτιιιτίΕβ 


Α005β* 32: 

Α4οΙ>β ΑεΓοΙκιΙ Κοσάετ: 

ΒοοΙϊΜογχ: 

Αηιιτιαϊβά Ε-τγταίΙ Μα<]κ: 
ΗοίπταΐΙ Εχρτ©$$: 

ΚβγΟο: 
Μ γ ΡυικΗοπ Κ&γ&ι 

Μκγο5οΙι ννίη<Ιονν5 95 
Ροννβτ Τογ$: 
Το99^ΜΟϋ5Ε: 

ναπ-ΜαίΙ: 


Γρήγορος νίοννοτ εικόνων* 

Υποστηρίζει όλα τα γνωστά ίοππαί$. 

Υ\θψθτ αρχείων *ράί* 

ϋίιΐιΐγ που ελέγχει αν έχει αλλάξει κάτι στα ΙιπΚ* των 
(ΰοοΙίΓπαΓ^ και ειδοποιεί για τις αλλαγές* 

Μετά μορφώστε μαγικά τα θ-ΠΊαϋ$ σας. 
ϋίίΐίίγ που μετατρέπει τα θ-πταϊΐδ 

του ΗοίΓΠαϊΙ στον πταίΐθτ της αρεσκείας σας* 

Το καλύτερο ^θγΒοατεΙ ΓβπταρρβΓ για Μίπάσνκ. 
Αλλάξτε τις λειτουργίες των ίυπείίοπ Ιςογϊ με αυτές 
της προτίμησής σας. 

Τα ροννβτ !ογ$ της ΜίεΓ05θ(+ για τους ρσν^θΓ υ 5 βΓ 5 * 
Διαμορφώστε τις λειτουργίες του πισυδθ 
όπως εσείς θέλετε* 

Χρησιμοποιήστε πολύχρωμα $ίαΗοηαπ 05 
για τα β-πιαίΙ$ σας* 


ΜΥΤΗ % 

Το Μγίή 2 : δουΙΒΙι^Κίοτ είναι ένα μο¬ 
ναδικό παιχνίδι 5ίΓαϊε9Υ που σας τοπο¬ 
θετεί οε έναν τρισδιάστατο κόσμο πα¬ 
ράξενων συμμαχιών και σκοτεινού κα¬ 
κού, όπου οι πάντες τρέμουν στη θέα 
του $ουΙΒΙ 19 ^ 01 ; του αγριότερου και 
διαβολικότερου από όλους τους ΡαΙΙοπ 
ίοτάδ* Η συνέχεια του βραβευμένου 
ΜγίΗ, που κυκλοφόρησε τσ 1997, φέ¬ 
ρει πολλές βελτιώσεις στον προκάτοχό 
του, τόσο στην 9 απΐθ βηψηε όσο και 
σε διάφορα χαρακτηριστικά του 
9 σπΐθρ)αγ. Νάνοι καταστρέφουν τοί¬ 
χους εν ριπή οφθαλμού και σκοτεινοί 
μάγοι κάνουν τσ ξόρκια τους δισλύο- 
ντας τα πάντα στο διάβα τους* Μπο¬ 
ρείτε να πάρετε μια γεύση από αυτά 
που σας γράφουμε βλέποντας το άθ- 
γπο του συνοδευτικού €0 μας. 



με τον καιρό έχει κατορθώσει να δημιουρ¬ 
γήσει τη δική του φατρία στο διαστημό¬ 
πλοιο, με συγκεκριμένες επιδιώξεις και 
σχέδια για τον πλανήτη* Φυσικά, μην περι¬ 
μένετε ότι θα έχετε εύκολο έργο, καθώς 
υπάρχουν και άλλες παρόμοιες φατρίες 
στο διαστημόπλοιο, που πολύ θα τους 
άρεσε να σας δουν πέντε μέτρα υπό τη γη 
(ή υπό το διάστημα, δεν παίρνω και όρκο], 
ενώ επιπλέον υπάρχουν φήμες για κάποια 
εξωγήινη φυλή, όταν κυκλοφορήσει το 
ολοκληρωμένο παιχνίδι. 

Τα γραφικά του ΑΙρΗα ^βπ^αυΓί ενισχύ¬ 
ουν την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, αφού 
είναι από κάθε άποψη άψογα. Ο $ιά Μθιθγ 
αυτή τη φορά πράγματι ξεπέρασε τον εαυ¬ 
τό του σε αυτό τον τομέα, ενώ και τα μου¬ 
σικά μοτΐβα του παιχνιδιού σκούγονται ευ¬ 
χάριστα* Ιο 9 αηΐΘρΙαγ αν και θυμίζει κα¬ 
θαρά ΟίνΐΙίζαΤίοπ, ωστόσο και αυτό έχει 
υποστεί αρκετό "φρεσκάρισμα", αφού έχει 
δοθεί ιδιαίτερο βάρος στο διπλωματικό 
τομέα παρά στις μάχες* Επειδή όμως το 
ολοκληρωμένο παιχνίδι θα αργήσει αρκε¬ 
τά να κυκλοφορήσει, αναγκαστικά θα πρέ¬ 
πει να συμβιβαστείτε με το άθπτιο του 00 
μας* Αλλά προσέξτε: Ουδεμίσ ευθύνη φέ¬ 
ρουμε για τυχόν λανθασμένες διπλωματι¬ 
κές κινήσεις σας.*. 


0ΡΟ Μα$ίθΓ 














ΗΡΑ 99 


Ε δώ και κάποια χρό¬ 
νια στην αγορά των 
30 αιταείβ ^πίθ* 
κυκλοφορούν ορισμένες 
παραγωγές που, σε αντί¬ 
θεση με τα καθαρόαιμα 
ΟοοπΊ-εΙοπθ^ περιέχουν 
στοιχεία ςιαηίΘρΙαγ που 
κάνουν δύσκολη την 
ένταξή τους σε συγκε¬ 
κριμένη κατηγορία παι- 
χνιδιών. Ενα τέτοιο πα¬ 
ράδειγμα είναι το Οβ- 
50 θπί. Παρ' ότι είναι 30 
αΓοαάβ $ 0 Γηθ, περιέχει 
πολλά ενδιαφέροντα $ιπί- 
υΐαίίοπ χαρακτηριστικά, ο δε χώρος όπου 
κινείται ο παίκτης είναι αρκετά ιδιόμορ¬ 
φος σε σχέση με τα δωμάτια π.χ. του 
ΟυαΙς© 2 , 

Το τρίτο μέρος της σειράς των ΟΘ^εβπί 
έρχεται να προσθέσει αρκετά νέα χαρα¬ 
κτηριστικά στη μηχανή του παιχνιδιού αλ- 


ΡΚΟ ΡΙΝΒΑΙΙι ΒΙΟ ΚΑΟΙ | 

Διασχίστε όλες τις ΗΠΑ σε αυτό το 
πιο γεμάτο αδρεναλίνη ρίηόαϋ 5 ίιπ- 
υΐαίίοπ που έχει Βγει ποτέ για ΡΖ. 

Με 14 διαφορετικές πόλεις της 
Αμερικής ως πίστες, φοβερά \ι\φ 
Γθ5θΙυίϊοπ γραφικό, σύνδεση με ΙπίβΓ- 
πβί για ΝβίννοιΨ ρίαγ (πρώτη φορά 
σε τέτοιου είδους παιχνίδι), που υπο¬ 
στηρίζει μέχρι και δέκα παίκτες ταυ¬ 
τόχρονα, είναι σίγουρο πως θα κολ¬ 
λήσετε στην οθόνη σας μέχρι να κά¬ 
νει \\ί\. 

Σε όλα αυτά προσθέστε το ρεαλι¬ 
σμό του, και έχετε να κάνετε ίσως με 
την καλύτερη παραγωγή. Εμπρός λοι¬ 
πόν, τι περιμένετε; Μπείτε στον κόσμο 
του Ργο ΡιπόαΙΙ: Β 19 ΚαεβΙ 



λά και να διορθώσει μικροατέλειες των 
προκατόχων του. Ετος το Οθ^εοπί 3 χρησι 
μοποιεί τη Ρυ$ίοπΤΜ Επ^πβ, που συνδυά¬ 
ζει με τον καλύτερο τρόπο το εοείφιί 
ενός ΓΙ^Γιί 5 ΐΓηυΙαίθΓ με τη δυναμική των 
δωματίων των προηγούμενων Οθ^εβπί. 

Αλλά οι αλλαγές στην βπ 9 Ϊπβ δεν στα¬ 
ματάνε εδώ. Η εταιρία 
υπόσχεται ότι το εοΙ- 
Ιϊ$ΐοη άθίβείιοπ των 
εχθρών θα είναι τρο¬ 
μερά ρεαλιστικό, 
αφού θα έχετε τη 
δυνατότητα να Βλέ¬ 
πετε τα κομμάτια του 
αντιπάλου να πετά¬ 
γονται καθώς θα τον 
πυροβολείτε (προσο- 



Σίγουρα δεν χρειάζεται να σας γνω¬ 
ρίσω εγώ το συγκεκριμένο τίτλο, 
αφού αναλυτικότατη παρουσίασή του 
είχαμε στο προηγούμενο τεύχος από 
τον αθλητικό (χε, χε! κακίες.,,) συντά¬ 
κτη Βασίλη Τούλια, που τα κόσμησε 
δεόντως με μια αρκετά υψηλή Βαθμο¬ 
λογία. Αυτό όμως που μπορώ να κάνω 
για όσους δεν το έχουν αγοράσει 
ακόμα είναι να τους πληροφορήσω 
ότι άβηίΐο του φιλοξενούμε στο συνο¬ 
δευτικό 00 του περιοδικού μας. Για 
να διαπιστώσετε λοιπόν και μόνοι σας 
αν όσα περιέγραψε ο φίλος συντά¬ 
κτης είναι αλήθεια, δεν έχετε παρά να 
εγκαταστήσετε το άοπτιο. Α, το έχετε 
κάνει ήδη; ΧμμμΙ Είστε αρκετά γρήγο¬ 
ροι, Βλέπω,.. 


χή: όσοι είναι κάτω των 18 να κλείσουν τώ¬ 
ρα τους δέκτες τους - αστείο!}. Το αποτέ¬ 
λεσμα όλων των ανωτέρω είναι άκρως 
εντυπωσιακό και είναι Βέβαιο ότι οι φανατι¬ 
κοί φίλοι των δύο προηγούμενων παιχνιδιών 
θα ξετρελαθούν. 

Επίσης δεν πρέπει να παραλείψουμε να 
επιοημάνουμε ότι 
το τελικό παιχνίδι 
θα περιλαμβάνει 
μεγάλη γκάμα 
εχθρών και 
όπλων [20 όπλα 
και 30 όοΐ 5 καλά 
είναι; να τα αφή- 
σω;), που θα αφή¬ 
σει ικανοποιημέ¬ 
νους και τους πιο 
απαιτητικούς. 

Μέχρι να μπορέ¬ 
σετε όμως να απολαύσετε το ολοκληρω¬ 
μένο παιχνίδι, καλό είναι να ρίξετε μια μα¬ 
τιά στο άθπιο του, το οπαίο έχουμε προ- 
νοήσει να σας προσφέρουμε στο €0 του 
παρόντος τεύχους. 

Οι απαιτήσεις του Θθπίο έχουν ως εξής: 
ΡβηίίυπΊ 200, 32Μ6 ΚΑΜ, 30 αεεοΙοΓαΐοΓ 
5υρροιΐίπ9 ΟροηΟΙ ή 0ϊΓοεϊ30,4χ 
€0-ΚΟΜ άπνο. Ετοιμάστε λοιπόν το πιστό 
σας ΒοΙ για μάχη και φύγαμε! 



Ρ€ Μα&ίθτ 
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Εντού¬ 
τοις το δυνατό 
σημείο του Κβά- 
Ουαίό δεν είναι ούτε η 
30 μηχανή του ούτε η υπο¬ 
βλητική μουσική του, αλλά το εκπληκτικό 
βρίε σενάριό του, που καιρό είχαμε να συ¬ 
ναντήσουμε σε ΚΡΟ για υπολογιστή. Οι 
καιροί λοιπόν είναι σκοτεινοί στα βασίλειο 
του ΤαπΊποΙ, καθώς η αυτοκρατορία του 
ΤιΒογ δθρίΪΓΠ έχει κατορθώσει να σκλαβώ¬ 
σει πολλούς λαούς, αλλά συναντά τελευ¬ 
ταία σθεναρή αντίσταση από το βασίλειο 
του ΗαπτπτΐθΓΪ©ΙΙ, το Βασίλειο των Κβά- 
9υαΓ05ί Επειτα από προδοσία οι αυτοκρσ- 
τορικοί δολοφονούν το Βασιλιά του Ηαπν 
ΓΠβΓίβΙΙ, προκαλώντας συνάμα χάος στο 
Βασίλειο, αφού ξεσπά εμφύλιος πόλεμος 
ανάμεσα στις φατρίες για την κατάκτηση 
του στέμματος. Ο μόνος που αγωνίζεται 
γενναία εναντίον των κατακτητών είναι ο 
Α'ϊογ, γιος του νεκρού Βασιλιά, αλλά δυ¬ 
στυχώς οι προσπάθειες του είναι μάταιες 
ενάντια στις υπεράριθμες αυτοκρατορικές 
δυνάμεις. Εσείς υποδύεστε έναν μισθοφό¬ 
ρο Κεε^υακί χρόνια μακριά από την πα¬ 
τρίδα του, που έχει να αντιμετωπίσει ένα 
προσωπικό δράμα: τις τύψεις για το θάνα¬ 
το του άντρα της αδελφής του, που ο ίδιος 
έχει σκοτώσει δέκα χρόνια πριν! Αυτή την 
ώρα όμως είστε ο μόνος που μπορεί να 
σώσει το Βασίλειο από την καταστροφή. 

Για να μάθετε αν θα τα καταφέρετε πρέ¬ 
πει να περιμένετε το πλήρες παιχνίδι. Αλλά 
μέχρι τότε, ελπίζουμε ότι το άβητιο μας θα 
κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον σας. Τι 
κάθεστε λοιπόν; Ενα Βασίλειο περιμένει νο 
το σώσετε». 


Ο φτωχός πλην τίμιος υπο- 
γράφων συντάκτης 
έχει ασχοληθεί με 
το χώρο των ΚΡ05 αρκετά 
χρόνια και δεν παίζει ποτέ 
στον υπολογιστή του αυτό 
το είδος παιχνιδιών, έχοντας 
ζήσει τη μαγεία του επιτραπέζι¬ 
ου. Οφείλει όμως να παραδεχτεί 
ότι οι εταιρίες παραγωγής των 
σχετικών τίτλων κάνουν φιλό¬ 
τιμες προσπάθειες. Τα εοπτιρυίβΓ 
αάνθηΐυτο ΚΡΘ$ λοιπόν επιστρέφουν δρι- 
μύτερα με την κυκλοφορία του Κοά- 
Ουατά, αποδεικνύοντας σε όσους υπο¬ 
στήριζαν ότι είχε παρελθει η εποχή τους 
ότι αυτή μάλλον τώρα αρχίζει! Το Κβά- 
Ουατά, ακολουθώντας πιστά τα σημάδια 
των καιρών, είναι ένα 30*5ίγΙβ ΚΡΟ στα 
πρότυπα που έχουν καθορίσει τα ΤΙιιβί: 
ΤΚθ ΟατΙς Ρτο)σεί και Μα5ΐ< Οί Είθτηϊίγ, με 
όλα τα εντυπωσιακά χαρακτηριστικά που 
συνεπάγεται κάτι τέτοιο. 


ΙΌΐυΤΙΟΝΙ 


Σε αυτό το τεύχος θα Βρείτε τις εξής λύσεις: 

ίΟΗΐπα: ΡοιΊ>ιάάεη Οΐγ 

• Α^β'$ Εχοάυϊ 

• Ουβ5ί ίθΓ ΟΙοτγ 5 

• ΤΓ05ρθ55βΓ 

Προσοχή: Για να δείτε τις ΗΤΜί 5οΙυΙΐοη5 
8α πρέπει να βγείτε από το ίηΙθτ&ΚΘ του 
€0 και, αφού ανοίξετε τον 8 γο¥Τ5θγ της αρε- 
σκείσς σας {ΝθΙ$εαρθ, ίηΐθτηθϊ ΕχρΙοτατ 
κλπ./ να διαλέξετε τα αντίστοιχα αρχείο 
από το άΐΡβείΟΓγ δοΐυίΐοπ. 

ΑΙΓΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΟΓΙΑ 

Στο 00 μας επίσης θα βρείτε, στον κα¬ 
τάλογο βχίταδ/Ηιβιτίθ*, άβΒ^ίορ ίΚθίπεδ 
από τα δημοφιλή παιχνίδια ΡαΙΙουί 2 και 
Κϊπ^'δ Ουβδί 8. 

Στον κατάλογο &χΙγο£ περιέχεται ένα 
τρέιλερ από την καινούρια ταινία "5ίατ 
Ματ* Ερϊδοάθ Γ, ενώ στον κατάλογο 
δετοβηίΚοΙϊ περιλαμβάνονται εικόνες από 
τσ ΕαπΤΚ 2150, ΡαΙεοπ 4, Ηογοθϊ οί Μ^Κί 
από Μσςρο III, Μθ$$ίαΗ, Ρππεβ οί ΡοΓδία 
30, $ρββάΐ3υ5ίθΓ5 και Τβαπι ΡοιΐΓβ55 II. 
Ακόμα, στον κατάλογο $ανβ5 βσ βρείτε 
σωσμένες θέσεις από το Κίπ9^ Ουθ5ί 8. 
Τέλος, στον κατάλογο ρΓ 09 Γσπι θα βρείτε 
τα 5ουΓ€θ5 της στήλης ΡΓ 09 ΓαιτΐΓηίπ 9 αυτού 
του μήνα. ΕΞ 


^ΆΤΟΗ’ΞΞ 


• 0Ο65ΟΓ III: Αναβάθμιση στην 
έκδοση 1.0.1.0 

• ΡαΙΙουΙ 2: Αναβάθμιση στην 
έκδοση 1Ό2εΙ 

• εαππα^ΐΜοη 2 

• Ογιγπ ΡαικΙαηςο: Αναβάθμιση 

στην έκδοση 1,01 

• ΗαΙί-Ιιίβ: Αναβάθμιση στην 
έκδοση 1.0.0.6 

• ΚΚΝ0 II 

• Κιπ9'$ Ουο£ί 8: Αναβάθμιση 
στην έκδοση 1.0.0.2 

• 5ΐαΓ€ταΡΐ: Αναβάθμιση στην 
έκδοση 1.04 


ΙΡ€ ΜακίβΓ 









ΡΟ ΝΕΑ 


Ει&ήοεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μο5ϊθγ" 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιστζής 


Απεργήσιε δικτυακά! 



πρώτη πανελλαδική απεργία του Ιπίβιτίθί είναι γεγονός! Στις 14 
Ιανουάριου υλοποιήθηκε μια πολύ καλή και πρωτότυπη ιδέα των 
χρηστών για τη διαδήλωση της αντίθεσής τους σχετικά με τα νέα 
τιμολόγια του ΟΤΕ. Οχι μόνο οι περισσότεροι Ελληνες χρήστες του Δικτύου 
απείχαν από το αγαπημένο τους σερφάρισμα, αλλά και περισσότερα από 
1,000 ο-πταϊΐδ στην κυριολεξία βομβάρδισαν το ταχυδρομείο του 
πρωθυπουργού κ, Σημίτη. 

Ακόμη και η διορθωτική κίνηση του ΟΤΕ (έπειτα από τη σημαντική 
δυσαρέσκεια των χρηστών] με τα ειδικά τιμολόγια για το Ιπίοιτισί (6λ 



ΰργυνι σμ ώΰ Τ ιμχ.τ,ι «ΰ ινων· Γ.λλήΛοΐ 

ή 

Οργανιαμος Ταλαιπωρίας Κλλήνων; 

1 

■ΐΤΠΤϋ 







πλαίσιο) δεν έδειξε να 
πτοεί την κοινότητα των 
χρηστών. Αυτό γιατί οι 
"διορθωμένες" τιμές 
όσον αφορά στο 
Διαδίκτυο εφαρμόζονται 
μόνο αν ο ΡτονΐεΙοΓ με τον 
οποίο συνδέεστε διαθέτει 
Ενιαίο Πανελλαδικό 
Αριθμό Κλήσης (ΕΠΑΚ), κάτι που μέχρι στιγμής ισχύει μόνο για την ΟΓΕπβΗ 
Αυτός ήταν ο λόγος που η ΡΟΚΤΗπθϊ είχε προσφυγει εναντίον του ΟΤΕ 
στην Εθνική Επιτροπή Τηλεπικοινωνιών, η οποία είναι επιφορτισμένη με την 
παρακολούθηση της εφαρμογής των κανόνων λειτουργίας της 
τηλεπικοινωνιακής αγοράς. Τελικά η ΡΟΚΤΗπβί δικαιώθηκε και στον ΟΤΕ 
επιβλήθηκε πρόστιμο 80 εκατομμυρίων δραχμών για παραβίαση των όρων 
ανταγωνισμού, Ο ΟΤΕ προσέφυγε για ακύρωση της απόφασης στο 
Συμβούλιο της Επικράτειας. Σύμφωνα με τη διοίκηση του ΟΤΕ, η εταιρία 
είναι έτοιμη νο διαθέσει ΕΠΑΚ σε δύο εταιρίες (ΕΟβΤΗησ! και ΗβΙΙαδ Οη 
ϋπθ], ενώ σε σύντομο χρονικό διάστημα ΕΠΑΚ θα αποκτήσουν επίσης η 
ΟοιπρυΟπΙί και η ΗεΙΙαδπεΙ Με τον τρόπο αυτό φαίνεται να διευθετείται 



ένα θέμα που Βασανίζει τους Ελληνες χρήστες του ΙπΤθΓησΙ, καθώς το 
οικονομικό είναι το μεγαλύτερο πρόβλημα που ανπμετωπίζουν[-με). 
Επιπλέον ακυρώνεται η πολιτική του ΟΤΕ και της ΟΤΕπβί, που κρατώντας το 
πεπόνι και το μαχαίρι, μπορούσαν να προσελκύουν ευκολότερα τους 
καταναλωτές-χρήστες. 


Οργανισμός 

Ταλαιπωρίας 

Ελλήνων; 



ουλάχιστον αυτό υποστηρίζουν οι Ελληνες χρήστες του 
ΙηΙβππβί που είχαν την πρωτοβουλία για την εκστρατεία κατά 
των τιμολογίων του ΟΤΕ. "Διαμαρτυρόμαστε γιατί με το νέο 
τιμολόγιο του ΟΤΕ οι ήδη υπέρογκες χρεώσεις για σύνδεση στο 
Διαδίκτυα έχουν γίνει πια απαγορευτικές" γράφουν στο 5 Ϊΐο τους και 
ζητούν συγκεκριμένα πράγματα: 

α) Μειωμένη τιμολόγηση μέσω ειδικών τηλεφωνικών γραμμών, 
συγκεκριμένα μία μονάδα ανά δέκα λεπτά κατά τις ώρες αιχμής και μία 
.ιονάδα σνά κλήση κατά τις ώρες μη αιχμής 


ΚΡΕίΗΗ ΓΙΑ ΠΡΟΣΒΑΣΗ 

ΠΟΙΜΗΠβΚ ΕΠΑΚ 


ΙίλίΟΗ| 




ΥΠΙΜΙΤΙΚΗ ΚΛΗΤΗ 

Ζ**π ϋϊ«,00 νίιί 
Ζ*ΜΤ| III (άγ*. νϊΗΜ 


ΧΡΕ ΠΕΗ ΓΙΑ Π>9ΕΒΛΙ)Ι ΙΤΟ »ι*ηγη* ΧΟΓΊΙ ΕΠΑΚ 



ΥΠΕΡΑΣΤΙΚΗ ΚΛΗΣΗ 
2*νηΐΜ*(49ϊ1ιι) 

ΖΑνη ΙΙΓ4Μ0 ϊΐΐβ 


β) Χορήγηση ειδικών τηλεφωνικών γραμμών σε όλους όσοι παρέχουν 
υπηρεσίες ΙηΙβτηθί 
γ) Βελτίωση του Δικτύου 

δ) Δημιουργία πακέτων τηλεφωνίας, σύμφωνα με την επιλογή κάθε 
συνδρομητή ανάλογα με τις ανάγκες του (π.χ, ακριβότερο πάγιο αλλά 
φθηνότερη χρονοχρέωση, όπως στην περίπτωση της κινητής 
τηλεφωνίας) 

Περισσότερες πληροφορίες για το θεμσ μπορείτε να βρείτε στις 
ακόλουθες διευθύνσεις: 
ήίΐρ://νΛννν.ροΐΊ ρίβΓθ*εοπι/οίθ/οίβ5υε^.ΗίΓπ 
Ηίψ://νννίαιΐΗηβ^Γ/αη που ποθ/ ρτθϋ/ηιοηοροΙ ιο.ΗΤγπΙ 
Ηίίρ://γΛννν! πίθΓηβί.ρΓ/ιτιοηοροΙ γ. ΗίτηΙ 
Ηίίρ://βίρΓεοη/^θβΙί/οΐΘ ρΓθ!θ5ί.Ηίτη 
ίιΠρ://νι^ν/ Ρ ο1εηεί.9 Γ /9 Γ00 ^/^ ΠΠ0Ι09 ι/χ Γβ05ί .Ηίππ 
Ηΐίρ://ν^ν.οΙοηοΙ.9Γ/9Γ^Ι</ρΓ055/ρΓθ5531 Μτη 
Ηΐίρ://ν™^ν.οΙ©.9Γ/ηόθ5αετο5, Κίτη 


ΕΪΡΟ Μο 5 ϊθγ 





















































Ληψαρά Κτοψ.ί>τητ<ις ραα Κί-π [*> Πύρταν ττ^ 

ΜΙπνοΑ γ» το Ετος 2000 

γΙ^,^ηη 
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Προβλήματα 
με το 2000 στα 
προγράμματα 
της Μΐοιτοδοίϊ 

ροτού ξεκινήσω να γράφω αυτές τις γραμμές, φρόνησα να κάνω 
δύο τρισάγια, τρεις εξορκισμούς και πέντε μετάνοιες. Μετά είπα 
οκτώ φορές το "Γϊάτερ ημών" από την καλή και μια από την 
ονάποδη. Αφού νήστεψα για τρεις εβδομάδες και προσευχήθηκα επιμελώς 
άλλες τόσες νομίζω ότι είμαι έτοιμος να γράψω τα ακόλουθα λόγια για τον 
ΒελζεΒουλιμ εχμ,,* τη ΜίασκΛ εννοούσα. Αφού λοιπόν η Μίσο$οίί διέθεσε 
στην αγορά όλα τα προϊόντα της υποστηρίζοντας ότι δεν θα αντιμετωπίσουν 
κανένα πρόβλημα από το -γνωστό πλέον- Ίό του 2000" (Υ2Κ), τώρα έρχεται 

να ανακοινώσει ότι θα 
ξεκινήσει μια καμπάνα 
για να "βοηθήσει" τους 
χρήστες να ΒΡΟΥΝ και να 
ΔΙΟΡΘΩΣΟΥΝ τα 
προβλήματα σε κάθε 
εφαρμογή της. Δηλαδή 
ο,τι όφειλε να είχε κάνει η 
εταιρία πολύ προτού 
διαφημίσει καν τα νέα 
προϊόντα της έρχεται να 
το σκεφτεί τώρα και να επιβάλει στους χρήστες ένα ιδιότυπο "κυνήγι του 
χαμένου θησαυρού" (πού V το, πού V το, δεν θα το βρεις το ΜίΙΙβηηίυπΊ 
Βυ9?Κ Η "φοβερή" και εντελώς "πρωτοποριακή" ιδέα της ΜίεΐΌκΛ είναι να 
διαθέσει στην αγορά ένα προγραμμστάκι το οποίο θα ελέγχει το 5 οΚογθ της 
εταιρίας που είναι εγκαταστημενο σε έναν υπολογιστή και θα ενημερώνει το 
διαχειριστή για το ποιο πρόγραμμα δεν έχει πρόβλημα και ποιο χρειάζεται 
ραΙΐίΗ [ή καλύτερα 
ραίεΐΊ65, γιατί μου φαίνεται 
λίγο δύσκολο να τη 
γλιτώσετε μόνο με ένα 
υράαΐο). Μάλιστα η 
εταιρία έχει ήδη ξεκινήσει 
μια υπηρεσία δωρεάν 
συνδρομών ΟΟχ. Στα ΦΕ)- 
ΚΟΜ5 που θα διανέμει η 
εταιρία θα περιέχονται το 
προγραμματάκι που 
αναφέραμε και τριμηνιαία 

υράαΐθ$ σχετικά με το ΜίΙΙβηηΐυηπ Βυ9 για τα προϊόντα της. Από το 5 Ϊίο της 
εταιρίας μπορείτε να κατεβάσετε τα ραϊείΐθδ που χρειάζεστε. Πάντως 
προσοχή: Μόνο για το ΕχεβΙΙ, η ΜίςτοδοΛ έχει εκδώσει τρία ρσίεΚθ 5 για να 
διορθώσετε το πρόβλημα! 

Επίσης για το ίδιο πρόγραμμα έχει αναφερθεί ένα σημαντικό πρόβλημα 
που σχετίζεται με το Δίκτυο, Σύμφωνα με κάποιους ειδικούς λοιπόν, το ΕχεαΙΙ 
μπορεί να καταστήσει τα εοτπρυίθπ των χρηστών που συνδέονται με το 
IπίθΓΠθϊ ευάλωτα σε "παγιδευμένα" ν/εό 5 ιΙθ$, κατεβάζοντας κωδικούς που 
καταστρέφουν δεδομένα, ακόμη και αν το πρόγραμμα δεν τρέχει εκείνη τη 
στιγμή, Η ΜίετοδοΒ "φρόντισε" τελικά και για αυτό το πρόβλημα, 
δημιουργώντας το κατάλληλο χοίίναΓθ. Ακόμη δεν έχω συμπτώματα της 
οργής του θεού Οαίβ5, Ισως να είμαι τυχερός αυτή τη φορά. 




ίΊ&δϊι 


Σ χετικά ακριβά στοίχισε η πίτα που 

προσγειώθηκε στα,,, μούτρα του ΒίΙΙ Οαίθ$ τον 
περασμένο Φεβρουάριο στους αυτουργούς της 
ενέργειας. Οι δύο αυλληφθέντες καταδικάστηκαν αε 
πρόστιμο 87,72 δολαρίων (γύρω στις 25 χιλ. δραχμές). Το 
περιστατικό είχε συμβεί πέρσι τον Φεβρουάριο στις 
Βρυξέλλες, τις οποίες επισκέφθηκε ο Οαίθ5 ύστερα από την 
παρουσία του σε κάποιο συνέδριο μεταξύ πολιτικών και 
επιχειρησιακών ηγετών στην Ελβετία, Ανάλογη ενέργεια 
συνέβη και στις αρχές της χρονιάς, όταν Ολλανδοί πέταξαν 
δύο πίτες (!) στον εκεί υπουργό Οικονομικών Οθπίϊ ΖοΙγπ, 
αντιδρώντσς στη "γέννηση" του ευρώ, Οι αυτουργοί ανήκαν 
στην οργάνωση ΤΑΑϋΤ (στα ολλανδικά σημαίνει πίτα) και σε 
φυλλάδια που μοίρασαν χαρακτήρισαν το ευρώ 
ανπδημοκροτικό και ευεργετικό μονο για τις εταιρίες. 

ανησυχία του κόσμου σχετικά με το γνωστό 
πλέον Ιό του 2000" εντείνεται όσο πλησιάζουμε 
στην κρίσιμη ημερομηνία και η ενημέρωση 
αυξάνεται, Ετσι, σε πρόσφατες έρευνες φάνηκε ότι οι 
Αμερικανοί προβληματίζονται ιδιαιτέρως για το φαινόμενο. 

Σε σχετική έρευνα, σχεδόν οι μισοί από όσους δήλωσαν ότι 
δεν θα ταξιδέψουν με αεροπλάνο την πρώτη Ιανουάριου του 
2000 αλλά και σε καμία κοντινή ημερομηνία. Επίσης, τα 2/3 
από 1 032 ενήλικους ερωτηθέντες απάντησαν ότι θα 
ζητήσουν επιπλέον επιβεβαίωση για τους λογαριασμούς και 
όλες τις τραπεζικές συναλλαγές τους μετά την απαρχή του 
2000. Παρ' όλα αυτά το 55% πιστεύει ότι τελικά τα 
προβλήματα θα είναι μηδαμινά την πρώτη Γενάρη του 2000. 

Ο ταν η )πίθΙ ρίχνει συνεχώς τις τιμές των 

επεξεργαστών της, η ΑΜ0 δεν θα μπορούσε να 
μείνει αδιάφορη. Σύμφωνα με τους εκπροσώπους 
της εταιρίας, ο επεξεργαστής Κό-2 κοστολογείται όσο και ο 
αντίστοιχος (από άποψη ταχύτητας) (^αίοιοπ. Παρ' ότι όμως 
οι τιμές είναι ίδιες, η ΑΜΟ υποστηρίζει ότι τεχνολογικά 
υπερέχει του μεγάλου ανταγωνιστή της. Ετσι, το Βυ$ του 
συστήματος έχει ταχύτητα ΪΟΟΜΗζ, ενω στους (Ζ&Ιογοπ 
τρέχει στα όόΜΗζ (και θα παραμείνα σε αυτή την ταχύτητα 
τουλάχιστον μέχρι το 2000), ενώ παράλληλα η ΑΜΟ έχει 
εφοδιάσει τους Κό-2 με οδηγίες 30 Νο* γεγονός που 
βελτιστοποιεί τις επιδόσεις στον τομέα των γραφικών, 

Α ν διαβάσατε τα περί Μίσο$<Α οε άλλη είδηση, 
μη νομίζετε ότι στο περιοδικό έχουμε... λαλήσει! 
Τα γεγονότα μιλούν απα μονά τους: Την 
τελευταία φορά που κουβαλούσα πάνω μου δελτίο Τύπου 
της Ακατονόμαστης έσπειρα την καταστροφή στο γραφείο 
του πολύ αγαπημένου αρχισυντάκτη μας, χύνοντας έναν 
καφέ πόνω σε βιβλία και ΦΟ-ΚΟΜ5 (η τιμωρία ήταν, φυσικά, 
δημόσιο μαστίγωμα και διπλασιασμός των σελίδων που είχα 
να γράψω). Η πληροφορία ότι ο καφές έπεσε μόνος του, 
επειδή αγανάκτησε με την ασέβεια μου προς τον ΒίΙ! Οαίθ$, 
ελέγχεται ως ανακριβής (ο Βουτσάς πάντως, ο οποίος ήταν 
παρών, ορκίζεται πως ο καφές αυτοκτόνησε!]. Λέω να 
απευθυνθώ στον Πατρικό για ακόμη έναν εξορκισμόί 
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ΗαοΙχβΓδ στο 
απόσπασμα 



κινεζική δικαιοσύνη 
έδειξε για ακόμη μία 
φορά το αμείλικτο 
πρόσωπό της, ειδικά όσον αφορά 
σε εγκλήματα που αφορούν στο 
Δίκτυο. Δύο Κινέζοι ΗαεΙίβΓ*, ο 
Ηασ ϋπ9 Ιοη9 και ο αδελφός 
του Ηασ ΙΪΠ 9 νΥθπ, 
καταδικάστηκαν οε θάνατο από 
τοπικό δικαστήριο επειδή 
"εισέβαλαν" σε τραπεζικό δίκτυο 
και έκλεψαν 31.400 δολάρια (9 
εκατ. δραχμές). Οι δύο αδελφοί 
κατηγορούνταν ότι εγκατέστησαν 
μια συσκευή στο τερματικό ενός 
υποκαταστήματος της Εμπορικής 
και Βιομηχανικής Τράπεζας της 
Κίνας. 

Με τον τρόπο αυτό κατόρθωσαν 
να ανοίξουν δεκαέξι 
διαφορετικούς τραπεζικούς 
λογαριασμούς και να μεταφέρουν 
μέσω της ηλεκτρονικής οδού 
720.000 ΓοηπΊΐηΒι {κινεζκό 
νόμισμα) σε ανύπαρκτες 
καταθέσεις. Το "φοβερό δίδυμο" 
μπόρεσε νσ κάνει αναλήψεις αξίας 
260.000 ΓοηιπίηΒί (τα 9 
εκατομμύρια που λέγαμε!) από 
οκτώ διαφορετικά 
υποκαταστήματα της τράπεζας, 
μέχρι να αποκαλυφθεί η απάτη και 
να αποκατασταθούν οι 


λογαριασμοί οπό την τράπεζα. 

Η συγκεκριμένη- απόφαση του 
κινεζκού δικαστηρίου δεν 
αποτελεί έκπληξη, καθώς στην 
αχανή αυτή χώρα η δικαιοσύνη 
είναι αυστηρότατη, γεγονός που 
κατά καιρούς έχει προκαλέσει 
έντονες διαμαρτυρίες από 


μέρους της διεθνούς κοινότητας. 
Στις αρχές του περασμένου 
Δεκέμβρη ακόμη δύο άνδρες 
εκτελέστηκαν, επειδή βρέθηκαν 
ένοχοι για το λαθρεμπόριο Ρ €5 
και άλλων ηλεκτρονικών 
συσκευών, αξίας 6,7 εκατ. 
δολαρίων. Σύμφωνα με τη Διεθνή 
Αμνηστία, η κινεζική κυβέρνηση 
εκτέλεσε τουλάχιστον 1.876 
ανθρώπους το 1997 και 4.367 
μέσα στο 1996 - απάνθρωπο 
δείγμα της κατάστασης που 
επικρατεί στην αχανή χώρα της 
Ανατολής, όπου η στοιχειώδης 
ελευθερία του ανθρώπου και η 
αναγνώριση των δημοκρατικών 
δικαιωμάτων του αποτελούν 
μάλλον (υπέρ)οισιόδοξες 
προβλέψεις για το μέλλον. 

Αν τα ανωτέρω συμβαίνουν 
στην Κίνα για όσους παραβιάζουν 
τους νόμους, τι συμβαίνει με 
εκείνους που αγωνίζονται για 
πολιτικές ελευθερίες και ατομικά 
δικαιώματα; Κατά πόσο η πολιτική 
δράση με τη βοήθεια υπολογιστών 
μπορεί να παινικοποιηθεί; Οπως 
γράφαμε στο προηγούμενο τεύχος, 
περίπου τον ίδιο καιρό ο ίίπ Ηαΐ, 
ιδιοκτήτης μιας εταιρίας στη 
Σανγκόη, της ΖΗθη^ίαι-^ δοίΐναΓο, 
βρέθηκε τελικά ένοχος για 
"προσπάθεια ανατροπής της 
κρατικής εξουσίας" και αναμένει 
την καταδίκη του. Οπως θα 
θυμάστε, αυτό που έκανε ο Ηαί 
ήταν να στείλει τις β-πιαιΙ 
διευθύνσεις 30.000 χρηστών 
υπολογιστών σε ένα αμερικανικό 
πθν/^ΙθΠβΓ που ασχολείται με 




θέματα δημοκρατίας. Την ίδιο τύχη 
είχε ο φυσικός -και διαφωνών με το 
καθεστώς- ννάπ9 Υου Οσϊ, ο 
οποίος καταδικάστηκε για την 
προσπάθεια του να δημιουργήσει 
ένα ειρηνικό αντιπολιτευτικό κόμμα 
και για την αποστολή ηλεκτρονικών 
μηνυμάτων σε διαφωνούντες που 
βρίσκονται στις ΗΠΑ. 


Αν θέλετε να βοηθήσετε στον 
αγώνα των δύο Κινέζων 
αγωνιστών, μπορείτε να 
επισκεφτείτε τη διεύθυνση 
Ηφ://νννπν.άΙτι.οΓ9/ΑΙειΐ5/ίΓθβ5εί/ί 
ΓΒβδα.ίιϊΓηΙ και να στείλετε ένα 
προσωπικό ο-πηαϊΙ διαμαρτυρίας 
προς κινεζκά μέσο ενημέρωσης 
και Κινέζους αξιωματούχσυς. 


Ετοιμος ο Ρβηΰυιη ΙΠ 



νέα γενιά επεξεργαστών της ΙηΐθΙ, που πρόκειται να δει το φως 
μέσα στην άνοιξη, δα ονομαστεί κατά πάσα πιθανότητα ΡθηΙίυιπ 
III. Αν αναμένατε κάποια πρωτοτυπία από την ΙπίβΙ, μάλλον θα 
πρέπει να περιμένετε ακόμη, καθώς η εταιρία αποφάσισε να 
χρησιμοποιήσει για πέμπτη φορά (Ι%ηίίυΓη Ρ Ρ&πϋυπι ΜΜΧ, ΡοπΙϊ υππ Ργο, 
ΡθηΙΐυπΊ II) το επιτυχημένο όνομά της για τη βασική κατηγορία 
επεξεργαστών της. 


Ο Β&πϋυητ III {ή ΚαΙπιαί, όπως είναι η κωδική 
ονομασία του) θα βασίζεται στον πυρήνα του ΡII 
αλλά θα διαθέτει εβδομήντα επιπρόσθετες 
οδηγίες, οι οποίες θα ωθήσουν σημαντικά τις 
επιδόσεις στον τομέα των ΓΠυΙίΐΓΠθΘϊα. Τα νιόο 05 , 
για παράδειγμα. Θα τρέχουν πιο ομαλά, καθώς 
οι υπολογιστές που θα διαθέτουν Β&πίΐυππ III θα 
μπορούν νσ διαχειριστούν περισσότερα Ιτοπιεί 
το δευτερόλεπτο. Επίσης, τα παιχνίδια θα 
μπορούν νο χρησιμοποιούν αλγόριθμους που θα βελτιώνουν σημαντικά 
την εμφάνιση και την κίνηση των αντικειμένων. 

Η ΙηίθΙ ανακοίνωσε ότι ο νέος επεξεργαστής θα κυκλοφορήσει τον 
Μάρτιο και θα παράγετσι σε ταχύτητες 450ΜΗζ και 500ΜΗζ, ενώ μέχρι 
το τέλος του έτους θα ξεπεράσει την ταχύτητα των όΟΟΜΗζ. Η αρχική 
τιμή του υπολογίζεται γύρω στις 140.000 δραχμές ($500), αλλά οι 
προβλέψεις κάνουν λόγο για πτώση της τιμής στις 56.000 δρχ, ($200) 
προς το τέλος του έτους. Ακόμη η εταιρία δεν έχει κατασταλάξει στην 
τελική ονομασία, το πιθανότερο όμως είναι να προσφύγει πάλι στη 
σίγουρη λύση του Β&πίίυπι, η οποία την έχει βγάλει από δύσκολες 
καταστάσεις επανειλημμένος. Αλλωστε τα ονόματα των άλλων 
επεξεργαστών της (ΟθΙθγοπ και Χβσπ) θυμίζουν μάλλον διαστημικούς 
μονομάχους ή ήρωες από την τηλεοπτική ^υροΓνοηπαη Ζίνα. 



3ΡΟ Μαϊΐθί 
































ΜβΙγοχ Μβτνβΐ 

0200-Τν 



ν πέρα απο την 
αγαπημένη ενασχόλησή 
σας με τα παιχνίδια θα 
Θέλατε να ασχοληθείτε και με την 
επεξεργασία νίάβο στον 
υπολογιστή σας, τότε η Μσίτοχ έχει 
μια πολύ καλή λύση για εσάς, Η 
νέα κάρτα της ονομάζεται Μοϊγοχ 


ρ ο υν ε η ε □ βυ 




ΜατνβΙ Ο20ΟΤΥ και στην ουσία 
αποτελεί μια εμ πλουτισμένη 
έκδοση της Μαίτοχ ΜγίΙιηυθ 
0200, με δυνατότητες 
επεξεργασίας νιάβο και IV ίυπίπί^ 
Πέρα λοιπόν από τα,., βασικά, η 
κάρτα της Μαίτοχ διαθέτει ένα οπ- 
όαατά εΗίρ της Ζσταπ, το οποίο 
αναλαμβάνει τη συμπίεση και την 
αποσυμπιεση Μοίίοπ ]ΡΕΘ σε 
πραγματικό χρόνο, Επιπροσθέτως 
η κόρτο "έρχεται πακέτο" με ένα 
εξωτερικό καυτά κι, το οποίο 
περιέχει το IV ίυπβτ και διαθέτει 
είσοδο και έξοδο για νίάβο. Οπως 


κάθε παρεμφερής κάρτα, η ΜαίνβΙ 
6200-ΤΫ αας επιτρέπει να δείτε 
τηλεόραση από τα Κ. σας, να 
συνδέσετε ΥΟΚ και να προβάλετε 
κασέτες σε ξεχωριστό παράθυρο 
επεμβαίνοντας με διάφορους 
τρόπους στην εικόνα, ακόμη και να 
συνδέσετε την κονσόλα σας [όταν 
η μαμά δεν σας 
αφήνει να παίξετε στο 
σαλόνι, γιατί θέλει να 
δει τη "Λάμψη"}. Η 
κάρτα δίνει επίσης τη 
δυνατότητα να κάνετε 
εαρϊυτβ υψηλής 
ανάλυσης νίάβο (με 
ταχύτητα 30 ίταΐϊΐ£$ 
το δευτερόλεπτα), να 
το επεξεργαστείτε και 
να το προβάλετε σε 
τηλεόραση ή νίάβο. 
Μη νομίζετε πάντως 
ότι η επεξεργασία 
αυτή θα γίνει 
"αναίμακτα". Θα 
χρειαστείτε ΙΖόΜΒτο 
λεπτό [αε ςοΓηρτα^ίοη Γαίιο 6:6:1) 
για να απαθηκεύσετε τα 
δημιουργήματα σας. Σκεφτείτε 
λοιπόν πόσα ΘΐοαΒγΙβς 9α 
χρειαστείτε για νο γράψετε ένα 
επεισόδιο των "ΧΈίΙβϊ". Αν βέβαια 
κάποια στιγμή θελήσετε να παίξετε 
ένα παιχνίδι, οι επιδόσεις της 
κάρτας θα είναι ακριβώς ίδιες με 
εκείνες της Μαίτοχ Μγ5ίήυβ, 
Τίποτα περισσότερο, τίποτα 
λιγότερο, 

Η τιμή της κάρτας υπολογίζεται 
γύρω στις 80,000 δραχμές. 



Δυναμική είσοδος 
της Ιηΐβΐ στο νέο έτος 



ε τη χαραυγή του νέου 
έτους η ΙπίβΙ προέβηαε 
σημαντικές κινήσεις 
όσον αφορά στην γκάμα των 
προϊόντων της, ιδιαίτερα στους 
επεξεργαστές Χβοπ και ΟβίθΓοη. 
Ηδη είναι έτοιμοι οι νέοι Χβοπ στα 
450ΜΗζ, οι οποίοι διαθέτουν 
δευτερεύουσα εαεΚβ μνήμη {12 
εαεΚβ) χωρητικότητας μέχρι 2ΜΒ, 
στοιχείο που επιταχύνει σημαντικά 
τις επιδόσεις του υπολογιστή. 
Επίσης, μέχρι τέσσερις Χβοπ 
επεξεργαστές μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν σε ένα μηχάνημα 
και έτσι να συναγωνιστούν σε 
επιδόσεις τα συστήματα που 
βασίζονται στην τεχνολογία ΒΙ5€ 



γραμμές η παραγωγή και η 
διάθεση των Χβοπ από τον 
προηγούμενο Ιούνιο έχει 
αντιμετωπίσει πολλές δυσκολίες 
και καθυστερήσεις, γεγονός που 
καθιστά επισφαλή τη θέση της 
ΙπίβΙ στην παγκόσμια αγορά, 
καθώς ο τομέας των ισχυρών 
συστημάτων και των 50ΓΥ6Γ5 
αποτελεί στόχο για το μέλλον της 
εταιρίας στο χώρο. 

Από την άλλη πλευρά, οι 
επεξεργαστές ΟβΙβτοη αποτελούν 
το "αγαπημένο παιδί" της ΙπίβΙ [και 
των καταναλωτών, μαζ) με τον ΡII). 
Δύο νέοι και ταχύτεροι 
επεξεργασίες Οβίβιαη ήρθαν να 
προστεθούν στη μβγαλη 

οικογένεια της 
εταιρίας. Στις 
αρχές του 
Ιανουάριου η 
ΙπίβΙ έβγαλε 
στην αγορά δύο 
επεξεργαστές 
ΟβΙβτση που 


(Κβάυεβά Ιπ^ίτυοΗοπ (ΙοιιτρυίβΓ 
5βί), Η κυκλοφορία των 
συστημάτων με τέσσερις Χβοπ θα 
συνοδευτεί από $βτνβΓ$ που θα 
περιλαμβάνουν οκτώ 
επεξεργαστές. Ο Χβοπ Βασίζεται 
στην ίδια τεχνολογία με αυτή που 
χρησιμοποιείται στον Ββηίΐυππ II, 
προσφέρει όμως πολλά 
επιπρόσθετα χαρακτηρισπκά, 
όπως καλύτερες ταχύτητες και 
μεγαλύτερη χωρητικότητα της 
εαεΗβ, Η ΙπίβΙ αντιμετώπισε αρκετά 
προβλήματα με την παραγωγή των 
Χβοπ, καθώς όχι μόνο έχει 
καθυστερήσει σημαντικά η 
κυκλοφορία τους, αλλά ακόμη κι 
όταν έγινε εφικτή η κατασκευή 
τους, η ποσότητα ήταν πολύ μικρή. 
Πρέπει να σημειωθεί ότι σε γενικές 


τρέχουν στα 

366 και 
400ΜΗζ. Σε 
τιμές χονδρικής 
θα κοστίζουν 
γύρω στις 
35.000 δρχ. και 
50.000 δρχ, 
αντίστοιχα. 
Μάλιστα οι τιμές στους Ρβηίίυηπ II 
και τους ΟβΙβτοπ συνεχίζουν να 
μειώνονται, καθώς η ΙπίβΙ στοχεύει 
σαφώς στην ενδυνάμωση της 
θέσης της σε αυτή την αγορά. Ετσι, 
ο Ββπίίυπτ II στα 350ΜΗζ θα 
κοστίζει πλέον γύρω στις 60.000 
δρχ. (μείωση 5%) και στα 400ΜΗζ 
γύρω σπς 100,000 δρχ. (μείωση 
6%), Ο ΟβΙβΓοπ στα 300ΜΗζ θσ 
κοστίζει μόλις 20.000 δρχ. και στα 
333ΜΗζ θα τιμολογείται περί τις 
25.000 δρχ. [μείωση 16% και για 
τους δύο}. Είναι φανερό ότι ο 
ανταγωνισμός στην αγορά των 
επεξεργαστών για Ηοπιβ ή 5τπαΙΙ 
οίίϊεβ Ρ0$ εντείνεται και οι τιμές 
αρχίζουν να κατρακυλούν, για να 
αποσπάσουν μεγαλύτερο κομμάτι 
οπό την πίτα. 


Ρ^ ΜαδίβΓ 










ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕΙΤΕ 
ΠΗΝ ΕΡΑ ΣΠΟΡ 


ϋ> - 

ΝετΟ 


Η ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΕΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ 
ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΚΑΟΕ ΣΑΒΒΑΤΟ 12:00 13:00 
ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 

Ο ΠΑΝΤΕΛΗΣ ΓΙΑΪΤΣΗΣ 
& Ο ΛΑΖΑΡΟΣ ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ 

·* Παίζουν μαζί σας ιις τελευταίες 
κυκλοφορίες ίων 93 γπθ 5 σε 
συνεργασία με το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ 

Σας μεταφέρουν τις τελευταίες 
ειδήσεις από το Ιπϊθγπθϊ και σας 
ενημερώνουν πάνω σε θέματα 
Πληροφορικής 

Σας παρουσιάζουν ενδιαφέρουσες 
συνεντεύξεις 

-ο Σας προτείνουν σελίδες του Ιηΐετηθί 

·> Σας αποκαλύπτουν τα Τορ ϋοννηίοσά 

•ο Σας ψυχαγωγούν με διαγωνισμούς 
και άλλες έξυπνες εκπλήξεις 

ΣΤΑ ΡΜ 101,8 και 100,9, 

ΣΤΑ ΜΕΣΑΙΑ 981 
κσι σε τοπικές συχνότητες 
σε οβόκβηρη την Ελλάδα 




λ 


Ενας χρόνος... 
μονόδρομος! 



ιδρυθήκαν τον Δεκέμβρη του 
1997 και από τότε κατάφεραν να 
είναι η πρώτη και μεγαλύτερη 
αλυσίδα Πληροφορικής και 
κινητής τηλεφωνίας, με 52 σημεία 
πώλησης. Μάλιστα ο κύκλος 
εργασιών της για το 1998 
προβλεπεται να κλείσει στα 12 
δια δραχμές αντί των 3,2 δια, 
που αρχικά είχε ηροβλέψει η 
εταιρία* Αυτή τη στιγμή η 
εταιρία αριθμεί 21 
καταστήματα και 28 σημεία 
πώλησης $Ηορήη-5Κορ στα 
καταστήματα "Κωτσόδολος" 
και €§ 5Ηορ-ίη“5Ηορ οε 
συνεργασία με τα "Ράδιο 
Αθήνα ι", γεγονός που έχει 
υπερδεί κατά πολύ τις 
προβλέψεις της εταιρίας. Η 
Όπ© Υίογ" είναι η μοναδική 
αλυσίδα λιανικής που 
προωθεί τα δικά της πακέτα α 
Ια εατίβ, κατέχοντας ηγετική 
θέση στο συγκεκριμένο τομέα 
καθώς και στους τομείς της 
Πληροφορικής και της 
ασύρματης επικοινωνίας, ενώ 
έρχεται δεύτερη στις συνδέσεις 
κινητής τηλεφωνίας. Η συνεργασία 
με την Ραπαίοπ (τουλάχιστον για 
μία τριετία) παρέχει στον 
καταναλωτή τη δυνατότητα για 
γρήγορη και άμεση πρόσβαση στις 
εξελίξεις της τηλεφωνίας και της 
Πληροφορικής, καθώς και την 
άνεση της εξυπηρέτησης από ένα 
μοναδικά ευ$ίθΓπβΓ εαΓθ για όλες 
τις ανάγκες. 


γεγονός που -πέρα από τα πολλά 
οικονομικά και άλλο 
πλεονεκτήματα καθώς και το 
δεκαεξαπλασιασμό της εταιρίας 
από την ίδρυσή της- 
ανταποκρίνεται και στη γενικότερη 
φιλοσοφία της εταιρίας, που 
επιδιώκει να συμμετέχει στη 
δημιουργία νέων προϊόντων και 
υπηρεσιών και όχι απλώς να είναι 
αποδέκτης κσι πωλητής αυτών* 

Τα Όπθ \Υαγ ΤβεΙι ποζάτο*" 


αλυσίδα καταστημάτων 
'Όπβννσγ 
ΤεεδποίίοΓθδ" 
συμπλήρωσε αισίως ένα έτος ζωής, 
κάνοντας δυναμικά βήματα προς 
το δεύτερο, Ηδη το 13% του 
μετοχικού κεφαλαίου της εταιρίας 
εξαγοράστηκε από την Ράπανοχ 





























Νέο υηίξταΐβ από την 
Κβγδίοηβ 



υκλοφόρησε πρόσφατα από την Κθγ$ίοηβ ο τέταρτος τίτλος της 
σειράς ΙΙη^σίθ με τίτλο "Μαθηματικά 4ης Δέσμης/ Αλγεβρα- 
Πιθανότητες", συνδυάζοντας -όπως άλλωστε και στους 
προηγούμενους τίτλους της σειράς- βιβλία και ΟΕ)-ΒΟΜ! με σκοπό την 
ορτάτερη δυνατή εκμάθηση του αντικειμένου. Σύντομα αναμένεται ακόμα 
μβ έκδοση από την Κεγείοπβ για τα Μαθηματικά της 4 ης δέσμης, που 
αυτή τη φορά θα αναφέρεται στην Ανάλυση [Συναρτήσεις, Ορια, 
Ταράγωγοι και Ολοκληρώματα). Για το επόμενο τρίμηνο έχει επίσης 
ποογραμματιστεί η έκδοση ακόμα πέντε τίτλων της σειράς ΙΙπίοσίε για τα 
Μαθηματικά και τη Φυσική, τόσο για τις δέσμες όσο και για τη Β' Λυκείου. 

Η λιανική τιμή του "ΙΙπ^αίθ Μαθηματικών/Αλγεβρα - Πιθανότητες" 
είναι 11.800 δρχ„ ενώ της Ανάλυσης 15.800 δρχ. Υπενθυμίζουμε πως 
κυκλοφορούν ήδη τα αντίστοιχα βοηθήματα για την Πολιτική Οικονομία, 
την Ιστορία και τη Βιολογία, στην τιμή των 19.500 δρχ. 


Τα ΙΕΚ ΔΕΛΤΑ στην 
Ευρώπη 


ο Ιδιωτικό Ινστιτούτο 
Επαγγελματικές 
Κατάρτισης (ΙΙΕΚ| ΔΕΛΤΑ 
είναι ευρέως γνωστό στην ελληνική 
εκπαιδευτική κοινότητα. Προσφάτως 
συμμετείχε στο εναρκτήριο 
συνέδριο του δΕΚνίΤΕΟ Ριό|θ€ϊ, στο 
πλαίσιο του ευρωπαϊκού 
προγράμματος ΙοοποΓεΙο άα νίπα, 
που πραγματοποιήθηκε στο Ετοίδυ^ 
της Γερμανίας. Πρόκειται για το 
σχέδιο ανάπτυξης εκπαιδευτικού 
υλικού σε πυΐΗπίθάισ με άξονα τους 
κλάδους Θέρμανση, Κλιματισμός 


και Ηλιακή Τεχνολογία, το οποίο 
απευθύνεται σε σπουδαστές και σε 
εργαζόμενους ή ανέργους με 
σκοπό τη διεύρυνση των γνώσεων 
τους στους ανωτέρω τομείς. Το 
αντικείμενο είναι εξαιρετικά 
ενδιαφέρον για τη χώρα μας καθώς 
το υλικά που θα προκόψει από τις 
εργασίες αναμένεται να συμβάλει 
στην εξειδίκευση των τεχνικών στους 
συγκεκριμένους τομείς, οι οποίοι 
μας αφορούν άμεσα λόγω Θερμού 
κλίματος (κλιματισμός) και 
ηλιοφάνειας (ηλιακή ενέργεια). 



Ξεχάστε την ΗΤΜΙι 


πως έχουμε ξαναγράψει, σε μερικά χρόνια η γνωστή και κλασική 
πλέον ΗγρειΤθχΙ Ματλυρ 1 απ 9 υα 9 β (επί τα γνωστότερο ΗΤΜΙ) 
ίσως να αποτελεί παρελθόν ή τουλάχιστον να έχει παροπλιστεί 
ως γλώσσα δημιουργίας ν&ό σελίδων. Η αντικαταστάτρισ της ακούει στο 
(καθόλου πρωτότυπο!) όνομα θΧίοπδίόΙο ΜατΙωρ ία 090090 ή ΧΜΙ, κατά τη 
συνήθεια της συντμήσεως. 

Καθώς το Ιπίβιποί αρχίζει ολοένα εντονότερα να γίνεται πεδίο 
εμπορικών και οικονομικών δραστηριοτήτων, η ΧΜΙ φιλοδοξεί να καταστεί 
το αποτελεσματικότερο εργαλείο ανάπτυξης ν/εδ 5 ΪΙθ 5 . Μάλιστα, μια 
πρωτοποριακή δυνατότητα της ΧΜί είναι η ενσωμάτωση πρωτοκόλλου 
αναγνώρισης φωνής γεγονός που μπορεί να αποΒεί εξαιρετικά χρήσιμο σε 
οικονομικές συναλλαγές που απαιτούν μεγίστη ασφάλεια. 

Η εποχή που τα πάντα θα γίνονται από το σπίτι μας δεν φαίνεται να είναι 
πολύ μακριά. Εδώ και ένον χρόνο η ΧΜΙ έχει αναγνωριστεί ως 5 ΐαπάαΓ 0 
από το νΥοΗά ννίόο €οη$οι 1 ίυπι και τα 5ΪΙ65 που τη χρησιμοποιούσαν 
στο τέλος του 1998 αποτελούσαν το 16% του συνόλου. 


^ ΡβεΙοιτΙ ΒθΙί 

ΤΙί6 ςοιτιρυίθΓ ίΗθ ννοΗϋ οοιπθ5 Ηοπίθ ΐο. 




ΡΙΑΤΙΝΙΙΜ 

Πανίσχυρα συστήματα κορυφαίας ποιότητας, 
για τους 'ί φανατικούς " της τεχνολογίας 


Ο υπέροχος κόσμος των Γηυίϋπ 76 θΙΪ 3 
για ολόκληρη την οικογένεια 


ΡΙΙ 15 ΑΡ 





αυΒ 

Η Πληροφορική στα σπίτι σας με ένα επώνυμα σύστημα , γιο 
τους καταναλωτές που δίνουν έμφαση στη χαμηλή τψήΙΗ 


ΔΩΡΕΑΝ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ ΑΣΤΙΚΗ ΧΡΕΩΣΗ 


» νν.ρ 3 θΚ3 ΗΙΚμ 11-641 ΓΟρβ. 00 Π1 



ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΈΣ ΡΑΟΚΑΒΠ ΒΕΙΙ 

ΟΝΟΜΑ ...... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ..._.... 

ΤΗΛ ... ΡΑΧ ... 

ε-πταΐΙ __ 


Ελ. Βίνιζέλου 184 176 75 Καλλί&Μ 
Τηλ: 957 4.233 (τΟΚ: 9522.086 

Φ-ΜαϊΙ: #νβΓίβοΗ@Γϋίηέ!Γ&ρ.9Γ 


ο Νοί ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΗ ΣΕ ΟΛΟΚΛΗΡΟ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ! 


































ΓίΑΡΑΣΥΡΘΕΙΤΕ 

ΖΗΣΤΕ ΤΗΝ 


ΤΩΝ ΩΑΑΛΕ8 



















'ια'ΈΟΛΛΒΑ" 
1.2 ΟΙΟΑΒΥ ; 



Ιο Οϋ-ΚΟΛΛ 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΙΠΑΙΚΜΙΑ 
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2 ο ΟΟ-ΚΟΜ 

Η αποθέωση των Οειηοει 
ΟυΑΚΕ 3 ΝΒΑ ΙΐνΕ 99 
( 30 Ε 8 Τ ΓΟΗ ΕίΟΒΥ 5 
ΟΙΟδΕ ΟΟΜΒΑΤ 3 Μ/ΟΒΕΟ 
ΕΕΑΟϋΕ 8000 ΕΒ 99 ΟΑΝέ 
8 ΤΕΒ 8 δ Μ/ΑΤ 2 ΒΕΟΙΙΝΕ 
3 Η 0 Β 0 ΟΕΑΟ ΗΕΟΚΟΝΙΝΟ 
ΤΟΝΙΟ ΤΒΟΙΙΒΕΕ ΟΕΙΤΑ 
ΡΟΒΟΕ ΙΝΕΙΝΙΤΕ Μ/ΟΒΕΟδ... 


Αποκτήστε μία μοναδική συλλογή με τα ειδικά 
αφιερώματα για τα: 

α. κινο’ 8 ςχπδτ β 

Περιλαμβάνει: 

• ΟΕΜΟ · ΡΑΤΟΗ · δΑΜΕΟ 6ΑΜΕ8 · 80ΒΕΕΝ8Η0Τ3 
ο Μ/ΑΙΙΡΑΡΕΒ8 · νΐΟΕΟ £ ΜΙΙ3Ι0 

Β. ΡΙΓΑ 99 
Περιλαμβάνει: 

• ΟΕΜΟ · δΟΒΕΕΝδΗΟΤδ · ΒΕΡΕΑΥ8 · ΤΗΕΜΕ 

• Μ/ΟΒΕΟ ΟϋΡ ΡΑΤΟΗ · ΙΕΑ6ΙΙΕ8 (ΟΒΕΕΚΣΕΑ6ΙΙΕ ΙΗΟίυΟΕΟ) 
Γ. δΤΑΚεΚΑΡΤ / ΒΚΟΟϋ ΜΑΚ 

Περιλαμβάνει: 

• ΟΕΜΟ · νΑΙΙΡΑΡΕΚδ · 80ΚΕΕΗ8Η0Τ8 ο ΠΙΣΤΕΣ · ΡΑΤΟΗ 

• νιΟΕΟβ ·υτιιιτΐΕ8 (νοιΟΕ υτιυτν ΐΝΟΐυοΕΟ) 


Η ΠΙΟ ΜΑ5ΤΕΚ ΕΚΔΟΣΗ ΠΟΥ ΕΓΙΝΕ ΠΟΤΕ, ΣΕ ΛΙΓΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 





ΡΟ 6ΑΜΕ8 


Ολα τα νεότερα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρ€$ 



Επιμέλεια: Γιάννης Κωστάκης 


Το δΐιηΟίΙγ 3000 
γίνεται... χρυσό και 
γευστικό 



πειτα απο αρκετές 
καθυστερήσεις και όθία 5 
καθώς και 
ανασυγκρότηση του ρτοόυοίϊνθ 
Ιβαππ, η Μαχί$ και η ΕΙβοΙτοπίε Αιΐ 5 
επιτέλους ανακοίνωσαν την 


πολύκροτης παραγωγής, 
τουλάχιστον στην άλλη άκρη του 
Ατλαντικού, αφού δεν ξέρουμε ον 
θα ιοχύοει το ίδιο στη Γηραιό 
Ηπειρο. Σε συνεργασία με την 
Οθάΐϊί>ο^ Ριζζο θα δώσει κουπόνια 


3000 θα είναι σίγουρα η 
μεγαλύτερη σε αριθμό 
κυκλοφορία για το Ρ€ μέχρι 
σήμερα" δήλωσε ο ΜατΙ< ΒΙ&είΐθΓ, 
αντιπρόεδρος του τμήματος 
Ματί< 0 ΗιΤ 9 της Βόρειας Αμερικής 
της εταιρίας. "Η σειρά παιχνιδιών 
δίτηϋίγ έχει πουλήσει 
περισσότερα από πέντε 
εκατομμύρια αντίτυπα σε όλα τον 
κόσμο και απευθύνεται σε 9 αππθΓ 5 
όλων των ειδών. Πρωτοποριακά 
προγράμματα όπως η συνεργασία 


μας με την ΟονιιγκΛ Ρίζζα και 
ιδρύματα ατόμων με ειδικές 
ανάγκες 8 α φέρουν το δϊιπΟίγ 
3000 στο προσκήνιο της 
επικαιρότητας, όπως δεν έχει κάνε» 
κανένα άλλο Εμείς μόνο 
ελπίζουμε το πρόγραμμα να 
ισχύσει και εδώ, αλλά με τη 
διαφορά ότι θέλουμε Ρίζζα Ηυί 
αντί για ΟοΓπίπο'δ - και αν γίνεται 
σε αφράτη Ιονοτ'δ με 

έξτρα τυρί και πεπερόνι! 



κυκλοφορία του 

πολυαναμενόμενου διιτΟγ 3000. 
Στην Αμερική θα κυκλοφορήσει 
περί τις 2 Φεβρουάριου, ενώ στην 
ευρωπαϊκή αγορά δα έρθει μέσα 
στον ίδιο μήνα, σύμφωνα με τις 
πηγές μας. Εντούτοις η ΕΑ διάλεξε 
μια σχετικά ασυνήθιστη ιδέα για 
διαφημιστική καμπόνια της 


για το παιχνίδι σε όσους δωρίσουν 
σε ιδρύματα για παιδιά και 
ενήλικες με ειδικές ανάγκες το 
ευτελές ποσό των 5 δολαρίων. Την 
προσφορά αυτή οι καταναλωτές 
μπορούν να βρουν σε περίπου 132 
εκατομμύρια κουτιά ϋοΓπίηο'^ 
Ρίζζα. 

"Η κυκλοφορία του δϊπηΟϊγ 


Η ΜίαοδοΗ 
“τρελαίνεται” ξανά 



Μΐετοδοίί ανακοίνωσε 
την παραγωγή του 
ΜϊάίοΝνη Μαάπθ& 5 , του 
καινούριου τίτλου της σε συνέχεια 
της σχετικά επιτυχημένης σειράς 
της αείίοπ/ε!πνίη 9 παιχνιδιών που 
άρχισε με το Μοπ 5 ϊθγ ΤτυεΙε 
Μαάηοϊδ και συνεχίστηκε με το 
Μοϊοσσ^ Μαάποίδ. Αυτή τη φορά 
οι παίκτες &α μπορούν να τρέξουν 
στους δρόμους του Σικάγο (πού 
είσαι, Αλ Καπόνε, να δεις τι 
γίνεται...) με τουλάχιστον δέκα 


διαφορετικά είδη σχημάτων, όπως 
την κλασική Γοτά Μυ5ίαπ0 ή 
ημιφορτηγά. Το παιχνίδι θα 
διαθέτει πέντε διαφορετικά 
σενάρια διαδρομών με οπΤίπβ 
υποστήριξη, εκατοντάδες 
αλληλεπιδρούντα αντικείμενα, 
πολύ Σικάγο (γνωστά σημεία της 
πάλης, γειτονιές κ.ά), μέχρι και 
μποτιλιαρίσματα. Η Μϊσο^οίΐ 
σχεδιάζει να κυκλοφορήσει το 
παιχνίδι για το Ρ€ μέσα στο 
καλοκαίρι. 


Τορ 10 των ΗΠΑ 
στα ΡΟ ςταπιβδ 


ΕΠΙ ΤΟΥ Ε 


II 


ΞΣΤΗΡΙΟΥ 


ην τελευταία 
κυριολεκτικά στιγμή 
πριν την έκδοση του 
τεύχους λάβαμε ένα δελτίο τύπου 
□πό την 00 -Μθάίο, με το οποίο 
μας ενημέρωσε ότι τα πρώτα 
αντίτυπα του παιχνιδιού ΜγΗτ II 
που κυκλοφόρησαν στην αγορό, 
περιείχαν ιούς. Η €Ι>ΜεεΙϊα 
απέσυρε τα προσβεβλημένα €Ρ- 
ΚΟΜ 5 και προμήδευσε την αγορά 
με νέα, χωρίς ιούς. Τα νέα αυτά 
ΟΟ-βΟΜϊ του ΜγίΓι Ιί χωρίς ιούς 
ξεχωρίζουν από το ειδικό 
αυτοκόλλητο γνησιότητας 


(χρώματος κίτρινου) της ΘΤ 
ΙπίεΓαεΙίνο και της €Ι>ΜθεΙία. 
Μετά από αυτά, το Ρ0 ΜαδΙοτ, 
θέλοντας να είναι σωστά απέναντι 
στους αναγνώστες του, δεν 
συμπεριλαμβάνει στο παρόν 
τεύχος του το Γονιοί του ΜγΐΗ II 
(όπου ο συντάκτης μας ανέφερε 
κάποια σημαντικά προβλήματα 
που συνάντησε με το παιχνίδι), 
όπως αρχικά είχε προγραμματίσει, 
αλλά το αναβάλλει για τον 
επόμενο μήνα, αφού πρώτα έχουμε 
στα χέρια μας ένα από τα 
"καθαρά" αντίτυπα του παιχνιδιού. 




ια και κάθε μήνα σας 
παρουσιάζουμε το δικό 
μας Τορ 1 0, σκεφτήκαμε 
να σας δείξουμε και τι παίζουν οι 
"εξυπνότατοι" φίλοι μας οι 
Αμερικανοί στο άλλο άκρο του 
πλανήτη μας. Ετσι λοιπόν, σύμφωνα 
με το "Ρ€ Ραίο", για την περίοδο 
3-9 Ιανουάριου το Τορ έχει ως εξής 
(τα σχόλια δα τα κάνω μετά): 

1 δίατασί»: Βιοοά νΥατ 

2 ΒαΙάυτ 5 Θαϊβ 

3 0β€ί ΗυπίβΓ II 

4 ΟαόβΙα'$ Β 19 Οαπτο ΗυπίβΓ 2 

5 ΡαΙοοη 4.0 

6 ΗαΙί-Ιΐίε 


7 ΜισοδοΙΐ Η 19 ΗΪ δίπτυΐαίοτ 

8 Μ/ΗθβΙ οί ΓοίΚιηε 

9 Γγο99©γ 


ΤΟ ΜϊαοίοΙΐ Οοηιόαί 
δίηπυΙαίοΓ 

Λοιπόν, τι να πρωτογράψει 
κανείς για τους ανθρώπους που 
κρατάνε την τύχη όλου του 
πλανήτη μας; Οτ» το Οθθγ Ηυπίβτ II 
είναι στην τρίτη θέση; Ή όπ 
παίζουν μετά μανίας τον Τροχό της 
Τύχης; Αμ, το άλλο; Στην ένατη 
θέση φιγουράρει το Εγο 99 ^ γ τ ης 
Ηα50Γ0. Αν είναι δυνατόν! Λεν λέω, 
αναμενόμενο ήταν να βρίσκονται 
στις πρώτες θέσεις το ΒΓοοά \Υογ 
και το ΒσΙάυΓ^ Θαϊβ. Αν δεν ήταν 
και αυτά εκεί όπου έπρεπε να είναι 
και έβλεπα κανένα Α 5 ίθΓθίά 5 
πρώτο, τότε θα υπήρχε σοβαρό 
πρόβλημα. Τελικώς είναι τρελοί 
αυτοί οι Αμερικανοί... 


ΙΡΟ Μα$ΐβΓ 

















ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 

υΡΟΑΤΕ 


★ Αλλα σχεδιάζαμε και άλλα μας ηροέ- 
κυψαν. Σας είχαμε υηοσχεθεί Γθνίβννβ 
τον ΤΓιϊσί: ΤΗο ϋαά Ριχηοεΐ, €σίίϊεα, 
ΜοιρΗΘυ5, Όαά δϊάο Οί ΤΗσ Μοοη και Γοτθΐά- 
άβη Οίγ. Επειδή όμος μας προέκυψαν τα 
ίϊ&η;πΊ Το ΚγογτΘογ, Ουο^Ι Ιόγ ΟΙοΓγ 5 και ΒαΙ- 
Θιιγ'* Θαΐο, ο προγραμματισμός κυριολεκτικά 
την τελευταία στιγμή άλλαξε. Ετσι, αυτό το μήνα 
παρουσιάζονται τα Ουβ$ϊ Ρογ ΟΙοΓγ 5 -το οποίο 
παρουσιάζει ο Βαγγέλης «ράτσας, για να βοη¬ 
θήσει λίγο την κατάσταση-, ΒοΜιιγ'ϊ Οαίβ, 

ΒοΗ/ιτι Το ΚτοπεΙοΓ και ΡοΓότάεΙβη Οίγ. Ολα πρώ¬ 
της γραμμής παιχνίδια, από αυτά που τα ξεκινάς 
και δεν τα παρατάς με τίποτα, εκτός και αν σε 
αφήσουν αυτά από Βενζίνη... εεε„. από δράση 
ήθελα να πω. Ξεχωρίσατε όμως ποια είναι η ση¬ 
μαντική είδηση στις προηγούμενες γραμμές; Μα 
το ότι ο Βαγγέλης κάνει Γονιοί σε ένα αάνετν 
ίυτβ/ΚΡΟ έπειτα από πολλά πολλά χρόνια... Απί¬ 
στευτο και όμως αληθινοί Φαίνεται ότι το '99 
μπήκε με το 6 εξί, που λένε για το φίλο μας. 

★ Πάντοτε είχα πρόβλημα με τις ρτβνΐβ^ 
εκδόσεις των παιχνιδιών, αλλά δεν πε- 
ρϊμενα να την πάθω και έτσι. Αναφέ- 
ρομαι φυσικά στο τονίσω του Τήο Β 3 αεΙ< 5 ίοπ 0 
ΟΗτοπΐεΙθδ της που παρουσιάσαμε στο 

προηγούμενο τεύχος. Κσι δεν γράφω το σχόλιο 
από αρνητική σκοπιά - το αντίθετο. Επιστρέφο¬ 
ντας από τις διακοπές των Χριστουγέννων, είδα 
με έκπληξη ότι το είχαν φέρει ως πρωτότυπο. 
Φυσικά, έτρεξα και το πήρα αμέσως. Οφείλω 
να ομολογήσω ότι τελικό είναι πολύ καλύτερο 
από ό,τι περίμενα. Ας πάρουμε όμως τα πράγ¬ 
ματα με τη σειρά. 


Καταρχήν, τα όποια προβλήματα υπήρχαν 
στην ρτονίον έκδοση με τα \ΜπεΙο *5 98 έχουν 
εξαφανιστεί. Το παιχνίδι περιλαμβάνει τελικά 
δύο το ένα έχει Ιον-Γθ 5 πτονίοϊ και τα 
άλλο Η 19 Η-Γ 05 πιονιού Κάνει κανονικά ίπ^ΐαΙΙ 
από το Οϋ 1 , αλλά μετά, σν ο παίκτης θέλει 
καλύτερα γραφικά, τοποθετεί και παίζει με το 
00 2. Υπάρχουν διαφορές ανάμεσα στην 
ρΓθνϊβν έκδοση που παρουσιάσαμε και στην 


εχίΓα 00 του Μγ$Η Ναι, σωστά διαβάζετε. Το 
θρυλικό Μγ$ί, το παιχνίδι που έχει σπάσει όλα 
τα ρεκόρ πωλήσεων, είναι εδώ. Οσοι λοιπόν 
δεν το έχετε, να ακόμη μία ευκαιρία να το 
αποκτήσετε τζάμπα. Δύο αάνσηίυΓθ$ -και τι 
αάνβπίυΓΟϊ!- στην τιμή του ενός. 

★ Από αυτό το τεύχος ξεκινώ μια νέο 

στήλη με τον τίτλο "ΤΗβ ΟατΙκ διάβ Οί 
Οαππϊηρ", δανεισμένο από το ομώνυ¬ 
μο ίοΓυππ της ΑάνθηϊυΓθ Μαεμε, στην οποία θα 
γράφω τις απόψεις μου για τα θέματα του χώ¬ 
ρου. Ξεκινώ και Θα συνεχίσω με -τι άλλο;- την 
τεράστια κρίση που έχει ενσκήψει στο χώρο 
των εοπιρυίθΓ ραητβδ και που πολλοί βιάστηκαν 
να παρουσιάσουν ως κρίση των αάνοπΤυτε 
9 απτΘ$. Η αλήθεια είναι ότι πρόκειται για τη με¬ 
γαλύτερη κρίοη στο χώρο ύστερα από 
εκείνη του 1984-Β5. Για περισσότερα 
όμως διαβάστε αυτό το τεύχος και τη συ¬ 
νέχεια που θα υπάρξει στο επόμενο. 

★ Τώρα ας περάσουμε στα πολύ 
σπουδαία. Το '99 μπήκε με μια 
πολύ μεγάλη είδηση. Κρατηθείτε, 
λοιπόν, και διαβάστε προσεκτικά. Τελικά η 
δίβιτα και η ΒΐίζζαΓά πουλήθηκαν! Ναι, η 
(ϋσηάσπί τα κοτάφερε και βρήκε αγορα¬ 
στή, Πούλησε και αυτές τις δύο εταιρίες 




τελική, και μάλιστα μερικές είναι 
σημαντικές. Οσον αφορά στο χειρισμό, 
στη πτοπυ βατ που εμφανίζεται όταν 
κατευθύνεις τον κέρσορα στο άνω μέρος 
της οθόνης τώρα πια έχει προστεθεί η 
παλιά, καλή εντολή ΙΙπάο, που αναιρεί μία 
κίνηση κάθε φορά. Από το λίγο που 
μπόρεσα να δω, ενδιάμεσα στη δράση 
έχουν μπει μερικά νίάβθ5 που συνδέουν 
πολύ καλύτερα την ιστορία και τις 
δίνουν μια άλλη ατμοσφαιρική ποιότητα. 
Για παράδειγμα, τώρα πια ότον ξεκινάς 
βλέπεις ένα μικρό νίάεο με το γιο σου, 
που σε καλεί νσ πας να τον 
ελευθερώσεις, μη μπορώντας να 
καταλάβει τη σκληρότητα του παππού 
του. Εν πάση περιπτώσει, τελικά θα 
άλλαζα τη Βαθμολογία μου στο παιχνίδι. 
Ναι, 8 α του έβαζα 2-3 μονάδες 
παραπάνω και για τις 
αλλαγές/βελτιώαεις που διαθέτει και για 
την πολύ καλή και εντυπωσιακή 
συσκευασία του αλλά και για ακόμη έναν 
λόγο: Μέσα στο πακέτο θα βρείτε ένα 


αλλά και τις Οανϊά^σπ & Α55οααΐβ& και την 
ΚησνΛθφθ Αάνθπϊυίθ$ για περίπου ένα δισεκα¬ 
τομμύριο δολάρια! Ολα καλά και άγια για τη 
Οοπάοπί λοιπόν; 

Μα φυσικά όχι! Βλέπετε, για να αγοράσει 
ΜΟΝΟ τις δίβιτα και ΒΙΐζζαΓε! είχε δώσει 2,2 
δισεκατομμύρια δολάρια, δηλαδή περίπου 600 
δισεκατομμύρια δραχμές! Μόνο που βλέπω τα 
νούμερα ζαλίζομαι. 

Από τα ανωτέρω προκύπτουν αμέσως 
αμέσως δυο σημαντικά σχόλιο. Φίλοι της 
δϊβιτα, μη στενοχωριέστε καθόλου για την 

»»»»»»»» ΕΞ· 


Ρ€ Μαχί^Γ 
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ΠΑΙ·Χ·ΝδΒΒΒΘ5Κ8»ΜΑΤΑ 


Τ ο ΒαΙ άυτΐ Οαίβ έχει πουλή¬ 
σει γύρω στα 175.000 κομ¬ 
μάτια στις δύο πρώτες 
εβδομάδες κυκλοφορίας του και 
ανεβαίνει σταθερά, σύμφωνα με 
την εταιρία κατασκευής του ΙπΙ^τ- 
ρ!αχ, κάνοντας το πολύκροτο και 



πολυαναμενόμενο από μερικούς 
Γοίο ρΙσγίπ9 τ Π ν πι ° επ,τυ " 
χημένη παραγωγή της μέχρι τώρα, 
επισκιάζοντας και αυτές τις ΕαΙΓ 
ουΙ 2 και Οο^εοπΐ 
Πρώιμες αναφορές θέλουν το 
παιχνίδι να κατέχει την πρώτη 
θέση στα Τορ πολλών 
ευρωπαϊκών χωρών όπως Γαλλία, 
Γερμανία, Αγγλία καθώς και σε 
αρκετά Τορ καταστημάτων στην 
Αμερική. 

Εν τω μεταξύ, η ΙπίβιρΙαγ δεν 
θα καθίσει με σταυρωμένα 
απολαμβάνοντας την επιτυχία του 
ΒαΙάυτ'5 ΟαΙα. Ηδη ένα 
εχραπχϊοπ ραείί για το παιχνίδι, 
που τιτλοφορείται ΙαΙθ5 οί ΐΗε 
δννοΓεΙ €οα$ί, είναι στα σκαριά 
και θα βγει την άνοιξη 
εμπεριέχοντας δύο νέα είιαρΙθΓΕ, 
ενώ ανεπίσημες πηγές θέλουν 
ένα 5βςυβ) να ετοιμάζεται με 
πυρετώδεις ρυθμούς. Περαιτέρω 
λεπτομέρειες είναι άγνωστες 
προς το παρόν, 

Η υθϊ 5σίΐ ένωσε τις δυνα- 
μεις της με τις ΙπίοτρΙαγ, 
ΜΐετοΡτοίβ και Κοά 
5ίοπτπ για να διαθέτουν τις παρα¬ 
γωγές τους με το σύστημα του 
δαίσΟΐδε, ένα νέο είδος προστα¬ 
σίας των 00-ΚΟΜ5 από τις.. εχμ„. 
"κόπιες εργασίας" ή "κόπιες 


ασφάλειας", αν προτιμάτε. Το 
δαίοΟίδε λειτουργεί τοποθετώ¬ 
ντας μια ηλεκτρονική σφραγίδα 
αυθεντικότητας πάνω στο 
ΚΟΜ και περικυκλώνοντας τα δε¬ 
δομένα με ένα κωδικοποιημένο 
κάλυμμα πολλαπλών επιστρώσε¬ 
ων. Οπως άλα δείχνουν, η ηλε¬ 
κτρονική αυτή υπογραφή δεν μπο¬ 
ρεί να αντιγράφει οπό τους σημε¬ 
ρινούς 00 ΡβεοτάβΓ5 και μπορεί 
να μπει μόνο κατά την εργοστα¬ 
σιακή αναπαραγωγή των 00$. 

Ετσι, λοιπόν, αυτά που ήξεραν 
ορισμένοι μπορούν να τα ξεχά- 
σουν. 

α^θνΥαίεΗθαείναιτο 
όνομα του αάά-οη $€Θηατίο 
άί50 για το ΚαϊηΒο* 5»χ, το 
παιχνίδι του Τόπι ΟΙαηεγ, και θα 
είναι διαθέσιμο στην αγορά περί¬ 
που στις 28 Ιανουάριου. Εκεί σι 
φίλοι του θα βρουν έ§ καινούρι¬ 
ους τύπους παιχνιδιού για τσ 
ιτιυΐΐίρίαγθτ, εφτά νέο επίπεδα συ¬ 
μπεριλαμβανομένων δύο ίταιπίπ9 
ΙονοΙδ, υψηλότερο ΑΙ, λεπτομερέ¬ 
στερα γραφικά και κίνηση, καθώς 
και το εντελώς νέο νΥαίεΗ πιοάβ, 
οπού ο παίκτης απλά συντονίζει 
το σχέδιο της επίθεσης και μετά 
παρακολουθεί τις εξελίξεις. 


Τ ο ννθΐπχ είναι ένα πρωτότυ¬ 
πο παιχνίδι Ιόίτίδ, όπου σκο¬ 
πός του παίκτη είναι να πε¬ 



ριορίσει τα ορμητικά νερά χτίζο¬ 
ντας φράγματα. Μέχρι τώρα έχει 
κυκλοφορήσει για το Ν64 από 
την Ιπίορια ι?ιβ5, αποσπώντας σχε¬ 
τικά καλές κριτικές. Βλέποντας 
αυτά η εταιρία αποφάσισε πως 
και σι Ρ0 υ5€Γ5 έχουν δικαίωμα νο 
παίζουν με νερά, φράγματα και 
σταγόνες. Ετσι, σύντομα το παιχνί¬ 
δι θα κυκλοφορήσει και για Ρ€. 



Η δίβητα αποκαλύπτει 
τον Φαραώ 



δϊθττα και ένα από τα 
στούντιο της, το 
ΐΓΠρΓ055Ϊ0Π5 5ο(+*αΓβ, 
ανακοίνωσαν δύο τίτλους που 
ετοιμάζουν για το 1999: ΡΚαταοΗ 
και ΟϊνίΙ Μογ Ο^ηοταΙδ 3. 

Το ΡΗαταοΙι μπορεί να 
χαρακτηριστεί αΐγ δίιπυΐαϋοη στα 


αρχαίας ιστορίας. Αν το ΡΗαταοΗ 
πάει καλά, μπορεί στο μέλλον να 
δούμε και άλλα παρόμοια 
παιχνίδια, τοποθετημένα ίσως στο 
Μεσαίωνα, στη Βαβυλώνα ή στην 
Αμερική και με λαούς όπως οι 
Ινκας, Μάγιας ή Αζτέκοι* 

Εν τω μεταξύ, η πετυχημένη 



πρότυπα του 5ιπιΟΐγ και μας 
τοποθετεί ιστορικά στα χρόνια των 
ένδοξων Αιγυπτίων Φαραώ. Οπως 
στο ^^θ50ϊ III, οι παίκτες θα 
πρέπει να χτίσουν γιγάντιες 
αιγυπτιακές πόλεις, φόρμες που θα 


σειρά των ΟϊνίΙ Ματ ΟβπβταΙ* 
συνεχίζει με το τρίτο μέρος (η 
5ϊθπα τη θεωρεί πολύ επιτυχημένη, 
καθώς σύμφωνα με μετρήσεις της, 
έχει πουλήσει περισσότερα από 
700.000 κομμάτια παγκοσμίως). 



παρέχουν τροφή στο λαό και 
ναούς για να εξευμενίσουν τους 
θεούς, άλα αυτά σε πραγματικά 
χρόνο. 

Το ΗταταοΗ όπως και το Οαοδατ 
ανήκουν στη νέα σειρά παιχνιδιών 
που κωδικό έχει ονομαστεί ΟϊΙγ 
ΒυίΙάίπ9 5ΘΓΪΘ5, μια ομάδα από 
δϊπιΟϊγ-εΙοη&ΐ τοποθετημένα σε 
ενδιαφέρουσες περιόδους της 


Οπως και στα προηγούμενα της 
σειράς, το τρίτο μέρος 8α είναι 
ένα Ιυτπ-Εκίϊβά εοπτιΒαί και 
οικονομικής διαχείρισης 5ιγπ, με 
ΓθαΙ ίιιπβ σύστημα μάχης για 
απόλυτο έλεγχο και γρήγορο 
9αΓηορίαγ* 

Και τα δύο αναμένονται γύρω 
στο φθινόπωρο. 



2 


Μα^ϊβΓ 
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Α Κανονικά έπρ€Π€ να γράφω για 
τις νέες παραγωγές, και είναι 
^ ^ αρκετές, αφού ό Η τι και να λένε 
οι διάφορες Σειρήνες, τα αάνβπϊυΓθ^ 
ακόμη "τραγουδάνε". Η ΑεΜνίΒίοπ ανα- 
κοίνωοε ένα νέο, καθαρόαιμο αάνβπΙυΓΘ 
με θέμα... ένα Βαμπίρ. Μην τρομάζετε 
καθόλου, και αυτό θα το παρουσιάσει ο 


ΑΒΥΕΝΤυΚΕ 

υΡΟΑΤΕ 


Κρατσας, που είναι πρώτος ξάδελφος με το συ¬ 
γκεκριμένο είδος. 


σκεπτικιστής. Δεν μπορώ να καταλάβω π 
εμποδίζει τη Βοδοιία να φύγει και να κάνει μια 
δική της εταιρία από την αρχή. Από την άλλη, αν 
ήμουν στη θέση της και με τόσα λεφτά στην 


★ Ας πάμε όμως στην επόμενη μεγάλη 
είδηση του χώρου, που έσκασε σαν 
βόμβα, Η ΙηίοφΙαγ αντιμετωπίζει πολύ 
μεγάλο πρόβλημα ρευστότητας, καθώς το 
1988 είχε υπερβολικά μεγάλη χασούρα, όπως 
άλλωστε σχεδόν όλες οι εταιρίες του χώρου, 
ίσως με μοναδικές εξαιρέσεις την ΕΙβοΙτοπία 
ΑΠ$ και τη ΙυεαίΜι Η εταιρία λοιπόν δηλώνει 
ότι -αναγκαστικά* ήδη έχει προΒεί σε απολύ¬ 
σεις, ενώ παγώνουν έως εγκαταλείποντα* διά¬ 
φορα ρΐΌ|0εί5, ανάμεσα στα οποία [δυ¬ 
στυχώς) το περιβόητο 5Ιόγ Τγθ^ ΤΗο $θ- 
ετοί οί ΥυΙεσπ Ρυτγ. Φαίνεται ότι τελικά 
δεν ήταν γραφτό να έχουμε σε παιχνίδι 
τις φωνές των χαρακτήρων της πρωτότυ¬ 
πης σειράς. Πράγματι κρίμα, γιατί ήθελα 
να ακούω τον Ιποκ μέχρι να πεθάνω. 

Η ΙπΙβΓρΙαγ δήλωσε όπ ελπίζει με την 


άκρη, δεν υπήρχε περίπτωση να με 
ακούγατε ξανά. Σε διακοπές και ταξίδια 
εφ* όρου ζωής δα Βρισκόμουν... Πώς τα 
ονειρεύομαι ο αθεόφοβος, ε; 

Πάντως πιστεύω ότι, λίγη υπομονή αν 
κάνουμε, γύρω στο καλοκαίρι θα έχει 
ξεκαθαρίσει το τοπίο ως προς το τι 
μέλλει γενέσδαι στις δύο εταιρίες. 


κυκλοφορία του ΕαΙΙουί 2, οι πωλήσεις του 
οποίου δεν έχουν ακόμη προσμετρηθεί στις 
ζημίες, αλλά και κυρίως με αυτή του ΒαΙάυτ'5 
Οαία -που σπάει όλα τα ρεκόρ, αφού μέσα σε 
πέντε μέρες είχε πουλήσει και τα 175.000 
αντίτυπα που είχαν αρχικά κυκλοφορήσει- να 
ανατραπεί η καθοδική πορεία της. Ειδικοί 
αναλυτές αναφέρουν ότι η κρίση είναι 
αποτέλεσμα των πολύ χαμηλών πωλήσεων που 
σημείωσαν αρκετοί τίτλοι που κυκλοφόρησε η 
εταιρία τον τελευταίο ενόμιση χρόνο περίπου, 
τίτλοι που κρίνονται το λιγότερο ως ατυχείς 
παραγωγές. 

Παρ' ότι εκφράζονται σημαντικοί φόβοι για 
τη Βιωσιμότητα της, τα ηγετικά στελέχη, με 
επικεφαλής τον περιβόητο Βτίαη Ρατερ, 
πιστεύουν πως η κρίση είναι αντιστρέψιμη και 
πως οι ίδιοι θα βάλουν Βαθιά το χέρι στην 
τσέπη γτσ να καλυφθούν οι άμεσες ανάγκες της 
εταιρίας. 

Μακάρι, γιατί η ΙπίθτρΙαγ είναι από τις πολύ 
καλές και ιδιαίτερα αγαπημένες μου εταιρίες. 

του Αντρέα Παρασκευό Τσουρινάκη 


ΕΙ»»»»»»»» 


αγαπημένη σας εταιρία. Από αυτά τα λεφτά 
περίπου το 00-65% πήγε σε αυτήν, ενώ τα 
υπόλοιπα πήρε η ΒΙίζιατά. Μιλάμε για τρελό 
χρήμα. Οχι, θα κάτσουν να στενοχωριούνται, 
νομίζετε, ε; Μόνο η ματαιοδοξία τους μπορεί να 
έχει πειραχτεί. Από την άλλη, κοιτάξτε τις 
απώλειες που είχε η ΟοηάαηΙ μέσα σε περίπου 
δύο χρόνια. Απίστευτη ζημιά. 

Ποιος όμως αγόρασε τις δύο λαμπρές 
εταιρίες; Σε μας το όνομα δεν Χέει τίποτα, 
στους γνωρίζοντες όμως λέει πολλά. 

Αγοραστής λοιπόν είναι μια γαλλική εκδοτική 
εταιρία, που ασχολείται γενικότερα με τα 
πποεΙία και λέγεται Ηανα$ $Α 

Τώρα τα νέα που χρηζουν συζήτησης. Η 
ΗανοΒ 5Α δήλωσε ότι δεν θα πειραχτούν 
καθόλου τα δεδομένα των εταιριών δίοπο και 
ΒΙίζζαιά για αρκετό Βάθος χρόνου. Δηλαδή 
ούτε θα απολύσουν προσωπικό ούτε θα 
αλλάξουν τα σχέδια παραγωγής που ήδη 
υπάρχουν. 

Από την άλλη μεριά, ήδη διατυπώνονται 
φόβοι για το ρτοϊοεΙ του ΟίαΒΙο 2, που ήδη έχει 
καθυστερήσει σημαντικά. Ανθρωποι μέσα από 
την εταιρία φοβούνται ότι μπορεί ακόμη και να 
ακυρωθεί η κυκλοφορία του! 

Εγώ, τώρα, τι να γράψω για όλα αυτά; 
Καταρχήν, πρέπει να χαρώ που δύο από 
τις πιο αγαπημένες μας εταιρίες έγιναν 
Ευρωπαίες! Θα συνεχίσουν όμως να 
είναι οι ίδιες που γνωρίσαμε τα 
τελευταία χρόνια; Προσωπικά, πολύ 
αμφιβάλλω για την πορεία τους. 

Ειλικρινσ, δεν ξέρω, αλλά είμαι πολύ 


ΡΟ Μα$ΐβΓ 










ϋίαΒΙο II 


από την Βΐΐζζατά 


Μ ία από τις μεγαλύτερες επιτυχίες όλων των εποχών στο χώρο των 
ΚΡ 05 αλλά και γενικότερα των 9απηβ5 είναι το ΟίαάΙο, το οποίο 
εχει κάνει ρεκόρ ηωλήσεων σε ολόκληρο τον κόσμο και συνεχίζει, περί¬ 
που δύο χρόνια μετά την κυκλοφορία του. Πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
αγαπήθηκε από όλους όσοι έπαιξαν μαζί του, Ο χειρισμός και το 9απτΐθ- 
ρΙαγ του ήταν πολύ πρωτότυποι για την εποχή τους, ενώ οι ΓπυίΗρΙαγβΓ δυ¬ 
νατότητες του στάθηκαν πρωτόγνωρες για παιχνίδι του είδους, Ο υψηλός 
Βαθμός βίας που παρουσίαζε προκάλεσε έντονες συζητήσεις στο χώρο 
των ΜΜΕ και πολλοί ήταν εκείνοι που ζήτησαν να σταματήσει η κυκλοφο¬ 
ρία του. Ευτυχώς όμως, κάτι τέτοιο δεν συνέβη, και χιλιάδες παίκτες σε 
ολόκληρο τον κόσμο κατάφεραν να μπουν στο μαγικό κόσμο του και να 
ζήσουν αξέχαστες στιγμές έντονης δράσης. Αυτό ήταν το όΐαόΐο. Μετά 
τη μεγάλη επιτυχία του, πάρθηκε η απόφαση να ξεκινήσει το ρΓο|θεΙ για 
τη δημιουργία του ΟϊαΒΙο II. 

Το 5ίατγ έχει ως εξής: Ο ηρωος του πρώτου παιχνιδιού υποκύπτει στη 
δύναμη του πνεύματος του ΟιαόΙο και, κάπου στην Ανατολή, ο άρχοντας 
του τρόμου ξαναγεννιέται πιο δυνατός από ποτέ και θέτει ως σκοπό του 
την κατάκτηση όχι μόνο μίας πόλης αλλά ολόκληρου του κόσμου!!! (Πρω¬ 
τότυπο ε;) Ο χαρακτήρας του παιχνιδιού, λοιπόν, μαθαίνει για την αναγέν¬ 
νηση του μισητού ΟίαΒΙο και αποφασίζει ότι κάτι πρέπει να κάνει με αυτόν 
τον κύριο. Ετσι, ξεκινά την αποστολή του και η μοίρο τον φέρνει στα βου¬ 
νό του 5)5ί©Γ$ οί ΐόβ 5ΐ9ΗίΐΒ55 Εγο ΜοπαδΙθίγ (τόπος καταγωγής της 
Κθ9υθ, χαρακτήρα του πρώτου μέρους). Εκεί μαθαίνει ότι ο ΟίαθΙο έχει 
σκοπό να ελευθερώσει τους δύο σατανικούς αδελφούς του, τον 
ΜορΗίδίο και τον ΒααΙ, ενώ το $ΐ5ΐβΓ5 οί ΐίτο 619^55 Εγβ ΜοπαίΙθΓγ έχει 
καταληφθεί από έναν δαίμονα ονόματι ΑπάαπεΙ και τους υπηκόους του. 
Σε αυτό το σημείο ξεκινά το παιχνίδι. 

Το ΟίαθΙο II θα αποτελείται από τέσσερα αεί5, το καθένα από τα οποία 
θα εξελίσσεται σε διαφορετική πόλη. Κάθε πόλη θα έχει τα δικά της 
ηυβ5^, τα οποία θα πρέπει να εκπληρώσετε μέσα στα άυηρεσπδ της αλ¬ 
λά κοι σε εξωτερικές περιοχές. Ναι, καλά διαβάσατε! Το ΟΐαΒΙο II, εκτός 
από άυπ9σοη$, θα έχει και εξωτερικές περιοχές, κάτι το οποίο πολλοί από 
όσους είχαν παίξει το πρώτο παιχνίδι ήθελαν να δουν στο καινούριο (μαζί 
και εγώ). Τα θυπ9βοη5 είναι ταπάοπ, όπως άλλωστε ήταν και στο ΟίαΒΙο I, 
ενώ το ίδιο συμβαίνει και με τις εξωτερικές περιοχές. Στο τελευταίο επίπε¬ 
δο άυ^οοη κάθε πόλης θα σας περιμένει ο μεγάλος αρχηγός της αεί 




όπου βρίσκεστε, τον οποίο θα πρέπει νο ξεπαστρέψετε, εάν θέλετε να 
συνεχίσετε. Από τα μέχρι στιγμής διαθέσιμο στοιχεία, ο αρχηγός της πρώ¬ 
της αεί θα είναι ο ΑπάατίβΙ, ενώ της τέταρτης και τελευταίας ο ΟϊαΝο 
(μήπως περιμένατε άλλον;). Δυστυχώς, η ΒΙϊζζατά δεν έχει δώσει πληρο¬ 
φορίες για τους τελικούς κακούς της δεύτερης και τρίτης αεί. Αξίζει να 
σημειωθεί ότι το παιχνίδι αναμένεται να είναι πολύ μεγάλο (αν πιστέψου¬ 
με τον πρόεδρο της ΒΙίζΐατά Οανϊά ΒΓονίλ, σύμφωνα με τον οποία κάθε 
αεί θα είναι σε μέγεθος περίπου όσο το Ρίαόΐο I) και θα περιλαμβάνεται 
σε περίπου τέσσερα €1)5 (ένα €0 για κάθε αεί), 

Ο αριθμός των ΝΡ€$ έχει μεγαλώσει κατά πολύ, αφού κάθε πόλη θα 
έχει τους δικούς της, ενώ αυτή τη φορά οι ΝΡ€$ θα είναι "ζωντανοί". Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι δεν θα στέκονται σε ένα σημεία περιμένοντας να τους μι¬ 
λήσετε (όπως στο πρώτο μέρος του παιχνιδιού), αλλά θα κινούνται, θα 
σας μιλάνε μόνοι τους κλπ, Ιημειωτέον ότι θα συναντήσετε μερικούς 
ΝΡ€5 από το πρώτο ΟιαθΙο, όπως τον €αίπ ίΗο ΕΙΘθγ και τον Μϊιϊ, αλλά 
και ορισμένους τους οποίους θα πρέπει να πληρώσετε προκειμένου να 
έρθουν μσζ' σας και να σας βοηθήσουν στα ςυβ 5 ί 5 . Τα τέρατα θα είναι 
και αυτά μεγάλα τόσο σε αριθμό όσο και σε δύναμη, και ως επί το πλεί- 
στον θα είναι νέα (από το προηγούμενο παιχνίδι έχει διατηρηθεί μόλις 
ένα 5 - 10 % των τεράτων του). Επιπλέον, η ΒίϊζζαΓά αναφέρει ότι το ΑΙ 
τους έχει προσεχθεί ιδιαίτερα. Αποτέλεσμα; Εχουν γίνει περισσότερο επι¬ 
κίνδυνα και έχει μεγαλώσει η ευχαρίστηση με την οποία θα παίζετε τα 
παιχνίδι. 

Οσον αφορά στους χαρακτήρες που θα μπορείτε να διαλέξετε για να 
παίξετε, μην περιμένετε τους τρεις του πρώτου ΟίαόΙο (^απτοη βοεμε, 
δοΓεεΓθΓ), αφού θα τους δείτε μόνο ως ΝΡ€β τους οποίους θα έχετε τη 
δυνατότητα να προσλάβετε ώστε να σας Βοηθήσουν στα ηυθ5ί5 σας. Οι 
χαρακτήρες που θα μπορείτε να διαλέξετε θα είναι πέντε. Η Αττκιζοη, ο 
ΝβαοπιαηεεΓ, ο ΡαΙαάίη, η δατεοτο^ και ο ΒατΒαπαη. Η Αηηαζοη είναι 
ηολεμίστρια που ειδικεύεται στη χρήση ακοντίων και τόξων αλλά και στην 
πάλη χωρίς όπλα. Ο ΝβσαιηαηεθΓ είναι μάγος με ειδικότητα τη χρήση 
5ρβΙΙ$ που έχουν να κάνουν με το θάνατο, τη ζωή και τους νεκρούς, Ο 
ΒαΙαάίη είναι μαχητής πολύ καλός στη χρήση των όπλων, με ορισμένες 
μαγικές ικανότητες. Η 5οΓεατα55 έχει μαγικές ικανότητες [το ανάλογο του 
δοτεοτοΓ στο ΟίαΒΙο 1 ). Τέλος, ο ΒατΒαπαπ είναι πολεμιστής με εξαιρετικά 
μεγάλη δύναμη και α μόνος από τους χαρακτήρες που μπορεί να χρησι¬ 
μοποιεί ταυτόχρονα δύο όπλα. Κάθε χαρακτήρας έχει μία λίστα από 
ιΙαΙΙ*, από την οποία μπορεί να διαλέξει αυτά που θα γνωρίζει. Ετσι, εκτός 
του ότι ανεβαίνει κατά πολύ η αντοχή στο χρόνο του παιχνιδιού, τονίζο¬ 
νται και τα ΚΡΘ χαρακτηριστικά του. 

Τα γραφικό του παιχνιδιού λέγεται ότι θα είναι καταπληκτικά. Τα 20 
γραφικά του ΟίαδΙο έχουν αλλάξει σε 30 στο ΟίαόΙο II, Η κίνηση των χα¬ 
ρακτήρων καθώς και το 5 ετοΙΙίπ 9 θα αποδίδονται άψογα στην οθόνη του 
υπολογιστή μας, ενώ θα υπάρχει κίνηση και στα ΒαεΙ^τουπεΙδ. Ετσι, για 
παράδειγμα, θα βλέπουμε τα φύλλα των δέντρων να κουνιούνται με το 
φύσημα του αέρα και το ποταμάκια να κυλάνε. Το παιχνίδι δα υποστηρίζει 
και κάρτες 30 ίχ, αν και ακόμη δεν έχει κυκλοφορήσει λίστα με τις κάρτες 
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®Ρ€ ΜαίϊΒΓ 












σου 8α υποστηρίζει. Οσο για τη μουσική, από μερικά κομμάτια που βρή¬ 
καμε στο 5Ϊίθ του παιχνιδιού στο ΙηϊθΓπβϊ, χαρακτηρίζεται τουλάχιστον 
ατμοσφαιρική. 

Βέβαια, δεν πρέπει να ξεχνάμε και τις ηπυΐΗρΙαγΘΓ επιλογές του τίτλου. 
Το ΟίαδΙο II 8α παίζεται στο περιβόητο ΒαΚίο.ηβϊ, όπως και ο προκάτοχός 
του, όπου 8α μπορείτε να συναντηθείτε με άλλους παίκτες και να παίξετε 
όλοι μαζί. Αξίζει να πούμε ότι κατά πάσα πιθανότητα ο Γηαχίπηυπη αριθ¬ 
μός παικτών σε ένα παιχνίδι δα είναι οκτώ (δηλαδή διπλάσιος από αυτόν 
του πρώτου). Το ΙχίΗΐο.η^ 8α έχει σύστημα αξιολόγησης των καλύτερων 
παικτών, ανάλογο με αυτό του δΐαηααΛ, μόνο που δεν έχει ανακοινωθεί 
ακόμα ο ακριβής τρόπος αξιολόγησης των παικτών. Τέλος, για όσους θέ¬ 
λουν να ασχοληθούν με το ΟϊαόΙο στο ΒαΐΗβ.πβί, αλλά δεν μπορούν εξαι* 
τΐος των πολλών εΗβα1$ που κυκλοφορούν, έχω καλά νέα. Η Βΐίζζακί έχει 
υποσχεθεί άτι θα προσπαθήσει να μικρύνει έως και να εξαλείψει το ποσο¬ 
στό πιθανότητας να χρησιμοποιηθούν εΗοαί5 στο παιχνίδι. 

Η ημερομηνία κυκλοφορίας του παιχνιδιού δεν έχει ανακοινωθεί ακό¬ 
μα. Το μόνο που ξέρουμε είναι ότι θα κυκλοφορήσει εντός του 1999, αν 
και τα τελευταία νέα δεν είναι και τόσο ενθαρρυντικά (διαβάστε σχετικά 
στο ΑόνοπΙυτο ϋράαίθ" αυτού του μήνα). Πάντως, το περιμένουμε με 
ανυπομονησία. 

Του Δημήτρη Σελλϋύντου 


Ηθγοθ 5 οί Μ19ΗΙ αικΙ Μαςκ III 

από τη Νθψ ν/οτΙό Οοτηρυίίπρ 

Τ ο 1995 ένα παιχνίδι βασισμένο στον κόσμο της σειράς ΒΡΟ Μ19Η1 
από Μαεμε έκανε την εμφάνισή του. Επρόκειτο για το Ηετοσ* οί 
Μ19ΗΪ από Μαεμε, ένα ίυιπ Ιχκοά5ίΓαΐθ9Υ ήρωες που πολεμούσαν για 
την κυριαρχία σε έναν άγνωστο και αφιλόξενο κόσμο, έχοντας στις διατα¬ 
γές τους στρατούς αποτελούμενους οπό Ιππότες, Χωρικούς, Μονόκερους 
ή Φοίνικες, ανάλογα με το χαρακτήρα επιλογής του παίκτη. Αμέσως ηρο- 
κάλεσε το ενδιαφέρον πολλών και απέσπασε αρκετές διακρίσεις από τον 
ξένο Τύπο, μεταξύ άλλων και αυτή του 1 Καλύτερου $Ιταίθ9γ της Χρο¬ 
ιάς", Το ίοηυοΙ δεν άργησε να φτάσει, και η χαρά των απανταχού 
9ΟΠΤ0Γ5 δεν μπορούσε να περιγράφει με λόγια. Το 5ουπά!ταεΙ< ήταν από 
τα καλύτερα που είχαμε ακούσει σε παιχνίδι, ενώ το 9απΐ€ρ]αγ ακόμα πιο 
εθιστικό σε σχέση με αυτό του προκατόχου του, διορθώνοντας πολλές 
από τις ατέλειες του πρώτου μέρους και προσθέτοντας στοιχεία όπως νέ¬ 
ους χαρακτήρες, αναβαθμισμένο σύστημα μαγείας, καλύτερες μάχες, 
εατηραι^π με περισσότερο βάθος κοι εκπληκτικά γραφικά. Ο γραφών 
(πωρωμένος Απι^α υ5θΓ), όταν ήρθε σε επαφή γιο πρώτη φορά με το εν 
λόγω $α πιο, την επόμενη μέρα πούλησε την Αππ^α (κλαψί) και αγόρασε 
Ρ€, μόνο και μόνο για το συγκεκριμένο 5ΐΓαϊ©9γ. Αποσπώντας και αυτό 





αρκετούς τίτλους διάκρισης δεν ήταν δυνατόν να μείνει χωρίς συνέχεια. 

Το Ηθγο €5 οί Μί9^ϊ από Μα9ίε III είναι εδώ! Ενα §απ\$ που έχει προκα- 
λέοει αρκετή αναστάτωση στο χώρο τον φανατικών θαυμαστών του, κα¬ 
θώς η εταιρία παραγωγής του, ενώ έχει υποσχεθεί πολλά, αναβάλλει συ¬ 
νεχώς την ημερομηνία κυκλοφορίας του, ανεβάζοντας την αδρεναλίνη 
των ανυπόμονων οπαδών. Προς εφησυχασμό όλων (και κυρίως του γρά¬ 
φοντας), καταφέραμε νο αποσπάσουμε ορισμένες έγκυρες πληροφορίες 
όσον αφορά στο 901πιο, τις οποίες παραθέτουμε επί τροχάδην. 

Καταρχήν, η πρώτη αλλαγή έγινε στους ήρωες και τις πόλεις τους, ϊε- 
χάστε ό,τι γνωρίζατε από τα δυο προηγούμενα μέρη. Οι πόλεις φιλοξε¬ 
νούν πλέον δύο χαρακτήρες [τον Μ19ΗΙ και τον Μα9Ϊ€ εΗαιτιεΜ και 
έχουν υποστεί το απαραίτητο φρεσκαρισμα, ώστε να αντικατοπτρίζουν 
την αλλαγή. Κάποιες κλάσεις έχουν φύγει, ενώ νέες έχουν πάρει τη θέση 
τους. Ο λόγος για 8 νέους τύπους πόλεων με συνολικά Ιό χαρακτήρες. 
Για παράδειγμα, η 5 ογο 0Γ655 μας αφήνει στο τρίτο μέρος και η πόλη της 
αντικαθίσταται από το Βαπηραιΐ, που φιλοξενεί τους ΐ)τυ\ά (π^ίε) και 
Καπ9£Γ (πιί9^) χαρακτήρες. Συνολικά, οι ήρωες είναι 128 και ξεκινούν με 
διαφορετικά στρατεύματα και ικανότητες ο καθένας. Επίσης δεν μπορούν 
πια να κουβαλούν απεριόριστο αριθμό αντικειμένων και έχουν ένα "ρα- 
ρβΓ άοΙΓ' ϊηνοπίοΓγ, όπως στο Μ19Κ1 από Μθ9ΐε VI, για τον εξοπλισμό 
τους. Το σύστημα μαγείας έχει και αυτό τροποποιηθεί (είναι χωρισμένο σε 
σχολές, όπως του Αέρα και της Φωτιάς), ενώ αλλαγές έχουν γίνει και στα 
$ΙάΙΙ$, Συγκεκριμένα, ορισμένα παλαιό έδωσαν τη θέση τους σε άλλα πιο 
χρήσιμα, κάποια άλλα απέκτησαν νέες ιδιότητες (όπως το ΟιρΙοΓπαεγ), 
ενώ τα κλασικά παρέμειναν σταθερά. Τι θα κάναμε χωρίς Ε5ίαίθ5, άλλω¬ 
στε; 

Το ΐθίταιη έχει μεγαλώσει κατά 60% σε σχέση με το II, επιτρέποντας 
έτσ* καλύτερη διάταξη των στρατευμάτων σας. Ακόμα μπορείτε νο πάρε¬ 
τε όλα τα διαθέσιμα σβαΙυΓβ$ σας στη μάχη, καθώς τα $Ιοΐ5 των ϊίοορ$ 
έχουν αυξηθεί κατά ένα, φθάνοντας τα επτά. Νέες πολεμικές μηχανές 
προστίθενται στο οπλοστάσιό σας, όπως η Βαλίστρσ (κάτι σαν τον κατα- 
πέλτη, αλλά για πλάσματα] και το Αγπγπο Οαιΐ (προσφέρει ανεφοδιασμό 
πυρομαχικών). Ανακατατάξεις στους στρατούς με 5ό καινούρια πλάσμα¬ 
τα, όλα με το δικό τους υρ9Γαάθ, περιμένουν να τους δώσετε διαταγές. 
Συγκεκριμένο, οι απαράδεκτοι Ρβα5αηΙ$, τα 5ρπ1α$, οι Φοίνικες και οι ΡαΙ- 
αάϊπ5 έχουν αντί κατασταθεί με δυνατότερα πλάσματα, όπως σι Αγγελοι, 
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ΒοΗοΙάθΤδ, ΒοΗθηηοϊήδ και ΤτθβΓΠβη. Στις πόλος των Ιπίβτηο και 
ΡοΓίηβ55 οι παίκτες θα βρουν δύο νέος παρατάξεις που παίζουν το ρόλο 
των ουδέτερων στο εαπηρα^η. 

Το Ηθγοθ5 III θα υποστηρίζει όλες τις γνωστές μορφές πιυΐϋρία/βτ, συ¬ 
μπεριλαμβανομένου και του Ηοΐ 5βαΙ που υπήρχε στα δύο προηγούμενα, 
ενώ τα προβλήματα -σύμφωνα με την εταιρία- έχουν λυθεί, από τη στιγμή 
που οι παίκτες δεν θα βλέπουν πια τη γνωστή μαύρη οθόνη όταν δεν εί¬ 
ναι η σειρά τους, αλλά θα μπορούν να κάνουν ό,τι επιθυμούν στην πόλη 
τους, εκτός από το να χτίζουν κτίρια και να μισθώνουν στρατούς. Οψόμε- 
θα, καθώς το τηυΙίΐρΙογβΓ ήταν ίσως το μοναδικό μελανό σημείο του κατά 
το άλλα εκπληκτικού 5Μθ0γ Φυσικά, φυλάξαμε το καλό για το τέλος. 
Τέρμα τα δαπά ηπαθε γραφικά. Τα πάντα είναι σχεδιασμένα σε ανάλυση 
800 x 600 με ρΓβ-Γβηάβτβά αιΐ Αναμένουμε την κυκλοφορία του τον 
Μάρτιο ή τον Απρίλιο. Και έχει ο θεός... 

Του Γιάννη Κωστάκη 


κατώτερα από τις φτωχές κοινωνικές τάξεις. Στο κέντρο του πλανήτη κρύ¬ 
βεται το μεγάλο μυστικό του: ο πυρήνας του (εξ ου και το Τοτβ" του τίτ¬ 
λου), ένας πανίσχυρος υπολογιστής που ελέγχει την ομαλή λειτουργία του 
πλανήτη και την τήρηση της τάξης. Ο τρόπος ζωής, όμως, των Επίλεκτων 
του ανώτερου στρώματος οδηγεί μέρα με τη μέρα στην οικολογική -και 
όχι μόνο- καταστροφή του πλανήτη, αφού απομυζώνται συνεχώς 
οι φυσικές πρώτες ύλες του, ενώ τα κατάλοιπα-απόβλητα 
καταλήγουν στα κατώτερα στρώματα, τους φτωχούς, κα¬ 
τώτερους πολίτες. Βέβαια, το σενάριο του δορίοιτα 
Οογο δεν εξαντλείται στον κίνδυνο από την απειλή της 
οικολογικής καταστροφής του πλανήτη αλλά στην 
αλαζονεία του αρχηγού των Επίλεκτων, του 0ο$ί(ΐα5 
(πατριωτάκι;), ο οποίος πιστεύει ότι είναι η μετεμψύ¬ 
χωση του Μεσαία και αναζητά δύο ιερά κλειδιά 
που ανοίγουν το Βασίλειο των Ουρανών, το οποίο 
θα του επιτρέψει να γίνει αυτός ο κληρονόμος της 
δύναμης του Δημιουργού. 

Κάπου εδώ ξεκινά η εξέλιξη του παιχνιδιού. Θα 
υποδυθείτε μια |υπΙί δεανοπ^Γ (ρακοσυλλέκτρια 
"πολύτιμων" σκουπιδιών) που ζει στο δεύτερο στρώμα 
του δορίθίτα και θα πρέπει να ξεκινήσετε ένα μακρινό 
ταξίδι προς τον πυρήνα του πλανήτη, για να προειδοποιή¬ 
σετε τα κατώτερα στρώματα για τα σχέδια του ΟοδΙάαδ [δεν 
μπορούσαν να βρουν ένα καλύτερο όνομα;) και να θέσετε τέλος 
στη ματαιοδοξία του. Στο δρόμο θα συναντήσετε μοναδικούς χαρακτή¬ 
ρες που θα συμμερίζονται τις απόψεις σας και θα σας ακολουθήσουν 
προς τον τελικό προορισμό σας, τον δορίθίτα Οοτβ... 

Σύμφωνα με τους δημιουργούς του παιχνιδιού, το δορίβιτα Οοτε δεν 
θα είναι μία μάχη ενάντια ατη Κακό αυτό καθαυτό αλλά σε ορισμένα 
ελαττώματα του ανθρώπου: την αλαζονεία, τη ματαιοδοξία και τον εγωκε¬ 
ντρισμό. Ακόμη και οι χαρακτήρες-σύμμαχοΐ σας δεν θα είναι απολύτως 
αγνοί και άγιοι πολεμιστές της ελευθερίας (της τιμής, της αγνότητας, της 
ηθικής™ μπλα, μπλα, μπλα), αφού καθ' όλη τη διάρκεια της ιστορίας θα 
υφίσταται μια πάλη ανάμεσα στις προσωπικές φιλοδοξίες, τους προσωπι¬ 
κούς στόχους κοι το σωστό, την ηθική και το πρέπον. Αυτό άλλωστε είναι 
κύριο χαρακτηριστικό στα ιαπωνικά είτε κινούμενα σχέδια είτε ΡΟ 900105 
- όποιος έχει ασχοληθεί με το ΡίπαΙ Ραπία^γ ξέρει τι εννοώ* Μια και η ανα¬ 
φορά στους Ιάπωνες [όχι τους τουρίστες), οι χαρακτήρες θα είναι 100 % 
απίπιβ - μια ματιά στις φωτογραφίες αρκεί για να καταλάβετε. Εντυπωσια¬ 
κές εμφανίσεις, υπερβολικές σε ορισμένες περιπτώσεις μεγάλα πσιδικά 
μάτια και μυστηριώδεις φιγούρες. Προσωπικά, τα βρίσκω πανέμορφο, 
όμως πρόκειται για μία καθαρά υποκειμενική άποψη, θα υπάρχουν συνο¬ 
λικά οκτώ χαρακτήρες που θα μπορείτε να χειριστείτε, οι οποίοι -από τα 
δείγματα που είδα -είναι εντυπωσιακής σύλληψης. Γενικά πάντως τα γρα¬ 
φικά του δορίβιτα (2οτε δείχνουν αρκετά άμορφα, με το θαε^Γουπά να 
θυμίζει λίγο από ΕαΙΙουί - ειδικά σε εσωτερικούς χώρους. 

Οσον αφορά στον ήχο, η μουσική ταυ λέγεται ότι θα είναι συνδυασμός 


$6ρΙβιτα Οοτβ 

από τις ναΙΙ<γπθ/ΜοηοΙί}Η 

Τ ον τελευταίο καιρό φαίνεται ότι οι εταιρίες δημι¬ 
ουργίας Ρ€ 9απΐθ5 έχουν συνειδητοποιήσει τη 
δύναμη των κολών ΚΡΘ$ αλλά και -για να λέμε τα 
σύκα σύκα..- την ύπαρξη πρόσφορου καταναλωτι¬ 
κού εδάφους και έχουν επιδοθεί στον πρόγραμμα^ 
τιομά αρκετών παιχνιδιών αυτού του είδους. Ετσι, 
είδαμε να κυκλοφορούν -επιτέλους!- τα πολυανα- 
μενόμενα ΕαΙΙουί 2 και ΒαΙάυτ* θαίβ, ωστόσο υπάρ¬ 
χουν πολλά άλλα που πρόκειται να τεθούν σε κυκλο¬ 
φορία λίαν συντόμως και άλλο που θα μας κρατή¬ 
σουν σε αναμονή (βλ. ...αναμμένα κάρβουνα) για αρκε¬ 
τό καιρό ακόμη. Το δερίοττα Οοτβ ανήκει στη δεύτερη κα¬ 
τηγορία, καθώς δεν έχει ανακοινωθεί 1 η ημερομηνία κυκλο¬ 
φορίας του, ενώ σχετικά πρόσφατα έγινε η συμφωνία με την εκ- 
δότρια εταιρία ΜοηοΙίίΗ. Ο χώρος διεξαγωγής του νέου παιχνιδιού των 
ναΙΙψπβ 5ίυάιο5 είναι ο δθρίειτα, ένας πλανήτης αποτελούμενος από 
επτά διαφορετικά στρώματα, τα οποία βρίσκονται σε περιμετρική διάταξη 
γύρω από τον πλανήτη, σε μορφή κελύφους. Το ανώτερο επίπεδο κατοι- 
κείται από τους Επίλεκτους (τους πλούσιους "Ευγενείς") και τα υπόλοιπα 
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επικών 50-ίϊ κομματιών [κάτι από 5 ϊογ \Λ/αΓ$) με σύγχρονα Γ€κ:}ς στοιχεία. 
Δυστυχώς, δεν έχουμε στα χέρια μας δείγμα, οπότε δεν είμαι σε θέση να 
νοαψω περισσότερα για τη μουσική του. Οι διάλογοι θα περιλαμβάνουν 
54,000 (δεν ττς μέτρησα εγώ, αυτό ανακοινώθηκε, αυτό γράφω} άφίίζβά 
λέξεις, κάτι που τόσο έλειπε από το άλλο απίιτιβ ΚΡΟ της εποχής ΡίπαΙ 
ΡαηίοίγΛ 

Τελειώνοντας, πρέπει να σημειώσω ότι οι μάχες θα λειτουργούν ως 
^ππ4χ]56<ί ωστόσο θα διεξάγονται σε πραγματικό χρόνο. Τι εννοώ; Κάθε 
ιορακτήρας θα έχει συγκεκριμένο χρόνο εντός του οποίου θα πρέπει να 
πραγματοποιήσει την κίνησή του. Αν είναι ταχύς, θα μπορεί να κάνει, για 
-σράδειγμα, δύο επιθέσεις κάθε φορά 4 αν έχει χαμηλή ταχύτητα, θα 
καθυστερήσει να προβεί στην επόμενη επίθεσή του. 

Οσο για τις ελάχιστες απαιτήσεις, σύμφωνα με την αρκετά διπλωματική 
απάντηση της εταιρίας, δεν θα χρειαστείτε κάτι περισσότερο από αυτά 
που χρειάζονται όλα τα υπόλοιπα σύγχρονα παιχνίδια. Αρο, υπολογίστε: 
30ίχ, Ρ1 όό και άνω, 32Μ8 κ.ά. 

Του Νόσου "ΟαΒπβΓ Μπέλλου 
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Α$9Ηαπ 

από την ΟγοΙϊθγ 

νσ ακόμη 3Θ αείιοπ αάνβοΐυΓβ, από τα πολλά που έχουν προηγηθεί 
κοι από τα δεκάδες -για να μη γράψω εκατοντάδες- που θα ακολου¬ 
θήσουν. Από τη στιγμή που η μοναδική Ιαία έκανε την εμφάνισή της στις 
οθόνες μας και τα ΤογπΒ ΡαίάοΓ σάρωσαν στις πωλήσεις (ιδίως το "Π?2) τ 
το αποτέλεσμα ήταν λίγο πολύ αναμενόμενο: Πάμπολλα παρόμοια 
9θτπβ$ έκαναν την εμφάνισή τους. Αλλωστε, σχεδόν ολόκληρη η 90^9 
Βιομηχανία λειτουργεί κατ' αυτόν τον τρόπο. Ο ένας βασίζεται στην επι¬ 
τυχία του άλλου. Βέβαια, μπορεί το ανωτέρω γεγονός νσ έχει και αρνητι¬ 
κές συνέπειες [π,χ. 901^105 βασισμένα μόνο σε άμορφα 30 γραφικά και 
σε τίποτα περισσότερο}, από την άλλη όμως έχουμε 6ει παιχνίδια εντυπω¬ 
σιακά, όπως το μεσαιωνικό Οίε Βγ ΐΗβ $\κοπΑ Ενας παρόμοιος τίτλος, ο 
οποίος φιλοδοξεί να ξεχωρίσει, έρχεται από τη διάσημη ΟτοΙίβτ με το άνο¬ 
μο Α$9Βαο. Σύμφωνο με το σενάριο του παιχνιδιού, μία ορθή από αιμοδι¬ 
ψείς δράκους (μα γιατί σχεδόν όλα τα παιχνίδια παρουσιάζουν τους δρά¬ 
κους κακούς·) σκοπεύει να επιτεθεί στο Βπ^ϊτηοοη, όπου βρίσκεται ο 
πρωταγωνιστής της ιστορίας, ο νεαρός πρίγκιπας-πολεμιστής Α^απ. Οι 
δράκοι, υποκινούμενοι από το σατανικό μάγο Μοι^Ηαπ, βρίσκονται στα 
άυπ9&οπ5 του γειτονικού νηοιού ΚυιΨ, έτοιμοι να πετάξουν και να σπεί¬ 
ρουν την καταστροφή στη χώρα του βιφΒϊιτιοοη. Ο Α59δαη, λοιπόν, απο¬ 
φασίζει να τους σταματήσει έγκαιρα, προτού οι δράκοι ξεκινήσουν τη θα¬ 
νατηφόρα πτήση τους. Και έτσι η περιπέτεια ξεκινάν 
Το παιχνίδι ανοίγει τις πόρτες του κλασικού κόσμου φαντασίας εμπνευ¬ 
σμένο από τον μεγάλο ΤοΙΙυσπ, και για άλλη μία φορά μυθικά πλάσματα 


εμφανίζονται σπς οθόνες μας Δράκοι, τεράστιοι σκελετοί, νεράιδες μά¬ 
γοι, κύκλωπες επιβλητικοί πάνοπλοι πολεμιστές, τα πάντα είναι εκεί. Σύμ¬ 
φωνα με την ΟτοΙίβτ, ο παίκτης θα συμμετάσχει οε μία αληθινή περιπέτεια 
με δράση, μάχες και πολύπλοκα ρυζζΙβ5. Αν κρίνω δε από το ρτβχ* υλικό 
του ρΓβνϊβν, οι της ΟτοΙϊβΓ έχουν μάλλον δίκιο! Από τις πρώτες σκηνές 
του άβΓΠΟ ο ήρωας έτρεχε προσπαθώντας να αποφύγει μία τεράστια πέ¬ 
τρινη μπάλα, έλυνε πολύπλοκα ρυζζΙβί, πάλευε νσ διασχίσει ποτάμια πά¬ 
νω σε μία σχεδία, μιλούσε με μάγους και μάγισσες και έδινε σκληρές μά¬ 
χες ενάντια σε θηριώδη πλάσματα. Και άλα αυτά σε ένα πλήρες 30 περι¬ 
βάλλον γεμάτο χρώματα και αρκετή λεπτομέρεια. Ο ήρωας Αί^άπ και 
τα υπόλοιπα 30 μοντέλα κινούνται με αξιοσημείωτη ταχύτητα, το 6ε 3 θ 
σκηνικό περιστρέφεται, κινείται και πάλλεται ανάλογα με τη δράση, όπως 
άλλωοτε μας έχουν συνηθίσει τα περισσότερα παρόμοια 9^6*· Το παι¬ 
χνίδι θα αποδίδεται τόσο κάτω από την -τυπική για 9απιβ αυτής της κατη¬ 
γορίας- οπτική τρίτου προσώπου, όμως θα παρέχεται και η Οοοπι-εΙοηβ 
οπτική πρώτου προσώπου, έτσι για να ενδιαφερθούν και όσοι δεν ξεκολ¬ 
λούν από το ΟυαΙςβ 2! Φυσιολογικά, οι παρουσίες μιας 30 κάρτας και 
ενός δυνατού επεξεργαστή θα είναι απαραίτητες. Το παιχνίδι σίγουρα 
στηρίζεται στα γραφικά αλλά και τη δράση του. Τα πρώτα είναι εντυπω¬ 
σιακά, καθώς βασίζονται σε μία επιτυχημένη και βραβευμένη -κατά την 
εταιρία- 30 μηχανή, Η δράση μπσρεί να μην παρουσιάζει κάτι τα πρωτο¬ 
φανές [τουλάχιστον από όσο μπορούσα να δω στο ρΓβ55 Ια! της ΟγοΙιθγ], 
αλλά αναμένεται να καλύψει τους φίλους πανομοιότυπων παιχνιδιών. 
Εκτος από τους εχθρούς που, όπως είναι αναμενόμενο, θα κατακλύζουν 
τον κόσμο του Α^Ηαη, θα συναντήσετε και φιλικούς χαρακτήρες πρόθυ¬ 
μους να βοηθήσουν, γεγονός που δίνει έναν αέρα περιπέτειας. Ο ήρωας 
του παιχνιδιού στηρίζεται στις ικανότητές του πάνω στη μάχη, οι οποίες 
αποδίδονται με μία πληθώρα από διαθέσιμες κινήσεις (π.χ. άλματα, κολύ¬ 
μπι, ακροβατικοί ελιγμοί προς αποφυγή των εχθρών} αλλά και μέσα από 
τη μαγεία, αφού το παιχνίδι θα περιλαμβάνει ποικίλα $ρ6ΐΙ$. Οσο για τους 
κακούς, κατά την ΟγοΙϊογ θα υπάρχουν περίπου εξήντα είδη από αυτούς! 

Ακόμα, τριάντα διαφορετικές τοποθεσίες που περιλαμβάνουν δάση, 
υποθαλάσσια ερείπια και τρομακτικά άυπ9βοπ5 καθώς και ένας κατάλο¬ 
γος από διαφορετικά όπλα καθιστούν το Α59Βαπ έναν πολυαναμενόμενο 
τίτλο για τους φίλους των 30 αεΗοπ αάνβπίυΓβχ. Οι τελευταίοι μάλλον 
δεν θα αναγκαστούν να περί μένουν για πολύ, αφού το παιχνίδι αναμένε¬ 
ται σύντομα. 

Του Σωτήρη Μπέλλου 
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Φίλοι μας ; θ( αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 


Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 190 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ0 Οαιπθδ που προέρχεται Λ 

από εσάς, τους αναγνώστες του Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ! 
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Τα 5 Καλι^τβρα ί^αιηβδ αι*α κατηγορία 
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ΚΑΙΣΣΑ 


Αυτό το μήνα σκεφτήκαμί -έτσι, για να αλλάξουμε 
παραστάσεις- να μη σας παρουσιάσουμε κάποιο εοηιρυίβΓ 
ίΚορ. Αντ' αυτού θα σας αποκαλύψουμε τα απόκρυφα του 
παλαιότερου στο χώρο καταστήματος στρατηγικής και 
φαντασίας. Ετοιμαστείτε, λοιπόν, για την εξερεύνηση του 
άυπςιβοη, Πάρτε τα όπλα, τα $ρθΙΙΙιοοΙε5, τα ΗοΙγ 5γπιΒοΐ5 
και τα ίΗΐενθί' ρίεΙ<5 σας και ελάτε μαζί μου. 

Ιβΐ'ί άο ίοιτιβ ΒαΗΐβ! 


του Γιάννη Κωστάκη 

€θΙνν^η@ίθΓπρυ]ϊπΙ<*9 Γ 


Κάισσα βρίσκεται στο χώρο των παι- 
χνιδιών στρατηγικής και φαντασίας 
ήδη από το 1985 . Ξεκίνησε ως καθα¬ 
ρά σκακιστικό μαγαζί από τους κ. Λι- 
βόριο Θησέα και ΚολυΒά Πέτρο, ενώ 
έπειτα από προτροπή αρκετών πελατών αποφάσισε σι¬ 
γά σιγά να εισαγάγει τους Ελληνες στο επιτραπέζια 
παιχνίδια ρόλων και στρατηγικής. Ο κόσμος αγκάλια¬ 
σε με θέρμη το νέο αυτό χόμπι, με αποτέλεσμα η εξέλι¬ 
ξη να είναι ραγδαία. Σήμερα η Κάισσα διαθέτει ακόμη 
δύο ιδιόκτητο καταστήματα., άλλα πέντε με το σύστη¬ 
μα του ίταπεΗΐίΐηί), ενώ τροφοδοτεί με προϊόντα περισ¬ 
σότερα από σαράντα μαγαζιά, σε όλη την Ελλάδα. 

Το κεντρικό κατάστημα (το αντικείμενο της παρουσία¬ 
σής μας) βρίσκεται στην κυριολεξία δύο βήματα από 
το κέντρο της Αθήνας. Το εσωτερικό του είναι χωρι¬ 
σμένο αε αρκετά τμήματα, που περιλαμβάνουν πλη¬ 
θώρα παιχνιδιών για όλα τα γούστα και τις ηλικίες,, 
ενώ ο διάκοσμος θυμίζει άυπροοη και θα σας τυλίξει 
με τη μαγική αύρα του, μεταφέροντάς σας νοερά αε 
κόσμους που καμία σχέση δεν έχουν με το· νέφος, το 
μποτιλιάρισμα και την αγχώδη ζωή μας. 

Εκεί δα βρείτε επιτραπέζια παιχνίδια τόσο της ελληνι¬ 
κής όσο και της ξένης αγοράς, που απευθύνονται σε 
εμπείρους αλλά και αρχάριους παίκτες οι οποίοι ψά¬ 
χνουν να περάσουν ευχάριστα και διασκεδαστικά ένα 
ή περισσότερα απογεύματα. Στο χώρο των παιχνιδιών 
ρόλων, εκτός από το δημοφιλέστερο και παλαιότερο 
παιχνίδι του χώρου που δεν είναι άλλο από το μοναδι¬ 
κό Αάναπεθά Ουη9θοπ5 & 0ταερη5 (Α 0&0 για τους 
φίλους), η Κάισσα εισάγει πολλά ΚΡΟί, όπως το Μΐά- 
άΐο ΕαΓίΗ (βασισμένο στον κόσμο που δημιούργησε η 
φαντασία του 1 Κ. ΤόΙκϊβη, υπεύθυνου για τη γένεση 
αυτού ταυ χόμπι), το Θα II οί ΟΚυΙΚυ (ΚΡΟ τρόμου γιο 
γερά νεύρα και στομάχια), το 5 ϊογ ν\/αΓ5 [καλά, αν εί¬ 
ναι δυνατόν να μην ξέρετε το δίατ \ΥαΓ5), το ΜατνθΙ 
5 υρσΓ Ηογοθ 5 της Τ 5 Κ (για όσους πιστεύουν ότι μπο¬ 
ρούν να γίνουν οι νέοι Τέσσερις Φανταστικοί), το ΑΙ- 
ϊβτηϊίγ πάλι από την Τ 5 Ρ (μια προσπάθεια της εταιρίας 
να φτιάξει τη δική της δραεθ Ορο ιό στα πρότυπα των 
$Ηη \ναΓ5, ΒαόγΙοπ 5 κ.λπ., η οποία 
έχει στεφθεί με μεγάλη επιτυχία στο 
εξωτερικό), όλη τη σειρά των ναπηρίτο; 
Τδε ΜαίηυθΓαάο (ονειρική ατμόσφαι¬ 
ρα με ήρωες σύγχρονους βρικόλακες), 
Μο9 £, ννόΓθ^οΙί, καθώς και άλλα λι¬ 
γότερο ή περισσότερο γνωστά που δα 
καλύψουν και τον πιο απαιτητικά βΡΟ 
ίαπ με τα πιο εξεζητημένα γούστα. 
Ολα αυτά συμπληρώνονται από χιλιά¬ 
δες τίτλους βιβλίων, σενάρια περιπε¬ 
τειών, αεεθ$$οπο5 και νουβέλες. 

Εκτός από τους φίλους "ηθοποιούς" η 
Κάισσα έρχεται να καλύψει και μια άλ¬ 
λη μεγάλη μερίδα ατόμων, αυτών που 
πάντα ήθελαν να εξασκήσουν τα ηγετι¬ 
κά προσόντα τους κατευθύνοντας 
στρατούς σε ανελέητες μάχες. Αν κρύ¬ 
βατε πάντα έναν Μεγάλο Ναπσλέοντα 


ΡΘ Μα$ίι?Γ 




μέσο σας, τότε έχετε έρθει στο σωστό μέρος. Εδώ 8 α 
βρείτε τη μεγαλύτερη ποικιλία σε βιβλία κανόνων για 
να αναπαραστήσετε μάχες τόσο ιστορικές όσο και 
ίοηία$γ ή $ραεβ, Το (ΙΗτοπορία, ένα αΙατΙε ίαπίαϊγ παι- 
χ«δι στρατηγικών μαχών με μινιατούρες, αποτελεί μία 
αηό τις σημαντικές προτάσεις της Κάισσα, Είναι πλή¬ 
ρως εξελληνισμένο και οι εύκολοι κανόνες του 8 σ 
σας ρίξουν κατευθείαν στη μάχη, προτού καλά-καλά 
το καταλάβετε. Σε αντίθεση με αυτό που ίσως νομίζε¬ 
τε, το παιχνίδι είναι γρήγορο και με μικρό κόστος ενώ 
με λίγες μινιατούρες μπορείτε να έχετε έναν αξιοπρε¬ 
πέστατο στρατό, έτοιμο να θυσιαστεί προ κειμένου να 
δοξάσει το όνομά σας. Αν θέλετε κάτι πιο φουτουρι¬ 
στικό, η άλλη πρόταση είναι το ννατζοηο. Κινείται στα 
ίδια πρότυπα του € 1 πΓοηορϊα ολλά με στρατούς από 


ο προσωπικό του καταστήματος 

Ι άναι άρτια ενήμερομςνο και 
μπορεί να σας βοηθήσει 
προτείνοντσς λύσεις και προϊόντα 
ανάλογα με τις προτιμήσεις σας, 
καθώς και να λύσει όλες τις 
απορίες σας όσον αφορά στους 

ί κανόνες ταν παιχνιδιών, μια και 
σχεδόν όλα τα υποστηριζόμενα 
παιχνίδια έχουν περάσει από τα 
χέρια τους. Πάνω απ' όλα σας 
δίνουν την αίσθηση ότι ο κόσμος 
εκεί είναι μια μεγάλη παρέα, της 
οποίας σύντομα πρόκειται να 
γίνετ€ και εσάς μέλος. 


το μακρινό μέλλον. Στα θετικό του μπορούμε να συ- 
μπεριλά βουμε αυτά που ξεχωρίσαμε οτο ΟΕίΓοηορία 
συν το ό,τι κυκλοφορεί σε κουτί με ογδόντα πλαστι¬ 
κές μινιατούρες. Μια άλλη πρόταση είναι το ννατΗαίτ>- 
0Π6Γ Ραπία$γ ΒαίΐΙο*, Οι πανέμορφες μινιατούρες του, 
σμιλεμένες από τους καλύτερους τεχνίτες θα ασς μα¬ 
γέψουν, ενώ η πλοκή της ιστορίας κάθε στρατού θα 
αας απορροφήσει. Στα ανωτέρω προσθέστε εργαλεία 
μοντελισμού, όπως μπογιές, πινέλα, κοπίδια που 8 α 
μεταμορφώσουν τους μολυΒένιους στρατιώτες σας 
σε μικρό έργα τέχνης,, και θα έχετε τον καλύτερο συν¬ 
δυασμό που μπορείτε να σκεφτείτε. 

Ενας άλλος σημαντικός χώρος είναι τα παιχνίδια με 
συλλεκτικές κάρτες. Η "ναυαρχίδα" του χώρου είναι 
το γνωστό Μα9ίε: ΤΚβ Οα^θΐΊπρ, ΒοοβΙοτ με κάρτες 
και κανόνες του οποίου είχαμε φιλοξενήσει πριν από 
μερικά τεύχη και στο Η ΡΖ Μα$ϊθΓ".. Μια αξιέπαινη κί¬ 
νηση της Κάισσα είναι η κυκλοφορία του με ελληνι¬ 
κούς κανόνες, κατόπιν συνεννοησεως με την εταιρία 
παραγωγής του ννίζατεΙδ οί ίΗβ €οα$\, έχοντας ως βα¬ 
σικό σκοπό νο γνωρίσει σε όλο και περισσότερο κό¬ 
σμο το βάθος και τη μαγεία του υπέροχου αυτού παι¬ 
χνιδιού. Οι εντελώς αρχάριοι μπορούν να ξεκινήσουν 



άμεσα τα ταξίδια τους οε αυτόν το χώρο, 

με τα προκατασκευασμένα άοεία του 

ΡοΓίαΙ, του εισαγωγικού παιχνιδιού στο 

Μαεμε, που θα βρουν σε μεγάλη πληθώ- | ? I I 

ρα, ενώ οι πιο έμπειροι θα διαλέξουν 

κάρτες απ' όλα τα τελευταία σχραπ 5 ίοη$ Μ 

που κυκλοφορούν. Εκτός από το Μαεμε 

υπάρχουν και άλλες παραγωγές παιχνι- %Λ Ρ 

διών με κάρτες της ίδιας και άλλων εται- - ■ ^ 

ριών όπως τα ναπΊριτθ, Ι_00βηά5 οί ΐΤιβ 

Ρίνβ Ρίπε^, Οοοηπίοννη, 5 ίατ ΤϊβΙί: ΤΚθ | 

^αΓ^I Οα πιο, 5 ίαΓ ΜαΓ5 κ,ά. 

Στο σκάκι στ ικό τμήμα του μαγαζιού, οι φί¬ 
λοι του ακαζού θα Βρουν μια πλούσια 
βιβλιοθήκη με εκατοντάδες βιβλία που αφορούν στη 
στρατηγική, τις τακτικές όπως και στην ιστορία του 
παιχνιδιού. Ακόμα στη διάθεσή σας είναι οι σκοκιστι- 
κοί υπολογιστές της δαΙαΙς που απευθύνονται σε αρ¬ 
χάριους ή έμπειρους παίκτες και φέρουν σφραγίδα 
και υπογραφή του διεθνούς φήμης μαιτρ Κοσπάροφ. 
Επίσης, μια μεγάλη ποικιλία για όλα τα γούστα και βα¬ 
λάντια σε σκακιέρες και πιόνια σάς περιμένει να δια¬ 
λέξετε αυτό που σας ταιριάζει. 

Υποστηρίζονται επίσης -με βιβλία και αξεσουάρ- άλλα 
δημοφιλή παιχνίδια όπως το τάβλι και το μπριτζ, ενώ 
δεν πρέπει να ξεχάσουμε να αναφέρουμε τα τύπου 
ζάρια, σκαλιστά μέντα γιον με θέματα από το ναπν 
ρίίο, μπλούζες με εικόνες από ΑΟ&Ρ, επίσημα περιο¬ 
δικά για καθένα από τα παιχνίδια όπως τα ΟΓαερπ, 
Ουηςισοπ, 0 υο 1 ϊ 5 ί, θήκες πλαστικές για τις συλλεκτικές 


Ο Μίλτσς Κύ,ρκσς οπό την 
Κοισσα. 


κάρτες σας, ντοσιέ με εικονογράφηση από το Μαεμε 
και ό,τι άλλο μπορεί να βάλει ο νους σας. 

Το προσωπικό του καταστήματος είναι άρτια ενημερω¬ 
μένο και μπορεί να σας βοηθήσει προτείνοντας λύ¬ 
σεις και προϊόντα ανάλογα με τις προτιμήσεις σας, 
καθώς και να λύσει όλες τις απορίες σας όσον αφο¬ 
ρά στους κανόνες των παιχνιδιών, μια και σχεδόν όλα 
τα υποστηριζόμενα παιχνίδια έχουν περάσει από το 
χέρια τους. Πάνω απ’ όλα σας δίνουν την αίσθηση ότι 
ο κόσμος εκεί είναι μια μεγάλη παρέα, της οποίας σύ¬ 
ντομα πρόκειται να γίνετε και εσείς μέλος. 

Το μαγαζί όμως δεν σταματά στην πώληση των προϊό¬ 
ντων. Μέσα στον Φλεβάρη θα λειτουργήσει και εκεί 
(όπως άλλωστε σε όλα τα καταστήματα Κάισσα) χώ¬ 



ρος στο υπόγειό του καταστήματος, οπού χωρίς καμία 
επιβάρυνση μπορούν να μαζεύονται παρέες και να 
παίζουν τα αγαπημένα τους παιχνίδια. Επίσης εκεί θα 
λαμβάνουν χώρα τα παιχνίδια επίδειξης αρχάριων κα¬ 
θώς και το μηνιαίο τουρνουά ΑΟ&Ο, Δεν θα πρέπει 
να ξεχάαουμε να αναφερθούμε στη δεύτερη προσπά¬ 
θεια !ίνβ αείίοπ ΚΡΟ (μετά την επιτυχία του "Τιτανι¬ 
κός" στο Οαπίθί Ραϊτ) που θα γίνει τον ίδιο μήνα, με 
το ανάλογο ενδυματσλογικό ύφος. Ελπίζουμε να 
εδραιωθεί και στην Ελλάδα αυτός ο θεσμός και να 
Βλέπουμε συχνότερα τέτοιες προσπάθειες. Το προσω¬ 
πικό της Κάισσα σας περιμένει, για να σας δώσει τα 
κλειδιά που θα ανοίξουν τις πόρτες για το μαγικό κό¬ 
σμο της φαντασίας και της περιπέτειας. Αρπάξτε τα 
και καλό ταξίδι Ξ 


Πώληση παιχνιδιών 
στρατηγικής και 
φαντασίας 

Καλλιδρομίου 8 & 
Ιπποκράτους 

3606488 
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ΟΤΕΚΑΙ 

ΠΑΣΗΣ 

ΕΛΛΑΔΟΣ 

Η “ράχη” εναντίον του 
εθνικόν τηλεπικοινωνιακόν 
φορέα μας έχει φθάνει σε 
πρωτοφανή για τπν Ελλάδα 
επίπεδα. Είναι φανερό ότι οι 
ΙηΐβπιβΙ Π5ΘΓ8 ανησυχούν ■ και 
όχι άδικα... 

Αναμφισβήτητα, στους... διαδικτυακούς 
κύκλους το φλέγον ζήτημα είναι ένα αυτή την 
εποχή: Η απόφαση του ΟΤΕ να αυξήσει 
δραματικά τα τιμολόγιά του δίνοντας 
προκλητικά προνόμια σε όσους ΙπίβτπβΙ 
ΡΓονίάβΓ* είχαν ενιαίο αριθμό κλήσης - με λίγα 
λόγια και για να μην κρυβόμαστε πίσω από το 
δάχτυλό μας, στην ΟΙΈπβί. Βέβαια, αν δεν 
παινέψεις το σπίτι σου, 9α πέσει να σε 
πλακώσει, άσε πια που ακόμα και ο παπάς 
εύλογά πρώτα τα γένια του. Με την πολιτική 
αυτή, όμως χώρισε τους ίπΙοΓποΙ υ56Γ5 σε δύο 
"ράτσες", τους- "λευκούς" και τους 
"μαύρους", ξεσηκώνοντας έτσι ολόκληρη 
σχεδόν τη διοδικτυακή κοινότητα. Σε μια κίνηση 
διαμαρτυρίας οι ΙπίβΓπβΐ υ5βτ5 προχώρησαν σε 
αποχή από το δικαίωμα πρόσβασης στο 
ΙηίβΓΠΘί στις 14 Ιανουάριου. (Περισσότερες 
λεπτομέρειες για την κίνηση αυτή μπορείτε να 
βρείτε στα "ΡΟ Νέα" αυτού του τεύχους.) Στο 
μεταξύ ο ΟΤΕ προέβη σε ανακοινώσεις 
δηλώνοντας ότι 8α παραχωρήσει ενιαίους 
αριθμούς κλήσεις (Ενιαίος Πανελλαδικός 
Αριθμός Κλήσης - ΕΠΑΚ) και σε άλλους Ι5Ρδ 
αλλά με προϋποθέσεις. Σύμφωνα με την 
ανακοίνωση του ίδιου του ΟΤΕ: "Η βασικότερη 
των προϋποθέσεων αυτών είναι ότι, για λόγους 
που προκύπτουν από τη γενικότερη σχεδίαση 
και την όλη δομή του δικτύου του ΟΤΕ και 
προκειμένου να μην προκαλαύνται προβλήματα 
στην τηλεφωνία από τη χρήση των ΕΠΑΚ, οι 
ενδιαφερόμενοι ΦΠΥΙ (ασ: Φορείς Παροχής 
Υπηρεσιών Ιηίειτιβί) πρέπει να διαθέτουν δίκτυο 
με επτά (7) τουλάχιστον κόμβους 
εγκσταστημένους ανά ένα (1) στις ευρύτερες 
περιοχές ΑΘΗΝΩΝ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ, 

ΠΑΤΡΑΣ, ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ, ΛΑΡΙΣΑΣ, ΚΑΒΑΛΑΣ και 
ΤΡΙΠΟΛΗΣ, όπου και τα πρωτεύοντα κέντρα 
του ΟΤΕ, εξοπλισμένους κατάλληλα. Οι κόμβοι 
αυτοί πρέπει να συνδέονται μεταξύ τους και με 
άλλους φορείς στο εσωτερικό και το εξωτερικό 
με ζεύξεις προκειμένου να επιτυγχάνεται η 
απρόσκοπτη προσπέλαση στο δίκτυο" 


Με άλλα λόγια, πάλι κάποιοι θα μείνουν απέξω. 
Ενώ δηλαδή κάποιοι θα απολαμβάνουν το 
ΙπίβιτιβΙ από ό δραχμές τα 90 δευτερόλεπτα 
(αστική χρέωση] μέχρι 80 δραχμές το λεπτό 
(για υπεραστική χρέωση) σε ώρες αιχμής και 6 
δραχμές τα ό λεπτά τα βράδια (από τις 1000 
και μετά, αστική και υπεραστική χρέωση), 
κάποιοι άλλοι καημένοι θα πληρώνουν από ό 
δραχμές τα 00 [και όχι 90) δευτερόλεπτα 
(αστική χρέωση) μέχρι και 80 δραχμές το λεπτό 
(για υπεραστική χρέωση). Η κατάσταση γίνεται 
τραγικότερη τα βράδια, όπου η αστική χρέωση 
θα είναι ό δραχμές τα 2 (αντί για 6} λεπτά και η 
υπεραστική μέχρι και 05 δραχμές (αντί για 6) το 
εξάλεπτο. 

Μετά την ανακοίνωση των νέων τιμολογίων του 
ΟΤΕ, το ιπαίΙΒοχ του ηια5ίθΐϋεοπιρυΙΐπΙε9Γ 
γέμισε από ο-ΠΊαίΙ* διαμαρτυρίας για την 
επερχόμενη νέα κατάσταση στο χώρο των 
τηλεπικοινωνιών. Ενα.» ποτ πουρί από τις 
χαρακτηριστικότερες σχετικές επιστολές 
παραθέτω στη συνέχεια: 

"Αγαπητέ 

Είναι η πρώτη φορά που σου γράφω, σν κσι 
έχω μπει πολλές φορές στον πειρασμό για 
διάφορα θέματα Ομως το 9έμα που 
πραγματικό 'καίει' αυτή την περίοδο και στο 
οποίο πρέπει ΟΛΟΙ οι χρήστες του Διαδικτύου 
να συστρατευτούμε είναι το δέμα των 
υπέρογκων χρεώσεων του ΟΤΕ ί Ο Οργανισμός 
Ταλαιπωρίας Ελλήνων λοιπόν% εμμένει στην 
ΠΡΟΚΛΗΤΙΚΟΤΑΤΗ στάση του να 
αντιμετωπίζει τους χρήστες του Δικτύου με δύο 
μέτρο και δύο σταθμό και να αυξάνει τις 
χρεώσεις σύμφωνα με τα νέα τιμολόγια που 
ανακοίνωσε πρόσφατα. Είναι αλήδεια ότι μέχρι 
στιγμής , επειδή είχα αναλογική γραμμή δεν με 
απασχολούσε ιδιαίτερα το ζήτημαι Τώρα όμως 
ο 'κόμπος ' έφτασε στο χτένι καθώς από την 1 η 
του μηνάς γίνομαι ψηφιακός και ειλικρινό 
σκέφτομαι να κόψω τη σύνδεση. Δεν γνωρίζω 
αν ο ΟΤΕ έχει την εντύπωση ότι απευθύνεται 
σε Λάτσηδες ή Βαρδινσγιόννηδες αλλά 
πάντως εγώ που είμαι φοιτητής και χρειάζομαι 
το π&ΐ εκτός από ψυχαγωγία και για το 
Πανεπιστήμιό μου (είμαι στο Φυσικό Αθηνών) 
δεν μπορώ να αντεπεξέλθω σε τέτοια 
αφαίμαξη και μαζί με εμένα και άλλοι τόσοι 
-θέλω να πιστεύω- ταλαίπωροι χρήστες του 
Δικτύου (...) 

Ως "ΡΟ Μα5ΐβτ" πιστεύω ότι ΕΠΙΒΑΛΛΕΤΑΙ να 
κάνετε ένα αφιέρωμα στο φλέγον αυτό ζήτημα 
καθώς και εγώ δεν ξέρω πού θα φτάσει η 
απελπισία μσς (ήδη με άτομα που έχω μιλήσει 
στο Δίκτυο -χρόνια στο πβΤ ετοιμάζουν όαεΙ<5 
για τη σελίδα του ΟΤΕ και ηυΕ&$ για τους 
5βτνβτ5 του - καταλαβαίνετε λοιπόν π έχει να 
γίνει , αν δεν μπει εδώ ένα τέλος). Οσο για την 


ΟΤΕπβί, τι να πρωτοσχολιόσει κανείς Μήπως 
ότι ο ΟΤΕ προωθεί τους εγκάθετοΰς του και 
γράφει κανονικά και με το νόμο όλους τους 
υπόλοιπους 

ΩΣ Π(ΟΤΕ) ΘΑ ΜΕΝΟΥΜΕ ΣΙΩΠΗΛΟΙ; 

Αγανακτισμένα ; 

ΒαηΛΐ 0 

"Σας γράφω το γράμμα αυτό για να αυνταχθώ 
υπέρ των αγαναχηαμένων χρηστών ΙηίετηοΙ 
όσον αφορά στον ΟΤΕ[ Χθες (22/12/1998) 
ακόυσα στο δελτίο ειδήσεων τη νέα 
τιμολογιακή πολιτική του ΟΤΕ από τον Μάρτιο 
του 1999 1 Εχουμε λοιπόν αύξηση του πάγιου 
στις 2.300 δρχ. και της αστικής μονάδας από 
13 δρχ στις 7 8, χωρίς ΦΠΑ!!! Αυτό σημαίνει 
21,24 δρχ. ανά 3 λεπτό, δηλαδή 424,8 δρχ. 
κάθε ώρα αιχμής. Η χρέοχτη σε ώρες μη 
αιχμής δεν επιαημάνθηκε, αλλό λογικό είναι να 
είναι ανάλογη (ύστερα από λίγες μέρες 
άκουσα ότι σε ώρες μη αιχμής η χρέωση θα 
είναι 21/24 δρχ ανά δύο λεπτά , όρα 212,4 
δρχ. ανά ώρα!). Βέβαια, για να είμαι δίκαιος 
δεν ξεχνάω να αναφέρω ότι υπάρχουν και 
μειώσεις τιμολογίων, όπως αυτές των 
υπεραστικών κλήσεων, κάτι ασήμαντο για τους 
χρήστες ΙπϊθγπθΚ 

Αλλά ρωτάω; Αυτός είναι ο ΟΤΕ που μας 
ενώνει; Με η 'χαζή' δικαιολογία του 
εκσυγχρονισμού του και με δεδομένο το 
μονοπώλιο γιο τα επόμενα δύο χρόνια, ο ΟΤΕ 
θέλει να μας πάρει ό,τι έχουμε και δεν έχουμε. 
Θέλει να καρπωθεί χρήματα που δεν του 
αξίζουν, για να μπορέσει να επιβιώσει στον 
ανταγωνισμό που θα του επιβληθεί από το 
2001 και μετά ι Θέλει και να εξαπλωθεί στα 
Βαλκάνια , γιατί ξέρει ότι μόνο σν φύγει από τα 
στενό όρια της Ελλάδας θα μπορέσει να 
συνεχίσει (Βλ ΗαΙΙσ$εοπη), Και τα θύματα, 
όπως πάντα, είμαστε εμείς, θέλει να 
ξεχύσουμε την ταλαιπωρία από την οποία 
περνούσαμε τα προηγούμενα χρόνια (θυμάστε 
πόσο καιρό χρειαζόταν η απόκτηση 
τηλεφωνικής γραμμής;) και ως εκ θαύματος να 
μας πείσει ότι ο ΟΤΕ μας σκέφτεται και θα 
είναι η Λογική"λύση μας το 2001, όπως είχε 
πει εκπρόσωπός του στον ΣΚΑΙ αθλιότερα. 

Ε, λοιπόν όχι. Λεν πρόκειται να είναι ο ΟΤΕ η 
επιλογή μου από το 2001 και μετά. Και 
παροτρύνω τους αναγνώστες σου να κάνουν 
ό,τι κι εγώ: να προτιμήσουν την πρώτη εταιρία 
που 9α προσφέρει στην Ελλάδα φωνητική 
επικοινωνία! Εκτός βέβαια, αν ο ΟΤΕ μας 
αποδείξει από τώρα ότι ενδιαφέρεται για μας. 
Και περνάμε στο θέμα του ΙηΙετπβί, όπου οι 
κύριοι του ΟΤΕ μας εξισώνουν ουσιαστικό με 
κάθε κουτσομπόλα που μιλάει στο τηλέφωνο 
με τις ώρες για τα κλασικό, πλέον, 
πατροπαράδοτσ κεφτεδάκια. Πιστεύω όπ 
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ιοοζω την πλειοψηφίσ των χρηστών ίπίβτπβΐ 
τκ, £*ο 8 έτουν ψηφιακή γραμμή (οι οποίοι 
α*Όένο 8 ο αυξάνονται) και είναι σίγουρο ότι 
£ϋ€Χ έχουμε τη δύναμη, αρκεί να το 
σ^δητοποιήσουμε. Είναι πέρα για πέρα 
εύ κολο για τον ΟΤΕ να βρει λύσεις ειδικό για 
τό Μεηιβί, αφού καθιέρωσε το 0965, τσ 
οσο*ο σύντομα 8 α διαθέτουν και όλοι οι άλλοι 
■χαροχεΐς στην Ελλάδα ι θα μπορούσε να 
ε^καινιάσα μια διαφορετική πολιτική χρέωσης, 
όπως χρέωση σνό ώραι 
Αυτό που 8 α ήθελα να επισημόνω είναι ότι το 
-οοβλημο της υπερβολικής χρέωσης δεν είναι 
αποκλειστικό παράπονο των Ελλήνων Τόσο 
σπν Ισπανία όσο και στη Γερμανία υπήρξαν 
Ύφάπονα, τα οποία αντιμετωπίστηκαν 
σισυχώς: Αποχή. Ολοι οι χρήστες ΙπΙστπβί της 
σπάνιος αποφάσισαν να κάνουν αποχή από το 
π&ηβ! για μια μέρα, με αποτέλεσμα ο 
αντίστοιχος ΟΤΕ να υποχωρήσει στο αιτήματα 
των Ισπανών και να μειώσει τη χρέωση! Αλλά 
και στη Γερμανία έγινε κάτι παρόμοιο για τη 
ιΡέωση του ΙηΙστπβί από την Οβυ^ώθ 
Ίθίβεοίπ. Δεν ξέρω αν κάτι ανάλογο 8 α έχει 
αντίκτυπο στην Ελλάδα, σλΑσ το πρώτο Βήμα 
5ο ήταν να το συζητήσουμε και να κρίνουμε : 
θσ μπορούσαμε έτσι να απαιτήσουμε μια 
ευνοϊκότερη χρέωση στα 0965 (σας 
. -ενθυμίζω πάλι ότι σχεδόν όλοι οι παροχείς 
ετοιμάζονται για το 0965). Αν αυτό μπορεί να 
θεωρηθεί καλός οιωνός, διάβασα πρόσφατα 
σπ τέθηκε τέτοιο 8 έμα στην ημερίδα της 
ΟΤΕπθΙ Βι)5Ϊπθ55 οπ Ηιθ ΝθΪ. Αναφέρθηκε ότι 
υελετόται η καλύτερη τιμολογιακή πολιτική, 
όμως μόνο των πελοτών της! 

Διαβάζω τα έντυπο που κυκλοφόρησε ο ΟΤΕ: 
Ο ΟΤΕ στην Κοινωνία της Πληροφορίας 
Σεπτέμβριος 1998, και γελάω. Θα επισημόνω 
ενα-δύο σημεία για να καταλάβετε. 

Στην πρώτη κιόλας σελίδα ο κ. Χρυσολούρης 
γράφει: Εάν με καλούσατε σήμερα να σας πω, 
υε τρεις λέξεις, τι χρειάζεται πάνω από όλα για 
την ανάπτυξη της ελληνικής κοινωνίας της 
πληροφορίας, 8 ο απαντούσα απερίφραστα: 
«υποδομή, υποδομή, υποδομή». Και ρωτώ: 
Ποιος θσ πληρώσει την υποδομή εις τριπλούν; 
Οι πολίτες. Και ποιοι 8 α 'πληγούν' άμεσα; Οι 
χρήστες Ιπΐοτηθί 

Επίσης διαβάζω: Όλοι μας έχουμε δικαίωμα 
και απαίτηση συμμετοχής σε ένα δίκτυο που 
8 α μας προσφέρει, με εύχρηστο και ποιοτικό 
τρόπο, εύκολη πρόσβαση σε τηλεπικοινωνιακό 
δίκτυα και υπηρεσίες. Υπολογιστές, τράπεζες 
πληροφοριών και Βάσεις δεδομένων/ 

Μάλλον οι κύριοι που σχέδιασαν την 
καινούρια τιμολογιακή πολιτική δεν είχαν 
υπόψη το εν λόγω κείμενο! 

Ενώ λίγο παρακάτω: Όπως σήμερα κανείς δεν 
αναρωτιέται γιατί χρησιμοποιεί το τηλέφωνο 


Κι όμως κάποιοι αναρωτιούνται, αφού τον 
τελευταίο καιρό έχουμε διαπιστώνει σχεδόν 
όλοι μας αύξηση στους λογαριασμούς του 
ΟΤΕ (ψηφιακής σύνδεσης γορ /. Σε λίγο όλοι 8 α 
έχουν χρονόμετρα στα τηλέφωνά τους για μην 
το παρακάνουν / 

Στη σελίδα 9 μιλάει για κρίσιμη μάζα των 
χρηστών των τηλεπικοινωνιακών δικτύων, ώστε 
να είναι ωφέλιμη η κοινωνία των πληροφοριών 
Αυτό 8 α το καταφέρουν με αύξηση των 
τιμολογίων; 

θα μπορούσα να αναφέρω και άλλα πολλά 
κομμάτια, αλλά απλά 8 α μείνω σε ένα 
τελευταίο: Εξαιρετικό σοβαρός θεωρείται ο 
κίνδυνος να διαμορφωθεί μια κοινωνία δύο 
ταχυτήτων, ανάλογα με την ικανότητα 
πρόσβασης των πολιτών στα δίκτυα της 
πληροφορίας και στη γνώση/ Το τελευταίο 8 α 
το αφήσω ασχολίαστο! Θα ήθελα βέβαιο να 
επισημόνω ότι το αναφερδέν τεύχος είναι 
αξιόλογο με πολύ σωστές απόψεις και 
τοποθετήσειςΣε αυτό που χωλαίνει είναι το 
κατά πόσο γίνονται πράξη οι θέσεις του ι 
Συμπερασματικά θέλω να επισημόνω τα εξής: 

1.0 ΟΤΕ, ενόψει της απειλής που λέγεται 
απελευθέρωση της αγοράς, αποφασίζει νσ 
ανεβάσει τψ αστική χρέωση πλήποντας 
κυρίως τους χρήστες ίπίβτπβί, χωρίς μέχρι 
τώρα νσ έχει μεριμνήσει για μία ξεχωριστή 
πολιτική γιο αυτούς. 

2 Είναι στο χέρι μας να πιέσουμε τον ΟΤΕ 
προς την επιθυμητή κατεύθυνση της ευνοϊκής 
αντιμετώπισής μας 

3. Είναι πολύ εύκολο γιο τον ΟΤΕ να 
μεριμνήσει για μας, αφού έχει ήδη το 0965και 
μπορεί οποιαδήποτε στιγμή να αλλάξει τη 
χρέωσή του ι 

4. Και κάτι θετικό , Εχουμε καιρό ακόμα έως 
τον Μάρτιο του 1999. Ελπίζω έως τότε ο ΟΤΕ 
να ευαισθητοποιηθεί και να πάρει τα 
κστάλΑηλα μέτρα. Αρκεί να υπάρξει και η 
ανάλογη εγρήγορση εκ μέρους μας , 

Συγγνώμη για το μακροσκελές της επιστολής, 
είναι καν που 6εν το συνηθίζω. Αλλά το 
μέγεθος του γράμματος είναι ενδεικτικό της 
αγανάκτησης που διακατέχει εμένα και 
πολλούς φίλους μου. Ελπίζω, τόσο εσείς όσο 
κσι οι αναγνώστες σας να συνταχθούν στο 
πλευρό της άποψής μου. Τώψα πλέον 
καταλαβαίνω τι εννοούν οι αγαπητοί (ή μη) 
Ιιαε^οτΒ όταν λένε ΊηίοππαΗοη τπυ$ί θα ίτβθΊ 
Με εκτίμηση 

Ευγένιος Δεληγιάννης" 

Αγαπητό 'Ρ€ Μα 5 ίθί / , 

Αρχικό θα ήθελα να συγχαρώ όλους τους 
συντελεστές του περιοδικού για τη θαυμάσια 
δουλειά που κάνατε όλο αυτά τα χρόνια. Είμαι 
αναγνώστης του 'Ρ€ Μα$Τβ/ τα τελευταία 5 


χρόνια, αλλά παρ'όλα αυτά είναι η πρώτη 
φορά που σου γράφω (έχουν δει τόσα πολλά 
τα μάτια μου τα τελευταία αυτό χρόνια στον 
τομέα της Πληροφορικής που θα ήταν 
αδύνατο να σιωπήσω). 

μ 

Επίσης θα ήθελα να εκφρόσω την έντονη 
δυσαρέσκεια μου προς τον ΟΤΕ κσι τον 
παράλογο τρόπο χρεωσης. Με τα νέα αυτά 
μέτρα δεν κάνει τίποτα άλλο από το να Βάζει 
ένα απαγορευτικό σε όλους τους χρήστες του 
ΙπίθΓΠθΐ. Τον τελευταίο καιρό μάλιστα, έχω 
συλλάΒει τον εαυτό μου να μπαίνει στον 
νννίΑν για μισή ώρα το Σαββατοκύριακο, ενώ 
πς υπόλοιπες μέρες μπαίνω για 15" ίσα ίσα για 
να δω αν έχω πιαίΙ! Η κατάσταση αυτή είναι το 
λιγότερο απαράδεκτη. Αντί να φροντίζουν οι 
χρήστες του Διαδίκτυά να έχουν ιδιαίτερη 
μεταχείριση, μας χαντακώνουν περισσότερο. 
Μετά αναρωτιόμαστε γιατί η Ελλάδα τείνει να 
γίνει τριτοκοσμική χώρα... 

μ 

Φιλικό 0 ΘΟΠ" 

Αυτό ήταν ελάχιστα μόνο δείγματα από τις 
επιστολές που έλαβα αυτό το μήνα. Προτού 
σας αφήσω, 8α ήθελα να επισημόνω ότι η 
τακτική αυτή του ΟΤΕ δεν έχει περάσει 
απαρατήρητη από την Ευρωπαϊκή Ενωση. 
Διαβάζω, τυχαία, από το φύλλο της 20ής 
Ιανουάριου της εφημερίδας "Εξουσία* * 
παρόμοια άρθρα υπήρξαν και σε άλλες 
εφημερίδες: "Με οκτώ προσφυγές στο 
Ευρωπαϊκό Δικαστήριο απειλείται από την 
Ευρωπαϊκή Επιτροπή η χώρα μας με αφορμή 
την καθυστέρηση εφαρμογής της κοινοτικής 
νομοθεσίας στις τηλεπικοινωνίες * Και 
συνεχίζει παρακάτω: "Καταλήγαντας η 
Επιτροπή αναφέρει ότι θα α να λάβει δράση 
για όλες τις περιπτώσεις που τα κράτη-μέλη 
δεν έχουν εφαρμόσει τις οδηγίες για τις 
τηλεπικοινωνίες και προσθέτει ότι ήδη το 
Ευρωπαϊκό Δικαστήριο έχει εκδώσει 
απόφαση κατά της Ελλάδας, ενώ 
εκκρεμούν πέντε διαδικασίες όσον αφορά 
στις οδηγίες για την εναρμόνιση κσι τρεις 
για την απελευθέρωση*. Με λίγα λόγια 
δηλαδή, το κράτος προτιμά να παρανομεί 
έναντι της Ευρωπαϊκής Ενωσης, διότι τα 
πρόστιμα που πληρώνει (πληρώνουμε) είναι 
μικρότερα από τα κέρδη που αποκομίζει. 
Αντε μετά να πείσεις τον Ελληνα να μην 
παρανομήσει... ε 

Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε μαζρ 
μας, μη διστάσετε 
να μας γράψετε στη διεύθυνση του 
περιοδικού ή να στάλετε 
θ-τηαΐΙ (η\α$ΙθΓ@εοη\ρυ!ίηίί.0Γ), 


ΡΟ ΜαχΐθΓ 



Ρϋ ΡΙΑ8Η 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην «λληνική αγορά 


Αδυδ ΑΟΡ- 
ν3400ΤΝΤ 

Η καινούρια πρόταση της 
Α51Ι5 στην αγορά των 36 
ακβΙβταΙΟΓδ 

του Ευγένιου "Καί>αΙ" Κυηριάνη 

ίχαν π€ράσει μόλις λίγες ημέρες 
μετά τις γιορτές, όταν ολοκλήρω¬ 
να την κατασκευή του δεύτερου 
ΡΖ μου* Το τελευταίο που μου εί- 
ι ήταν ποια 5νΘΑ να διαλέξω*,* Εί¬ 
χα αποφασίσει ότι θα είναι μία από τις και¬ 
νούριες ΤΝΤ κάρτες που είχαν κυκλοφορήσει, 
αλλά δεν ήξερα ποιον κατασκευαστή να προ¬ 
τιμήσω. Ετσι αποφάσισα να περάσω από τη 
Ιτουρνάρη και να διαλέξω*.. 

Περνώντας από το "Πλαίσιο" τα μάτια μου 
πέσανε πάνω σε μία ΤΝΤ που δεν είχα ξανα- 
δεί έως τότε* Η κάρτα έφερε το όνομα της 
Α$ΙΙ$, πασίγνωστος κατασκευαστής στην 
αγορά των ΓποίθβΓάοαΓά*, και έτσι αποφάσι¬ 
σα να 


χές* Το γεγονός αυτό μας επιτρέπει να κάνου¬ 
με νίάβο βάϊίίη 9 και εαρϊυππρ χάρη στο λογι¬ 
σμικό που παρέχεται δωρεάν στο €0-ΒΟΜ 
που συνοδεύει την ΤΝΤ. 

Οι επιδόσεις της κάρτας στα 20 είναι 
θαυμάσιες, ενώ το 32-έιΙ χρώμα σε 
1 .92ϋχ 1 *200 υπόσχεται τρομερές επιδόσεις 
στο περιβάλλον των ννίπάονκ και καταπλη¬ 
κτικές αποχρώσεις στα 9 ^*^^* Στα 30 η 
κάρτα τα καταφέρνει εξίσου καλά προσφέ- 
ροντας ανάλυση 1.920x1,200 Κ 19 Η εοίοτ 
και ΟουόΙα Βυίίοτ & 
Ζ-όυίίθΓ, συνεργάζεται δε με τα 030 και 
ΟρεπΟί. 

Παρά πολύ καλή εντύπωση μου άφησε και 
το ΟΟ-ΚΟΜ με τους άπνοια που συνόδευε 
την ΤΝΤ. Εκτός των γνωστών ΜΙΝ95/98 και 
ΝΤ άτίνθπ», το Ζϋ περιλαμβάνει και έναν πο¬ 
λύ χρήσιμο ΑΟΡ άπνοτ συμβατό με όλες τις 
γνωστές ΠΊΟίΗθώοαΓοΙ^ που κυκλοφορούν, 
ενώ στο πακέτο συ μ περιλαμβάνεται επιπρό¬ 
σθετα η ίυΙΙ έκδοση του Ιηεοπιίηςμ 

Θα ήθελα να αναφέρω τα αποτελέσματα 
κάποιων μετρήσεων που είχαν γίνει πάνω 
στην κάρτα χρησιμοποιώντας το γνωστό πλέ- 






ινιηΐ' ρ 


ον σε όλους ννίηΓηαΗ<* 

1) ϋπ$υΓρα 55 βά 30 ρετίοΓΓηαπεο - 16όϋ 
3Ρ ννΐηπΊατΙς 

2) Ι^ίβηθά 20 $ρβθά - 217 20 όυ^ίηο^ 
ννίηηηαΗ< 

3) Ι^Ηίαηθά 20 5ρββά - 280 20 ϊ\\φ- 

θηά ννϊππηαΓ^ 

Επίσης, αξίζουν αναφοράς οι δυνατότητες 
όπως 24-όϊί Ζ-όυίίοΓ, 32-ΒίΙ ίβπάθππ9 και 
νοιίίεαΐ Γοίτεδά γοϊθ της τάξης των 240Ηζ. 

Στα συνοδευτικά του €0 προγράμματα ξε¬ 


τη δοκιμάσω και στο σπίτι. 

Η πλακέτα εκτός του γνωστού σε όλους 
μας 128-άίΙ ΡίνΑ Ινίπ ίβχβΙ 20/30 επεξεργα¬ 
στή διαθέτει ένα σεβαστό ποσοστό μνήμης, 
το οποίο ανέρχεται στα 1 όΜΒ τύπου 50ΡΑΜ. 
Θαυμάσιες είναι και οι ΓπυΙίίηισάία δυνατότη¬ 
τες της κάρτας, αφού πρόκειται για μία από 
τις λίγες ΤΝΤ που κυκλοφορούν στην ελληνι¬ 
κή αγορά με 5ΥΗ3 και Κ0Α ίπ και ουί υποδο¬ 


χωρίζει ο πολύ καλός 5 ο^ογθ ΟνΟ ρίαγβτ 
της Α$ϋ$, 

Οσο για επιδόσεις στα παιχνίδια η κάρτα 
τα καταφέρνει ισάξια και καλύτερα από μία 
30ΡΧ νοοάοο 2, κάτι που φάνηκε σε παιχνί¬ 
δια όπως τα ΘυαΙ<β 2 και Β!οοά 2, ιδίως στα 
εφέ [εοΙοΓβά Ι 19 Ι 1 Ι 1 ΉΠ 9 , { 099^9 και διάφο¬ 
ρες φωτοσκιάσεις), ενώ η δυνατότητα ύπαρ¬ 
ξης 32-Βϊί χρώματος σε σχεδόν όλες τις 
εφαρμογές και τα παιχνίδια την καθιστά 
σχεδόν ανίκητη (εκτός βέΒαια των 2 
νοοάοο2 καρτών σε 511). 

Η ΑΘΡΎ3400ΤΝΤ απευθύνεται σε αγορα¬ 
στές που θέλουν κάτι παραπάνω από μία κα¬ 
νονική ΤΝΤ και σίγουρα σε αυτούς που ασχο¬ 
λούνται με νίάθο ©άίΙίπ9 αλλά και σε όσους 
θέλουν να βλέπουν το άβ$Μορ τους και σε 
οθόνη μίας απλής τηλεόρασης. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Α$υ$ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡεηΙίυιτϊ με ΑΟΡ $ΙοΙ, 
\νίηάον/5 95 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, 
τηλ.: 3844001 
ΠΜΗ: 50*740 δρχ* 


Οϋ ΟΟΡΙΕΚ: 
ΟΑΜΕΚ'δ 
ΕϋΓΠΟΝ 


Αντιγράψτε τα σας... 
νόμιμα! 

του Νάσου “Οα&πβΓ Μπέλλου 
Να55θ$ @{τβθΓηαίΙ.$ΐ 


□ ο κείμενο που ακολουθεί σναφέ- 
ρεται στη χρήση της νέας εφαρ¬ 
μογής της ΙΜ5Ι, το €0 ΟορίοΓ 
ΟαίπβΓ^ Εάϊίίοπ. Μην πάει ο νους 
σας στο πονηρό. Δεν είναι κάποια εφαρμογή 
για τη χρήση ενός 00 ΡβεοΓάθΓ, από την άλλη 
όμως δεν μπορώ να πω ότι δεν έχει σχέση με 
την αντιγραφή 00δ. Η χρήση του είναι αυτή 
ακριβώς που υποδηλώνεται από τον τίτλο 
του: αντιγραφή 00$ όχι σε κάποιο άλλο 00 
ΡθεοΓάαόΙθ αλλά στο σκληρό δίσκο σας. Δη¬ 
μιουργεί ένα είδος νίιΐυαΐ 00-ΚΘΜ άπνβ (κοι¬ 
νώς εικονικό, ψεύτικο 00-ΡΟΜ), και μπορείτε 
να τρέχετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια από 
εκεί, "ξεγελώντας" κατά κάποιο τρόπο το λει¬ 
τουργικό σας, το οποίο "νομίζει" ότι διαβάζει 
από το 00-ΡΟΜ. 

Οπως θα ξέρετε, τα περισσότερα Ρ0 
9 ατη©& αντιγράφονται στο ΡΟ σας ελλιπώς 


3< 


3 ΡΟ Μθ 5 ( 6 Γ 
















Το ίβϊ* άΗνβ του €0 ΟορίβΓ μ« οδηγό το $ίοκηι^ 


και για να τρεξετε το παιχνίδι χρειάζεται να 
υπάρχει και το €0 στο ΟΟ-ΚΟΜ ώστε να δια¬ 
βάζονται τα υπόλοιπα δεδομένα - βέβαια κά¬ 
ποιοι άτακτοι έχουν βρει σαεβ* που τους επι¬ 
τρέπουν να τρέχουν το παιχνίδι χωρίς το 00, 
με το τίμημα της έλλειψης των μουσικών κομ- 
ματιών και των νϊάοο5, όμως αυτό είναι μια 
άλλη ιστορία... Με το 00 ΟοριβΓ όμως μπο¬ 
ρείτε να αντιγράψετε ουσιαστικά ολόκληρο 
το περιεχόμενο του 00 στον σκληρό σας και 
να τρεξετε το παιχνίδι αυτούσιο, δίχως την έλ¬ 
λειψη των μουσικών αρχείων και με την πλήρη 
παρουσία των νιάθο*. 

Κάδε 00-ΚΟΜ άιϊνθ περιέχει αρχεία που 
έχουν κατάληξη £00. Αυτά τα αρχεία αναζη¬ 


τά το σύστημα κάθε φορά που τρέχετε ένα 
παιχνίδι και με αυτά τον τρόπο "καταλαβαί¬ 
νει" την ύπαρξη του ΟΟ-βΟΜ. Το €0 ΟοριβΓ 
δημιουργεί συτά τα αρχεία στο εικονικό Οϋ- 
βΟΜ άπνβ που έχετε ορίσει σε ένα μέρος 
του σκληρού δίσκου σας και έτσι μπορείτε να 
τρεξετε το παιχνίδι χωρίς κανένα πρόβλημα. 
Και όχι μόνο αυτό. Με τον τρόπο αυτό 8α 
δείτε ότι το παιχνίδι τρέχει πολύ πιο γρήγορα 
και ομαλά από ό,τι αν ήταν στο €0. Χαρακτη¬ 
ριστικό είναι το διάγραμμα που υπάρχει στη 
συσκευασία του προγράμματος, που εμφανί¬ 
ζει το €0 ΟοριβΓ να οδηγεί σε ρυ8μό μετά¬ 
δοσης δεδομένων τέσσερις φορές υψηλότε¬ 
ρο από ένα 00-βΟΜ 40χ!ϋ Αφήστε που τα 
€0$ αποκτάνε "τραύματα" από 
τη συχνή χρήση και κάνουν το 
παιχνίδι να κολλάει εκνευρΐζο- 
ντάς σας. Επίσης, μπορείτε να 
τρέχετε ταυτόχρονα εφαρμογές 
που έχετε σε 00 , αφού τώρα 
8 α χρειάζεστε μόνο μία εφαρ¬ 
μογή σε €0 και τις υπόλοιπες 
εγκαταοτημένες με τη Βοήθεια 
του 00 ΟοριβΓ. 

Οπως καταλαβαίνετε, για να 
εκμεταλλευτείτε τη χρησιμότητα 
του €0 ΟοριβΓ δα πρέπει να 
έχετε τερατώδους χώρου απο¬ 
θήκευσης σκληρό δίσκο, αν 
αναλογιστείτε ότι κάθε 00 πε- 
ριέχει 500-700ΜΒ. Βέβαια, 
υπάρχει η επιλογή συμπίεσης δεδο¬ 



Το διάγραμμα σύγκρισης ταυ €0 ΟοριβΓ με τα 00-ΒΟΜ 
άπνβ*. 


μένων -με ελάχιστο χρόνο αποσυμπίεσης κα¬ 
τά το άνοιγμα των αρχείων- σε βαθμό που 
φτάνει το 80%. Σε μίο δοκιμή που έκανα για 
να αντιγράψω το δίατεταΒ στον σκληρό μου, 
είδα ότι τα περίπου 638ΜΒ του παιχνιδιού 
συμπιέζονται σε 624ΜΒ στο σκληρό δίσκο, 
άρα δεν είναι ιδιαίτερα σημαντική η επιλογή 
της συμπίεσης [παρ' όλο που υπήρχε εκτίμη¬ 
ση ταυ προγράμματος γιο 600ΜΒ). Βέβαια, 
στη συνέχεια είδα ότι το δίατεΓαΒ έτρεχε "πε- 
τώντας" χωρίς το 00 και τα νίάβο 5 ήταν 
ακριβώς όπως έπρεπε να είναι: άψογα. 

Εκείνο πάντως που μου έκανε ιδιαίτερη 
εντύπωση είναι η σημείωση της ΙΜ5Ι στο εγ- 
χειρίδιο, η οποία αναφέρεται στην απαγόρευ¬ 
ση της παράνομης αναπαραγωγής λογισμικού 
και της χρήσης παιχνιδιών χωρίς να έχει γίνει 
νόμιμη αγορά τους. Στη συνέχεια έριξα μια 
ματιά στη συσκευασία και είδα ότι υπήρχε 
εκτενής αναφορά στα πλεονεκτήματα του €0 
ΟοριβΓ. Συγκεκριμένα, μεταξύ άλλων, γίνεται 
λόγος για την ευκολία να έχεις το παιχνίδι 
στο Ιαρϊορ σου χωρίς να έχεις το 00 και για 
την άνεση της χρήσης ενός 00 για παιχνίδι σε 
δίκτυο μεταξύ δύο ή περισσότερων υπολογι¬ 
στών (λύνει τα χέρια σε αρκετούς από εμάς). 
Ωστόσο, δεν είδα πουθενά την άνεση της 
αντιγραφής του 00-ΚΩΜ ενός φίλου στο 
σκληρό δίσκο και τη χρήση του παιχνιδιού 
χωρίς να έχει πληρωθεί (πιπέρι στο ...πλη* 
κτρολόγιό μου). Εντάξει, αστειεύομαι. Ομως, 
κακά τα ψέματα, το 00 ΟοριβΓ θα πουλήσει 
(τουλάχιστον στον ελλαδικό χώρο) όχι τόσο 
επειδή δίνει μεγαλύτερους ρυθμούς μετάδο¬ 
σης δεδομένων ούτε επειδή 9α μας επιτρέπει 
να παίζουμε το αγαπημένο μας παιχνίδι στο 
ποίοΕιοοΙς μας χωρίς το 00-βΟΜ (αν είναι δυ¬ 
νατόν!), αλλά επειδή θα επιτρέψει σε μερι¬ 
κούς να δανειστούν για λίγες ώρες ένα παι¬ 
χνίδι, να το αντιγράψουν μέσω του 00 Οορί- 
ογ στον σκληρό τους και να το έχουν για πά¬ 
ντα, χωρίς να πληρώσουν. Βέβαια, αυτό είναι 
απόλυτα παράνομο. Ωστόσο, το Θεωρώ ολί¬ 
γον χαζό να κρυβόμαστε πίσω από το δάχτυ¬ 
λό μας και το ίδιο πιστεύω ότι κάνει και η εν 
λόγω εταιρία. Και μη μου πείτε ότι βάζω ιδέ¬ 
ες, ο συνειρμός είναι αναμενόμενος τη στιγμή 
που αναφέρεται το όνομα του προγράμματος 
ως: 00 ΟοριβΓ Οαπτιαι^ Εάϊίίοη... 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΙπίβιτιαίΊοπαΙ ΜϊαοεοιπρυΙβΓ 
δοΒ^αηβ, Ιπο. (ίΜ5Ι) 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ν/ιπ95/98/ΝΤ, ΡβπίΐυΓπ, 
32ΜΒ ΒΑΜ (προτεινόμενα), 00-ΒΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οηβ ΥΫαγ ΤβεΗηοδΐϋΓ^, 
Ομήρου 83, Ν. Σμύρνη, 
τηλ: 9370205-7 


ΡΟ Μα^ΙΟΓ 









































ΡΟ ΡΙΑ3Η 
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Η αρχική οθόνη της εφαρμογής, οτην οποία ο χρήστης καλείται να διαλέξει τον τρόπο με τον 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΩΝ 

Ενα πολύτιμο βοήθημα 
για κάθε μαθητή 
και... όχι μόνο! 

του Παναγιώτη Ανδριανέση 
ραηάήφϊ ψοτίό,ρτ 

ι περισσότεροι από εσάς θα ξέρε- 
τε τις "Εκδόσεις 2002" από το 
"Πανόραμα 2002", την πρώτη ελ¬ 
ληνική εγκυκλοπαίδεια που κύκλο- 
φόρησε σε ΟΡ-ΚΟΜ, εδώ και αρκετά χρόνια, ή 
ίσως από τον επόμενο τίτλο της εταιρίας, την 
"Αρχαία Ελληνική Μυθολογία". Αυτό το μήνα 
θα σας παρουσιάσουμε το νέο τίτλο πολυμέ¬ 
σων των "Εκδόσεων 2002", την "Εγκυκλοπαί¬ 
δεια Μαθηματικών Δημοτικού - Γυμνασίου". Η 
εφαρμογή αποτελείται από τέσσερα ΟΡ-ΒΟΜϊ, 
τα οποία περιέχουν 10.000 ασκήσεις, θεωρία 
και παραδείγματα, όλα σύμφωνα με τα σχολικά 
βιβλία του Ο.ΕΛΒ. Ας δούμε, όμως, πιο αναλυ¬ 
τικά την έκδοση αυτή. 

Καταρχήν, η εγκατάσταση του προγράμμα¬ 
τος γίνεται πανεύκολα με το τρέξιμο του σχετι¬ 
κού αρχείου $βίυρ, το οποίο ζητά από εσάς μό¬ 
νο το όνομα του φακέλου στον οποίο θέλετε 
να εγκατασταθεί. Η διαδικασία διαρκεί λίγα 
δευτερόλεπτα και αμέσως μετά είστε έτοιμοι 
να περιηγηθείτε το περιβάλλον της εφαρμογής. 

Η ύλη της εφαρμογής είναι γραμμένη από 
τον μαθηματικά Γιώργο Πριμεράκη, υποψήφιο 
διδάκτορα του Παιδαγωγικού Τμήματος Δημο¬ 
τικής Εκπαίδευσης του Αριστοτέλειου Πανεπι¬ 
στημίου Θεσσαλονίκης και αποσπάσμένσ, σή¬ 
μερα, στο Γενικό Προξενείο της Ελλάδας στη 
Μελβούρνη της Αυστραλίας, ως συντονιστή 


οποίο 8α δει το περιεχόμενο της έκδοσης. 

εκπαίδευσης. 

Γράφοντας αρχικά για την ύλη ταυ δημοτικού 
σχολείου, στην πρώτη οθόνη του το πρόγραμ¬ 
μα σας δίνει τη δυνατότητα να δείτε τα περιε¬ 
χόμενά του είτε ανά κεφάλαιο είτε ανά τάξη. 
Επιλέγοντας την εμφάνιση ανά κεφάλαιο βλέ¬ 
πετε στην επόμενη οθόνη τους τίτλους όλων 
των κεφαλαίων, από όπου μπορείτε να επιλέξε- 
τε αυτόν που σας ενδιαφέρει και στη συνέχεια 
να διαλέξετε κάποιο από τα πολλά υποκεφά¬ 
λαια, οπότε εμφανίζεται αμέσως η σχετική θε¬ 
ωρία αλλά και οι διαθέσιμες ασκήσεις, ενώ επι¬ 
λέγοντας την εμφάνιση σνά τάξη, έχετε να επι- 
λέξετε από τις έξι τάξεις του δημοτικού σχολεί- 


Περνώντας τώρα στην ύλη του γυμνασίου, 
στην πρώτη οθόνη του το πρόγραμμα σας επι¬ 
τρέπει να δείτε τα περιεχόμενά του μόνο ανά 
κεφάλαιο, γεγονός που δεν δα πρέπει να ξενί¬ 
ζει, αφού η ύλη του γυμνασίου, σε αντίθεση με 
αυτή του δημοτικού, είναι πιο δύσκολο να χωρι¬ 
στεί σε τάξεις και είναι προτιμότερο νσ αντιμε¬ 
τωπίζεται ως ενιαίο θεματικό σύνολα. Επιλέγο¬ 
ντας, λοιπόν, όποιο από το διαθέσιμα κεντρικά 
κεφάλαια σας ενδιαφέρει, βλέπετε έναν πλήρη 
κατάλογο με όλα τα περιεχόμενά του, κεφά¬ 
λαια και υποκεφάλαια. Το ίδιο θα συ μ βει αν 
επιλέξετε στη συνέχεια ένα από τα (περισσότε¬ 
ρα) κεφάλαια. 

Οπως προαναφέρθηκε, το πρόγραμμα εκτός 
από τη θεωρία περιέχει και χιλιάδες ασκήσεις 
πολλών ειδών (μεθοδολογία ασκήσεων, λυμέ¬ 
νες και άλυτες ασκήσεις). Συνήθως ζητείται 
από το χρήστη να συμπληρώσει κενά τετράγω¬ 
νά κια. Ωστόσο, υπάρχουν και ασκήσεις που 
απαιτούν την εκτέλεση πράξεων με αριθμομη¬ 
χανή (εμφανίζεται αυτόματα στην οθόνη σας) ή 
τη χρήση του ποντικιού ή ακόμη και τη ζωγρα¬ 
φική! 

Πρόκειται για μία καλογραμμένη εφαρμογή 
με όμορφα γραφικά και χρήση ήχου για ευκο¬ 
λότερη και πληρέστερη κατανόηση τόσο της 
θεωρίας των μαθηματικών όσο και της μεθο¬ 
δολογίας των αντίστοιχων ασκήσεων. Ισως 
ήταν επιθυμητή μεγαλύτερη ευκολία στην πε¬ 
ριήγηση των κεφαλαίων, αφού κάποιες φορές 
παρουσιάστηκαν μικροπροβλήματα με την επι¬ 
λογή "ΒσεΙ<". 

Συνολικά, πάντως, πρόκειται για μία σλοκλη- 


ου. 



Από την οθόνη αυτή ο χρήστης επιλέγει καταρχήν τάξη (Δημοτικού σχολά ου) και κατόπιν το 
συγκεκριμένο Θέμα που τον ενδιαφέρει. 



3Ρ€ Μοϊ^θγ 





















ΡΟ ΡΙΑ8Η 


ρωμένη εγκυκλοπαίδεια μαθηματικών, η οπαία 
θα βοηθήσει πολύ τα παιδιά του δημοτικού και 
του γυμνασίου, δίνοντας τους όλα τα απαραί¬ 
τητα στοιχεία των μαθηματικών σε ένα όμορφα 
υπολογιστικό περιβάλλον. 

Το πρόγραμμα συνοδεύεται από καλογραμ- 
μένο και κατατοπιστικό έντυπο εγχειρίδιο με τις 
βασικές οδηγίες χρήσης. 


Εταιρία; Εκδόσεις 2002 
Απαιτήσεις: Βοπϊίυπη στα ΙόόΜΗζ, 

16ΜΒ βΑΜ, κάρτα ήχου 5ουπάΒΐα5ίβτ ή 
συμβατή, ανάλυση οθόνης 800x600, 
χρώμα Ιό Βιί5,Ιόχ 00-ΚΟΜάπνβ, 
ννΐπάον/5 95/98 

Διά8<ση: ΧΘΩΝ, Βασ. Ηρακλείου 11, 
Θεσσαλονίκη, τηλ: (031 ] 555045 


ΚΕΑΙι ΕΝΟΙΙ5Η 

Ο εύκολος και 
διασκεδαστι κός τρόπος 
να Βελτιώσετε τα αγγλικά σας 

του Γιάννη Κωστάκη 
αοίψγπ ΦαοτπρυΙιηΙί^Γ 

ήμερα οι περισσότεροι από εμάς 
μιλάμε τουλάχιστον μία ξένη γλώσ¬ 
σα, συνήθως την αγγλική, σε επίπε¬ 
δο άνω του μέτριου. Ακόμα, όμως, 
και αν δεν έχουμε τις απαραίτητες γνώσεις για 
κάτι περισσότερο, μπορούμε άνετα να βοηθη- 
θούμε, καθώς τα διαθέσιμα μέσα που θα μας 
επιτρέψουν να φτάσουμε σε ένα ικανοποιητικό 
επίπεδο είναι άφθονα. 

Το ΡοαΙ Εη^ίδΗ της νΥΐ 5 @Γ, το οποίο στην 
Ελλάδα διατίθεται από την ΚΥΜ, είναι μία από 
τις σοβαρές και αξιόλογες προτάσεις που 
έχουμε να σας κάνουμε προκειμένου να εξα¬ 


σκηθείτε, Ο υπολογιστής σας μεταμορφώνεται 
σε πολύτιμο βοηθό-επιμελητή και με πς δυνα¬ 
τότητες ΓπυΐΗΓπσεΙΐα που έχει κάνει την απόκτη¬ 
ση ή τη βελτίωση της γνώσης εύκολη και δια¬ 
σκέδαση κή υπόθεση. 

Η σειρά περιλαμβάνει τέσσερα πακέτα. Το 
καθένα από αυτά, αφιερωμένο εξ ολοκλήρου 
σε ένα είδος χρήσης της γλώσσας, σας μαθαί¬ 
νει τρόπους επικοινωνίας, η 6ε πρόοδός σας 
μέσα από την ευκολία του σπιτιού σας θα είναι 
ανάλογη του χρόνου που θα διαθέσετε προκει¬ 
μένου να γίνετε αν όχι εξπέρ τουλάχιστον ικα¬ 
νοποιητικοί κάτοχοι της συγκεκριμένης χρήσης. 

Αναλυτικότερα, μπορείτε να μάθετε εκφρά¬ 
σεις και χρήση της γλώσσας σε θέματα που 
αφορούν σε Ταξίδια, Σπσρ, Βυ5ΪΠ655 και Δια¬ 
σκέδαση. Το πρόγραμμα απευθύνεται τόσο σε 
μαθητές που θα εξασκηθούν μόνοι τους από 
το σπίτι τους όσο και οε εκπαιδευτικούς ως ερ¬ 
γαλείο εκμάθησης σε τάξεις ή ιδιαίτερα μαθή¬ 
ματα. 

Κάνοντας χρήση μιας μεγάλης γκάμας από 
Γπβάίσ, όπως Τν νέα, διαφημίσεις, τραγούδια, 
ταινίες και αποσπάσματα από ντοκιμαντέρ, με 
ομιλητές που η μητρική τους γλώσσα είναι η 
αγγλική, ο ασκούμενος ακούει εν τη ροή της τη 
γλώσσα και μαθαίνει πώς να τη χρησιμοποιεί 
καλύτερα και με την ανάλογη προφορά, γιατί 
ως γνωστόν η μισή γνώση μιας ξένης γλώσσας 
είναι η προφορά της. Εκτός αυτού έχει στη διά¬ 
θεσή του έναν μεγάλο αριθμό δραστηριοτήτων 
τις οποίες μπορεί να δοκιμάσει, ώστε να διαπι¬ 
στώσει εάν κατανόησε όλα όσα διδάχθηκε. 

Οι δραστηριότητες αυτές περιλαμβάνουν το 
Ταίριασμα (ΜαίεΗίπε)) κεντρικών ιδεών, φράσε¬ 
ων και απλού λεξιλογίου, την Ακολουθία ($θ- 
ρυβπαπ9), όπου ο ασκούμενος βάζει λέξεις, 
εκφράσεις και νοήματα στη σωστή σειρά προ¬ 
κειμένου να δίνουν σωστό νόημα, το Συμπλή¬ 
ρωμα Κενών (Θαρ ΕίΙΙίη9(, όπου ο ασκούμενος 
καλείται να συμπληρώσει τη λέξη που λείπει 
από κάποια πρόταση, το γνωστό σε όλους "σω¬ 
στό ή λάθος" (ίτυε ογ ίαΐίθ], θέτοντας 
σε δοκιμασία την αντίληψή του, και τέ¬ 
λος τις ερωτήσεις Πολλαπλών Επιλο¬ 
γών (ΜυΐΗρΙε €Ηοϊεβ), όπου απαντά 
επιλέγοντας τη σωστή απάντηση μέσα 
από άλλες παραπλανητικές επιλογές. 

Το εύκολο στη χρήση και όμορφα 
σχεδιασμένο κεντρικό μενού επιτρέπει 
την επιλογή από μέρους του χρήοτη 
του τρόπου με τον οποίο θα εξαοκη- 
Θεί, καθώς οι σχεδιαστές του προ¬ 
γράμματος ήθελαν μια εύπλαστη 
εφαρμογή για τους χρήστες και όχι ένα 
Βαρύ και απρόσιτο πρόγραμμα. 

Ετσι, μπορεί να επιλέξει μία γραμμι¬ 
κή προσέγγιση, κάνοντας το μάθημα 
και τις ασκήσεις με τη σειρά, ή μία πο¬ 
λυδιάστατη χρήση, επιχειρώντας την 
επίλυση των ασκήσεων με οποιαδήπο¬ 


τε σειρά τον βολεύει. Τα πτιβάϊα μπορούν να 
επαναληφθούν ανά πάσα στιγμή, προκειμένου 
ο χρήστης να εμπεδώσει αυτό που είδε και 
άκουσε, ενώ μισοτελειωμένες δραστηριότητες 
μπορούν να σωθούν και να χρησιμοποιηθούν 
αργότερα. Επιπλέον, υπάρχει ένα βασικό σύ¬ 
στημα αξιολόγησης των ασκουμένων, που 
όμως δεν 8α πρέπει να χρησιμοποιηθεί από 
κανένα καθηγητή προκειμένου να κάνει τεστ. 

Το πρόγραμμα είναι στην αγγλική και απευ¬ 
θύνεται κυρίως σε όσους γνωρίζουν έστω και 
τη Βασική χρήση της γλώσσας και Θέλουν να 
βελτιώσουν το επίπεδό τους. Μέσα από αυτό 
δα ανακαλύψουν εκφράσεις που μπορούν να 
χρησιμοποιούν στους καθημερινούς διαλό¬ 
γους τους κάνοντας την ομιλία τους πιο ζω¬ 
ντανή και φυσική. Οι σχεδιαστές έχουν κάνει 
εξαιρετική δουλειά, την οποία είναι βέβαιο ότι 
9α βρείτε ενδιαφέρουσα. Πιστεύουμε άτι αξί¬ 
ζει να υπάρχει στη συλλογή σας και είμαστε 
σίγουροι ότι 9α σας βοηθήσει αρκετά. ϋηίϊΙ 
ίΗοη, μοΙθ*, *ΐαγ Ιυηβάί 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΛΥι^γ 5ο&*όγθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΙΒΜ 486 ή συμβατό με 
λειτουργικό Μ5-0Ο5 5 (προτεινόμενο 
ννίπ 3.x ή 95], ν<3Α 256 χρωμάτων, 
8ΜΒ βΑΜ, ΓΠουδ©, 2χ ςΟ-ΒΟΜ, 
συμβατή κάρτα ήχου 1 όΒίί, 1ΟΜΒ 
ελεύθερα στο σκληρό δίσκο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΚΥΜ ίΤΟ, 
τηλ.: (031 )221248 


ΜΙΟΚΟδΟΕΤ 
ΕΝΟΑΚΤΑ λνΟΚΙΌ 
ΑΊΊιΑδ 99 

Ολόκληρος ο κόσμος 
στις ο&όν£ς οας 

του Γιάννη Κωστόκη 
αοΙν^η@€θΓηρυΙίηΙ(,€}Γ 

αν σας συγκινούν τα ταξίδια και η 
γνωριμία με καινούρια εξωτικά μέ¬ 
ρη, αλλά για διάφορους λόγους 
αδυνατείτε να τα επισκεφδείτε, ή 
αν ανήκετε στην κατηγορία των ατόμων με δίψα 
για γεωγραφικές γνώσεις, η ΜεογοβοΗ σας προ¬ 
σφέρει τη δυνατότητα να πραγματοποιήσετε το 
γύρο του κόσμου από το σπίτι σας με τη σειρά 
συμπληρωμάτων για την Επεαιία, Ϋ/οΠά ΑΗα$, 
Συνεχίζοντας τη γνωστή παράδοση της ετήσιας 
ανανέωσης των συμπληρωμάτων, η ΜΪ€Γθ5θίί 
παρουσιάζει την καινούρια έκδοση για το 1999 
που έρχεται σε δύο 0Ι>5 και είναι εμπλουτισμέ¬ 
νη με ακόμη περισσότερα πηυΐίίπποάϊα στοιχεία 
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Ο γίωφυσικός χάρτης της Ευρώπης. 


που ομορφαίνουν τις περιηγήσεις μας. 

Η καινούρια έκδοση είναι σαφώς βελτιωμένη 
σε σχέση με τις προηγούμενες και προσφέρει 
τα στοιχεία της (όπως χάρτες, κείμενα η δια¬ 
γράμματα) με ακρμη πιο αποτελεσματικό τρόπο, 
ενώ οι αναλυτικότατοι χάρτες συνοδεύονται 
από λεπτομερή άρθρα για πολλά θέματα που 
σχετίζονται με τον πλανήτη μας. Σύμφωνα με 
την εταιρία, ο ΜοτΙά ΑΗα5 99 περιέχει τέσσερις 
φορές περισσότερα στοιχεία από όσα μπορεί 
να βρει κάποιος σε οποιαδήποτε αντίστοιχη 
συμβατική έντυπη έκδοση, στοιχείο που λει¬ 
τουργεί θετικά ως προς τη γενική εικόνα του 
προϊόντος. 

Εκτός από τους χάρτες μπορείτε να βρείτε 
περί τις 5.000 εικόνες, 350 μουσικά κομμάτια 
και 29 βίντεο κλιπ, ενώ συνολικά υπάρχουν 
1 .200.000 σημεία που μπορείτε να εντοπίσετε 
στην υδρόγειο μέσω της αναζήτησης, όλα αυτά 
από ένα εύχρηστο και φιλικό μενού. Ακόμη θο 
βρείτε σελίδες για 192 κράτη με περισσότερα 
από 10.000 άρθρα καθώς και 280 καινού 
ριους ή αναθεωρημένους στατιστικούς πίνακες. 
Σημειώστε ότι το πακέτο περιλαμβάνει και λε¬ 
πτομερείς χάρτες 123 γνωστών μεγαλουπόλε- 
ων. Ακόμη, μπορείτε να συγκρίνετε στοιχεία το 
ένα δίπλα στο άλλο- δύο διαφορετικών εθνών, 
σχετικά με οικονομικούς και κοινωνικούς δεί¬ 
κτες, παραδόσεις, ήθη και έθιμα. 

Οσον αφορά στους χάρτες, υπάρχουν αρκε¬ 
τά είδη αναπαράστασής τους και καθένας μπο¬ 
ρεί να είναι πολιτικός, γεωφυσικός, στατιστικός, 
οικολογικός, κλιματικός, θερμοκρασιών, ύψους 
βροχοπτώσεων, πληθυσμιακής κατανομής ή 
ωριαίων ζωνών. Επιπλέον προσφέρονται δύο 
χάρτες της όψης του πλανήτη μσς την ημέρα ή 
τη νύχτα απο το διάστημα και ένας χάρτης της 


Σελήνης! Φυσικά, μπορεί¬ 
τε να έχετε κάποιο χάρτη 
της Γης ο οποίος να είναι 
αποτέλεσμα συνδυα¬ 
σμού ορισμένων απο 
τους παραπάνω τρόπους. 

Μέσω του νΥοΗά ΑΐΙα& 

99 θα διαπιστώσετε ότι 
κάθε φορά θα βλέπετε 
τον κόσμο με διαφορετι¬ 
κό τρόπο! Επιλέγοντας 
σημείο στην υδρόγειο 
μπορείτε να κινηθείτε 
από αυτό προς κάποιο 
άλλο σημείο στη Γη “πε- 
τώντας" εικονικά σε ένα 
προκαθορισμένο από Σελήνη! 
εσάς ύψος πάνω από ξη¬ 
ρά και θάλασσα, Βλέποντας ταυτόχρονα τοπω¬ 
νύμια και ορόσημα των περιοχών στις οποίες 
βρίσκεστε κάθε στιγμή. Ιο υ5θΓ ϊηΓθτίαεβ είναι 
περίπου όπως το γνωρίζετε από τις προηγούμε¬ 
νες εκδόσεις και πάντα με εύχρηστα μενού, ενώ 
τώρα προσφέρεται μία επιπλέον επιλογή, το 
Οοπίαχί Ρίγ, για ακόμη ευκολότερη πλοήγηση. 

Στο \νοΗά ΑΗθ5 99 θα συναντήσετε κάτι που 
είδαμε και στη Μίετοδοί! ΕπεαΠα (ΟβΙυχο και 
Κβίβτθπεε $υίίθ). Πρόκειται για τον βοϊσοΓεΡι 
θΓ 9 απίιοΓ, ο οποίος δα σας φανεί άκρως χρή¬ 
σιμος σε περίπτωση που θα πρέπει να κάνετε 
μια εργασία για κάποιο θέμα, αφού σας παρέ¬ 
χει αρκετές πηγές. Ο Ο^αηίζβτ σας επιτρέπει 
να εντοπίζετε, οργανώνετε και ιεραρχείτε πλη¬ 
ροφορίες προερχόμενες από ποικίλες άλλες 
πηγές (συμπεριλαμβανομένου του Υίοάό ΑΛμ], 
ώστε να τις έχετε όλες μαζί, Ο ν/οτΙό Αϊ!α$ θα 
σας έχει τον κατάλογο των διαθέσιμων πηγών 


καθώς και την ιεράρχηση της καθεμίας στην ερ¬ 
γασία σας, όπως εσείς την έχετε ορίσει, και, 
όταν θα έχετε τελειώσει, θα σας δώσει όλα τα 
άρθρα, στη σειρά που πρέπει, για την ολοκλή¬ 
ρωση της επεξεργασίας τους [π.χ. σε κάποιον 
επεξεργαστή κειμένου). Η εγκατάσταση του Κσ- 
ίβαιττΗ Οι^απϊζβτ είναι προαιρετική και χρειά¬ 
ζεται 4ΜΒ, Σημειώστε εδώ ότι το κυρίως πρό¬ 
γραμμα του \νοΗά ΑίΙα* 99 χρειάζεται 79ΜΒ 
ελεύθερο χώρο στο σκληρό δίσκο. Επίσης, 
εγκαθιστώ (εάν δεν τον έχετε ήδη) τον Ιπίβιτίθί 
ΕχρΙοΓβΓ 4.01 5Ρ1, ενώ μέσω ΙηίθΓηβί και από 
το *ιίε του ΜογΙΘ ΑίΙα* μπορείτε να εμπλουτίσε¬ 
τε το πρόγραμμα κατεβάζοντας επιπλέον πλη¬ 
ροφορίες. 

Η γενική εντύπωση που μας άφησε η εφαρ¬ 
μογή είναι αρκετά ικανοποιητική, εντός του 
πλαισίου στο οποίο μας έχει συνηθίσει η Μί- 
σο%οΗ (δυστυχώς μόνο στα προγράμματα της 
και όχι στα λειτουργικά της) με τις προηγούμε¬ 
νες εκδόσεις τόσο του Μοιϊά ΑίΙα$ όσο και της 
Επςαιία γενικότερα. Το κοινό στο οποίο απευθύ¬ 
νεται είναι κυρίως σπουδαστές που καλούνται 
να εκτελέσουν κάποια εργασία, ταξιδιώτες αλ¬ 
λά και όλοι όσοι ενδιαφέροντα ι για τη γεωγρα¬ 
φία (και τον πολιτισμό) των χωρών του πλανήτη 
μας, Αμφότεροι στα δύο 005 του Επςαιία 
\νοΓΐό ΑίΙαί 99 θα βρουν το κατάλληλο εργα¬ 
λείο. 

Μ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μιετο^οθ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ^πίίυπόΟή ανώτερος, 
16ΜΒ ΚΑΜ (\νίπάονν5 95) (συνιστώνται 
32ΜΒ), 32ΜΒ για ν^ϊηεΐοννί ΝΤ 4.0, 
83ΜΒ Η0,2χ 00-&ΟΜ άτϊνβ, δυρ^τ 
νΟΑ 800x000x256, \νίηε)ο\ν5 95 (ή 
ανώτερα) ΜπεΙον/5 ΝΤ 4.0 (ή ανώτερα) 
με το δβΓνΐεβ ΡάεΙί 3, κάρτα ήχου 
5 ουηάΒΙα5ίθτ ή συμβατή 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μίαο&οί! Ελλάς, 

Λ. Κηφισίας 64, τηλ*: 6806775-9, 
ίαχ: 6806780 (μόνο χονδρική) 


3*1 Ρ€ Μο5ϊθγ 





















Στα παρακάτω επιλεγμένα καταστήματα 


Αθήνα 

Κάισσα Καλλιδρομίου 8 & Ιπποκράτους Τηλ: 3606488 ΜυΙΐϊίΕτηα 

Κάισσα Δεριγνύ 23 Πλ, Βικτωρίας Τηλ: 8813990 ΜυΙϋΪΓΒΓπ^ 

Κάισσα Τιμοθέου 8 & Υμηττού Τηλ: 7265435 ΜιιΙΐίΓ^ιπα 

ΜιιΙΐίτεπιε Στουρνάρη 33 - Πολυτεχνείο Τηλ: 3829106 Μυΐΐϊπιιηα 

ΜυΙΐίΓίΐηΐίΐ Στουρνάρη 39 - Πολυτεχνείο Τηλ: 3801047 ΜιιΙΐΪΓΒΠΐίΐ 

ΜυΙΐίΓ&ϊΊΊΒ Υμηττού 86 - Παγκράτι Τηλ: 7263243 Μιι1ίϊι^ηΐ3 

Οοπίρθάιιιιη Νίκης 28 - Σύνταγμα Τηλ: 3221248 ΜιιΙΐίπππδ 

€Ώ Οογπογ Μπόταση & Στουρνάρη Τηλ: 3825024 ΜιιΜγ&ιπο 

Κλειδάριθμος Στουρνάρη 37β Τηλ: 3829629 

Ανι& ΓοιτιρίϊΙιη^ Πλ, Βικτωρίας 10-12 Τηλ: 8253685 Κάισσα 

$ο1&Π5 Μπόταση 6 Τηλ: 3841065 ΜιιΙΐίΓαπίΒ 

Αμερικής 1 1 Τηλ: 3623673 Σπηλιά Οοιπιοβ 

ΙηΓοπυτια Πατησίων 302Α Τηλ: 2281993 Μετρόπολις 

ΜΡ 5γ5ΐοιτΐ5 Α. Καραγιάννη 14 - Πλ, Αμερικής Τηλ: 8564265 

ΡάΠ[&5γ 8Ηορ Ρ Σεπτεμβρίου 103 Τηλ: 8231072 Κάισσα 

Προάστια Μοντέλο 

Κάισσα Φοίβης 11 & 1. Μεταξά - Γλυφάδα Τηλ: 8982057 ΜυΙΙιτ&ηΐΒ 

Κάισσα Υψηλάντου 174-176 - Πειραιάς Τηλ: 4296636 Ναι Οαΐό 

Κάισσα Κονδύλη 7 - Μαρούσι Τηλ: 6141675 Β. Στάλιος 

Οοπΐιιζίο Α. Πεντέλης 40 - Χαλάνδρι Τηλ: 6844928 Κουτσαγγέλης 

Οοηίυζίο Μεσολογγίου 21 - Χαλάνδρι Τηλ; 6840618 Μαργαρίτης 

Παράλληλο Κ. Παλαιολόγου 22 * Ν. Σμύρνη Τηλ: 9337888 Μανέττα 

3ΕΜΜΑ Αλκιβιάδου 138-140 - Πειραιάς Τηλ: 4227664 *Έν Πλώ” 

ΜυΙΙΪΓαπια Βουλιαγμένης 534 - Αλιμος Τηλ: 9966660 Σπίτι του Μάγου 

Μιιΐΐίι^ηια Α. Μεσογείων 283 - Χολαργός Τηλ: 6745588 Το Χάνι 


...Προάστια 

Ελ> Βενιζέλου 146 - Καλλιθέα 
Α. Δημοκρατίας 36 - Μελίσσια 
Α. Κηφισίας 328 - Κηφισιά 
Θηβών 177 - Περιστέρι 
Α, Ηρακλείου 291 - Ν, Ιωνία 
Ηρώων Πολυτεχνείου 38 - Πειραιάς 
I. Μεταξά 17 - Γλυφάδα 
Α. Αμφιθέας 78 - ΓΓ Φάληρο 
Θεσσαλονίκη 
Πατριάρχου Ιωακείμ 8 
Τσιμισκή 109 

Δημοσθένους 7 & Μητροπόλεως 
Μητροπόλεως 94 

...και ακόμη 

Πλ, Αικατερίνης 21 - Ηράκλειο 
Κυδωνιάς 107 - Χανιά 
Γρ, Λαμπράκη 30-32 - Ρόδος 
Γαλλΐας & Αγ + Νικολάου - Βόλος 
Παπανδρέου 14 - Σέρρες 
Μουστακλή 13 - Μεσολόγγι 
Πανάγου 18 - Λάρισα 
Μιαούλη 24 - Χαλκίδα 
28 Οκτωβρίου 3 - Δράμα 
28 Οκτωβρίου 19 - Ιωάννινα 
Φοιρά - Σαντορίνη 


Τηλ: 9566127 
Τηλ:8034850 
Τηλ: 6233183 
Τηλ: 5781528 
Τηλ: 2771553 
Τηλ: 4133630 
Τηλ: 8941465 
Τηλ: 9854583 

Τηλ: 257397 
Τηλ: 256858 
Τηλ: 237727 
Τηλ; 269085 

Τηλ: 285659 
Τηλ: 88996 
Τηλ: 31604 
Τηλ: 37721 
Τηλ: 24254 
Τηλ: 26974 
Τηλ: 253312 
Τηλ: 87315 
Τηλ: 46939 
Τηλ: 31773 
Τηλ: 22054 





ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
νέες αγορές σας 


Επιμέλεια: Ιόσονας Δούζας 


...ΕΚΤΥΠΩΤΗ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 

ΙΝΚΤΕΤ 


Οι ιηΐφΐ εκτυπωτές αποσπούν 
εδώ και καιρό το μεγαλύτερο 
μερίδιο της αγοράς χάρη στην 
ικανότητά τους να προσφέρουν 
έγχρωμες εκτυπώσεις υψηλής 
ποιότητας δίχως να απαιτούν 
πολλά χρήματα* Στο παρόν 
τεύχος προσεγγίζουμε εκείνους 
τους εκτυπωτές που προσφέρουν 
την υψηλότερη σχέση τιμής προς 
απόδοση, ώστε να σας 
βοηθήσουμε στο δύσκολο έργο 
της επιλογής* 


άν αναζητάτε έναν εκτυπωτή λο¬ 
γικού κόστους με καλή ποιότητα 
εκτύπωσης ιδιαίτερα στα γραφικά 
και το κείμενο και λιγότερο στις 
φωτογραφίες, τότε ο νέος $ΐγΙυ 5 ΟοΙογ 440 της 
Ερ$οπ δεν 8α σας αφήσει δυσαρεστημένους. Η 
τιμή των 60,000 δραχμών που κοστίζει (μαζί με 
το ΦΠΑ] αντικατοπτρίζεται 
πλήρως στις δυνατότητες του 
εκτυπωτή. Ετσι, ο Βενιαμίν της 
Ερ&οπ, κάνοντας χρήση της 
τεχνολογίας Μίετο Ρϊθζο, 
αποδίδει μεγίστη ανάλυση 
720x720 φί και προσφέρει 
ονομαστική ταχύτητα 4 σελί¬ 
δες το λεπτό για εκτύπωση 
με μαύρο και 2,5 σελίδες το 
λεπτό γιο εκτύπωση με χρώ¬ 
μα. Ο τροφοδότης χαρτιού του εκτυπωτή έχει 
χωρητικότητα 100 φύλλων, ενώ ο μηχανισμός 
του Ερ$οπ υποστηρίζει ποικιλία χαρτιών όπως 
διαφάνειες, σιδερότυπα, εκτυπώσεις ΒαηηβΓ 
κ,ά. 

Με κάπως αυξημένο κόστος η δεύ- 
τερη πρόταση της Ερ$οη, που 
ακούει στο όνομα 5ίγΙυ$ ΟοΙογ 
640,8α ικανοποιήσει και με το παραπάνω εκεί¬ 
νους που δεν κάνουν συμβιβασμούς στη φωτο¬ 
γραφική ποιότητα. Με 78.000 δραχμές συμπε¬ 
ριλαμβανομένου του ΦΠΑ μπορείτε σήμερα να 
αποκτήσετε ένσν εκτυπωτή 
με εξαίρετα αποτελέσματα 
στην απόδοση φωτογραφίας, 
εφόσον βέβαια χρησιμοποιη¬ 
θεί ειδικό χαρτί. Η ανάλυση 
που χρησιμοποιεί ο 5ΐγΙυ^ 

€ο!ογ 640 φτάνει τα 
1.440x720 φϊ σε χαρτί τύ¬ 
που ιηΐήθί ή ανώτερης ποιό¬ 
τητας και τα 720x720 φί σε 
απλό χαρτί. Ο εκτυπωτής πέρα από την πολύ 
καλή ποιότητα στην απόδοση φωτογραφίας 
έχει να επιδείξει αντίστοιχα καλή ποιότητα στην 
απόδοση κείμενου και γραφικών, οπότε προτεί- 
νεται ανεπιφύλακτα για γενική χρήση. Μοναδι¬ 
κά μειονεκτήματα του αποτελούν η χαμηλή τα¬ 




χύτητα και ο σχετικά θορυβώδης μηχανισμός. 
Οι ονομαστικές τιμές ταχύτητας αναφέρονται 
οε 5 σελίδες το λεπτό γιο ασπρόμαυρη εκτύ¬ 
πωση και 3,5 σελίδες το λεπτό για έγχρωμη, 
ωστόσο στην πράξη μην περιμένετε καλύτερα 
αποτελέσματα από εκείνα του μικρότερου 
"αδελφού". 

Τη νέα γκάμα εκτυπωτών της Ερ^οπ 
συμπληρώνει το μοντέλο $ΙγΙυ5 
(ηοΙογ 740.0 κορυφαίος αυτός 
εκτυπωτής θα συγκινήσει τους φανατικούς της 
ποιότητας, αφού χρησιμοποιεί τις νεότερες τε¬ 
χνολογικές λύσεις του μεγάλου κατασκευαστή, 
ώστε να παραδώσει αψεγάδιαστη ποιότητα 
εκτύπωσης τόσο στη φωτογραφία όσο σε γρα¬ 
φικά και κείμενο. Η ανάλυση που χρησιμοποιεί 
φτάνει τσ 1,440x720 φϊ (ακόμα και σε απλό 
χαρτί), ενώ η ονομαστική ταχύτητα μαύρου κει¬ 
μένου αγγίζει τις ό σελίδες 
ανά λεπτό και έγχρωμου τις 
5 σελίδες ανά λεπτό. Στην 
πράξη η ταχύτητα κυμαίνε¬ 
ται για άλλη μία φορά οε 
μέτρια έως χαμηλά επίπεδα 
κοι είναι σαφώς δυσανάλο¬ 
γη του κόστους του εκτυπω¬ 
τή. Μπορεί οι 105.000 
δραχμές στις οποίες τιμάται 
ο δίγϊυί ΟοΙογ 740 (μαζί με 
το ΦΠΑ) να είναι πολλές για το βαλάντιο του 
μέοου χρήστη, η κορυφαία ποιότητα όμως πά¬ 
ντα πληρώνεται, έστω κι αν δεν συνοδεύεται 
από ανάλογη ταχύτητα. Τέλος, αξίζει να σημει¬ 
ωθεί πως το νέο μοντέλο της Ερ$οπ διαθέτει 
και θύρα 115Β για απρόσκοπτη διασύνδεση και 
υψηλότερη ταχύτητα επικοινωνίας, 

Η "μεγάλη" Ηο^ΙοΗ-ΡαεΙίαιχ] έχει 
αναδειχτεί στον κυριότερσ ανταγω¬ 
νιστή της Ερ$οπ τα τελευταία χρό¬ 
νια. Με το μοντέλο Ε)Θ$Ιϋθί 7100 φιλοδοξεί νο 
κερδίσει το ίδιο αγοραστικό κοινό με τα 6ύο 
μικρότερα μοντέλα της Ερ- 
5 οη. Η τιμή του εκτυπωτή βρί¬ 
σκεται στις 70.000 δραχμές 
μαζί με το ΦΠΑ, οπότε μπο¬ 
ρεί να θεωρηθεί μια επιλογή 
που κυμαίνεται σε λογικό 
πλαίσιο. Η χρησιμοποιούμενη 
από τον εκτυπωτή ανάλυση 
εντοπίζεται σε 600x600 φί, 
αλλά χάρη στις ιδιαίτερα εξε¬ 
λιγμένες τεχνικές της ΗΡ κατορθώνει να παρα- 
δώοει αποτελέσματα εφάμιλλα εκτυπωτών με 
σαφώς υψηλότερη ανάλυση, διατηρώντας πα¬ 
ράλληλα ως πλεονέκτημα τις υψηλότερες τα¬ 
χύτητες που προσφέρει η μειωμένη ανάλυση. Η 
ονομαστική ταχύτητα εκτύπωσης ανέρχεται σε 
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ό σελίδες το λεπτό για μαύρο και 3 σελίδες το 
λεπτό για έγχρωμο κείμενο και αντιπροσωπεύει 
πλήρως τις επιδόσεις του εκτυπωτή στην πρά¬ 
ξη, οι οποίες 8α ικανοποιήσουν το μέσο χρή- 
στη. Η ποιότητα εκτύπωσης κείμενου και γραφι¬ 
κών είναι εντυπωσιακή ιδιαίτερα σε απλό χαρτί, 
ενώ σε καλά επίπεδα βρίσκεται 
και η ποιότητα 



αποκομίζουμε 
από την εκτύπωση 

φωτογραφιών. Οι άπνβΐΐ του εκτυπωτή είναι 
ιδιαίτερα εύχρηστοι και σε μεγάλο Βαθμό αυ¬ 
τοματοποιημένοι, όπως μας έχει συνηθίσει η 
ΗΡ τον τελευταίο καιρό. Αξίζει, τέλος, να ση¬ 
μειωθεί πως ο ΟοδΙϋθί 710€, μαζί με τον μεγά¬ 
λο "αδελφό" του Οθ$(ϋθ! 72Χ, αντιπροσω¬ 
πεύει την πιο αθόρυβη γενιά ϊπίφί εκτυπωτών. 

Οσοι αναζητούν μεγαλύτερη ταχύ* 
τητα εκτύπωσης από αυτή που προ¬ 
σφέρει ο 71 (X δεν έχουν 

παρά να στραφούν στον 0&$υθί 7200 Το εν 
λόγω μοντέλο διατηρεί όλα τα πλεονεκτήματα 
του Οο^Ιϋβί 710€, όπως την τεχνολογία φωτσ- 
ρεαλιστικής απεικόνισης ΡΚοίοΡΕΤ Ιί, ενώ βασί¬ 
ζεται στην ίδια ονομαστική ανάλυση των 
600x600 φί. Αν και η ποιότητα εκτύπωσης 
γραφικών και κειμένου δεν διαφέρει από αυτή 
του Οο^Ιώοί 7100, η ποιότητα των φωτογρα¬ 
φιών που παράγει ο εκτυπωτής είναι κατά τι 
ανώτερη από εκείνη του μικρότερου μοντέλου. 
Παρά τις σημαντικά αυξημένες επιδόσεις που 
αναφέρει ο κατασκευαστής (8 σελ + /λεπτό για 
μαύρο και 4 σελ./λεπτό για έγχρωμο κείμενο), 
οι οποίες επιβεβαιώνονται στην πράξη, ο 
ΟοδΙϋοΐ 72Χ εξακολουθεί να είναι ο πιο αθό¬ 
ρυβος ιπΙφΙ εκτυπωτής της αγοράς. Η τιμή του 
αγγίζει τις 87.000 δραχμές μαζί με το ΦΠΑ, 
κόστος που αντιπροσωπεύει και με το παραπά¬ 
νω τις δυνατότητες του. 

Το κορυφαίο μοντέλο της Ηο^ΙβΙΐ- 
ΡαεΙςατά από τη σειρά εκτυπωτών 
για το σπίτι ή για μικρών απαιτήσε¬ 
ων εργασιακά περιβάλλοντα είναι σ ΟθχΙϋοί 
8950, που έρχεται να αντικαταστήσει τον "γε- 
ρασμένο" πια 0β5ΐϋθϊ 89Χ. Η ποιότητα εκτύ¬ 
πωσης του νέου δημιουργήματος της ΗΡ βρί¬ 
σκεται σε επίπεδα αντίστοιχα εκείνων του 


ΟοδΙϋΘϊ 72Χ, τόσο κατά την εκτύπωση γραφι¬ 
κών και κειμένου όσο και κατά την εκτύπωση 
φωτογραφιών. Η ταχύτητα όμως παρουσιάζεται 
σημαντικά αυξημένη και είναι με διαφορά η κα¬ 
λύτερη ανάμεσα στους εκτυπωτές του κόστους 
του και όχι μόνο. Αναφορικά, τα νούμερα που 
παραθέτει η ΗΡ κάνουν λόγο για 10 
σελίδες/λεπτό με μαύρο και ό σελίδες/λεπτό 
με χρώμα. Η μέγιστη δυνατή ανάλυση ανέρχε¬ 
ται για άλλη μία φορά στα όΟΟχόΟΟ φϊ, τιμή 
που ο κατασκευαστής δεν φαίνεται διατεθειμέ¬ 
νος να εγκαταλείψει σε κανένα από τα προϊό¬ 
ντα του. Το κόστος του εκτυπωτή φτάνει τις 
118.000 δραχμές συμπεριλαμβανομένου του 
ΦΠΑ, οπότε προτείνετσι σε όσους είναι διατε¬ 
θειμένοι να βάλουν το χέρι Βαθιά στην τσέπη 
προς όφελος της κορυφαίας ταχύτητας. Ολο¬ 
κληρώνοντας, σς σημειω¬ 
θεί πως ο 
Οοίϋθ! 

8950 
συνδέεται 
και μέσω 
θύρας 
ϋ$Β για 
ακόμη καλύ¬ 
τερα αποτελέσματα. 

Ο 3200 ^σIσ^ ,ΙοίριϊηΙοΓ αποτελεί 
την πρόταση της ΙοχητατΙί στους 
εκτυπωτές μέσου κόστους. Κάνο¬ 
ντας χρήση του εξάχρωμου ΡΝοίο εαΓίπφο, ο 
συγκεκριμένος εκτυπωτής κατορθώνει να επι¬ 
τύχει ιδιαίτερα υψηλά αποτελέσματα στην από¬ 
δοση φωτογραφιών. Η δυνατότητά του αυτή 
έγκειται εν μέρει στην υψηλή ανάλυση των 
1.200x1.200 φί που είναι δυνατό να επιλεγεί, 
η οποία είναι με διαφορά η μεγαλύτερη ανάμε¬ 
σα στους εκτυπωτές του κόστους του. Με 
58.000 δραχμές μαζί με το ΦΠΑ, λοιπόν, απο¬ 
κτάτε έναν εκτυπωτή με κορυφαία ποιότητα 
εκτύπωσης κειμένου, γραφικών και φωτογρα¬ 
φιών αναλογικά με την τιμή του αλλά και με χα¬ 
μηλή ταχύτητα εκτύπωσης, που παρεκκλίνει πο¬ 
λύ από τις ονομαστικές τιμές των 6 σελίδων 
σνά λεπτά για μαύρο και 2,5 σελίδων ανά λε¬ 
πτό για έγχρωμο κείμενο. 

Ισως ο φθηνότερος ίπίφί εκτυπω- 
τής της αγοράς έρχεται από τη 
ΙθχππαΓίί και ακούει στο άνομα 
11 00 ΟοΙογ ϋθίρπηϊεΓ, Με τιμή που αγγίζει τις 
35.000 δραχμές μαζί με το ΦΠΑ, θα περίμενε 
κάποιος πως οι δυνατότητες του εξεταζόμενου 
εκτυπωτή θα είναι αν μη τι άλλο περιορισμένες. 
Η ΙοχΓπαΓλ όμως καταφέρνει να μας διαψεύ- 
σει, έχοντας κατασκευάσει ένα εξαιρετικά "τί¬ 
μιο" προϊόν, που σίγουρα προσφέρει πολύ πε¬ 
ρισσότερα από όσα αφήνει να εννοηθούν το 







χαμηλό κόστος του, Η μέγιστη ανάλυση που 
επιτυγχάνει ανέρχεται σε 600x600 φί, ενώ η 
ονομαστική ταχύτητα εκτύπωσης μαύρου κειμέ¬ 
νου βρίσκεται στις 3,5 σελίδες/λεπτό και έγ¬ 
χρωμου στις 1,5 σελίδες/λεπτό. Ιτην πράξη θα 
πρέπει να είστε από αρκετά έως πολύ υπομονε¬ 
τικοί, ιδιαίτερα εάν επιλέξετε τη βέλτιστη ποιό¬ 
τητα εκτύπωσης, όμως το τελικό αποτέλεσμα 
σίγουρα θα σας ανταμείψει, ειδικά όσον αφο¬ 
ρά στην απόδοση σε γραφικό και κείμενο. Τέ¬ 
λος, ας σημειωθεί πως ο 1100 (ΙοΙογ ^ϊρππίβΓ 
συνοδεύεται από αρκσά πλούσιο για την -τιμή 
του- 5θίϊ\ναΓθ, που περιλαμβάνεται σε δύο 00- 
ΚΟΜ*. 


* 


0110250 της 

Οαποπ είναι 


I I 


σίγουρα _ 

ο εκτυπωτής που ξε* ρρ< 

χωρίζει απάτην 

γκάμα των προϊό- * 

ντων της εταιρίας 
χάρη στη χαμηλή τι- 

μή του και την ικανοποιητική απόδοση που επι¬ 
τυγχάνει. Η μέγιστη ανάλυση που είναι δυνατό 
να χρησιμοποιηθεί φτάνει το 720x360 φί, 
ενώ η ονομαστική ταχύτητα εκτύπωσης εντοπί¬ 
ζεται σε 3,4 σελίδες το λεπτό 
για μαύρο και 0,52 σελί- 
I I δες το λεπτό για έγχρωμο 
κείμενο. Στην 
πράξη, όσον 
αφορά στην τα¬ 
χύτητα ο εκτυπω¬ 
τής κυμαίνεται 
ακριβώς στα 
ίδια επίπεδα με 
τον 1100 Ζο\οϊ 
4ΜΙ ΙβίρππίθΓ της Ιοχ- 

ππαΓίί, ενώ παράγει 

ποιοτικότερες εκτυπώσεις φωτογραφιών (εφό¬ 
σον εγκατασταθεί το ΡΗοίο εαΓίπφο) αλλά 
προσφέρει χαμηλότερη απόδοση σε κείμενο 
και γραφικά. Με τιμή 44.000 δραχμές συμπερι¬ 
λαμβανομένου του ΦΠΑ, ο €αηοη ΒΙΟ 250 
αναδεικνύεται συμφέρουσα αγορά. 03 




Ρ€ Μαίίοιτ β 


3 








ΤΟ ϋνϋ ΜΟΥ ΚΙ ΕΓΩ! 


Στο τεύχος αυτό το "ΡΟ ΜαβΙβτ" εγκαινιάζει μία νέα στήλη, μέσω 
της οποίας 8α μπορβτε να ενημερώνεστε για τις αναρίθμητες 
επιλογές που μας προσφέρει η σύγχρονη ψηφιακή τεχνολογία - 
εκτός βέβαια από τους υπολογιστές. Για το ξεκίνημα επιλέξαμε την 
πλέον συζητημένη ψηφιακή συσκευή για το σπίτι, που δεν άναι 
άλλη από το ΟΥΡ. 

του Παναγιώτη I. Ανδριανώη 

ρα Μ @ ϊ ντοτ γ 


Ο Σπύρος και η Κλαίρη είναι καλοί μου φί¬ 
λοι εδώ και πολλά χρόνια. Με τον Σπό¬ 
ρο γνωριστήκαμε στο χώρο μιας κοινής 
επαγγελματικής απασχόλησης και από τότε 
"κολλήσαμε", λόγω κοινών ενδιαφερόντων (βι¬ 
βλιοθηκονομία, υπολογιστές και σινεμά). Ανή¬ 
κουμε και ο» δύο στην κατηγορία αυτών που, 
ενώ δεν "τρελαίνονται" με καθετί νέο που εμ¬ 
φανίζεται στην αγορά, εντούτοις παρακολου¬ 
θούν από κοντά τις εξελίξεις στις νέες τεχνολο¬ 
γίες [και λόγω δουλειάς). 

Εδώ και πολλούς μήνες ο Σπόρος με είχε τρε¬ 
λάνει: 

"Είναι μαγεία, αγόρασε το!" 

"Μα είναι ακριβό!" αντετεινα εγώ. 

Όχι, δεν είναι!" 

"Μα τι λες, είναι!" και η κουβέντα τελείωνε 
εκεί. Εννοείται ότι εκείνος το είχε αγοράσει και 
εγκαταστήοει εδώ και πολύ καιρό και το απο¬ 
λάμβανε πολύ. Αρκετές βραδιές κάθε μήνα το 
σύστημά του είχε την τιμητική του! Μαζεύονταν 
φίλοι και θαύμαζαν την εγκατάσταση - ε, στη 
συνέχεια έβλεπαν και την ταινία! 

Και μη βιαστείτε, παρασυρμένοι από τα (πα¬ 
ραποιημένα) πρότυπα της κοινωνίας στην οποία 
ζούμε, να αναρωτηθείτε πού βρισκόταν η Κλαί¬ 
ρη, η γυναίκα του, τα βράδια εκείνα. Ηταν εκεί! 
Απολάμβανε κι εκείνη το Θέαμα και τα ακρόα¬ 
μα παρά τις -μικρές, πρέπει να ομολογήσω- 
αντιρρήσεις της, που αφορούσαν κυρίως στον 
οικονομικό τομέα, με τις οποίες άλλωστε ήμουν 
κι εγώ σύμφωνος, γι' αυτό και δεν προχωρούσα 
στην αγορά ενός παρόμοιου συστήματος και 
για το δικό μου σπίτι, αν και φανατικός φίλος 
του κινηματογράφου. 

Κάποιο βράδυ επισκέφθηκα τον Σπόρο και 
μπαίνοντας στο (οκοτεινό) σαλόνι του αντίκρι¬ 
σα την Τζόντι Φόστερ, τεράστια και ολοζώντα¬ 
νη, να προσπαθεί να πιάσει σήματα από εξωγήι¬ 
νους. Οσοι έχετε δει το ΤοπΙαεΓ καταλαβαί¬ 
νετε τι εννοώ... ϊαφνικά όλο το σαλόνι, ολόκλη¬ 
ρο το σπίτι των φίλων μου, πλημμύρισε από τον 
ήχο που λάμβανε η Τζόντι Φόστερ, και ένιωσα 
να είμαι εγώ αυτός που παρακολουθούσε το 
σόμπαν επί μήνες ολόκληρους, ελπίζοντας να 
αποδείξει κάποτε πως υπάρχει ζωή και κάπου 
αλλού στον κόσμο που μας περιβάλλει και όχι 
μόνο στο μικρό γαλάζιο πλανήτη όπου ζουμε„. 

Αυτό ήταν! Φεύγοντας εκείνο το βράδυ από 
το σπίτι των παιδιών δεν ήμουν μόνος, συνό¬ 
δευα δύο σχεδόν ολοκαίνουρια ηχειάκια "για 
τα πίσω εφε". Δεν πσλυκαταλάβαινα τότε τι ση- 







μαίνει αυτό, αλλά πάντα εμπιστεύομαι τους κα¬ 
λούς μου φίλοιις] 0 Σπύρος τα είχε αγοράσει 
για εκείνον, αλλά αλλάζοντας λίγο αργότερα 
ενισχυτή, διαπίστωσε άτι του έπεφταν μικρά* Για 
εκείνον ήταν πλέον άχρηστα, για εμένα όμως 
αποτέλεσαν το πρώτο κομμάτι του νέου οπτικά* 
ακουστικού συστήματος που σιγά σιγά θα έχτι¬ 
ζα στο σαλόνι μου, ενός συστήματος οικιακού 
κινηματογράφου ή Ηογπθ ίΗβαίτθ για τους αγ¬ 
γλομαθείς! 

Εξι μήνες μετά ο διευθυντής Σύνταξης του πε¬ 
ριοδικού, στις σελίδες του οποίου διαβάζετε το 
παρόν κείμενο, ήρθε σπίτι 
μου* Ε, τον εντυπώσιασε τόσο 
το σύστημα που είδε και 
ακούσε, που μου ανέθεσε τη 
στήλη, της οποίας το πρώτο 
κομμάτι διαβάζετε αυτή τη 
στιγμή. Με τον τρόπο αυτό 
και πολύ σύντομα (υπολογίζω 
σε 135 ή 159 μήνες.*,) θα 
έχω βγάλει τα χρήματα που 
έδωσα για το εκπληκτικό, νέο 
απόκτημά μου! 

Αρκετά όμως με την προϊ¬ 
στορία* Ας έρθουμε στο σή¬ 
μερα. Τι έχω σπίτι μου; Ας ξε¬ 
κινήσουμε από τα βασικά, δη¬ 
λαδή από το τι είναι και από τι 
αποτελείται ένα σύστημα οι- 





0 «νιαχυιής ΥατηαΚα ΚΧ-Υ2092, μοντέλο δύο πόν, αλλά κάν«ι μια 
χαρά τη δουλειά του, ειδικά στα αρχικά ατήαιμο μιας εγκατάατααης 
ΗοΓτιβ τΗβαίτ©* Αργότερα, μπορείτε να επεκταθατε οε νεότερα μο¬ 
ντέλα, ανάλογα πάντα μι τις (πραγματικές) ανάγκες σας* 


Τα ΟΥΟ ρΙαγάΓ της ΥαίπαΚα, με την κω&ική ονο¬ 
μασία βνθ-5700. Πρόκειται για μα λιτή αλλά πο¬ 
λύ αξιόπιστη μονάδα, η οπαία τα πάει περίφημα 
τύαα στον τομέα της εικόνας όσο και σε αυτόν 
ταυ ήχου. 

κιακού κινηματογράφου. Μια εγκατάσταση 
δοιπο ΐΙιοαίΓο, λοιπόν, αου δίνει τη δυνατότητα 
να απολαμβάνεις στο χώρο του σπιτιού σου την 
κινηματογραφική ταινία της αρεσκείας σου, χω¬ 
ρίς να χρειάζεται να βγαίνεις έξω, να τρέχεις 
στον κινηματογράφο, να ψάχνεις θέση για να 
παρκάρεις, να περιμένεις ατην ουρά κλπ* κλπ. 
Πρέπει να σημειώσω πως η απόλαυση συνίστα- 
ται στους τομείς τόσο της εικόνας όσο και του 
ήχου, δηλαδή και στα δύο εκείνα στοιχεία που 
συνθέτουν στην ουσία ένα κινηματογραφικό έρ- 


5 Ο Ν Υ ΟΥΡ-57000 



Π! 


Ι ροκειται για ένα 'Ό\Φ αναφο¬ 
ράς". Αυτό τα λέει όλα! Κυκλο¬ 
φόρησε τον Μάρτιο του 1997, 
κοστίζοντας στην αρχή περισσότερα 
από 1.300 δολάρια, αλλά σήμερα το 
βρίσκει κανείς στις ΗΠΑ περίπου με τα 
μισά χρήματα. Πρέπει να σημειωθεί 
εξαρχής πως δεν θα το δείτε σε κανέ¬ 
να ελληνικό σπίτι (ή σχεδόν σε κανέ¬ 
να**.], αφού η συσκευή αυτή είναι πε¬ 
ριοχής 1 (6ηλ, παίζει διάκους ΟνΟ μόνο περιοχής 1 - ΗΠΑ] και επιτρέπε¬ 
ται να διατίθεται μόνο στις ΗΠΑ. Εξάλλου παίζει μόνο θνθ$ που είναι 
γραμμένα σε σύστημα ΝΤ$€ (το αμερικανικό τηλεοπτικό πρότυπο), έτσι 
και να μπορούσατε να το βρείτε στη χώρα μας, θα δυσκολευόσαστε νο 
βρείτε δισκάκια για να παίζουν σε αυτό. 

Οπως γράψαμε, είναι μια συσκευή αναφοράς, εξαιρετικής ποιότητας 
κατασκευής και ομορφιάς (αν και βέβαια το τελευταίο, σε αντίθεση με 
τα προηγούμενα, είναι καθαρό υποκειμενικό). Τι να πρωτογράψουμε για 
τα "καλούδια" του,.* Καταρχήν, διαθέτει δύο διαφορετικές δέσμες Ισ 56 Γ, 
δηλ* ξεχωριστή για ΟΡ και ξεχωριστή για 0Υ0, γεγονός που από μόνο 
του το κάνει να διακρίνεται από τα περισσότερα ΟνΡ ρΙαγοΓδ της αγο¬ 
ράς, Φυσικά, είναι πλήρες ως προς τις εξόδους (ήχου και εικόνας) που 
παρέχει και, τέλος, έχει ακόμη ένα δυνατό χαρακτηριστικό: Η πρόσοψή 


του κατεβαίνει, αποκαλύπτοντας τα πλήκτρα των λειτουργιών του! Ακού- 
γετσι ωραίο και είναι ακόμη ωραιότερο να το βλέπετε από κοντά. 

Για τους περισσότερο "ψαγμένους" παραθέτουμε συνοπτικά ορισμέ¬ 
να τεχνικά στοιχεία: 

■ Συμβατό με τα {οππαΐί ΟνΡ, Αυάιο €0 και Υίάσο €0 

Ρί^ίίαΐ νάοο ΡίεΙυΓβδ (αγγίζει την ποιότητα 5!υάίο Μα 5 ίθΓ Ταρε) 

■ Συμβατό με τα ψηφιακά ίοιπιαΗ ήχου ΟοΙβγ ϋΐψο\ και Ιιποογ Ρ€Μ 
[48/9όΚΗι $ατηρΙίπ9 {τβηυβηςγ, 16/20/24Βϋ νοτά Ιθπ^Η] 

I ΟυαΙ ΟίκτβΙβ ΤΜ ΟρΐιεαΙ ΡιεΙί-υρ 

■ Αναζήτηση 5 ιίιοο!Ιί δεαπΤΜ ΡίεΐυΓβ με επεξεργαστή Κϊ50 32-άίΙ 
Ειδικό 5οηγ ΜΡΕΟ-2 θβεοάετ 151 

Μετατροπέας: 10θίί/27ΜΗζ Υ\άβ ο ΟιφίΐαΜο-ΑηαΙορ ΟοηνβΓϊβτ 
8 ΟρΙαΙ νίάοο Νοίίο Κβάυεΐιοη 
Β 0ί9ϊΐαΙ νίάοο Εηυαϋζαϊίοη 

ΟΪ 9 ΪΙα! Ρτσεζο Ρπαπηο, Ργοπιο Αάναηοε και μεταβλητή ταχύτητα αναπα¬ 
ραγωγής 

8 Δυνατότητα ίεΗθώοχ/Ραπ & 5εαπ/1όχ9 
8 Εξοδοι ήχου: ΟοΙθγ ΰ\§\\αϊ [Α0-3(γ)] ΒΗ-δίΓ^αΓη 0\ψϊα\ (ΟοαχίαΙ και 
ΟρίίοαΙ) 

8 ΡυΙ^Θ ΰ/Α ΟοπνβσβΓ Εογ Αυάίο 
8 Ψηφιακό φίλτρο ΡυΙΙ Ρβθά Ροπνατά για τον ήχο 
Εξοδοι εικόνας: Οοιπροηβηί Υΐάβο, 5-νΐάθθ και €οππρο$ϊίθ νάεσ 
8 ΡαΓβηίαΙ 1_οεΙκ Ου! ΟοηίτοΙ 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να ανατρέξετε στο ΙπΙβΓπβί, 
στη διεύθυνση: νννν.5θ!.5θπγ*εοΓπ/5Ε17οοη5υηπεΓ/άνά/ρΓθά„$7000.ΚίΓΤίΙ. 
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ΗβΙρ ϋ* ·1υϋ0β ΤΚθ δΐϋτηύθηοβ ΡίΙιη ΡβίΜναΙ 
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ίί^π 9 ΊΙη «Μ* «ΐ'* *Μ*Ν| υμ 11* &μ (ιτ ΡΐΛ 0ί?. ί>ί*ηΐ οίΤΚ* $υπ0ιηςβ Η™ Ρ'ντΐήπΙ. 
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Το νν&Β του σμ<ρικανικοΰ οη-Ιιηε κατοοτήμοτος ΟνΟ Ιχρτοϋ (νΑν^ν-<ί νςΙβχρΓ©55χορτ») . Ιε αυτό 
μπορεί γ( να Βρείτε όλα τα 0νρ$ (πΐριοχής 1, δηλ. Η.Π Α) που κυκλοφορούν σήμερα οτην αγορά* Μι¬ 
λάμε γιο χιλιάδες διακακία, ταξινομημένα κατά 9εμα, τα οπαία μπαρουν να άναι σπίτι σας οι 3-4 εργά- 
σιμις ημέρες (με ταχυδρομικά κόστας λίγα δολάρια), συσκευασμένα προσεκτικά και το κυριάτερο; σε 
πολύ καλή τιμή! Ιο καλύτερο ίου είδους, π ι στέψτε μεΐ 


γο (αναφερομσι φυσικά στο τεχνικό μ€ρος και 
όχι 0 € αυτό κα0' εαυτό το περιεχόμενο της ται¬ 
νίας). 

Τι χρειάζεται, τώρα, κάποιος να αγοράσει για 
να στήσει το δικό του Ηογπθ ίΙιβαίΓβ; Θεωρώ¬ 
ντας πως ανήκω στην κατηγορία των τυπικών 
χρηστών, 8α αας παρουσιάσω σύντομα το δικό 
μου σύστημα, γιο να πάρετε μια καλή γεύση του 
δέματος. 

Ας ξεκινήσουμε από τον ενισχυτή* Προτίμησα 


την αγορά ενός μη τελευταίου μοντέλου, γλιτώ¬ 
νοντας με τον τρόπο αυτό αρκετές δεκάδες χι- 
λισδες δραχμές. Πήρα έναν ΥαππαΝα ΚΧ- 
ν2092, ο οποίος βγάζει φυσικά 6 κανάλια ήχου 
(5 φ 1 δια κριτές έξοδοι ήχου, στην τεχνική ορο¬ 
λογία), γεγονός που αποτελεί το άλφα και το 
ωμέγα του Ιίογγιθ ίΗβαίΓβ! Κατόπιν αγόρασα τη 
συσκευή αναπαραγωγής δίσκων ΟΥΟ. Επειτα 
από αρκετή σκέψη και πολλές ώρες ανάγνωσης 
ειδικών ξένων περιοδικών (και Βέβαια με τον 



σ0220 ΖΟΟΜ ΟΑΜΕΚΑ! 


Μ ια νέα ψηφιακή κάμερα κυκλοφόρη¬ 
σε από την Κοάαΐς, Πρόκειται για την 
00220, η οποία παρέχει οπτικό ζουμ 
2χ και ψηφιακό ζουμ 2χ, ικανά να προσφέ¬ 
ρουν εικόνες υψηλής ευκρίνειας με πιστά 
χρώματα* Εκτός από αυτό όμως, οι δυνατότη¬ 
τες της δεν περιορίζονται στην εικόνα. Παρέ¬ 
χει την ευκαιρία για εγγραφή ήχου {!}, ενώ 
μπορεί ακόμη και να προγραμματιστεί ώστε 
να κάνει διάφορες λειτουργίες, χρησιμοποιώ¬ 
ντας τα 0ΐ9ΪίαΙΤΜ-εοππραΙίόΐ€ 5σίρ}$. 


Διάθεση: ΜΑΚΑΤΗΟΝ ΟΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5, Λ* Κηφι¬ 
σίας 38, Παράδεισος Αμαρουσίου, τηλ*: 
01-6808761 

Γιο περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να ανα¬ 
τρέξετε στο Ιπίβιτίθ}, στη διεύθυνση: ΗίΙρ://ννννν!ίσ- 
άα Ις.εοΓπ/υδ/βη/άϊ^ία 1/ εα πιβΓα5/άε220Λ 


ΤΟ... ΟνΟ ΜΟΥ! 
ονϋ ΥΑΜΑΗΑ θνυ-5700 


■ Δυνατότητα αναπαραγωγής δίσκων 
Ον Ώ/ΜΖ0/€ϋ 

■ Ψηφιακές έξοδοι: ΟρίίεαΙ και ΟοαχίαΙ 
Οί^ίαΙ Ουίρυΐ για ΜΡΕ02, ΟοΙΒγ 0ί9ί}αΙ 
και ΡΘΜ 

1 96ΊεΗζ/24-ΒίΤ Αυςϋο 0/Α €αηνβΓ£ίοη 
1 10-Βιί νϊόθο 0/Α ΟοπνβΓϊίοπ 

■ Εξοδοι εικόνας: εοπιρο5Ϊίβ και δ-νίάβα 

■ Δυνατότητες: ΜυΙϋ-Α^Ιβ (9), Μυ^-Μρβε}, 
ΜυΐΗ-Ιαπ9υα9©5 (8) από ΜυΙίϊ-δυόίϊίΙθί (32) 

■ 5}θτθο και ό-ΟΗαπηαΙ 5ί9ηαΙ Ου}ρυΐ5 
5ραε5 

■ $/Ν: 115άΒ 

■ Δυναμική περιοχή: 102άΒ 

■ Διαστάσεις: 435x88x284πππη (ΠχΥχΜ) 

■ Βάρος: 3,6^ 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να ανατρέξετε στο ΙηΤβΓπεί, στη διεύθυνση: 
ΥΛΥΝΥ.γα ΓΤίαΗαχο. |ρ/ ρΓοά υε^α ν/θπ^ο 1 * 
3*ΗίΓπΙ 


Σπάρο πάνω από το κεφάλι μου να συγκρίνει 
συνεχώς στοιχεία, νούμερα και χαρακτηριστι¬ 
κά), κατέληξα στην αγορά ενός ΥαπιαΚα και συ¬ 
γκεκριμένα του 0ν0-5700* Πρόκειται για ένα 
σχετικά απλό αλλά πολύ αξιόπιστο μοντέλο, τα 
οποίο παίζει Ονο περιοχής 2 (6ηλ. Ευρώπης), 
αλλά με μια εύκολη μετατροπή μπορεί να παίζει 
και περιοχής 1 (ΗΠΑ). 

Μια και ο λόγος για μετατροπές, ας ξεκαθα¬ 
ρίσουμε λίγο τα πράγματα: Ο διαχωρισμός οε 
περιοχές έγινε από τις εταιρίες για λόγους 
πνευματικών δικαιωμάτων και στην αρχή τον τη¬ 
ρούσαν αυστηρά. Ουο περνά ο καιρός όμως το 
θέμα έχει αρχίσει να ξεφουσκώνει, και εκτός 
από τα ότι κάποιες συσκευές κυκλοφορούν 
στην αγορά έχοντας τη δυνατότητα να παίζουν 
δισκάκια κάθε περιοχής, μπορεί κάποιος να ζη¬ 
τήσει από ορισμένους εξειδικευμένους τεχνι¬ 
κούς να του "πειράξουν" τη συσκευή του (γίνε¬ 
ται στις περισσότερες) με μικρό κόστος (λίγες 
χιλιάδες δραχμές)* 

Μετά τις δύο Βασικές συσκευές, τον ενισχυ¬ 
τή και το ρΙαγοΓ, το σημαντικότερο ρόλο 
σε ένα σύστημα οικιακού κινηματογράφου παί¬ 
ζουν το ηχεία. Απαιτούνται τουλάχιστον έξι κομ¬ 
μάτια ηχείων: δύο Βασικό, ένα κεντρικό, δύο γιο 
εφέ και ένα $υθνγοοίβΓ* 

Ας δούμε λίγο αναλυτικότερα το θέμα. Κάθε 
απλό στερεοφωνικό σύστημα ήχου διαθέτει ένα 
ζευγάρι ηχείων, τα οποία μπορούν άνετα να 
αποτελέσουν τα δύο Βασικά ηχεία ενός συστή¬ 
ματος Ηοπίθ ίΚσαΐΓθ. Από τα ηχεία αυτό θα 
ακούγονται η μουσική αλλά και οι ήχοι της τοι- 


Ε0ΡΟ Μα$ίβΓ 

































νΙας. Αηό Κ€ΐ κοι πέρα, πολύ σημαντικό ρό¬ 
λο παίζει το κεντρικό ηχείο, το ονομαζόμε¬ 
νο και "ηχείο διαλόγων", από το οποίο 
ακούγονται κυρίως οι ομιλίες των ηθοποι- 
ών. Αξίζει να "ρίξετε" χρήματα στο ηχείο 
αυτό (σε μεγάλα συστήματα το ρόλο του 
μπορούν να αναλαμβάνουν δύο ηχεία], για¬ 
τί η καθαρότητα στους διαλόγους παίζει 
μεγάλο ρόλο στη γενική ακουστική μιας 
ταινίας και επηρεάζει κατά πολύ το συνολι¬ 
κό αποτέλεσμα. Επίσης μπορείτε να προ¬ 
σθέσετε ακόμη ενα ζευγάρι ηχείων, για τα 
λεγάμενα "μπροστινά εφέ". 

Τα όλο σύστημα μου κόστισε περίπου 
ένα εκατομμύριο δραχμές, αλλά..* τελικά 
άξιζε τα χρήματα και τον κόπο της αναζή¬ 
τησης] Μέχρι στιγμής έχω αποκτήσει περισ¬ 
σότερες από 15 κινηματογραφικές ταινίες 
και αρκετά ντοκιμαντέρ* Η αίσθησή μου; Ο κι¬ 
νηματογράφος ήρθε σπίτι μου - ήρθε και θα 
μείνει] Η εικόνα των ταινιών αποδίδεται με πολύ 
καλή ποιότητα σε μισ 0τυηάϊ9 28 ιντσών, ενώ ο 
ήχος κυριολεκτικά μαγεύει κάθε φορά που πα¬ 
ρακολουθούμε ένα φιλμ. Η Λίλο το απολαμβά¬ 
νει, σν και οι επιλογές μου, μέχρι στιγμής τουλά¬ 
χιστον, την... τρομάζουν ("Νίβ^θ^ΐ", "Εξορκι- 
στής", ΊΗ νύχτα των ζωντανών νεκρών" κ.ά.). 

Θέλετε να πάρετε μια πρώτη γεύση από ΟνΟ 
στο ΙηίβΓΠβί; Μπείτε στο $ίίβ νν^ν.άνάεοηι και 
θα πάρετε όποια πληροφορία χρειάζεστε* Εχετε 
ήδη ΟνΟ ρΙαγβΓ και οι τιμές των εισαγόμενων 
στην Ελλάδα δίσκων σας φαίνονται απλησία¬ 
στες; Δοκιμάστε το δίίβ *νΛν*άνάβχρΓβ$5Χοηι 
(αν η συσκευή σας παίζει και δισκάκια περιοχής 
1 ] και θα βρείτε εκατοντάδες ταινίες κάθε εί¬ 
δους, σε φθηνή τιμή και με παράδοση στο σπίτι 
σας σε 3-4 εργάσιμες ημέρες! 

Το θέμα Ηοπίθ ίΚβαίΓβ αποτελεί μίο ακόμη 
επανάσταση στην ψυχαγωγία μας και μάλιστα 
στην οικιακή ψυχαγωγία μας. Φυσικά, πολλοί θα 
αρχίσουν πάλι τις γκρίνιες και το γνωστά παρά¬ 
πονα: "Ο κινηματογράφος κινδυνεύει!" ή "Το σι- 
νεμά είναι και κοινωνική δραστηριότητα!". Οι 
απαντήσεις μας, μονολεκτικά; "Οχι!" "Ναι!" Πε¬ 
ριφραστικά; "Ο κινηματογράφος δεν κινδυνεύει, 
αντίθετα μάλιστα* Θυμηθείτε μόνο τι έλεγαν κά¬ 
ποιοι με την έλευση της τηλεόρασης!" Οσο γιο 
την έξοδο για σινεμά: "Και βέβαια είναι κοινωνι¬ 
κή δραστηριότητα, αλλά πρέπει να αποκλείσου- 
με και την οικιακή ευχαρίστηση ή (πράγμα ακόμη 
πιο σημαντικό) τους ανθρώπους εκείνους που 
για οποιανδήποτε λόγο 5εν είναι σε θέση να με¬ 
τακινηθούν εύκολα ή κσι καθόλου;". 

Αγαπητοί φίλοι, καθετί καινούρια συναντά 
αντιδράσεις. Εσείς, όμως, οι αναγνώστες του 
"Ρ€ Μο^θγ", ανοικτοί σε όλα τα νέα ρεύματα 
και τις τεχνολογικές εξελίξεις, ξέρετε.** 

Καλή διασκέδαση! 

ΕΒ 


ΝΕΤΟΕΜ ΝΕΤΒΟΧ 


Μ ια νέα συσκευή για την περιήγηση 
στο Ιπίβπιβί χωρίς την ανάγκη ύπαρ¬ 
ξης υπολογιστή κυκλοφορεί εδώ και 
λίγες εβδομάδες στην ελληνική αγορά* Είναι 
δημιουργία της εταιρίας ΝοίΟβπι και φέρει το 
χαρακτηριστικό όνομα ΝβίΒοχ* 

Η συσκευή ΝβίΒοχ απλουστεύει τη σύνδεση 
στο Διαδίκτυο κσι επιτρέπει την περιήγηση σε 
αυτά τόσο απλά όσο ποτέ άλλοτε, αφού χρει¬ 
άζονται μόλις ελάχιστα λεπτά για την εξοικείω¬ 
ση του χρήστη με τη συσκευή κοι για τη σύνδε¬ 
σή του στο ΙηίβΓΠβί* 

Η συσκευή, τύπου ΙηίβΓΠβΙ IV, συνδέεται 
στην τηλεόραση μέσω ενός καλωδίου στην 
αντίστοιχη υποδοχή τύπου 5^ΑΚΤ και στο τη¬ 
λέφωνο μέσω ενός καλωδίου ίϋ Π * Διαθέτει 
ενσωματωμένο ηιοείβηη 33,6ΚΒρ5 με δυνατό¬ 
τητα αναβάθμισης στο μέλλον καθώς και οδη¬ 
γό ανάγνωσης 5σιαΓί εσΓ0 για ασφαλέστερη 
πρόσβαση στο ΙηίβΓΠβί* Η περιήγηση στο ΙηίβΓ- 
πβί γίνεται μέσω της τηλεόρασης χρησιμοποι¬ 
ώντας το ειδικό υπέρυθρο τηλεχειριστήριο του 
ΝβίΒοχ, μέσα οπό εύχρηστα μενού στην ελλη¬ 
νική γλώσσα* Η συσκευή επίσης διαθέτει δεύ¬ 
τερη θύρα υπέρυθρων για σύνδεση με εκτυ¬ 
πωτή, ενσωματωμένο πυκνωτικό μικρόφωνο 
για την ηχογράφηση ηχητικών μηνυμάτων κα¬ 
θώς και (προαιρετικά) υπέρυθρο πληκτρολό¬ 
γιο. Η αναπαραγωγή ήχων και μουσικής γίνεται 
μέσω των ηχείων της τηλεόρασης. Το ΝβίΒοχ 
υποστηρίζει πλήρως την ελληνική γλώσσα και 
διαθέτει ελληνικά μενού, ελληνικά μηνύματα 
καθώς κσι ελληνικά εγχειρίδια χρήσης* Ο 
εξελληνισμός του ΝβίΒοχ έγινε στην Ελλάδα 
σπά την εταιρία Πουλιάδης & Συνεργάτες* 

Πιο αναλυτικά, μερικές από τις δυνατότητες 
και λειτουργίες του ΝβίΒοχ είναι οι ακόλουθες: 


■ Περιήγηση στο ΙηίβΓΠβί μέσω 
ΗΤΜΙ 3*2 είίβηί με υποστήριξη 
Ιαναδεπρί και 5512,5513 

■ Διαχείριση Αγαπημένων διευθύν¬ 
σεων καθώς και διευθύνσεων 
β*ηηαίΙ 

■ Ηλεκτρονικά ταχυδρομείο με 
πλήρη υποστήριξη κσι φωνητι¬ 
κών μηνυμάτων 

1 Δυνατότητα ολικού κσι μερικού 
κλειδώματος της συσκευής μέ¬ 
σω 5ΓπαΓί εστά 

■ Πλήρως εξελληνισμένο περιβάλ¬ 
λον εργασίας, μενού χρήσης κσι 
υποστήριξη ελληνικής γλώσσας 

■ Εκπληκτική ποιότητα εικόνας 
στην τηλεόραση 

Η συσκευή ΝβίΒοχ είναι πλήρως αναβαθμι¬ 
ζόμενο ίίΓΓπνναΓβ για την υποστήριξη νέων προ¬ 
τύπων του ΙηίβΓηβί και νέων χαρακτηριστικών 
και λειτουργιών. 

Τα κυριότερα τεχνικά χαρακτηριστικά της συ¬ 
σκευής είναι: 

Διαστάσεις: 235x1 57 χ43γπγπ (ΠχΜχΥ) 

Βάρος: 4209 

Τάση: 240Υ 50/60Ηζ, 50 γπΑ 
Κατανάλωση: 5Υ/ πσχ 
Μοάβππ: 33.600ί>ρ5 

Ηχος: πυκνωτικό μικρόφωνο ΝβίΒοχ (αναπα¬ 
ραγωγή από ηχεία ΤΥ), Ρύθμιση της στάθμης 
ήχου με το τηλεχειριστήριο της ΤΥ 
Υποοτηριζόμενοι τύποι αρχείων ήχου: \Υαν, 

ΑιΗ, Αυ, Α5Ϊ5 |Αυεϋο5οΒ) 

Υποοτηριζόμενοι τύποι εικόνας: Οίξ *Ιρβ9, 

ΒΜΡ, Ρπ9, Ανϊ, Μρβ9 1 
Είσοδοι/Εξοδοι: Τηλεφώνου 11111 
Οδηγός ανάγνωσης: δηποΓί Ζοτό 
Είσοδος τροφοδοσίας: 5Υ 
Εξοδος 5ΘΑΚΤ1 (ΕϋΚΟΑν) 

Δέκτης υπέρυθρων 

Είσοδος 50ΑΚΤ2 (ΕϋΚΟ ΑΥ] 

βύρα υπέρυθρων για σύνδεση με εκτυπωτή 

Τηλεχειριστήριο 

Τροφοδοτικό ρεύματος 220V 

5πιαίί Οατά 

Προαιρετικό υπέρυθρο πληκτρολόγιο 

Προαιρετικό [ογΒΐιεί 

Η δτάθεση της συσκευής ΝβίΒοχ στην 
Ελλάδα γίνεται από την εταιρία Πουλιάδης & 
Συνεργάτες ΑΕΒΕ* 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε νσ 
ανατρέξετε στο ΙηίβΓΠβί, στις εξής διευθύν¬ 
σεις: 

ν\νν*ηβί 9 βΓϊΐ .εοπτϊ/βπ 9 ΐ ϊ ϊΒ/ποίθοχ/γ.ςί γρ 
ν^νν.ρουΙίαάϊ5.9Γ 
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Η επιστολή του αναγνώστη μας 
Ιωσήφ Χατζημιχαήλ, την οποία 
δημοσιεύσαμε τον προηγούμενο 
μήνα από τη στήλη, προκάλεσε, 
όπως άλλωστε ήταν φυσικό, 
ποικίλες αντιδράσεις. Πιο 
χαρακτηριστική και 
ενδιαφέρουσα υπήρξε αυτή του 
τακτικού επιστολογράφου μας 
Στέλιου Κεσανίδη, υπευθύνου 
των Εκδόσεων Γενναδείου Σχολής, 
την οποία 8α διαβάσετε στη 
συνέχεια. 


ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ, ΜΕΡΟΣ Β' 


κλεπταποδόχοι-αγοραστές πειρατικόν 
προϊόντων) δύστυχός εγδιαφερονται 
μόνο για το σήμερα / αδιαφορώντας για 
τις συνέπειες που οι πράξεις τους μπο¬ 
ρούν να έχουν στο μέλλον · Οι περισσό¬ 
τεροι θέλουν ένα γρήγορο και εύκολο αλλά 
κυρίως αφορολόγητο κέρδος ... 

Η πειρατεία οργιάζει τόσο στα καταστήμα¬ 
τα (ευτυχώς όχι σε όλα), τα οποία προσδο¬ 
κούν ένα άμεσο καθαρό κέρδος της τάξης 
των 4.000 δρχ , ανσ €0, όσο και στους ανε¬ 
ξάρτητους ιδιώτες των 'κινητών τηλεφώνων". 
Στις εκτός Αθηνών-Θεσσαλονίκης περιοχές η 
κατάσταση είναι ακόμα χειρότερη. Τα περισ¬ 
σότερα καταστήματα αγοράζουν μόνο ένα 
αντίτυπο από κάθε νέο τίτλο (καταλαβαίνετε 
βέβαια το γιατί,.). 

Σύμφωνα όμως με τα στοιχεία και τις ενδεί¬ 
ξεις που έχουμε, το μεγαλύτερο πρόβλημα 
από την πειρατεία πλέον οφείλεται στους 
απλούς -και όχι επαγγελματίες- χρήστες! Αυ¬ 
τούς που αβίαστα θα φτιάξουν ένα πειρατικό 
αντίγραφο για να το δώσουν ή να το πουλή¬ 
σουν σε ένα φίλο ή συμμαθητή τους : 

Η δική μας εκτίμηση είναι ότι τα 2/3 της πει¬ 
ρατείας οφείλονται πλέον σε τέτοιες ενέργειες. 
Οπως μας έλεγε πρόσφατα ο υπεύθυνος ενός 
καταστήματος, τα κενό ΘΓΣΡΟΜχ που πουλά εί¬ 
ναι 2-3 φορές περισσότερα από τα γραμμένα 
και παρουσιάζεται συνεχώς μια έλλειψή τους 
στην αγορά, ενώ κάθε οικοδομικό τετράγωνο 
έχει πια αποκτήσει το δικό του πειρατή (όπως 
εμείς κάποτε υπήρξαμε -και δεν ντρέπομαι να το 
πω- πειρατές των αιθέρων). Ο Ι&τηροτα, ο 

Π)ΟΓΘ5.„ 

Ενα ακόμα χει¬ 
ρότερα φαινόμε¬ 
νο -που ηρωτοεμ- 
φανίστηκε πριν 
από δύο μήνες- 
είναι τα πειρατι¬ 
κά αντίγραφα 
που πωλούνται 
ελεύθερα σε πά¬ 
γκους (I) στο χώ¬ 
ρο του Πανεπι¬ 
στημίου Θεσσα¬ 
λονίκης . Ιδού λοι¬ 
πόν ακόμα μία χρη¬ 
σιμότητα αλλά και 
προσβολή του πα¬ 
νεπιστημιακού ασύ¬ 
λου,.. Και είναι χει- 




Α 


"Αγαπητό 'Ρ€ Μοξϊθγ', 

Άναγκάζομαι' και πάλι να σου στείλω ένα 
κείμενο , παίρνοντας ως αφορμή την επιστολή 
του αναγνώστη Ιωσήφ Χατζημιχαήλ από την 
όμορφη Κω, σχετικό με την πειρατεία. 

Θα /}δελα καταρχήν να ξεχωρίσω το θέμα 
της πειρατείας στα επαγγελματικό προγράμ¬ 
ματα (π.χ, ΡΗοϊο$δορ, ΙΪΙυΒίταίοτ κΛπ.) και τα 
λειτουργικό συστήματα (π.χ. Υίίηάοψ$) από 
την πειρατεία στο ελληνικό λογισμικό. Εξάλ¬ 
λου σι εισαγωγείς των προγραμμάτων αυτών 
είναι περισσότερο ενημερωμένοι και μπο¬ 
ρούν, αν θέλουν, να τεκμηριώσουν καλύτερα 
μια απάντηση. Θα συμφωνήσω ωστόσο με τον 
κ. Κράταα ότι κανένας δεν ανάγκασε τους 
χρήστες να αγοράσουν ένα συγκεκριμένο 
πρόγραμμα! Οποιος θέλει να κάνει αντίστα¬ 
ση" μπορεί, αντί να αγοράσει τα ΥέϊπόοψΒ, να 
προμηθευτεί δωρεάν το ίίπυχ, ή αντί να αγο¬ 
ράσει το ΡόοΙοίόορ, να πάρει σε εξευτελιστι¬ 
κή τιμή το Ρσϊπί&Ηορ Ρω. Θα ήθελα μάλιστα 
να σας πληροφορήσω πως εμείς πολύ περισ¬ 
σότερο χρησιμοποιούμε το ΡαίπΐδΗορ παρά 
οποιοδήποτε άλλο πρόγραμμα επεξεργασίας 
γραφικών! 

Για το Θέμα της πειρατείας ελληνικού λογι¬ 
σμικού όμως, σαφώς και μπορώ να επισημάνω 
κάποια πράγματα που τα ζούμε καθημερινά 
μαζί με τους άλλους συναγωνιστές (και όχι 
ανταγωνιστές} του χώρου. 

Η πειρατεία στην Ελλάδα είναι σαφώς ανε¬ 
ξέλεγκτη και τολμώ νο πω ότι αποτελεί δείγμα 
του επιπέδου και της νοοτροπίας των κατοί¬ 
κων της χώρας μας ολλσ και της εφαρμογής 
των νόμων. Οι περισσότεροι (πειρατές και 
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ρότερο αυτό το γεγονός, διότι οι αγοραστές 
αυτών των €0$ είναι η γενιά που οε λίγα χρόνια 
8α αναζητό εργασία ακριβώς στο ίδιο πεδίο - 
το πεδίο της Πληροφορικής! 

Αυτό είναι το σημαντικότερο πρόβλημα που 
προκαλεί η πειρατεία και το οποίο πρέπει να κα¬ 
ταλάβουμε όλοι μας. Για κάθε γνήσιο που 
πουλιέται , εκτός των εσόδων που καταλήγουν 
στο κράτος, προσφέρεται εργασία σε δεκάδες 
ανθρώπους ποικίλων ειδικοτήτων: σεναριογρά¬ 
φους, ακιτσογράφους, αηίπιαϊοκ, προγραμματι¬ 
στές, διαφημιστές συντάκτες περιοδικών\ κυτιο* 
ποιους, παραγωγούς €0$, τυπογράφους , πωλη- 
τές μεταφορείς και άλΑους πολΑούς. 

Βεβαίως από αυτή τη δραστηριότητα έχουμε 
οφέλη και εμείς (οι παραγωγοί των τίτλων) αλλά 
και τα 1 σωστό ' καταστήματα πώλησης. Ποια 
όμως είναι αυτά τα οφέλη; Ας τα δούμε λοιπάν; 

Κάθε ελληνικό €0 πωλείται κατά μέσο όρο 
-από τους παραγωγούς του- στην τιμή των 
5.000 6ρχ. Το κόστος παραγωγής (€0, φιλμ, μή¬ 
τρα , κουτιά , μακέτες κΑπ.) φτάνει περίπου στις 
1.300 δρχ. Από τις 3.700 δρχ. που μένουν 
πρέπει να πληρωθούν τα έξοδα πωλητών , δια¬ 
φήμισης, συσκευασίας και μεταφοράς οι φθο¬ 
ρές και τα λειτουργικά έξοδα της εταιρίας 
(ενοίκια, φως , νερό, τηλέφωνο , θέρμανση, δη¬ 
μοτικό τέλη). Από τα υπόλοιπα (ποια υπόλοι¬ 
πα.„) πρέπει -επιτέλους- να πληρωθούν και οι 
δημιουργοί του τίτλου / Βέβαια να τονίσουμε ότι 
το κράτος εισπράττει 18% ΦΠΑ ανεξαρτήτως 
κέρδους και 40% φόρο εισοδήματος, ενώ έχει 
ήδη ειαπρόξει ασφαλιστικές εισφορές και προ¬ 
καταβολή φόρου! 

Με τα δεδομένα της ελληνικής αγοράς , ο μέ¬ 
σος όρος πωλήσεων ενός τίτλου είναι 700 με 
1.000 κομμάτια; ενώ σε πολύ εξαιρετικές περι¬ 
πτώσεις (μόνο η *Κρίση στο Αιγαίο ' τα κατάφε- 
ρε) φθάνουν τα 2.000 κομμάτια. 

Με αυτά τα δεδομένα εύκολο καταλαβαίνει 
ο οποιοσδήποτε ότι μάλλον είναι αδύνατο να 
επιβιώσει κανείς σε αυτόν το χώρο. Και εδώ έρ¬ 
χεται μπροεττό μας η μεγάλη συνέπεια της πει¬ 
ρατείας: Αν συνεχιστεί αυτή η κατάσταση, όλοι 
αυτοί που σήμερα αγοράζουν πειρατικά αντί¬ 
γραφα και σε λίγο καιρό θα αναζητούν οι ίδιοι 
την τύχη τους σε μια εργασία των ειδικοτήτων 
που προανέφερα ή σε κάποια παρεμφερή 
απλώς δεν θα μπορούν να τη βρουν. Κι αυτό 
γιατί ον €κείναι δεν έχουν Βοηθήσει την ελληνι¬ 
κή αγορά Πληροφορικής να στεριώσει και να 
ωριμάσει, ποιος θα τους προσφέρει αυτήν τη 
δουλειά; 

Ακόμα κι αν κάποιος τους την προσφέρει, σε 
τι επίπεδο θα κυμαίνονται οι αμοιβές τους και τι 
σιγουριά θα έχουν για τη διάρκεια της απασχό¬ 


λησής τους και το μέλ¬ 
λον τους; Και αν δεν 
απασχοληθούν οι ίδιοι 
στον κλάδο , τι ελληνι¬ 
κούς τίτλους 8α μπο¬ 
ρούν να Βρουν για τον 
εαυτό τους και για τα 
παιδιά τους για να δια¬ 
σκεδάσουν και να 
μορφωθούν; 

Σε δύο χρόνια "χά¬ 
νουμε" το νόμισμά 
μας. Θεωρείτε εξίσου 
πιθανό πολύ σύντομα 
νο χάσουμε και τη 
γλώσσα και την εθνική 
μας ταυτότητα; 

Λύσεις υπάρχουν 
πολλές , Μόνο με την απλή μετάταξη των 00- 
ΚΟΜβ από το 18% στο 4% των βιβλίων (όπως 
ισχύει και σε ποΛΑες άλλες χώρες) η τιμή λιανι¬ 
κής πώλησης θα μειωνόταν αυτόματα κατά 
1.500-2.000 δρχ στους απλούς τίτλους και κα¬ 
τά 4.000-5.000 δρχ. στις εγκυκλοπαίδειες! Το δε 
κράτος δεν θα ζημιωνόταν στο ελάχιστο, διότι 
μέσω της φορολογίας θα εισέπραττε πάλι τα ίδια 
χρήματα εξαιτίας των αυξημένων πωλήσεων ενώ 
θα μπορούσαν επιπλέον να απασχοληθούν πε¬ 
ρισσότεροι εργαζόμενοι. 

Η κινητοποίηση του ειδικού Τύπου, ο οποίος 
προβάλλει με περισσή ευκολία την κυκλοφορία 
κάθε είδους ξένου τίτλου και ελάχιστα των ελ¬ 
ληνικών ; 8ο βοηθήσει τη μεγαλύτερη συνειδη- 
τοποίηση του κόσμου. 

Πέρα όμως από νόμους, διατάξεις και την 
ενεργοποίηση του ίδιου του κρότους, σημασία 
έχει τι κάνουμε εμείς οι ίδιοι. Καλό είναι το πα 
ραμύθι που έντεχνα ορισμένοι είχαν περάσει 
στα μυαλό του κόσμου, ότι οι εταιρίες Πληρο¬ 
φορικής αιοχροκερ&ούν. Αλλά αυτό είναι για 
τα μικρό παιδιά. Τα μεγαλύτερα έχουν μυαλό 
και κρίνουν. Δεν μπορεί να είναι αισχρο¬ 
κερδής αστός που επενδύει εκατομμύρια 
για να προσφέρει στη χώρα ταυ ανάπτυ¬ 
ξη, απασχόληση και εισόδημα, με Θεω¬ 
ρητική προοπτική ίσως να Βγάλει κάπο¬ 
τε κάποια κέρδη, και να μην είναι αι¬ 
σχροκερδής ο πειρατής, που με ουσια¬ 
στικά μηδενική επένδυση Βγάζει 3.500- 
4.000 δρχ. κέρδος στο κομμάτι (και μά¬ 
λιστα αφορολόγητα). 

Αρκετό πια. Οποιος θέλει νο κάνει αντίσταση 
ας βγάλει τσ ΟΟ ΒΟΜβ στο πεζοδρόμιο και σς 
τα χαρίζει στους περαστικούς (όπως έκαναν τα 
Χριστούγεννα οι φίλοι μας με το ίίπυχ). Εγώ 8εν 
είδα κανέναν επαναστάτη να προπληρώνεται 


από τον "καταπιεσμένο λαό' για την επανάστα¬ 
ση που σκέφτεται να κάνει κάποτε. 

Με 'συνσγωνιστικούς'χαιρετισμούς 

Στέλιος Κεσανίδης - Εκδόσεις ίενναδείου 
Σχολής 

ΥΓ: Και για όσους απορήσουν με το 'γιατί 
αυτοί οι κακόμοιροι κάθονται και παιδεύονται, 
αφού δεν κερδίζουν', να τους πω ότι οι περισ¬ 
σότεροι από μας (ίενναδειος, Πατάκης, Καστα- 
νιώτης, ΛιΒόνης κ.λπ.) ασχολούμαστε και με 
άλλα αντικείμενα που μας προσφέρουν τα 
προς το ζειν, γιατί ναι, εμείς είμαστε οι επανα¬ 
στάτες! Κάνουμε όμως επανάσταση με τα δικά 
μας όπλο, όχι με την τσέπη των άλλων . Και κάτι 
τελευταίο: Είναι εύκολο νο είσαι αρνητής των 
πάντων, αλλά πολύ δύσκολο να αναλαμβάνεις 
τις υποχρεώσεις σου κσι να επιδεικνύεις ωρι¬ 
μότητα7 

Από τη μεριά μας, δεν έχουμε κάτι να προ¬ 
σδέσουμε σε όσα γράφει ο κ. Κεσανίδης, Πι¬ 
στεύουμε πως είχε αρκετό ενδιαφέρον η ανά¬ 
γνωση της άποψης ενός ανθρώπου που ζει την 
ελληνική αγορά Πληροφορικής από την "άλλη" 
πλευρά, αυτή του δημιουργού, με όλες τις αγω¬ 
νίες και τους προβληματισμούς που αυτή ενσω¬ 
ματώνει, θα παρατηρήσουμε μόνο πως, από την 
πλευρά μας, ως "ΡΟ Μα^οτ" κάνουμε πάντα 
ό,τι μπορούμε για να προωθήσουμε το σωστό 
ελληνικό λογισμικό, το οποίο σίγουρα δεν έχει 
τίποτα να φοβάται με τίτλους όπως ο "Πέλε- 
κυς", που, αν ως τελικό προϊόν πραγματοποιή¬ 
σει αυτό που υποσχόταν το άβππο που συμπερι- 
λάΒαμε στο συνοδευτικό 00 του προηγούμε¬ 
νου τεύχους μας, θα είμαστε πολύ άδικοι αν 
δεν του επιφυλάξουμε διθυράμβους! 






ΡΟ ΕΧΡΕΚΤ 


Για να γίν€Τ€ 
"ίξπερ" στη χρήση 
των ΡΟδ 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιστζής 

Ιθ5Ϊ@θίθΠθί.3Γ 


δΗουτσΜί 

Φωνάξτε στον κόσμο! 



Ιτις μέρες μας, όσα μπορεί να 
κάνει κάποιος με το Ιηϊβπιβί 
εμπλουτίζονται συνεχώς* Νέες 
υπηρεσίες, νέα προϊόντα, νέες 
6ιευ8υνοεις... Τι 8α λέγατε όμως, 
αν μπορούσατε να εκπέμψετε 
ραδιοφωνικό πρόγραμμα στο 
Δίκτυο από το σπίτι σας; 


η δυνατότητα αυτή δίνει η νέα δη¬ 
μιουργία της ΝυΙίδοίΐ [νννν. 
πυΙΙδοΙίεοηη), που ακούει στο όνο¬ 
μα 5ΗΟΙΙΤεα5ί (νΜ\ν,5^ουϊεα5ΐ. 
εοΓη) και φιλοδοξεί να γίνει το 5ίαηόαΓ0 στις δι- 
κτυακές ραδιοφωνικές εκπομπές. Αλλά ας πά¬ 
ρουμε τα πράγματα από την αρχή. 

Αν δεν γνωρίζετε τη ΝυΙΙ^οΒ, πρέπει να σας 
αναφέρω ότι είναι η "μαμά* του ννίπΑΜΡ 
(^ν^ν.ψϊηαΓπρ.εοΓπΙ, ενός από τους πιο διαδε¬ 
δομένους ΜΡ3 ρΙαγβιΈ (κάθε υπολογιστής δια¬ 
θέτει μια έκδοσή του... αν θέλει να λέγεται 
υπολογιστής). Οσο το ΜΡ3 διαδίδεται ανάμε¬ 
σα στην κοινότητα του ΙπΙοΓποί τόσο αυξάνεται 
ο αριθμός των προϊόντων που αφορούν στο 
πρότυπο αυτό. Ο \νίπΑΜΡ προσφερεται δωρε¬ 
άν, είναι πολύ ικανοποιητικός ως ρΙογβΓ και 
διαθέτει τεράστιο αριθμό $1υπ5 και ρΙυ 9 'ίπ για 
εντυπωσιακότερα οπτικά αποτελέσματα. (Πα¬ 
ρεμπιπτόντως, ο ννίπΑΜΡ έφτασε αισίως την 
έκδοση 2.09, η οποία χρειάζεται για να χρησι¬ 
μοποιήσετε το 5ΗΟϋΤεα5ί.) Η εταιρία στελεχώ¬ 
νεται από δύο προγραμματιστές, τον ϋυ^Μη 
ΡΓαπΙίβΙ και τον Ταπί ΡορροΓ, που στα δεκαοκτώ 
τους δημιούργησαν τον ννίπΑΜΡ (σήμερα είναι 
και οι δύο είκοσι ετών). 

Η βασική αρχή λειτουργίας του $ΗΟϋΤεα$ϊ 
έγκειται στο ότι δίνει σε οποίονδήποτέ διαθέτει 
τον ΜιπΑΜΡ τη δυνατότητα να δημιουργήσει 
δικό του "ραδιοφωνικό σταθμό", χωρίς να 


απαιτούνται υψηλές ταχύτητες. Το δΗΟϋΤεαδΙ 
επιτρέπει στους χρήστες να "εκπέμψουν" χαμη¬ 
λής ποιότητας ΜΡ3 αρχεία ήχου σε άλλους 
χρήστες του ννίπΑΜΡ και να στήσουν ολόκλη¬ 
ρο ραδιοφωνικό πρόγραμμα μέσω των 50ΓΥ6Γ5 
της ΝυΙΙ^οθ. Φυσικά, οποιοσδήποτε διαθέτει 
τον ννίπΑΜΡ μπορεί να ακούσει το πρόγραμμα 
των διάφορων 5βΓνβΓ5 του δΗΟυΤεα^Κ Επομέ¬ 
νως το πρώτο βήμα σας είναι να επιοκεφθείτε 
τη διεύθυνση Ηηρ://γρ.5ΗουΙεα5*.εοπη/ και να 
διαλέξετε το σταθμό που θέλετε να ακούσετε, 
φτάνει βέβαια να έχετε τον ΝιπΑΜΡ. 

Από την άλλη, ον δεν αρκείστε στο να α κου¬ 
τέ τις επιλογές των άλλων, αλλά επιθυμείτε να 
στήσετε το δικό σας ραδιοφωνικό σταθμό, τό¬ 
τε η διαδικασία είναι μάλλον πιο περίπλοκη. 
Θα πρέπει να κατεβάσετε τον 5Η0υΤεα$Ι 50 Γν- 
©γ και ένα-δύο ρΐυς^ϊη για τον Μ/ίπΑΜΡ, τα 
οποία θα σας βοηθήσουν στη μετάδοση του 
προγράμματος σας. Ο τρόπος λειτουργίας του 
$ΗΟΙΙΤεα5ί δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολο να κα¬ 
τανοηθεί. Μέοω του ΜϊπΑΜΡ μπορείτε να 
στέλνετε στους "ακροατές" σας αρχεία (ΜΡ3, 
\ΥΑν, ΜΙΟΙ κλπ.) ή ζωντανό πρόγραμμα (απαι¬ 
τείται το Ιινβ ίπρυϊ ρΐυ^ιη, που φυσικά βρίσκε¬ 
ται μαζί με τα άλλα "καλούδια" που πρέπει να 
κατεβάσετε από το 5ίΙβ του δΗΟϋΤεαϊί: 
Ηίίρ://\ν>ν^.$ΐΊουί€α5ί.εοηι/εΙονπΙοαό), καθώς 
και να "παίζετε" μουσικά δισκάκια απευθείας 
από το 00, κάτι όμως που μάλλον θα καθυστε¬ 
ρεί την όλη διαδικασία. Το πρόγραμμά σας 
στέλνεται (μέσω του 5 ©ΓνοΓ) στο ακροατήριο 
[σε πρωτόκολλο ΤΟΡ/ΙΡ), ενώ μπορεί να δοθεί 
και σε $ΗΟϋΤεα^ ΡοΙαγ $0ΓνβΓ. 

Αν θέλετε το πρόγραμμά σας να αποτελείται 
μονάχα από μουσική, η διαδικασία είναι απλή. 
Το μόνο που χρειάζεστε εκτός από τον \Υϊ- 
πΑΜΡ και τον 5ΗΟϋΤεα5|· δΟΓνατ είναι το 
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5ΗθυΤοα$ί δουτεο ΡΙυ 9 ~ΐη, που σας επιτρέπει 
να δίνετε τα μουσικά αρχεία οας στον 5 ογυ&γ, 
Το εοηί^υΓαΝοη είναι απλούστατο. Επιλέγετε 
ονοματάκι για την εκπομπή σας [εί¬ 
ναι προτιμότερο κάτι περιγραφικό, 
για να σας προτιμήσει ο κόσμος], 
διαλέγετε το είδος της μουσικής 
που θα παίζετε (ούτως ώστε να κα- 
τατσγείτε σωστότερα στις κατηγο¬ 
ρίες του 5Η0υΤεα$*) και στο ΙΜ 
αφήνετε τη διεύθυνση του 5ΗΟΙΙΤ- 
εα$ί. Από εκεί και πέρα, το μόνο 
που χρειάζεται να κάνετε είναι να 
τρέξετε τον 50 γυ6γ και μετά τον Μ- 
πΑΜΡ με το ρΐυ^ίη, για να μπορέ¬ 
σετε να μεταδώσετε την εκπομπή 
σας. Επιλεξτε την ρΙαγ-ίϊ 5 |·, συνδε¬ 
θείτε με το Δίκτυο και όλος ο κό¬ 
σμος θα μπορέσει να σας ακούσει. 

Οταν συνδεθείτε, στην αντίστοιχη 
κατηγορία του 5ΐίθ του δΗΟυϊεαίΙ 
8α υπάρχει και ο δικός σας σταθ¬ 
μός με την προσωπική ΙΡ διεύθυνση 
σας (εκείνη που έχετε κατά τη διάρ¬ 
κεια της εκπομπής) και άλλα στοι¬ 
χεία, όπως πόσους χρήστες μπορεί¬ 
τε να εξυπηρετήσετε, πόσοι σας ακούν εκείνη 
την ώρα και άλλα παρόμοια. 

Το 5Η0υΤεα5ί αποτελεί μια σπουδαία ιδέα, 
η οποία είναι εύκολη στην πρόσβαση και τη 
χρήση, ενώ με τη Βελτιστοποίηση των υπηρε¬ 
σιών ΙπίοΓποί καθώς και των τεχνικών παραμέ¬ 
τρων είναι σίγουρο ότι θα προσελκυσει περισ¬ 
σότερο κόσμο. Είναι πολύ εύκολο να δοκιμάσε¬ 
τε κι εσείς να πειραματιστείτε (με ζωντανό πρό¬ 
γραμμα ή αναπαραγωγή ήχου απευθείας από 
το αυάίο €ϋ ρΙαγσΓ), αφού η τελευταία έκδοση 
του ννίπΑΜΡ έχει μέγεθος 470ΚΒ, ο 5ΗΟϋΤ- 
εα5ΐ ίβΐΥΘΓ μόλις 3ό,4ΚΒ και τα ρΙυ9~ίη ακόμη 
μικρότερο. Το άο\νπΙοαά λοιπόν δεν 8α αποτε- 
λέσει πρόβλημα και το μόνο που χρειάζεται εί¬ 
ναι διάθεση και μια καλή συλλογή από ΜΡ3. Το 
αν είναι απολύτως νόμιμα όλα αυτά, όσον αφο¬ 
ρά στην εκπομπή ΜΡ3 αρχείων στο Δίκτυο, 
αποτελεί ένα ερώτημα προς απάντηση, καθώς 
το εν λόγω ηχητικό πρότυπο κυριολεκτικό έχει 
διχάσει τη δικτυακή κοινότητα. Το σίγουρο εί¬ 


ναι ότι όσο περισσότερο διαδίδεται τόσο λιγό¬ 
τερο 8α μπορούν να το ελέγξουν οι δισκογρα- 
φικές εταιρίες. Ετσι κι αλλιώς, πολλοί είναι αυ¬ 
τοί που υποστηρίζουν ότι είναι προς όφελος 
και όχι εις Βάρος τους. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΠΕΡΙ.» 
ΣΕΝΓΚΕΝ 

Ο αναγνώστης του περιοδικού και της στή¬ 
λης Αναστάσιος Αρβανίτης (Θ-ΓπαϊΙ: 
9θΙποΓ@5εο.Ϊ5ΐ,θάυ.9Γ) μας έστειλε -μέσω της 
ηλεκτρονικής οδού- την ακόλουθη επιστολή, 
εκφράζοντας τον προβληματισμό του σχετικά 
με τη Συνθήκη του Σένγκεν, 


"Αγαπητέ κ. Βογιατζή, 

Ονομάζομαι Αναστάσιος Αρβανίτης και σας 
στέλνω αυτό το ο-πιαίΙ με 
αφορμή το εξαιρετικό 
άρθρο σας σχετικά με τη 
Συνθήκη του ΒΗθπρβη 
ΓΚ ΜαεΙβτ' Να /0/λ 
Καταρχήν ίσως αυτό το 
β-τπαίΐ να είναι χρονικά 
καθυστερημένο , αλλά οι 
στρατιωτικές υποχρεώ¬ 
σεις μου (υπηρετώ στον 
Εβρο} μου στέρησαν τη 
δυνατότητα μιας πιο επί¬ 
καιρης απάντησης , 

Ο λόγος που σσς 
στέλνω αυτό το γράμμα 
είναι πως είμαι απόλυτα 
σύμφωνος με τα λεγόμε¬ 
νό σας σλλά θέλω να 
σας επισημάνω μια μι¬ 


κρή/;} λεπτομέρεια, που κανείς δεν έχει θίξει 
μέχρι σήμερα , καθώς όλο/ μιλούν για την κοι¬ 
νωνιολογική πλευρά του θέματος. Ως άνθρω¬ 
ποι του χώρου των υπολογιστών ; πιστεύω πως 
είναι χρέος μας να επισημάνουμε σε -και ενδε¬ 
χόμενός να πείσουμε- όποιους δεν έχουν σχέ¬ 
ση με το χώρο της Πληροφορικής πως η απο¬ 
θήκευση των προσωπικών στοιχείων του κάθε - 
νός από εμάς σε ηλεκτρονική μορφή μάς καθι¬ 
στά ευάλωτους σε οποιονδήποτε κομπλεξικό 
θέλει να αποκαλείται ΗαεΙ(θΓ. 

Συνεπώς , ποιος θα με καλύψει εμένα (και πό¬ 
σο περισσότερο , πώς θα με πιστέψουν οι αρ¬ 
χές} όταν μια μέρα στον καθιερωμένο έλεγχο 
του αεροδρομίου παρουσιαστώ σαν ΚΙίί ΟΝ 
5ΙΟΗΤ κακοποιός , επειδή κάποιος 
που δεν ήξερε πώς να σκοτώσει την 
ώρα του 'μάρκαρε' κατάλληλα 
όλους τους κατοίκους της περιοχής 
του Πειραιά και του Υογ^Ηϊγθ με 
επίθετα που αρχίζουν από Άρ*'; 

Ισως ακούγεται λίγο τραβηγμένο , 
ίσως πάλι να ακουστεί πως υπάρ¬ 
χουν υπερύψηλης τεχνολογίας μέσα 
προστασίας των δεδομένων. Το σί¬ 
γουρο είναι πως ξέρουμε καλύτερα 
από τον καθένα πως ένα δίκτυο 
υπολογιστών ποτέ δεν είναι 100% 
ασφαλές από επίδοξους επιδρο¬ 
μείς . Ετσι, κλείνοντας το γράμμα , θα 
ήθελα κάποια στιγμή να επανέλθετε 
στο θέμα και να ακουστεί και αυτή 
η άποψη παράλληλα με τη δική 
σας" 

Φίλε Αναστάσιε, 

Οι προβληματισμοί που διατυπώ¬ 
νεις είναι απολύτως δικαιολογημέ¬ 
νοι, καθώς είναι γνωστό πως μαζί με τις μεθό¬ 
δους προστασίας των δεδομένων ανθεί και η 



ΝυΙΙκοίΙ ν/ίποπφ ΡΓεΙβιβηεει 



Ρ^ Μα&ίβΓ 





















































ΡΟ ΕΧΡΕΒΤ 


"τέχνη" της υποκλοπής αυτών των διδόμενων. 
Εμείς που κινούμαστε στο χώρο της Πληροφο- 
ρικής σαφώς και γνωρίζουμε πόσα ευάλωτο 
μπορεί να είναι ένα δίκτυο, ακόμη και αν έχουν 
ληφθεί εξαιρετικά μέτρα ασφάλειας. Προσφά¬ 
τους μια αμερικανική κλινική αμβλώσεων κατέ¬ 
δεσε αγωγή εναντίον της 0θΓπρυ5βΓνβ και της 
ΤΜΙ ΙπίοΓπταΙιοη $γ$ίβΓΤΐ$, γιατί, όπως ισχυρίζε¬ 
ται, ακτιΒιστές που εναντιώνονται στις αμβλώ¬ 
σεις απέκτησαν πρόσβαση σε απόρρητα στοι¬ 
χεία των ασθενών μέσω ΙηίβΓ- 
ηοί. Οι ακτιβιστές είχαν πρό¬ 
σβαση στους αριθμούς των 
αδειών κυκλοφορίας των επι¬ 
σκεπτών της κλινικής, βρίσκο¬ 
ντας έτσι τις διευθύνσεις και 
τα τηλέφωνά τους, και τους 
παρενοχλούααν προσπαθώ¬ 
ντας να τους αποτρέψουν από 
γο να επισκεφθούν ξανά την κλινική. 

Πέρα από το γεγονός ότι η ίδια η Συνθήκη 
αλλά ακόμη και ο νόμος που ισχύει στη χώρα 
μας επιτρέπουν την επιλεκτική διάθεση πληρο¬ 
φοριών σε συγκεκριμένα πρόσωπα ή θεσμούς, 
υπάρχει πάντοτε ο μεγάλος κίνδυνος μιας επι¬ 
δρομής ΚαεΙίβτ στο Σύστημα Πληροφοριών. 
Δεν θέλω καν να φανταστώ τι μπορεί να συμ- 
6 εΐ σε μια τέτοια περίπτωση. Κάποιες ταινίες 
επιστημονικής φαντασίας, όπως η γνωστή "Πα- 
γιδευμενη στο Δίκτυο", δείχνουν [με υπερβολή 
και άφθονα χολιγουντιανά παιχνιδάκια βέ¬ 
βαια!) τι μπορεί να συμβεί στη ζωή μας. Αν δε 
αυτά μπορούν να γίνουν από έναν κομπλεξικό 
ΚαεΙ<ΘΓ, όπως γράφεις, ας μη σκεφτούμε τι μπο¬ 
ρεί να γίνει σκοπίμως και σχεδιασμένα από ένα 
πλήθος δυνητικών ΗαεΚθΤδ που θα έχουν κι άλ¬ 
λους, πιο σκοτεινούς, σκοπούς... 

Ακόμη μία διάσταση του ζητήματος υπέπεσε 
στην αντίληψή μου ύστερα από τη συγγραφή 
εκείνου του άρθρου, στα "ψιλά" των διεθνών 
ειδήσεων της εφημερίδας "Ελευθεροτυπία". Σε 
δημοσίευμα της 8ης Δεκεμβρίου με τίτλο "Διε¬ 
θνής συμμαχία για υποκλοπές" και διευκρινι¬ 
στικά υπότιτλο "Ευρωπαϊκό σχέδιο για τη νομι¬ 
μοποίησή τους", η εφημερίδα γράφει: 

"Πανευρωπαϊκό δίκτυο υποκλοπής κάθε 
μορφής τηλεπικοινωνίας, από συμβατικά και κι¬ 
νητά τηλέφωνα μέχρι φαξ. Βομβητές και Διαδί¬ 
κτυο, θεσπίζει η Ευρωπαϊκή Σύμβαση για την 
Αμοιβαία Νομική Βοήθεια, που αναμένεται να 
έχει πάρει την τελική μορφή της στην αρχή του 
επόμενου έτους (σσ; δηλαδή του 1999) και να 
έχει γίνει νόμος για τσ κρστη-μέλη της Ε.Ε. ως 
το 2000," 

Στο δίκτυο υποκλοπών είναι πολύ πιθανό να 
συμμετέχουν οι ΗΠΑ, ο Καναδάς και η Αυ¬ 
στραλία, γεγονός που ανοίγει το δρόμο στο ΡΒΙ 
και σε άλλες, εκτός Ευρώπης, μυστικές υπηρε¬ 
σίες να έχουν πρόσβαση στις ευρωπαϊκές τη¬ 
λεπικοινωνίες. Τι είδους πληροφορίες μπορούν 
να συλλεχθούν; Διαβάστε και ανατριχιάστε: 


"Οι πληροφορίες που κάθε χώρα μπορεί 
να έχει άμεσα στη διάθεσή της περιλαμβά¬ 
νουν -εκτός από το όνομα, τη διεύθυνση και το 
τηλέφωνο κάποιου ατόμου- τον αριθμό της πι¬ 
στωτικής κάρτας του, το ΡΙΝ, το ηλεκτρονικό 
ταχυδρομείο και τους μυστικούς κωδικούς πρό¬ 
σβασης στον υπολογιστή του " 

Ολα αυτά για να μπορεί ένα άτομο να εντο¬ 
πιστεί ανά πάσα ώρα και στιγμή. Είπατε τίπο¬ 
τα; 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΓΙΑ ΤΟ 
"ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΡΑΚΑΟΟΧ" 

Επειτα από τη δημοσίευση της έρευνας αυ¬ 
τής, στην οποία αναφερθήκαμε εκτενώς στο 
τεύχος 102 του περιοδικού από την ίδια στήλη, 
το ενδιαφέρον της διεθνούς επιστημονικής και 
δικτυακής κοινότητας ώθησε τους ερευνητές 
στη δημοσίευση ενός συμπληρωματικού άρ¬ 
θρου, όπου δίνουν περαιτέρω εξηγήσεις για τα 
αποτελέσματα της έρευνας τους (μπορείτε να 
τσ βρείτε στη διεύθυνση Ηΐ1'ρ://Ηοπηεη^. 
Ηα ί.ε$.επΓΐυ.βά υ/ρτθ9 Γβ$$/αεππ ΙβΙ. ΚιΙτη I). 

Στο άρθρο αυτό οι ερευνητές δίνουν απά¬ 
ντηση στους ισχυρισμούς ότι η έρευνα τους 
δεν μπορεί να γενικευτεί για ολόκληρο τον 
πληθυσμό των ΗΠΑ. Υποστηρίζουν ότι εκείνο 
που τους ενδιέφερε ήταν η προσωπική παρακο¬ 
λούθηση των ατόμων που αποτελούσαν τα 
δείγμα της έρευνας και η σίγουρη εξαγωγή συ¬ 
μπερασμάτων, γεγονός αδύνατο σε μια γενι¬ 
κέ υμένη κλίμακα, όπου περισσότερο θα έκα¬ 
ναν εικασίες παρά σίγουρες εκτιμήσεις. Παρ' 
όλα αυτό, οι ίδιοι οι ερευνητές παραδέχονται 
ότι η έρευνα τους δεν 
μπορεί να χρησιμοποιη¬ 
θεί ως μέτρο για ολό¬ 
κληρους πληθυσμούς, 
γιατί: "το δείγμα περιεί¬ 
χε λίγα νοικοκυριά που 
αποτελούνταν από ένα 
μέλος, λίγους ανθρώ¬ 
πους ηλικίας μεταξύ 22 
και 40 ετών, λίγους 
ανάπηρους και καθό¬ 
λου ανθρώπους από 
αγροτικούς πληθυ¬ 
σμούς". Επομένως είναι 
δυνατόν οι επιπτώσεις 
του ΙπίβΓπβί να είναι 
διαφορετικές για αυτές 
(φυσικά και για άλλες) 


κατηγορίες ανθρώπων. Από την άλλη πλευρά, 
οι ερευνητές πιστεύουν ότι γενικεύσεις μπο¬ 
ρούν να γίνουν μόνο για πληθυσμούς ανάλο¬ 
γους με το δείγμα της έρευνας, δηλαδή 
απλούς εφήβους και ενήλικους, οι οποίοι ζουν 
με την οικογένειά τους σε αστικές περιοχές, 
προέρχονται από μια πλειάδα φυλετικών, εκ¬ 
παιδευτικών και οικονομικών επιπέδων και βιώ- 
νουν το ένα ή τα δύο πρώτα χρόνια τους οπ- 
Ιίπο. 

Οσον αφορά στο τι 
πρέπει να γίνει για να 
αποφευχθούν οι αρνητι¬ 
κές επιπτώσεις του ΙπΙογ- 
πθΙ στη ζωή μας, οι ερευ¬ 
νητές δεν μπορούν να 
προβούν σε σίγουρες 
απαντήσεις, καθώς δεν 
υπάρχουν ασφαλή συ¬ 
μπεράσματα για τα αίτιά τους. Εντούτοις προ¬ 
τείνουν δυο υποθέσεις: Πρώτον, οι αρνητικές 
επιπτώσεις είναι αποτέλεσμα του χρόνου που 
καταναλώνει η ενασχόληση με το Ιπΐθίποί από 
άλλες κοινωνικές ή μη εκδηλώσεις, όπως οι 
επαφές με τους άλλους, το διάβασμα ενός βι¬ 
βλίου ή ακόμη και ο ύπνος. Δεύτερον, είναι πι¬ 
θανόν η ίδια η χρήση του Δικτύου να είναι το 
αίτιο. Για παράδειγμα, είναι δυνατόν οι σχέ¬ 
σεις που αναπτύσσονται μέσω ΙπΙεΓΠθί να μην 
είναι τόαο δυνατές όσο οι πραγματικές, κάτι 
που κάνει το άτομο νσ αισθάνεται μοναξιά 
και ονσσφάλεια. Εκείνο που έχει σημασία για 
τους επιστήμονες 6εν είναι το αν πρέπει να 
ελαττωθεί η χρήση του ΙπϊθΓπβϊ μέσα στο σπίτι 
αλλά το να επανεξεταστεί ο τρόπος της χρή¬ 
σης. Δεν έχει λοιπόν σημασία η ποσότητα (εν 
προκειμενω ο χρόνος ενασχόλησης με το !π- 
ίοΓπαΙ) αλλά η ποιότητα, το πώς και με ποιους 
ατόχους χρησιμοποιεί κάποιος τα δικτυακά 
μονοπάτια. 

Περισσότερα γιο το θέμα μπορείτε να βρεί¬ 
τε στο ΗϊΙρ://ΚθΓϊΐθΠθ^ειί.ε$.εΓτιυ.βάυ/ 
ρ γο^ ί Θ5 5/10500 τε ή. ΕιΤγπ I. ΒΞ 
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ΗΧΟΣ ΣΤΟ ΡΟ 


Α πό την πρώτη εμφάνιση των 
Κα στις αρχές της δεκαετίας 
του '80, όλοι όσοι 
δραστηριοποιούνταν στο χώρο 
των υπολογιστών 
αναρωτιούνταν πού 8α 
φτάσουν. Οταν ύστερα από μερικά χρόνια 
άρχισαν να εμφανίζονται τα πρώτα "δυνατά" 
προϊόντα για τους ΡΟ (κάρτες γραφικών, 
κάρτες ήχου, ΓΤΐοηϊίθΓ5, κάρτες νίεΙοο κ,ά), τότε 
σιγά σιγά όλοι συνειδητοποίησαν ότι οι ΡΟ 
είχαν λαμπρό παρόν και ακόμα πιο λαμπρό 
μέλλον, 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

Στην αρχή όλα ήταν σχετικό απλά. Μια απλή 
ΑάΙίΒ έφτανε και περίσσευε στους 
περισσότερους τόσο για απλό ήχο στον 
υπολογιστή όσο και για πιο περίπλοκα 
πράγματα, όπως,., τα παιχνίδια! Βέβαια η 
ποιότητα του ήχου δεν ήταν κότι το 
εντυπωσιακό (ούτε καν μέτρια δεν ήταν), αφού 
τον ίδιο καιρό υπήρχαν υπολογιστές όπως η 
Αιπίοκα και ο Αία π 5Τ με πολύ καλό ήχο (ήχο 
που ακόμα και σήμερα 8α θεωρούσαμε 
αρκετά καλό). Οι χρήστες Ρ€ όμως ήταν 
αρκετά ευχαριστημένοι, αφού από το τίποτα 
βρέθηκαν να έχουν ήχο στους υπολογιστές 
τους. 

Αφού όμως έγινε η αρχή, τα επόμενα 
βήματα θα ακολουθούσαν έτοι και αλλιώς. 
Ετσι, υστέρα από λίγο καιρό εμφανίστηκε η 
5ουηάΒΙα5ίθΓ, η κάρτα που έμελλε να αλλάξει 
το "τοπίο" του ήχου στους ΡΟ. Ηταν η πρώτη 
φορά που οι χρήστες ΡΟ συνειδητοποίησαν 
άτι οι υπολογιστές τους μπορούν να κάνουν 
κάτι περισσότερο από το να προσθέτουν 
αριθμούς και να σχεδιάζουν γραμμές. 

Παρ' ότι όμως η ψηφιακή σύνθεση ήχου είχε 
κάνει αρκετά βήματα, η δημιουργία ήχου μέσω 
υπολογιστή δεν ήταν αρκετά καλή, αφού 
βασιζόταν ακόμα στην απλοϊκή ΡΜ 5 γπίΝθ 5 Ϊ 5 , 
Ετσι, το επόμενο βήμα της εμφάνισης της 
ννανοίαόίο 5γπΐΐΊβ5Ϊ5 ήταν λίγο πολύ 
αναμενόμενο, Η αυξημένη ποιότητα του ήχου 
στους υπολογιστές έφερε τους ΡΟ στην 
πρώτη γραμμή των εργαλείων για δημιουργία 
ήχου, ακόμα και για τους επαγγελματίες. Σε 
αυτό Βοήθησαν αρκετά τα πολύ καλό και 
δυνατά προγράμματα που υπήρχαν πλέον για 
τους ΡΟ, 

Από εκεί και πέρα -και μέχρι σήμερα- οι 
εξελίξεις απλώς βελτιώνουν τα εκάστοτε 
δεδομένα. Ετσι, περάσαμε από τα 8 στα 16, 
μετά στα 32 και εσχάτως στα 64Βιί, Οι φωνές 
αυξήθηκαν από 32 μέχρι και σε ! 28, 
παρέχονται υιοθέτηση όλων των τελευταίων 
ίοΓΓπαΙί και υποστήριξη -φυσικά- όλων των 
γνωστών προτύπων, τα ΜΒ του νανεΙαΒΙε 
μπορούν να φτάσουν και τα 1 ό, ενώ η 
ποιότητα και οι δυνατότητες των 
ενσωματωμένων μεικτών, ενισχυτών και 05Ρ 


Σήμερα έχουμε φτάσει στο σημάο 
να Θεωρούμε τους υπολογιστές 
μας κάτι πολύ περισσότερό από 
απλά εργαλεία, αφού μπορούν να 
επιτελέσουν πολλές και διάφορες 
εργασίες το ίδιο καλά -αν όχι 
καλύτερα- από τις άλλες συσκευές 
που έχουμε στο σπτι. Ετσι, 
μπορούμε να ακούσουμε μουσική, 
να παρακολουθήσουμε 
τηλεόραση, να δούμε νίεΙβο, με 
λίγα λόγια έχουμε τη δυνατότητα 
να μετατρέψουμε το Ρ€ μας σε 
ένα μικρό αΙΜπ-οπβ Ηοπιβ 
βηίβΓΐαιπιτιεηΐ 5γ$ΐ6η% 

Επιμέλεια: 

Ηλίας Βουτσάς 
ΓΘάοη&@εαηΊρυΙϊη^Γ 
Αντώνης Μαρίνος 
Αλέξανδρος Φιλιππίδης 
Η€χυ5@αώ>(οΓίπ&ί.<3Γ 

εΗίρ$ ολοένα αυξάνονται. 

Ποιος ξέρει άραγε ποιο 8α είναι το επόμενο 
βήμα για τις κάρτες ήχου; Το σίγουρο είναι ότι 
το νοίεθ εοπίΓοΙ του υπολογιστή έχει ακόμα 
πολλά περιθώρια βελτίωσης, ενώ το νσΐεο 
Γοεο 9 ηϊίίοη γίνεται όλο και περισσότερο της 
μόδας (και απασχολεί χιλιάδες φοιτητές και 
καθηγητές σε όλο τον κόσμο). Οπως Βλέπετε 
λοιπόν, περιθώρια για περαιτέρω εξελίξεις και 
πρόοδο υπάρχουν. Απομένει απλώς να δούμε 
κατά πόσο και πότε αυτές Θα υλοποιηθούν, 

ΗΧΕΙΑ 

Εδώ οι εξελίξεις δεν ήταν τόσο δραματικές, 
ίσως γιατί η γνώση προ υπήρχε αλλά και γιατί 
δεν υπάρχουν και τόσο πολλά πράγματα που 
μπορεί να κάνει κάποιος για να Βελτιώσει ένα 
ζευγάρι ηχεία. Η αρχή φυσικά δεν μπορούσε 
παρά να γίνει όπως με τα νναΐΐκππιαη: μικρά 
ηχειάκια, ίσα ίσα για να μπορούμε να ακούμε 
τον ήχο που Βγάζει το ?€. Ελάχιστες 
απαιτήσεις για ελάχιστη απόδοση. 

Από τη στιγμή όμως που βγήκαν οι πρώτες 
"σοβαρές" κάρτες ήχου (δηλαδή περίπου τον 
καιρό της εμφάνισης της 5ουηάΒΙα$!0τ), 
άρχισαν να κάνουν δειλά δειλά την εμφάνισή 
τους τα πρώτα ηχεία ειδικά για υπολογιστές. 
Συνήθως μονόδρομο, με μικρό ενσωματωμένο 
ενισχυτή και χωρίς ιδιαίτερες απαιτήσεις οπό 
πλευράς ποιότητας, τα ηχεία αυτά ήταν -και 
είναι- καλά μόνο για να ακούμε τους ήχους 
των ννίηάο^δ, ένα ΜΙΟΙ αρχείο, ίσως και 
κάποιο €0, όταν θέλουμε να κάνουμε ένα 
μικρό διάλειμμα. 


Τώρα τελευταία όμως, και ειδικότερα μετά 

την έλευση των καρτών ήχου τελευταίας 
εσοδείας (128 φωνές, 32όϊί, 8ΜΒ ννανείαΒΙε 
κ.ά,), έχουν κάνει την εμφάνισή τους μερικά 
αρκετά καλά συστήματα ηχείων, τα οποία 
κάλλιστο θα μπορούσαν να χρησιμοποιηθούν 
για τη δημιουργία ενός μικρού Ηογτίο 
οηΤβιΙαίπΓΠθηί $γ5ϊοηι. Ετσι, έγουμε τρίδρομα ή 
και χωριζόμενα ($υό, Γπίε), ίυΐί και ί\νβσίβΓ$) 
ηχεία, ισχύ που συχνό ξεπερνά αυτή των ππίάί 
στερεοφωνικών, ποιότητα που πολλές φορές 
υπερφαλαγγίζει τις δυνατότητες του 
υπολογιστή αλλά και -τώρα τελευτάία- 
δυνατότητες που συναντάμε μόνο σε πολύ 
ακριβά συστήματα (ΟοΙβγ δυπουπεΙ, ΡγοΙο^ο, 
ενσωματωμένοι μείκτες, βςυαΙίΐθΓ 5 , 
ΙθΙβαοηΐΓοΙϊ κ.ά), 

ΕΔΩ ΚΑΙ ΤΩΡΑ 

Εδώ θα ασχοληθούμε κυρίως με τον ήχο 
στον ?€, δηλαδή με τον τρόπο με τον οποίο 
μπορείτε να κάνετε τον υπολογιστή σας να 
διεγείρει το αισθητήριο της ακοής σας. 

Οπως αναφέραμε διεξοδικό ανωτέρω, κάθε 
συστατικό έχει τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά 
του, που το καθιστούν απαραίτητο στο τελικό 
συνολικό σύστημα. Από την άλλη όμως, αν 
κάποιο από τα συστατικά δεν ανταποκρίνεται 
στις υψηλές επιδόσεις των άλλων, τότε η 
συνολική εικόνα μπορεί να χαλάσει αναίτια, 
αφού με μια πολύ μικρή χρηματική διαφορά 
θα μπορούσατε να είχατε πολύ καλύτερο 
σύστημα, Πα παράδειγμα, ίσως έχετε 
εκπληκτική κάρτα ήχου, υπέροχο ενισχυτή 
αλλά μέτριο ηχεία, κάτι που φυσικά οδηγεί σε 
μέτρίί» ηχηπκό αποτέλεσμα. Από την άλλη, 
ίσως έχετε τέλειά ηχεία με τεράστια 5υ05 και 
υπέροχα ΙνβθΙ&Α αλλά η συνολική ισχύς και η 
ποιότητα του ενισχυτή πιθανόν να μην αρκούν 
για να οδηγήσουν ικανοποιητικά τα ηχεία αυτά. 
Και πάλι το τελικό αποτέλεσμα δεν 8α είναι το 
επιθυμητά. 

Ακόμα όμως και αν όλα τα συστατικά είναι 
αυτά που πρέπει, απομένει ακόμα το θέμα της 
σύνδεσης και της ρύθμισης. Ειδικότερα αν 
έχετε και άλλες συσκευές που Θέλετε να 
συνδέσετε στο συγκεκριμένο σύστημα, η 
παράμετρος των συνδέσεων και των 
ρυθμίσεων μπορεί να αποδειχτεί καθοριστικής 
σημασίας. 

Οπως βλέπετε λοιπόν, η δημιουργία ενός 
καλού ηχητικού συστήματος μέσω του ΡΟ σας 
δεν είναι πάντα απλή υπόθεση. Αν μάλιστα 
Θέλετε να έχετε υψηλή ποιότητα και απόδοση, 
τότε 8α πρέπει να προσέξετε ακόμα και τις 
μικρολεπτομέρειες. Αν διαβάσετε δε το 
αφιέρωμα που ακολουθεί, τότε θα είστε 
σίγουρα στο σωστό δρόμο, καθώς θα πάρετε 
τις πρώτες οδηγίες για τη δημιουργία του 
δικού σας ονειρικού ηχητικού συστήματος. 


Ρ€ Μα$ΐθτ 



ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΨΗΦΙΑΚΗ ΕΞΑΓΩΓΗ ΜΟΥΖΙΚΟΥ ΖΗΜΑΤΟΖ 


Ο ι περισσότεροι από μας έχουμε 
προσπαθήσει να αποθηκεύσουμε 
ήχο στον υπολογιστή, ο καθένας για 
τους δικούς του λόγους. Πρόκειται για μια 
διαδικασία που αρχικά φαίνεται να είναι 
πολύ απλή. Αρκεί να συνδέσουμε την πηγή 
με την κάρτα ήχου και να χρησιμοποιήσουμε 
έναν από τους πολλούς ^ανο οεΙϊίοΓ* που 
κυκλοφορούν, για να κάνουμε την 
ηχογράφηση. Αυτό όμως δεν είναι αρκετό 
στην περίπτωση που θελήσουμε να 
φτιάξουμε ένα -σχεδόν- τέλειο ψηφιακό 
αντίγραφο ενός μουσικού 00. 

Αρχικά θα πρέπει να σημειώσουμε τις 
διαφορές ανάμεσα στην αναλογική και την 
ψηφιακή ηχογράφηση. Στην αναλογική 
ηχογράφηση απαραίτητη είναι η κάρτα ήχου. 
Συνδέουμε τη μουσική πηγή (πικάπ, 
κασετόφωνο κΑπ.) στην είσοδο Ιϊπθ-ϊη της 
κάρτας χρησιμοποιώντας το κατάλληλο 
καλώδιο, που συνήθως είναι τύπου Κ€Α σε 
[αείε 

Επειτα ο (ΑπαΙθ9 ίο Οϊ^ίαΙ 
^οηνβ^ίβ^) αναλαμβάνει να μετατρέψει τα 
αναλογικά δεδομένα σε ψηφιακά, σε μορφή 
ΡΟΜ (ΡυΙ$β €οάβά ΜοεΙυίαΙιοπ) \νΑΫ Είναι 
προφανές ότι λόγω της παρέμβασης του 
μετατροπέα ΑίΧ θα υπάρχει ένα ποσοστό 
μείωσης της ποιότητας του μουσικού 
σήματος. Το ποοοστό αυτό εξαρτάτσι από το 
πόσο καλή κάρτα ήχου διαθέτουμε, αλλά 
ποτέ δεν είναι μηδενικό. 

Το συγκεκριμένο πρόβλημα έρχεται να 
ξεπεράσει η ψηφιακή ηχογράφηση. Πολλές 
ακριβές κάρτες ήχου, όπως η πολύ καλή 
5ουπε)Βΐα5ίθΓ Ιίνβ!, διαθέτουν ψηφιακές 
εισόδους/εξόδους (ουνήθως 5Ρ0ΙΡ(, στις 
οποίες μπορούμε να συνδέσουμε το ΟΑΤ, το 
πιίπϊεϋδΙς ή το 00 ρΙαγβΓ και να κάνουμε 
ηχογραφήσεις χωρίς την παρέμβαση του 
μετατροπέα. Ομως για το μέσο χρήστη, που 
δεν διαθέτει το καλύτερο μηχάνημα αλλά 
ούτε τις απαραίτητες γνώσεις, υπάρχει ένας 
πολύ πιο εύκολος τρόπος να κάνει ψηφιακές 
ηχογραφήσεις από μουσικά 00$, 
χρησιμοποιώντας το ήδη υπάρχον 00-ΡΟΜ. 
Τοποθετώντας το £Ό-ϋΑ (Οϊ^ϊΙοΙ Αυάίο] στο 
ΟΟ-ΚΟΜ και χρησιμοποιώντας το 
κατάλληλο κοήναΓΟ, γράφουμε κατευθείαν 
στο σκληρό δίσκο ένα ψηφιακά αντίγραφο 
του 00, με ταχύτητες που φτάνουν τα 2ϋχ. 

Το αντίγραφο αυτό είναι ένα [ή 
περισσότερα) αρχείο ναν (ϊίβΓβο, Ιόόίί, 

44,1 ΚΗζ). Η εν λόγω διαδικασία ονομάζεται 
ψηφιακή εξαγωγή μουσικού σήματος, από 
τον αγγλικό όρο ΟίεμϊαΙ Αυάϊο ΕχίΓοείΐοπ 
(ΟΑΕ), Μια πιο "λαϊκή" ονομασία είναι €0 
ΠρρίΓΚ}. 


"ΠΑΡΑΞΕΝΙΕΣ" ΤΟΥ ΑϋΟΙΟ 
ΕΧΤΚΑΟΤΙΟΝ 

Στην πράξη τα πράγματα δεν είναι τόσο 
απλά όσο φαίνονται. Πρέπει να ξεπεράσουμε 
αρκετές δυσκολίες, είτε αυτές είναι σε 
επίπεδο ίιαΓά^αίβ είτε σε επίπεδο ίοίί^αΓΟ. ΐα 
μουσικά 00* μπορεί εξωτερικά να είναι ίδια με 
τα άαία 00$, αλλά κρύβουν αρκετές 



Ριιθμσςις τον αικΙώ εχΙταΟίοη στο Εα$γ €0 
Ο&οϊοΓ της ΑιΙσρΙβί. 

διαφορές. Από ένα μουσικό 00 έχουμε την 
απαίτηση να ακούμε το αγαπημένο μας 
κομμάτι σε τοαΙ ίίπιε και σε ταχύτητα 1χ. Αυτό 
ήταν όλο! 

Ομως στο χώρο των υπολογιστών αυτή η 
ταχύτητα θεωρείται ξεπερασμένη. Γι' αυτό 
τόσο οι κατασκευαστές των ΟΟ-ΚΟΜ άπνθδ 
όσο και αυτοί του ΟΑΕ ^οίΚναΓο προσπαθούν 
να πετύχουν όλο και υψηλότερες ταχύτητες 
οχίταείιοπ. Με ταχύτητα 15χ, ένα 00 με 
μουσική διάρκεια 74 λεπτών περνά στο 
σκληρό μέσα σε λιγότερο από 5 λεπτά! 

Βέβαια, όσο μεγαλύτερη είναι η ταχύτητα τόσο 
μεγαλύτερη είναι και η πιθανότητα λάθους. 

Συχνά ακούγεται το ερώτημα; ποιο €Ι>ΚΟΜ 
εΐίΐνβ είναι το πιο γρήγορο στο αυάίο 
σχίίαείΐοπ; Μια τέτοια απάντηση είναι 
δύσκολο να δοθεί για πολλούς λόγους. 
Καταρχήν, η ονομαστική ταχύτητα που 
αναγράφεται στη συσκευασίο δεν έχει καμία 
σχέση με το ΟΑΕ. Υπάρχουν οδηγοί 12χ που 
κάνουν ΟΑΕ με 1 και άλλοι 32χ που με το 
ζόρι ξεπερνούν το 3χ στο ΟΑΕ. Μερικοί οδηγοί 
δεν υποστηρίζουν καθόλου αυάϊο βχίΓαείϊοπ! 
Το περίεργο είναι ότι κανένας κατασκευαστής 
πλην της ΡΙβχίοΓ δεν αναφέρει αν ο οδηγός 
που βγάζει υποστηρίζει ψηφιακή εξαγωγή και 
αν ναι, σε τι ταχύτητα. Ο υποψήφιος 
αγοραστής έχει ως μοναδικό τρόπο 


ενημέρωσης κάποια 5ΐίθ$ στο Δίκτυο που 
ασχολούνται με τέτοια θέματα. 

Ενας όρος που ακούγεται ουχνά είναι το 
(ιΗογ εατΓαείϊοη ή ΐγπεΓίΓΟπίζαίτοη, Είναι ένας 
παράγοντας που δεν πρέπει να αγνοηθεί, γιατί 
παίζει το σπουδαιότερο ρόλο στο τελικό 
αποτέλεσμα της εγγραφής μας. Για να γίνει 
κατανοητός, πρέπει να εισχωρήσουμε πάλι 
στις διαφορές των αυάιο και των άαίο 00$. Το 
άαία άί$α$ διαθέτουν σε κάθε $βείθΓ 
πληροφορίες για την ακριβή τοποθεσία των 
εΙαΙα Ετσι ο οδηγός μπορεί να διαβάσει 
οποιαδήποτε πληροφορία του ζητηθεί ανά 
πάσα στιγμή. Τα μουσικά δισκάκια δεν έχουν 
αυτή τη δυνατότητα. 

Ο υπολογιστής κατά τη διάρκεια της 
μουσικής εξαγωγής στο σκληρό δίσκο χωρίζει 
κάθε ίτοαίε σε πολλά μικρά τμήματα. Διαβάζει 
το πρώτο τμήμα, το γράφει, έπειτα διαβάζει το 
δεύτερο, το γράφει κ.ο.κ. Οταν τελειώσει την 
εγγραφή π.χ, του πρώτου τμήματος, λόγω της 
έλλειψης ακρίβειας στην ανάγνωση, δεν είναι 
σίγουρο ότι θα συνεχίσει να διαβάζει από την 
αρχή του δεύτερου τμήματος. Υπάρχουν 
λοιπόν τρεις πιθανότητες: Πρώτη και 
σπανιότερη είναι να συνεχίσει να διαβάζει από 
το σημείο που πρέπει, δεύτερη να αρχίσει να 
διαβάζει λίγο πριν οπό την αρχή του δεύτερου 
τμήματος και τρίτη να διαβάζει λίγο μετά. Ο 
τεχνικός όρος για αυτό το "ελάττωμα" είναι 
δεείΌΓ 5 θθΙ< ογγογ, αλλά έχε* επικρατήσει να 
ονομάζεται μΐίβΓ (τρεμούλιασμα). Αν 
ακούσουμε ένα αρχείο *ον που υποφέρει από 
(ίΐίθΓ, θα παρατηρήσουμε διακοπές ή 
επαναλήψεις ορισμένων σημείων καθώς και 
πολλά ενοχλητικά "κλικ" και "ποπ". Μερικοί 
ακριβότεροι οδηγοί 00 διαθέτουν κάποιες 
εντολές στο ΙίίΓπναΓε για τη διόρθωση του 

|ίίίβΓ. 

Τέλος, ένα άλλο σημείο που προκαλεί 
ερωτήματα έγκειται στην επιλογή οδηγών 
ανάγνωσης. Ως πρόσφατα ήταν γνωστός ο 
Μ500ΕΧ. Οι περισσότεροι θα τον είχαν 
συναντήσει όταν έφτιαχναν Βοοία Β!β δισκέτες 
για τα παλιά 005 παιχνίδια. Αν και αρκετά 
παλιάς, ο οδηγός αυτός συνεχίζει να 
χρησιμοποιείται από προγράμματα αυάϊο 
βχίταείίοπ, όντας ο πια δοκιμασμένος. Το 
μεγαλύτερο πρόβλημα στη χρήση του 
Μ500ΕΧ είναι ένα αρχείο που βρίσκεται στον 
υποκατάλογο δγδίθΓπ/ϊο^υΒχγδ των Υ/ίηάον^, 
το 5£5ΐ 1 ΗΙρ,νχεΙ. Για να μπορέσουμε να 
κάνουμε πετυχημένο αυάιο οχίιαείισπ, πρέπει 
αυτό το αρχείο να βρίσκεται σην έκδοση 
4.00,950. Ολες οι νεότερες εκδόσεις, που 
βρίσκονται στα \Υίπάον$ από τα 95Β και μετά, 
δεν συνεργάζονται με τα προγράμματα 
εξαγωγής ήχου. 

Τον τελευταίο καιρό έχει επικρατήσει ένας 
σχετικά νέος οδηγός για την ανάγνωση άαία 
από τα μουσικά €Ώ% ο Α5ΡΙ (Αάναπεοά 5€5Ι 
ΡΓΟ^απιηηοΓ'δ ΙηίβιΤαεθ). Αν και, όπως δηλώνει 
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ΣΥΜΠΙΕΣΗ ΗΧΟΥ 


το όνομά του, σχεδιάστηκε αρχικά για 
συσκευές 5051, συνεργάζεται εξίσου καλά με 
συσκευές ΙΘΕ. Ούτε εδώ όμως είναι όλα 
ρόδινα. Για να είμαστε σίγουροι ότι ο οδηγός 
Α5ΡΙ 8α συνεργαστεί άψογα με το ΟΟ-ΚΟΜ 
άπνβ, πρέπει να έχουμε πάντα την τελευταία 
έκδοσή του, η οποία ευτυχώς διατίθεται 
δωρεάν στο $ϋβ της Αάαρίοε. 

€0 ΚΙΡΡΙΝΟ 50ΡΤννΑΚΕ 

Ποιο είναι τα καλύτερο πρόγραμμα για 
αυάίο βχίΓαείίοπ; Πάλι δεν υπάρχει σαφής 
απάντηση. Εξαρτάται από το πόσο καλά 
μπορεί να συνεργαστεί με το ΟΟ-ΡΟΜ άπνβ 
που διαθέτουμε. Κυκλοφορούν τόσα πολλές 
συσκευές ΟΟ-ΚΟΜ και ανανεώνονται τόσο 
γρήγορα, που είναι αδύνατον για τους 
προγραμματιστές να δοκιμάσουν το 
λογισμικό τους με καθεμία χωριστά για 
πιθανά προβλήματα συμβατότητας. Θα 
πρέπει μόνοι μας να δοκιμάσουμε όσο 
περισσότερα προγράμματα έχουμε στα 
χέρια μας και να βρούμε ποιο μας ικανοποιεί 
περισσότερο, με γνώμονα τις παραμέτρους 
ποιότητα/ταχύτητα. 

Εντούτοις τα σχετικά προγράμματα που 
ξεχωρίζουν είναι τρία. Πρώτο και 
δημοφιλέστερο είναι το Αυάίο^ΓαθθβΓ, που 
αυτή τη στιγμή βρίσκεται στην έκδοση 1.31 
και μπορεί κάποιος να το κατε&άσει από το 
5ίϊ0 ΗΜρ://ννπν.αυάί9Γαθθ6Γ.€οηΓΐ'υ5.ηβί. Το 
μεγάλο προσόν του είναι ότι δίνει τη 
δυνατότητα να κάνουμε πολλές ρυθμίσεις. 
Μπορούμε να διαλέξουμε μεταξύ Μ$€0ΕΧ 
και Α5ΡΙ καθώς και να ρυθμίσουμε το 
$γπεΐΊΓοηΐ 2 αίίοη. 

Ενα πολύ χρήσιμο χαρακτηριστικό του 
είναι η δυνατότητα να αποθηκεύσουμε το 
ηχητικό σήμα κατευθείαν σε μορφή ΜΡ3, 
χωρίς να είναι απαραίτητες ενδιάμεσες 
μετατροπές. 

Αν ζητάμε το πιο αξιόπιστο πρόγραμμα, 
αυτό είναι το 5ριπ Οσείοτ της ΑάαρΙεε, που 
αποτελεί μέρος του Εα$γ ΟΕ) Ογοο^ογ ΟθΙυχβ 
3.5α. Πληροφορίες για το πρόγραμμα 8ο 
βρείτε στο επίσημο $ίίε της Αάαρϊθε, 
Ηίίρ://νννν.αάαρίβε.εοπη. 

Μπορεί νο μην είναι ιδιαίτερα γρήγορο, 
αλλά περιλαμβάνει πολλά φίλτρα για 
περαιτέρω επεξεργασία του ήχου, τα οποία 
είναι πολύ χρήσιμα, ιδιαίτερα σε 
προβληματικές ηχογραφήσεις. 

Τέλος, το πιο γρήγορο πρόγραμμα είναι το 
ννΐΝ0Α032 1 Λ 1 . Το 5ίίθ από όπου μπορείτε 
να το κατεβάσετε είναι το εξής; 
Ηϊίρ://πΐ0ΓΤΐΒ0Γ5.αοΙ.εοπί>/$εΚΓτΐ6ΐπίΙς/άαε,ίΊίΓπΙ. 
Πρόκειται για ένα πολύ μικρά πρόγραμμα, 
που κάνει αρκετά καλά τη δουλειά του. 
Χρησιμοποιεί μόνο τον Α5Ρ! άπνβτ για την 
εξαγωγή δεδομένων και είναι συμβατό 
σχεδόν με όλους τους οδηγούς ΟΟ-ΚΟΜ. 


Οπως όλοι ίσως γνωρίζετε, για να 
μεταφέρουμε με μεγάλη πιστότητα τον ήχο 
(ένα αναλογικό σήμα) στους υπολογιστές 
(ψηφιακή μορφή), πρέπει πρώτα να 
επιτελέοουμε μια δειγματοληψία, μετά μια 
ψηφιοποίηση, ύστερο κάποια 
κωδικοποίηση/συμπίεση και τέλος την 
αποθήκευση. Εάν όμως ο ήχος θέλουμε νο 
είναι υψηλής πιστότητας, τότε στο τελικό 
στάδιο χρειάζονται πολλά ΜΒ για ελάχιστα 
δευτερόλεπτα ήχου, ίια να μειώσουμε το 
συνολικό μέγεθος του τελικού αρχείου, 
προφανώς θα πρέπει να πειράξουμε κάποιο 
■ή κάποιο- οπό τα στάδια μετατροπής του 
αναλογικού σε ψηφιακό σήμα (αφού 
προφανώς δεν μπορούμε να πειράξουμε το 
ίδιο το σήμα). 

Εάν όμως πειράξουμε τη δειγματοληψία, 
αυτομάτως καταλήγουμε σε λιγότερο 
δείγματα ανά δευτερόλεπτο, κάτι που 
απευθείας συνεπάγεται χαμηλότερη 
ποιότητα ήχου. Αν πειράξουμε την 
ψηφιοποίηση, δηλαδή τον αριθμό θιί* ανά 
δείγμα, πάλι αυτομάτως καταλήγουμε σε 
χαμηλότερη ποιότητα. Αρα το μόνο που 
μπορούμε να κάνουμε είναι να βρίσκουμε 
όλο και καλύτερους αλγορίθμους 
συμπίεσης. 

Για να πάρουμε μια ιδέα του χώρου που 
απαιτείται για αποθήκευση ήχου, ας 
σκεφτούμε τον ήχο από ένα 00. Ετσι, έχουμε 
Ιόθίΐ ηχητικό σήμα, το οποίο θέλουμε να 
αποθηκεύσουμε με 5θΓπρΙίπ9 ταίθ 44.100Ηζ 
(το λεγόμενο 00 ρυαίίίγ). Αυτό σημαίνει ότι 
για κάθε δευτερόλεπτο ήχου χρειαζόμαστε 
τουλάχιστον 44.100x1 όθίΐ, δηλαδή περίπου 
90ΚΒ! Βέβαια είναι προφανές ότι κάτι 
πρέπει να γίνει ώστε να μειώσουμε το 
συνολικό όγκο του αρχείου. 

Οι πρώτες προσπάθειες (Ρ€Μ, ϋΡΟΜ, 
Δέλτα κ.ά.) αφορούσαν στο ίδιο το σήμα, 
αφού προσπαθούσαν, εφαρμόζοντας 
κάποιους καθαρά μαθηματικούς 
αλγορίθμους, να μειώσουν το συνολικό 
μέγεθος του σήματος. Η καλύτερη 
προσπάθεια όμως δεν είχε δώσει ποτέ 
περισσότερο από 1:4 έως 1:10 συμπίεση, 
και αυτό γιατί ποτέ δεν λαμβάνονταν υπόψη 
η φύση του ίδιου του σήματος, δηλαδή του 
ήχου, καθώς και η αποστολή του, δηλαδή το 
να ερεθίσει το ανθρώπινο αυτί. 

Ο αλγόριθμος και η μέθοδος συμπίεσης 
που φαίνεται να επικρατούν τελευταία (και 
πάνω στους οποίους εργάζονται αρκετές 
χιλιάδες άνθρωποι σε όλο τον κόσμο) είναι 
το ΜΡΕΟ, συγκεκριμένα η έκδοση 3 του 
αλγορίθμου, ο οποίος μέχρι στιγμής δίνει τα 
καλύτερα αποτελέσματα. Ακριβώς για αυτό 


το λόγο το πρότυπο ΜΡΕΟ 3 
χρησιμοποιείται σήμερα κατά κόρον για τη 
συμπίεση του ήχου σε ολόκληρο τον 
πλανήτη. 

Τι είναι όμως το ΜΡΕΟ 3; Τίποτε άλλο 
παρά ένας αλγόριθμος που λαμβάνει υπόψη 
μερικά στοιχεία που μέχρι τώρα παρεμεναν 
αναξιοποίητα, όπως την ακουστική περιοχή 
συχνοτήτων του ανθρώπινου αυτιού, τη 
διακριτική ικανότητα του αυτιού (δηλαδή το 
πόσα Ηζ πρέπει να αλλάξει το σήμα για να 
αντιληφθεί την αλλαγή το ανθρώπινο αυτί), 
την επαναληπτικότητα του ίδιου του 
σήματος, τις συχνότητες που "χάνονται" έτσι 
κι αλλιώς σε ένα συνηθισμένο περιβάλλον 
κΛ 

Ετσι έχουμε φτάσει πλέον στο σημείο να 
έχουμε συμπιέσεις της τάξης του 1:20 ή 
ακόμα και 1:24, φυσικά οε ακραίες 
περιπτώσεις. Μόνο και μόνο τα νούμερα 
αυτά όμως δείχνουν καθαρά την 
αποδοτικότητα του αλγορίθμου. Ενα τυπικό 
παράδειγμα αφορά σε ένα οποιοδήποτε 
τραγούδι από ένα 00, Σε απλή μορφή 
(δηλαδή σε Υ/Αν ίοππαί) ένα τυπικό 
τραγούδι έχει μέγεθος 4045ΜΒ. 
Εφαρμόζοντας όμως ΜΡΕΟ συμπίεση, το 
ίδιο τραγούδι μπορεί να κατεΒεί μέχρι και 
στα 3-4ΜΒ, δηλαδή σε μια συνολική 
πραγματική συμπίεση της τάξης του 1:10- 
1:15! 

Οπως είναι φυσικό, καθετί έχει τα συν και 
τα πλην του. Ετσι, όπως οποιοσδήποτε 
αλγόριθμος συμπίεσης και το ΜΡΕΘ χάνει 
ποιότητα. Μπορεί να μην είναι αντιληπτό με 
την πρώτη, αλλά αν προσέξετε αρκετά, θα 
δείτε κάποιες διαφορές μεταξύ του αρχικού 
σήματος και του συμπιεσμένου. Ειδικά θα 
πρέπει να παρατηρήσετε τις λεπτομέρειες 
(κάποια "απομακρυσμένα" όργανα ή τον 
όαε^Γουπά θόρυβο σε ένα παιχνίδι), αφού 
ακριβώς εκεί βασίζεται ο αλγόριθμος για να 
Βγάλει τη συμπίεση που πετυχαίνει. 

Συνολικά όμως το ΜΡΕΟ πετυχαίνει με τον 
καλύτερο τρόπο το στόχο του. Χωρίς να 
χάσει πολλά από πλευράς ποιότητας, δίνει 
εκπληκτικά αποτελέσματα στον τομέα της 
συμπίεσης και ακριβώς για αυτό θεωρείται 
σήμερα ως η καλύτερη λύση για την 
ψηφιοποίηση και τη συμπίεση του ήχου. Δεν 
είναι λοιπόν καθόλου παράδοξο που όλος ο 
κόσμος έχει καταληφθεί από "ΜΡΕΟ- 
ιτιαπία", αφού ακόμα και εταιρίες βγάζουν 
εμπορικά προϊόντα [για τα σπίτι, το 
αυτοκίνητο κ.ά.) που υποστηρίζουν το ΜΡΕΟ 
ίοπτιαί. Σίγουρα πρόκειται γιο το ίοππαί 
ήχου που πρέπει να προσέξουμε στο μέλλον. 


Ρ€ Μα$ίβτ· 





ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

^ Λ 


ΟΚΕΑΤίνΕ ΙΑΒ5 & 5ΟΙΙΝ0ΓΟΝΤ5 


Α πό τα αναλογικά &γηίΗθ£ίζβΓ$ στα μέσα 
της δεκαετίας του 'άΟ έχουμε φτάσει 
στα Ρ€ί, που μπορούν να 
αναπαράγουν τον ήχο οποιουδήποτε γνωστού 
μουσικού οργάνου χρησιμοποιώντας κάρτες 
ήχου που κοστίζουν ελάχιστες χιλιάδες 
δραχμές. Οταν παρουσιάστηκαν τα πρώτα 
$γηΐΗε$ίζοΓ5, πορήγαγαν ήχο αναλογικά. Τι 
σήμαινε αυτό; Κάνοντας χρήση δυο ηλεκτρικά 
ελεγχόμενων ταλαντωτών, δημιουργούσαν 
βασικές κυματομορφες ανάλογα με το νοΙίαοβ 
που τους δίναμε μέσω του ΙίογάοαιχΙ Δηλαδή 
στην ουσία κάδε πλήκτρο δρούσε ως 
διακόπτης, δίνοντας συγκεκριμένη τάση. 
Κατόπιν γινόταν ένα πϊίχίη9 των τόνων των δύο 
ταλαντωτών και το τελικό σήμα περνούσε από 
ένα φίλτρο. Με τη Βοήθεια αυτού του φίλτρου 
μπορούσαμε να "κόψουμε" ορισμένες 
συχνότητες (π.χ. τις μεσαίες και τις υψηλές, γιο 
μπάσο ήχο), κάτι παρόμοιο με τα σημερινά 
θηυαΙίζβΓ$, Μπορούσαμε επίσης να 
ρυθμίσουμε άλλες παραμέτρους, όπως το 
χρόνο του ίαάθ ίπ από τη στιγμή που &α 
πατήσουμε ένα πλήκτρο (αίίαείή και το ίαάβ 
ουί [ΓβΙβα5θ), 

Αυτός ήταν ο Βασικός τρόπος λειτουργίας 
των αναλογικών $γπίΗε$ίζοΓ$. Αν και το 
αποτέλεσμα δεν ήταν πάντοτε πολύ 
ρεαλιστικό, πολλά από τα $γηΐ[ΐ 65 ίζθΓ 5 αυτά 
συνεχίζουν να χρησιμοποιούνται ακόμα από 
πολλούς μουσικούς λόγω της ιδιαιτερότητας 
του ήχου που παράγουν. Τα σημερινό 
5γπΐΗθ5ίζ0Γ5 λειτουργούν περίπου με τον ίδιο 
τρόπο, με μία μεγάλη διαφορά: τη δέση των 
ταλαντωτών έχουν πάρει ψηφιακές εγγραφές 
(ίαπιρίθδ) αληθινών οργάνων. 

Οι υπολογιστές &εν έμειναν έξω από το 
παιχνίδι. Κατασκευάστηκαν κάρτες ήχου με 
ενσωματωμένη μνήμη ΚΟΜ (^ανοίαέΐο), στην 
οποία είχαν αποθηκευμένα δείγματα ήχων 
μουσικών οργάνων, Ο αριθμός των δειγμάτων 
αυτών έφτανε τα 400. Αυτό βέβαια δεν 
σήμαινε ότι είχαμε 400 διαφορετικά όργανα 
στην κάρτα μας. Για να γίνει ακριβής 
αναπαραγωγή ολόκληρης της κλίμακας με πς 


νότες, σε κάθε όργανο αντιστοιχούν 
περισσότερα από ένα δείγματα. Ο 
γνωστότερος εκπρόσωπος αυτής της γενιάς 
καρτών ήταν η πασίγνωστη 5ουηάΒΙα$ΙβΓ Ιό. 
Το βασικό μειονέκτημα με τη χρήση της μνήμης 
ΚΟΜ ήταν η έλλειψη της δυνατότητας για την 
προσθήκη νέων ήχων, 

Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΩΝ 
5ΟΙΙΝ0Ρ0ΝΤ5 

Το 1993 ξεκίνησε μια συνεργασία της 
Οβαίίνβ ίαέ& με την Ε-ηυ, μία από τις 
γνωστότερες εταιρίες κατασκευής 



5ουη4Βΐα$ΐ6Γ Ιίνβΐ, το τελευταο 


δημιούργημα της ΟτβαΗνβ ΙαΙ». 

5γηίΙΐ€5ΪΖΘΓ5, Οι τεχνικοί των δύο εταιριών 8α 
συνδύαζαν την τεχνογνωσία τους για την 
κατασκευή της απόλυτης κάρτας ήχου. Επειτα 
από έναν χρόνο ήταν έτοιμη η ΑννΕ-32, μια 
κάρτα που είχε αρκετές καινοτομίες. Η 
κυριστερη εξ αυτών ήταν η χρήση των 
5ουηάίσπϊ5. Η κάρτα διέθετε μνήμη ΚΑΜ (με 
δυνατότητα επέκτασης) στην οποία 
μπορούσαμε να φορτώσουμε ήχων, τα 
5ουπάίσηΙ$, Ετσι δεν είχαμε κανένα περιορισμό 
στον αριθμό των μουσικών οργάνων που 
μπορούσαμε να χρησιμοποιήσουμε. Ανά πάσα 
στιγμή είχαμε τη δυνατότητα να αλλάξουμε το 
5θΙ ήχων ή να προσθέσουμε νέα αν η 
ποσότητα μνήμης της κάρτας το επέτρεπε. 
Οπως προοναφέρθηκε, σε κάθε όργανο 


αντιστοιχούσαν ορισμένα ηχογραφημένα 
δείγματα. Ολες οι ενδιάμεσες νότες δεν ήταν 
τίποτα άλλο παρά η επανάληψη των δειγμάτων 
αυτών σε διαφορετικές ταχύτητες, Η 
συγκεκριμένη διαδικασία ονομάζεται 
^ανβίαόίβ 5γηΐΚβ5ΐ$ και την αναλαμβάνει ο 
αντίστοιχος επεξεργαστής της κάρτας ήχου. 
Ομως κάτι τέτοιο, αν και αρχικά δείχνει να 
είναι απλό, προκαλεί ένα Βασικό πρόβλημα, 
γιατί πρέπει να καθορίσουμε την τιμή της 
αυθεντικής κυματομορφής σε θέσεις 
διαφορετικές από αυτές που έχουμε στη 
μνήμη, Η εν λόγω διαδικασία ονομάζεται 
ιηίειροΐαίιση (παρεμβολή) και είναι υπεύθυνη 
για την παραμόρφωση που παρατηρούμε στη 
\νανβίαΕ>Ιε ^γηΐΗεδίδ. Οι περισσότερες κάρτες 
ήχου κάνουν γραμμική παρεμβολή, δηλαδή οι 
ήχοι της μνήμης ενώνονται με ευθείες 
γραμμές. Η κυματομορφή ταυ φυσικού ήχου 
όμως αποτελείται από καμπύλες και όχι από 
ευθείες. Η Οβαίίνβ ΙαΒ$ χρησιμοποίησε στην 
ΑνΥΕ-04 το εΗίρ ΕΜϋ8000, το οπαίο 
εφάρμοζε τη ΓπυΙΗρΙβ ροίπΐ ιπίστροΐσίισπ, 
περιορίζοντας την παραμόρφωση ατο 
ελάχιστο. Αρχικά η χρήση των $ουηάίοπϊ$ με 
κατάληξη .501ί ήταν αποκλειστικότητα της 
Οθαϋνθ Ιαθδ, έτσι έπρεπε να έχουμε την 
ΑννΕ-32 για να απολαύσουμε τα 
πλεονεκτήματα τους. Σήμερα όμως όλοι οι 
κατασκευαστές καρτών ήχου έχουν τη 
δυνατότητα χρήσης των 5ουπάίοηί5 2 
[κατάληξη ,5Ϊ2), που είναι η τελική μορφή του 
ίοΓΓπαΚ Αυτό έχει ως συνέπεια την κυκλοφορία 
πολλών €0$ διάφορων εταιριών με αμέτρητα 
5θυπάίοηΙϊ, δίνοντας μας την ευκαιρία να 
έχουμε στη διάθεσή μας ό,τι ήχο επιθυμούμε, 

Η ίδια η Ε*πιυ κυκλοφόρησε πρόσφατα μια 
συλλογή που αποτελείται από 5 καθένα 
από τα οποία περιέχει 200 με 300 $ουπάίοηΐ5! 
Η δε ποιότητα των ήχων είναι εφάμιλλη της 
φήμης της εταιρίας. Ο καθένας μας μπορεί να 
δημιουργήσει τα δικά του $ουηάίοπϊ 5 
χρησιμοποιώντας προγράμματα όπως το πολύ 
γνωστό νίοππα $Ρ $ίυάίο. Εδώ το μόνο όριο 
είναι η φαντασία. Εκτός από μουσικά όργανα 
μπορούμε να ηχογραφήσουμε ήχους ζώων, 
αυτοκινήτων, εκρήξεων και κατόπιν να τους 
παίζουμε στο ΙςογθοαΓεΙ. 



0ι κόκκινες περιοχές απεικονίζουν την παραμόρφωση που υφίσταται με τη 
γραμμική παρεμβολή» 



^Ρ^ Μα&ϊ©Γ 






































ΗΧΟΣ ΣΤΟ ΡΟ 


ΖΩΖΤΕΖ ΖΥΝΔΕΖΕΙΖ 


στε λοιπόν αγοράσατε μια εκπληκτική 
ί 1 κάρτα ήχου με 128 φωνές, πολλά ΜΒ 
λ Ζ ^ανοΙαΒΙο και παντοδύναμο 05Ρ, 
διαθέτετε τα μικρόφωνα και τα ηχεία σας, 
έχετε το €ί>ΡΟΜ άπνε και το ΟνΟ, 
τοποθετήσατε τηλεόραση και νϊάσο δίπλα 
στον υπολογιστή, αλλά έχετε και το μεγάλο 
στερεοφωνικά, το οποίο πολύ θα θέλατε να 
συνδέσετε με τον υπολογιστή σας. Πώς θα τα 
καταφέρετε όλα αυτά; Εύκολα, αν 
ακολουθήσετε βήμα-βήμα την κάτωθι 
περιγραφή* 

Ξεκινώντας από το εσωτερικό του 
υπολογιστή σας, θα πρέπει να προσέξετε δύο- 
τρία πραγματάκια: 1) Η κάρτα ήχου διαθέτει 
ενσωματωμένο έναν αρκετά καλό μείκτη, 
οπότε θα ήταν κρίμα να μην τον αξιοποιήσετε* 
2] Επάνω στην πλακέτα της κάρτας ήχου 
υπάρχουν αρκετές υποδοχές, που γράφουν 
'Κ 5ρβαΙ<θΓ", ΤΕΜπ", ΊΙηΗη" κΑ 3) Το 
ΘΟ-ΡΟΜ ή το ^V^ σας διαθέτει εξόδους που 
γράφουν Ί_ίπβ ΟυΓ ή 'ΆυεΙϊο". 4) Το δροαΙςοΓ 
του υπολογιστή σας έχει ένα καλώδιο που 
καταλήγει σε ένα μαύρο πλαστικό Βύσμα* 

Αν λοιπόν θέλετε να έχετε τον έλεγχα όλων 
των εσωτερικών συσκευών που παράγουν ήχο 
μέσω της κάρτας ήχου; 

1) Θα πρέπει να συνδέσετε το καλώδιο 
Αυάίο από το ΟΟ-ΚΟΜ ή/και το Ονο στις 
αντίστοιχες υποδοχές (ΙΟ-ίη ή/και ΙίπβΊη που 
υπάρχουν επάνω οτην πλακέτα της κάρτας 
ήχου (και όχι στις εξωτερικές υποδοχές). 

2) Ακόμα θα πρέπει να συνδέσετε το 
καλώδιο του 5ρβα1<βΓ στο δρεα^βτ-Ιπ, που 
πρέπει να βρίσκεται επίσης επάνω στην 
πλακέτα της κάρτας ήχου. 

Αφού κάνετε όλα τα ανωτέρω και 
βεβαιωθείτε ότι έχουν γίνει σωστά (δηλαδή το 
σήμα στο σήμα και η γείωση στη γείωση), 
περνάτε στο εξωτερικό της κάρτας ήχου. Εκεί 
συνήθως θα βρείτε τις εξής υποδοχές; Ιιησ 
ΟυΙ, ίίηο Ιπ, δροσΙίβΓ, Μίε Ιη, ΡΗοηβ$, το 
κλασικό (σγδίιείς ροιΤ καθώς και -σχετικά 
σπάνια πλέον- το νοΙυπΊβ άοπλοί Τα Ιίπβ Ουί 
και δρσαΙςαΓ αφορούν στη σύνδεση με τα 
ηχείο ή τον ενισχυτή, το Ιίπβ Ιπ είναι για τη 
σύνδεση εξωτερικής συσκευής, το Μίε Ιπ και 
το ΡΗοπθ5 απευθύνονται στη σύνδεση 
μικροφώνου και ακουστικών αντιστοίχως, ενώ 
τα |θγ$ίίεΙ( ροΓΐ και νοίυτπθ έχουν προφανή 
χρήση. 

Ξεκινώντας από τα Μίε και Ρηοπο5, αυτό 
που πρέπει να αναφέρουμε είναι ότι 
χρησιμεύουν μόνο για την αποστολή για την 
οποία έχουν σχεδιαστεί* Θα πρέπει δηλαδή να 
συνδέσετε εκεί μικρόφωνο και ακουστικά. Το 
Μίε Ιπ έχει ένα ειδικό κύκλωμα προενίσχυσης, 
που είναι ειδικά σχεδιασμένο για μικρόφωνα 
(άρα δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί για είσοδο 


ήχου από άλλη πηγή), ενώ το ΡΝοποϊ είναι 
επίσης ειδικά σχεδιασμένο για την πολύ μικρή 
αντίσταση και την αντοχή των ακουστικών* 

Περνάμε στα Ιίπβ Ουί και 5ρβσΙίσί5, Εδώ 
υφίσταται μία σημαντική διαφορά: Το Ιιπθ Ουί 
είναι χωρίς ενίσχυση, ενώ το 5ρΘα(<βΓ5 περνά 
πρώτα από τον ενισχυτή της κάρτας. Η ισχύς 
αυτών των ενσωματωμένων ενισχυτών 
συνήθως δεν ξεπερνά το 4Ν, με αποτέλεσμα 
να μην μπορεί να οδηγήσει με ικανοποιητικά 
αποτελέσματα παρά τα μικρότερα ηχείο που 
υπάρχουν (τα ίδια που μπορείτε να βρείτε π*χ. 
για ένα ναΙΙσπαπ). 

Εάν όμως θέλετε να συνδέσετε την έξοδο 
της κάρτας ήχου σε άλλον ενισχυτή [είτε 
ενσωματωμένο σε ηχεία είτε ξεχωριστό άβείς 
όπως σε ένα ηχοσύστημα), τότε θα πρέπει να 
πάρετε την έξοδο από το Ιίπβ Ουί* Αυτό 
κυρίως για δύο λόγους: Πρώτον γιατί ο 
ενσωματωμένος ενισχυτής της κάρτας ήχου - 
συνήθως- δεν είναι άριστης ποιότητας, με 
αποτέλεσμα να χαλά κάπως το σήμα, και 
δεύτερον γιατί το ηχοσύστημα θα είναι (στο 


Οι ΡΟ ενσωματώνουν ολοένα 
περισσότερό ΗαΓά\ναΓβ χάνοντας παράλληλα 
πόρους συστήματος, έτσι που να μην μπορούν 
να επεκταθούν πέρα από κάποια όρια* Για το 
λόγο αυτά επινοήθηκε ο δίαυλος ΙΙπίνοΓ&αΙ 
δΘΓΪαΙ Βυ$ (ϋ5Β), στον οποίο μπορεί να 
συνδεθεί κάθε είδους ψηφιακή συσκευή, 
Βελτιώνοντας έτσι την απόδοση και την 
επεκτασιμότητα του συστήματος* Χάρη στα 
ί!5Β μπόρεσε να γίνει δυνατή μια νέα 
υλοποίηση ταυ ήχου στα Ρ0&, από την οποία 
απουσιάζει η κάρτα και μένουν μόνο τα ηχεία 
(ή ακόμα και μόνο τα ακουστικά)* 

Η φιλοσοφία Βασίζεται στην εκμετάλλευση 
του υπολογιστή για την παραγωγή ψηφιακού 
ήχου και τη μετάδοσή του απευθείας στο 
ηχείο μέοω ϋ$Β, όπου γίνεται η μετατροπή 
του ήχου από αναλογικό σε ψηφιακό. Η 
μεταφορά ολοένα περισσότερων "κομ ματιών" 
μιας κάρτας ήχου σε 5θ8\ναΓβ μορφή (όπως οι 
νανβίαΒΙβ 5γπώβ5ΪζβΓ5) λύνει επίσης το 
πρόβλημα της αναπαραγωγής ΠΊΪσΙϋ 
δεδομένων, κάτι για το οποίο ήταν μέχρι 
πρότινος απαραίτητη η κάρτα ήχου* 

Το ΙΙ5Β μπορεί να έχει συνδεδεμένες κατά 
σειρά (τη μίο "επάνω 11 στην άλλη) πολλές 
συσκευές, χρησιμοποιώντας ένα 
τυποποιημένο Βύσμα, Ακόμα, καθώς 
διατρεχεται από ηλεκτρικό ρεύμα, μπορεί νσ 
καλύψει και την ηλεκτροδοτηση μη 
απαιτητικών σε ισχύ συσκευών. 


99% των περιπτώσεων) σχεδιασμένο για νσ 
δέχεται σήμα χωρίς ενίσχυση. 

Αυτό σημαίνει άτι, αν του δώσετε 
ενισχυμένο σήμα, θα έχετε μεν δυνατότερο 
ήχο (αφού θα έχετε και τις δύο ενισχύσεις 
ενεργούς), αλλά από την άλλη θα έχετε 
σημαντικά χαμηλότερη ποιότητα και -σχεδόν 
πάντα- αρκετό θερμικό θόρυβο. 

Είστε πλέον απολύτως έτοιμοι να ακούσετε 
το σύστημά σας* Ιοδέψτε λίγο χρόνο 
ρυθμίζοντας τον εσωτερικό μείκτη της κάρτας, 
έτσι ώστε να είστε σίγουροι ότι έχετε ρυθμίσει 
όλες τις εισόδους και τις εξόδους στα σωστά 
και επιθυμητά επίπεδα* Σε αυτό το σημείο 
προσέξτε κάτι αρκετά σημαντικό: Οι ενισχυτές 
που διαθέτουν οι κάρτες ήχου έχουν σχεδόν 
πάντα την ίδια καμπύλη απόκρισης. Δουλεύουν 
σχεδόν άριστα από το 10% μέχρι και το 45- 
50% της ισχύος τους και πέφτουν κατακόρυφα 
κάτω από το 10% και πάνω από το 00%. Για 
συτό το λόγο φροντίστε ώστε σε κανένα ίηρυϊ 
ή ουίρυί να μην ξεπερνάτε το 00% της ισχύος 
(δηλαδή του εοπίτοΙ ή του δΙίεΙθτ). Επειτα από 
όλα αυτά είστε έτοιμοι* Καθίστε και 
απολαύστεί 


ΟΙΙ5Β δίαυλος έχει κάποιους 
περιορισμούς στο Βαηά^ϊάΗι που μπορεί νσ 
υποστηρίξει [12Μόίί5/5θε), το οποίο μειώνεται 
περισσότερο, αν στον ίδιο δίαυλο έχουμε 
περισσότερες συνδεδεμένες συσκευές. Αυτό 
ενδέχεται να προ καλέ ί πρόβλημα σε 
ορισμένες απαιτητικές εφαρμογές, που 
κάνουν εκτεταμένη χρήση του 30 ρα^ιΗοπα! 
αυάίο. 

Από την άλλη, καθώς η μετατροπή του 
σήματος από ψηφιακό σε αναλογικό γίνεται 
πλέον μέσα στα ηχεία, ο ήχος είναι 
(θεωρητικά τουλάχιστον) ανώτερος, καθώς 
προστατεύεται από επιπλέον θόρυβο και 
ηλεκτρικές παρεμβολές. 

Τα ϋ5Β ηχεία που είχαμε στη διάθεσή μας 
(από το 4-5 διαφορετικό προϊόντα που έχουν 
μέχρι στιγμής κυκλοφορήσει) ήταν το μοντέλο 
1£5-1040 της ίαόίβε* Περιλαμβάνει ένα 
ζεύγος ηχείων ισχύος 1 Ονν 8Μ$ (5νν+5Μ), 
που διαθέτουν δύο εοπίτοΙ 5 (γιο την ένταση 
και πς υψηλές συχνότητες)* Το πλεονέκτημά 
τους είναι ότι υποστηρίζουν το "Ηοί' 1 
ρΐυςι'π'ρίαγ πρότυπο του 05Β, κάτι που 
σημαίνει πως μπορούν νσ συνδέονται και 
αποσυνδέονται χωρίς επανεκκίνηση του 
υπολογιστή* Το μόνο που έχει να κάνει 
κάποιος είναι νσ εγκστσστήσει τους άπνββ, 
που υποστηρίζουν όλες τις συσκευές με 
μοναδική προϋπόθεση τη χρήση €04ΪΟΜ 
άιϊνβ με σαφή άί^ιίαΙ αυάίο υποστήριξη. 


ΗΧΟΣ ΧΩΡΙΣ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 


Ρ€ ΜαίίΟΓ ίΕ 





ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


00$ 5817ΡΟ 

ια εξαιρετικά φθηνή κάρτα, που μάλιστα 
προσφέρει αρκετά από πλευράς 
επιδόσεων αλλά και τεχνικών προδιαγραφών* 
Μια κάρτα που μπορείτε να αγοράσετε απλώς 
και μόνο για να τη δείτε (τόσο φθηνή είναι!), 



και αν δεν σας κάνει την πετάτε (ή τη 
χρησιμοποιείτε σε άλλο μηχάνημα)* 

Επειδή η 1X5 χρησιμοποιεί Κακίζατε αλλά 
και άπνοια της ΥαππαΚα, συναντήσαμε και εδώ 
τις ίδιες δυσκολίες που είχαμε με τη ΥαπταΗα 
192X0. Οι αρχικοί άπνοια δεν δούλευαν με 
τίποτα, και μόνο ύστερο από αρκετές 
προσπάθειες με καινούριους άπνοια 
καταφέραμε να κάνουμε την 0€5 να 
δουλέψει. Από εκεί και πέρα βέβαια το 
Πατάγατε της ΥαπιαΗα ήρθε στο προσκήνιο 
και "έδειξε τα δόντια του", αλλά μέχρι εκείνη 


τη στιγμή σι εντυπώσεις ήταν αρνητικές. 

Ακριβώς λόγω της χαμηλής τιμής της 
κάρτας, το €0 που τη συνοδεύει περιέχει μόνο 
τα απολύτως απαραίτητα, όπως άπνοια και τα 
ΧΟδίυάϊο και Υδίυάϊα, που είναι τα Βασικά 
προγράμματα λειτουργίας της κάρτας. Η 
κάρτα μπορεί να αποδώσει μέχρι και 04 
φωνές, έχει 1ΜΒ νανθ ίοπη5 (σε ϊοίΝαΓε, 
δηλαδή στο σκληρό δίσκο του υπολογιστή 
σας), ενώ υποστηρίζει όλες τις κάρτες- 
πρότυπα (5Β Ργο, ΜΡΙΙ, ΟΜ κ.άψ 

Οι τεχνικές προδιαγραφές της είναι αρκετά 
καλές και εν μέρει επιβεβαιώνονται από τις 
μετρήσεις μας. Στο ΟΡϋ ονΘί+ϊβαά τα πήγε 
σχετικά καλά, ξεπερνώντας μάλιστα σε μερικά 
Γποάθ5 ακριβότερες κάρτες. Από την άλλη, η 
ποιότητα των νάνο ίοππ* ήταν αρκετά χαμηλή, 
ενώ σε μερικές περιπτώσεις αναρωτηθήκαμε 
πώς είναι δυνατόν να γίνουν τόσα λάθη στο 
ηπαρρίπ 3 των οργάνων! Περιττό να γράψουμε 
ότι αυτή η κάρτα δεν μπορεί ούτε κατά 
διάνοια να χρησιμοποιηθεί για οτιδήποτε άλλο 
πέρα από παιχνίδια, αν και κανένας δεν 
ισχυρίζεται ότι κατασκευάστηκε για οτιδήποτε 
άλλα! 

Εφόσον λοιπόν προορίζεται να 
χρησιμοποιείται μόνο για παιχνίδια, η [Χ5 
κάνει σχετικά καλά τη δουλειά της* Δεν 
κουράζει υπερβολικά τον επεξεργαστή, μπορεί 
νο δώσει αρκετές φωνές, ενώ τα διάφορα 


ννονο ίοΓΓΠ5 είναι αρκετά υψηλής ποιότητας για 
να δημιουργήσουν ατμόσφαιρα στο Οπτοα! ή 
το 5ίΝ* Βέβαια οι 64 φωνές βγαίνουν μέσω 
$οίίνοΓθ εητυΐαϊϊοπ, αλλά και πάλι οι 
δυνατότητες υπάρχουν* Απομένει να δείτε 
κατά πόσα η κάρτα "ρίχνει" τον υπολογιστή 
σας για να βγάλει το "κάτι παραπάνω". 

Συνολικά όμως όπως και να εξετάσετε την 
1X5, αποτελεί τόσο μια εξαιρετικά φθηνή 
λύση όσο και μια αρκετά καλή επιλογή για 
τους 9α^βΓ5. Δεν πρόκειται να μετατρέψε* το 
σπίτι σας σε όπερα, αλλά για τα λεφτά της 
αποδίδει και με το παραπάνω αυτά που ζητά ο 
μέσος 9 αιπβΓ 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Φωνές:_ 

____.64 

Βι*:...*.*. 

ΙΑ 

5σιηρΙίη§ ΚαΙβ;.*.. 

44ΚΗ7 

ννάνβΐαΒΙβ:. 

_ΙΜΒ 

30:... 

..Οχι 

Πρότυπα:..... 

__$Β Ργο, ΟΜ, ΜΡϋ 

Διάθεση:. 

.Ροίπί ΟοΓηρυΙβΓί 

Τιμή:... 

.6.500 δρϊ. 

Απόδοση,/Τιμή:.,._, 

___8/10 



5θυΝΟΒΙΑ5ΤΕΚ 1 28 ΡΟ 

νέα κάρτα της δημοφιλέστατης σειράς 
5ουπάΒΙα5ίβΓ της Οεαίίνσ ίαί>5 είναι η 128 
ΡΟ, που, όπως μαρτυρά και ο τίτλος της 
συνδέεται στον Ρ€Ι δίαυλο επιτρέποντας την 
ταυτόχρονη ύπαρξη έως και 128 πιΐάι φωνών 
ταυτόχρονα. Η χρησιμοποίηση του ΡΟ Βυ$ από 



πς κάρτες ήχου επιτρέπει την κατακόρυφη 
αύξηση της πολυφωνίας ενώ ταυτόχρονα 
διευκολύνει σημαντικά το έργο του 
επεξεργαστή. Από την άλλη, το γεγονός αυτό, σε 
συνδυασμό με την κατά πολύ αυξημένη επίδοση 
των σημερινών επεξεργαστών και μονάδων 
μνήμης έχει επιτρέψει την αρκετά πιστή δο^ατβ 
προσομοίωση του ΝαιτΙναΓΘ ψανοϊαΒΙθ ήχου και 
των εφέ. Η κάρτα είναι ιδιαίτερα απλή στην 
εγκατάστασή της, αρκεί να έχετε 
απεγκαταστήσει κάθε άλλη συσκευή ήχου από 


τον υπολογιστή προτού προχωρήσετε. 
Προσέξτε, καθώς η δυσχέρεια αλλαγής των 
παραμέτρων του ΡΟ μπορεί να προκαλέσει 
εοπίΐίείδ με τις τυχόν υπάρχουσες συσκευές. 

Η νανοΙαΒΙθ σύνθεση υλοποιείται μέσω 
5θίί>ναΓσ και φθάνει, όπως προαναφέρθηκε, τις 
128 φωνές, ενώ μέσω δοίϊνατο γίνεται και η 
επεξεργασία των τονοΓδ και εΗοιυ* εφέ. 
Παρέχεται επίσης δυνατότητα επιλογής του 
μεγέθους της μνήμης που δεσμεύεται για τα 
ναναΙαΒΙθ δείγματα ήχου (δεν ενθουσιάζουν με 
την ποιότητά τους) μεταξύ 2ΜΒ και 4ΜΒ. 
Υποστηρίζονται τα Θ5 (ΟβησταΙ $γηϊάβ 5 ΪζβΓ) και 
ΟβησταΙ Μίάϊ πρότυπα για την αναπαραγωγή 
των πκΐί ήχων, ενώ για τον ψηφιακό ήχο 
υποστηρίζονται τα ΟϊΓοεί δουπά και Οκοεί 
δουπό 30. Η κάρτα περιλαμβάνει υποδοχές για 
δύο σετ ηχείων, προκειμένου να υποστηρίξει 
$υΓΓουπό ηχητικό αποτέλεσμα, καθώς και για 
μικρόφωνο, Ιϊπο Ιπ και Ουί, 00 Ιπ, Αυχ Ιπ (για 
σύνδεση εξωτερικής αυάίο συσκευής ή 
δεύτερου €0 άπνο] και φυσικά Μϊάί/(ογ 5 ίίεΙί 
ροή. Η χρήση της ΟΡϋ χάρη στο Ρ€! Βυ* 
παραμένει ιδιαίτερα χαμηλή στις περισσότερες 
εφαρμογές ακόμα και όταν έχουμε αρκετά 
αυάιο 5ίΓθαηΐ5 ταυτόχρονα* Σε ένα ισχυρό 
σύστημα ενδέχεται να μην παρουσιαστούν 
προβλήματα ταχύτητας εκτός αν η πολυφωνία 
αυξηθεί κατά πολύ. Η εγγραφή που 


πραγματοποιείται με την 128 Ρ0Ι είναι πράγματι 
κορυφαία, καθώς από αυτήν απουσιάζει και ο 
παραμικρός θόρυβος. Η κάρτα είναι φυσικά ΚιΙΙ 
όυρίεχ και η μέγιστη δειγματοληψία φτάνει τα 
48ΚΗζ. Η κάρτα συνοδεύεται από πολύ βασικές 
εφαρμογές για την αναπαραγωγή των διάφορων 
τύπων αρχείων και για τον καθορισμό των 
παραμέτρων λειτουργίας της καθώς και από το 
πρόγραμμα ννανε5ίυάϊο, που χρησιμοποιείται για 
την εγγραφή και την τροποποίηση .νναν αρχείων. 

Συμπερασματικά πρόκειται για μια καλή για 
την τιμή της κάρτα, που προτείνεται στους 
περισσότερους 9αππ6Γ5 καθώς και σε όλους 
όσοι θέλουν αξιοπρεπή ήχο στον υπολογιστή 
τους χωρίς να χρειαστεί να ξοδέψουν μια 
περιουσία. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

ΡθΓπηαΙ;„„_ Ρϋ 

Φωνές (δοΗννΟΓ©):__*.*.**_128 

ΒΐΙω; ..... . ... 1 ό 

$απιρΙίη 9 —__48ΚΗζ 

1Λ/ανσίαΒΙθ (ίοίίνναΓθ):_2,4, (8) ΜΒ 

3Π:..♦.*.....Ναι 

Πρότυπα;,*__*ΟΜ, Οδ, ΜΡϋ, ΜΡ€-3, 

ΟίτσείδουπεΙ, Οίτοεί δουπά 30 

Διάθεση: .. Πουλιάδης 

Τιμή: -20.000 δρχ. (τοΙαιΙ νοΓδίοη) 

Απά&οση/Τιμή; .....7,5/10 



3*1 Ρ€ Μα&ίθτ 






































ΗΧΟΣ ΣΤΟ ΡΟ 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


5ΟΙΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΚ ΙΐνΕ! 

νΑΐυε 

πιο εξελιγμένη κάρτα της ΟβαΚν© ίαΒδ 
είναι η 5ουπεΙΒΙα$Τβ-Γ Ον©!. Ερχεται σε ΓβίαϊΙ 
και ναΐυσ μορφήν με την πρώτη να περιλαμβάνει 
περισσότερο δούναπθ καθώς και έναν ειδικό 



αεΙαρίβΓ (πωλείται και ως έξτρα), που 
αναλαμβάνει να την εξοπλίσει με ψηφιακές 
εισόδους-εξόδους. Η 5ουηάΒΐα5ΐθΓ ίϊνβί νάΐυβ, 
που είχαμε στη διάθεση μας, είναι μια κάρτα 
ήχον πον συνδέεται στο ΡΟ Βυϊ και απαιτεί, 
όπως και η 128 ΡΟ, την πλήρη απεγκατάσταση 
οποιοσδήποτε άλλης κάρτας ήχου προκειμένου 
να εγκατασταθεί σωστά. 

Η "καρδιά" της Ιίνβ! είναι το εΗίρ ΕΜϋΙΟΚΙ 
της Ε-Μυ (εξαγοράστηκε από την ΟβαΗνβ Ιαθ$). 
Περιλαμβάνει νανοίαΒΙθ $γηΐ[ΐΘ5ΪζθΓ καθώς και 


μια σειρά από πολύ ισχυρά στην πλειονότητά 
τους εφε, όπως Γβνοώ, ε(τοπ>5, ίΙαπερΓ (με 
εκπληκτική πιστότητα), βεΗο, άίδίοιίϊοη 
(μετριότατο) κ.ά, Τα εφε αυτά σε συνδυασμό με 
τις επιπλέον δυνατότητες της κάρτας υλοποιούν 
το ΕηνίΓοηιηβηία! Αυάϊο, το πλέον διαφημισμένο 
χαρακτηριστικό της κάρτας που επιτρέπει τη 
ρεαλιστική αναπαραγωγή τον τρισδιάστατου 
ήχου, για μεγαλύτερη βελτίωση τόσο της 
μουσικής όσο και των παιχνιδιών. Οι ΗσπΐκαΓ© 
φωνές φτάνουν πς 64, ενώ έως άλλες 512 
μπορούν να παιχτούν από το 5 οΪΝώγθ 
νανβΙαΒΙο ϊγπίλβίίζβΓ, ανεβάζοντας την 
πολυφωνία στις 576. Το $οίΐγ/αΓ6 5γπίΙΐ€5ΪΖΘΓ 
υποστηρίζει 5ουηάίοηί$, περιλαμβάνοντας και 3 
(των 2, 4 και 8ΜΒ) της Ε*Μυ, Μέχρι 32Μ6 από 
τη μνήμη του συστήματος μπορούν να διατεθούν 
"δυναμικά" στην κάρτα, για να τη χρησιμοποιήσει 
ως δική της. Η κάρτα παρέχει δυνατότητα για 
επαυξημένο ΕυΙΙ ΟυρΙεχ, η μεγίστη 
δειγματοληψία γίνεται στα 48ΚΗζ, ενώ η 
εγγραφή του ήχου είναι εξαιρετικά καθαρή. Η 
χρήση της ^Ρυ παραμένει σε χαμηλά επίπεδα, 
αν και η εκτενής χρήση του ΕπνίΓοηπτίθηΙαΙ 
Αυάϊα, σε συνδυασμό με την αναπαραγωγή 
πολλών αρχείων ταυτόχρονα, ενδέχεται νσ 
"ζορίσει" τους Β&ηΗυιτι κάτω των 2(Χ)ΜΗζ. Η 
ΒυΙΙς έκδοση, που είχαμε στη διάθεσή μας 
συνοδεύεται μόνο από τον οδηγό εγκατάστασης 
και τους άπνβΓ5 που οναλαμΒέτνουν πς πολλές 


ρυθμίσεις που επιδέχεται η κάρτα ($ουπεΙίοηί 5 , 
καθορισμός ηχείων, ΕηνΪΓοητηβπίαΙ Αυάίο κλπ.), 
καθώς και από έναν γενικό ρΙαγθΓ για την 
αναπαραγωγή των αρχείων. Η κάρτα 
υποστηρίζει όλα τα πρότυπα και διαθέτει όλες 
τις εισόδους-εξόδους της 128ΡΟ, ενώ επιπλέον 
υπάρχει η δυνατότητα για αναβάθμισή τους. 

Η 5ουπάΒΐα$ίΘΓ Ιίνβ! είναι μια από κάθε 
άποψη εξαιρετική κάρτα ήχου, που μπορεί να 
ικανοποιήσει απόλυτα τον 9 αππ 6 Γ (στην ΒυΙΙκ 
έκδοση, που είναι αρκετά φθηνότερη), ενώ 
μπορεί να φανεί χρήσιμη και σε 
επαγγελματικούς σκοπούς χάρη στην εξαιρετική 
ποιότητα των ήχων της. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Εΰττηαί:—_»_ Ρ€Ι 

Φωνές (ΠατςΚνατο):____._,64 

Φωνές (ίοίϊνναΓ©):_.»»___512 

Βϋ*:_»»__... 16 

5οπιρΙιπ9 Λα!©:......»»_»_»_48ΚΗζ 

ΜανβϊαΒΙθ (Πατάσαι©):»...._.2ΜΒ 

ΜανβΙαΒΙ© (ϊ(ΛνίσΓβ}:,»»..,......»»2,4,8 Μ8 

3Ι>: .......Ναι 

Πρότυπα:..........»»»......ΟΜ, 05, ΜΡΙί, ΕΑΧ 

(ΕηνΪΓοηπ>θηίαΙ Αυάϊο ΕχίΘηίίοη*), 

ΟίΓβεϊδουηεΙ, ΟίΓβεΙ 5ουηά 3^ 

Διάθεση:......»». ...Πουλιάδης 

Τιμή:»»»»»»_27.000 δρχ. (ΒυΙΙί νοΓδίοπ) 

Απά&οση/Τιμή:.»»»_.»»»._.»»»»10/10 



5ΡΑ0Ε\Λ/ΑΙΚΕΚ 3Ρ 
ΗΟΤ255 

Μ ια κάρτα σε Ρϋ που χρησιμοποιεί το 
γνωστό οίιίρ$βΙ της Εη^οπίε], Εχοντας 
αρκετά υψηλές προδιαγραφές, οι οποίες 
μάλιστα επιβεβαιώνονται μέσω των μετρήσεων 
μας, η ΗΟΤ255 αποτελεί μια μέση λύση για 
τον Ηογπθ υ$βΓ. 

Η εγκατάσταση της κάρτας είναι σχετικά 
απλή, αν και το πρόγραμμα δβίυρ, από το 
οποίο μπορείτε να εγκαταστήσετε όλα τα 
προγράμματα του συνοδευτικού €0, είναι λίγο 



"ιδιότροπο". Παρ' όλα αυτά δεν συναντήσαμε 
κανένα πρόβλημα και μέσα σε πέντε λεπτά η 
κάρτα δούλευε θαυμάσια. 

Το €0 περιέχει φυσικά τους απαραίτητους 
άιϊνβΓ5, ΘΪΓβεΙΧ αλλά και το πλήρες 


Αυάϊοδίαίιοη της νογοίΓα, το οποίο μπορεί να 
χαρακτηριστεί μάλλον ξεπερασμένο, όντας 
στις αρχές του 1999, Παρ' όλα αυτά, μέσω 
των εν ώγω προγραμμάτων έχετε πλήρη 
πρόσβαση στις μεγάλες δυνατότητες της 
κάρτας, οι οποίες είναι: 32 φωνές, 128 
όργανα (σε 5θ1ΐ>νατθ), πλήρης υποστήριξη 
όλων των γνωστών καρτών-προτύπων, ειδικό 
30 5ραΐίαΙίζστ για τρισδιάστατο ήχο και γενικά 
καλή απόδοση. 

Η κάρτα αυτή είναι ίσως η μοναδική που 
είχε σχεδόν 100% σωστά όργανα στο ΜΙ0! 
Μαρρβτ, τα οποία δεν ήταν και πολύ καθαρά, 
ενώ γενικότερα υπήρχε μια αίσθηση άτι 
λείπουν οι χαμηλές συχνότητες (τόσο στο 
Μ/ανβ όσο και στο 5γπ^θ5ϊζθΓ της κάρτας). 
Ακόμα και με πλήρες Βα55 η κάρτα ακουγάταν 
ακόμα πολύ "ρηχή", με φυσικό επακόλουθο τη 
μέτρια αίσθηση σε παιχνίδια που βασίζονται 
στα μπάσα της μουσικής υπόκρουσης ή των 
ηχητικών εφε. 

Οι επιδόσεις της ΗΟΤ255 στο ΟΡυ υ$α96 
ήταν αρκετά καλές και την τοποθετούν στη 
δεύτερη θέση της γενικής κατάταξης (μετά τη 
ΥαιτιαΜ, αλλά και πάλι δεν είδαμε εκπληκτικά 
νούμερα (αν και δεν περιμέναμε να δούμε σε 
αυτή την κατηγορία τιμής). Μάλιστα η έλλειψη 
δυνατότητας για 64 ή και 128 φωνές δεν της 
επέτρεψε να αποδώσει τα αναμενόμενα στα 
Γποάβ* λειτουργίας με 32 φωνές. Παρ' όλα 


αυτά η γενική αίσθηση της ΗΟΤ255 ήταν πολύ 
Θετική. 

Η μη ανακοίνωση της τιμής μέχρι και τη 
στιγμή που γραφόταν το κείμενο δεν μας δίνει 
τη δυνατότητα να τη συγκρίνουμε με τις άλλες 
κάρτες όσον αφορά στη σχέση απόδοση/τιμή, 
έτσι μπορούμε να κρίνουμε την ΗΟΤ255 μόνο 
από πς τεχνικές προδιαγραφές της - και αυτές 
είναι αρκετά καλές. Δεν Θα "Βάλει φωτιά" στα 
παιχνίδια σας, ούτε φυσικά Θα ξυπνήσει το 
μουσικό που κρύβατε μέσα σας τόσα χρόνια, 
αλλά δεν Θα "γονατίσει" τον επεξεργαστή για 
να αποδώσει ήχο υψηλής ποιότητας, ούτε Θα 
βγάλει περίεργους ήχους εξαιτίας κακού 
πΜρρίπςι, Ετσι, αν εξαιρέσουμε τη σχεδόν 
παντελή έλλειψη συνοδευτικού δούναι, η 
ΗΟΤ255 μπορεί να Θεωρηθεί μια αρκετά καλή 
λύση. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Εοπηαϊ:».. .....ΡΟ 

Φωνές:_ 32 

Βιϊκ........., 16 

$αιηρΙίη9 Λα!©:............._ 44ΚΗζ 

ΜανβίαΒΙβ:...2ΜΒ 

30:.Ναι 

Πρότυπα: ........5Β Ρίο, ΟΜ, ΜΡΙΙ 

Διάθεση:.»..»..... Μακεδονικά Περιφερειακά 
































ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


' νιη ΐΤτ4^1* ' 


5ΡΑ0ΕΜΑΙΚΕΚ 3ϋ 64 
νΟΙΟΕ ΗΟΤ 247 

Σ ίγουρα πρόκβιτοι για την πιο ιδιόμορφη 
κάρτα του αφιερώματος, αφού έχει αρκετά 
(θετικά και αρνητικά) χαρακτηριστικά που την 
ξεχωρίζουν από τις άλλες κάρτες: α) Είναι η 
μοναδική κάρτα Ι5Α, γεγονός που 
αντανακλάται περισσότερο στις επιδόσεις της 
κάρτας στο ^Ρυ υ$α9 0 · 6) Παρ' ότι το 
συνοδευτικό 00 περιλαμβάνει πάρα πολλά 
προγράμματα, τα περισσότερα από αυτά είναι 



τουλάχιστον τριών ετών, έχοντας ως 
αποτέλεσμα τη μέτρια αίσθηση της κάρτας 
μέσα από τα Υ/ιηθογ^, γ) Παρά τις 64 φωνές 
[φυσικά μέσω $οβνατ6 εππυΙαίιοη), η συνολική 
απόδοση της ΗΟΤ 247 τόσο σε ^ανβ όσο και 
σε ΓπίεΙί είναι τουλάχιστον μέτρια, καθιστώντας 


την μια αρκετά μέτρια κάρτα. 

Ας πάρουμε όμως τα δεδομένα με τη σειρά. 
Καταρχήν η κάρτα είναι σε Ι5Α, κάτι που 
σημαίνει ότι δεν 8α δυσκολευτείτε μεν να την 
εγκαταστήσετε (είναι ρΙυ9'η'ρΙαγ), αλλά θα 
έχετε πολύ άσχημες επιδόσεις. Μια απλή ματιά 
στον πίνακα με το (ΖΡυ υ^αρα θα σας πείσει. 
Τα νούμερα που απέδωσε η ΗΟΤ 247 είναι σε 
μερικές περιπτώσεις ακόμα και 100% 
χειρότερα από τις αντίστοιχες επιδόσεις των 
άλλων καρτών! Κάτι που φυσικό δείχνει όχι ότι 
η ΗΟΤ 247 είναι άσχημη κάρτα, αλλά την 
αδυναμία του Ι5Α να αντεπεξέλθει στις 
απαιτήσεις των σημερινών παιχνιδιών. 

Οι άπνβΓ5 εγκαθίστανται αρκετά εύκολα, 
όπως συμβαίνει και με το συνοδευτικά 
5θίΝαΓβ. Δυστυχώς όμως τα διάφορα 
προγράμματα είναι αρκετά παλιά, με 
αποτέλεσμα να δίνεται μάλλον άσχημη 
αίσθηση όταν τα δουλεύετε κάτω από 
ννΐπάο^δ 95 ή 98. Παρ' όλα αυτά είναι πάρα 
πολλά (ΜθάίαΚαεΙς ΜΙ0Ι5οίί, Μβάία Ρίαγβτ, 
ΜθΒΡΗοπ©, ΟγΒβΓδγπίΗ ΚβγΒοαίά κ.ά), 
δίνοντας σας τη δυνατότητα να 
πειραματιστείτε αρκετά με τη ΗΟΤ 247. 

Από εκεί και πέρα, όμως, φαίνεται η 
γενικότερη αδυναμία της ΗΟΤ 247 να 
αντεπεξέλθει. Τα όργανα του ^ανοΙαΒΙβ είναι 
λάθος αντιστοιχημένα, ενώ αρκετά από αυτά 
είναι πνιγμένα, ξύλινα και σχετικά 


"απομακρυσμένα" [σαν να έχουν ηχογραφηθεί 
με μικρόφωνο). Εκτός αυτού, παρ' όπ οι 
προδιαγραφές κάνουν λόγο για 04 φωνές, 
εμείς είδαμε ότι ακόμα και στις 32 φωνές η 
κάρτα έχει πρόβλημα, κόβοντας και χάνοντας 
αρκετές από αυτές. 

Τέλος, το γεγονός ότι η κάρτα υποστηρίζει 
όλες τις γνωστές κάρτες-πρότυπσ (5Β Ργο, 

ΘΜ, ΜΡί) κ,ά.) μάλλον δεν απαλύνει τις 
εντυπώσεις, Η ΗΟΤ 247 είναι μια γενικά 
μέτρια κάρτα, που επ' ουδενί δεν μπορεί να 
προταθεί ως λύση σε κάποιον 9ατηβΓ. Αν δεν 
έχετε πολλές απαιτήσεις από την κάρτα ήχου 
του υπολογιστή αας αλλά χρειάζεστε κάποια 
συνοδευτικά προγράμματα, τότε η ΗΟΤ 247 
θα μπορούσε να θεωρηθεί λύση, αν και εμείς 
δεν θα την προτείναμε. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ΓΟ Γ ΓΤία η ___ 

Φωνές:_ 

... 1 Λ* 

_____„„64 

ΒϊΙ$:... 

5αητρΙΐπ9 Καίθΐ 

...........16 

:_44ΚΗζ 

νΜανβΐαόΙβ;.. 

1 ΜΡ 

30;... 

Πρότυπα;..... 

.......Ναι 

.,..5Β Ργο, ΟΜ, ΜΡϋ 

ΔιάΘίση:.............. 

Τιμή:. 

Μακεδονικά Περιφερειακά 
....5.500 δρν 

Απόδοση/Τιμή:. 

__.7/10 


ΤΕΚΚΑΤΕΚ 128ϊ ΡΟ 

ΤβΓΓαΤβΙε αποτελεί μια σχετικά φθηνή λύση 
για όσους θέλουν να προσθέσουν ήχο 
στον υπολογιστή τους αλλά ταυτόχρονα 
επιθυμούντο "κάτι παραπάνω" από πλευράς 
τεχνικών χαρακτηριστικών. Αυτά φυσικά δεν 
είναι τίποτα άλλο από τις 128 φωνές που 
μπορεί να αποδώσει η ΤθπόΤθ^ [αν και όχι σε 



όλα τα ιτιοάο^ λειτουργίας και φυσικά με 
κάποια επιβάρυνση). 

Η κάρτα είναι σχετικά μικρή, αφού δεν 
διθέτει οπ-Βοατά μνήμη για την αποθήκευση 
των 'ναγο ίοΓπτΐ5 (μια Χύση που υιοθετούν 
σχεδόν όλες οι κάρτες του αφιερώματος). 
Είναι -όπως φαίνεται και από το όνομά της- σε 
ΡΟ μορφή και εγκαθίσταται σχετικά εύκολα, 
αφού από τη στιγμή που θα ξεβιδώσετε το 
περίβλημα του υπολογιστή σας μέχρι την 


εγκατάσταση των άπνοια» δεν θα περάσουν 
ούτε πέντε λεπτά. Πάντως το μοναδικό 
συνοδευτικό δεν διαθέτει και πάρα πολλά 
περιεχόμενα (ΟΐΓβείΧ, άπνβτί, το δητιατίννοτά 
και το ΑυάιοΡαε^ 32). Ετσι, η συνολική 
εγκατάσταση της κάρτας είναι υπόθεση λίγων 
λεπτών. 

Από τη στιγμή που θα αρχίσετε να 
δουλεύετε την κάρτα θα παρατηρήσετε δυο- 
τρίο πραγματάκισ, όπως: α) Τα όργανα του 
^ανβίαΒΙβ είναι μάλλον "ξύλινα" και σε 
μερικές περιπτώσεις λανθασμένα, 6) Η 
ποιότητα του παρεχόμενου 5οΒνσΓθ δεν είναι 
ό,τι καλύτερο, γ) Υπάρχει ένας σχετικά καλός 
5ραίίαΙίζβί, που δίνει βάθος στον ήχο. δ) Τσ 
παρεχόμενο δίπαΓίννοτεΙ είναι αρκετά καλά και 
αποδοτικό, ε) Η ΤθίταΤε^ είναι συμβατή μόνο 
με απλή 5Β [και όχι με 5Β Ργο ή $Β 16 όπως 
περιμέναμε). 

Οι μετρήσεις της κάρτας για το ΟΡϋ 
ονοτΗοαεΙ ήταν σχετικά καλές [αλλά όχι 
κορυφαίες), φτάνοντας σε μερικές 
περιπτώσεις το 50%, ειδικά σε Γποάβ5 
λειτουργίας που είναι πολύ κοινά στα 30 
παιχνίδια τελευταίας εσοδείας. Ετσι, η ΤθΓΓαΤ©^ 
μπορεί να θεωρηθεί ως πιθανή λύση για 
ρατηβδ, αλλά μόνο αν δεν έχετε τρομερές 
απαιτήσεις. 

Συνολικά η ΪΘίταΤβΙς μας άρεσε. Ειδικά η 
ευκολία με την οποία εγκαταστάθηκε στο 


μηχάνημα του τεστ μάς προϊδέασε θετικά για 
τη συνέχεια, εντύπωση που δεν επηρεάστηκε 
πάρα πολύ από τις γενικότερες επιδόσεις της 
κάρτας. Ως μια απλή και φθηνή λύση, που 
όμως προσφέρει σχετικά υψηλές τεχνικές 
προδιαγραφές, η ΙβΓταΤβ^ είναι σχεδόν τέλεια. 
Σχεδόν; Ναι, γιατί το υψηλό ΟΡϋ ονβίΐιβαά δεν 
της επιτρέπει να αποδώσει τα μέγιστα με 
"βαριά" παιχνίδια, περιορίζοντας αισθητά το 
πεδίο δράσης της. Παρ' όλα αυτά η γενική 
εικόνα είναι αρκετά θετική. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Ροππαί: . 

Φωνές:.... 

Βιί5: .... 

. κι 

. 128 

. . . . ΙΑ 

δαιπρϋπς Καΐβ:.. 

. . .48ΚΗζ 

ΜανοίαΒΙο: .. 

. 1ΜΒ 

30: ......... 

... Οχι 

Πρότυπα; . 

. δΒ,ΘΜ,ΜΡϋ 

Διάθεση:., ... 

.. ΙπίοΓΓπα(ίθ5 

Τιμή; .. 

.. ...,10.000 δρχ 

Αποθοση/Τψή: .. 

..... 7/10 




































ΥΑΜΑΗΑ ννΑνΕΡΟΚΟΕ 
192X0 

Π ρόκειται για μια ολοκληρωμένη λύση της 
ΥαπαΗα, η οποία προσπαθεί να καλύψει 
τόσο τον απλό 9 αηηβΓ όσο και το χομπίστα 
μουσικό (μην τα θέλουμε όλα δικά μας), αφού η 
πληθώρα συνοδευτικών προγραμμάτων 
προδιαθέτει ευχάριστα* 

Οσον αφορά στις προδιαγραφές της η 
ΥαππαΗα είναι μακράν η καλύτερη του 
αφιερώματος, αφού υποστηρίζει σχεδόν όλες 



τις μέχρι στιγμής γνωστές κάρτες-πρότυπα, ενώ 
οι τεχνικές δυνατότητες της είναι επίσης πάρα 
πολύ υψηλές. Χαρακτηριστικά αναφέρουμε τις 
192 φωνές (Βέβαια μέσω $οθναΓβ βπιυΙαΗοη) 
και τα 2ΜΒ ^ανβ ίοππ$. Ετσι λοιπόν, κοιτώντας 
κάποιος το κουτί της κάρτας νομίζει άτι έχει 


μπροστά του την κάρτα που 8α αλλάξει το ρου 
της ιστορίας του χώρου. Είναι όμως έτσι; 

Ναι και όχι. Η εγκατάσταση της κάρτας δεν 
απαιτεί καμία προσπάθεια (είναι σε Ρ€Ι), αλλά 
δυστυχώς η εγκατάσταση των άπνοΓ* ήταν η πιο 
επίπονη και χρονοθόρα - κάτι που συμβαίνει 
γενικά με τους άπνβτ$ της Υαπιαίισ, αφού το ίδιο 
πρόβλημα είχαμε με την 005, που επίσης 
διαθέτει ΗαΓ^ατβ αλλά και άπνθτ$ ΥαππαΙια. Οι 
αρχικοί άπνβτ$ αρνήθηκαν πεισματικά να 
δουλέψουν, κολλώντας επανειλημμένα το 
μηχάνημα του τεστ* Τελικά η λύση βρέθηκε με 
καινούριους άιϊνβΓί, οι οποίοι κάποια στιγμή 
εγκαταστάθηκαν και δούλεψαν, αν και η όλη 
διαδικασία είχε κουράσει και είχε αφήσει μια 
άσχημη αίσθηση όσον αφορά στην ευχρηστία 
της κάρτας* 

Από εκεί και πέρα όμως, η Υαππαήα άρχισε να 
δείχνει τις δυνατότητες της* Τα δύο συνοδευτικά 
00$ (ένα με προγράμματα και άπνοια και ένα 
άβητο του ΡίηαΙ Ραηία$γ VII] περιέχουν τα 
περισσότερα -με τεράστια διαφορά σηο τον 
δεύτερο- προγράμματα και εφαρμογές (ΟΐΓ^είΧ, 
Οα$$ιε 100, Οβηποηδ^αε Μανβ Εάίίοτ, ΧΟΜογΙ^ 
ΜίάΡΙυ9 κ,ά.), φέρνοντας τη ΥαπααΗα στην 
πρώτη θέση της σχετικής κατάταξης. 

Εκτός αυτού, το εΗιρ$βί της ΥοηηαΚα έδωσε 
ης καλύτερες (οριακά) επιδόσεις στο ^Ρυ 
σνθότβαά, κάνοντας αυτή την κάρτα την 
καλύτερη όσον αφορά στις επιδόσεις σε 


ΗΧΟΣ ΣΤΟ ΡΟ 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


"βαριά" παιχνίδια, που απαιτούν όλα τα 
Γβ$ουΓέβ$ του υπολογιστή. Εκτός του ότι μπορεί 
να λειτουργήσει σε ελαφρώς υψηλότερα 
επίπεδα και πτοάβδ από τις άλλες κάρτες, οι 
επιδόσεις της σε κάθε κατηγορία είναι 540% 
καλύτερες από τις υπόλοιπες. Ετσι, χωρίς 
κανέναν ενδοιασμό μπορούμε να αναφέρουμε 
ότι η Υαππαήα είναι η δυνατότερη κάρτα του 
αφιερώματος. 

Εξετάζοντας όμως και την τιμή, Βλέπουμε μια 
επίσης μεγάλη διαφορά από τις άλλες κάρτες, 
διαφορά που αγγίζει έως το 250%. Ετσι, δεν 
μπορούμε να υποστηρίξουμε ότι η Υαππαίια 
συνιστά την καλύτερη αγορά, αφού είναι αρκετά 
ακριβή* Αν όμως ζητάτε το καλύτερο, το οπαίο 
μάλιστα συνοδεύεται από πληθώρα 
προγραμμάτων και εφαρμογών, τότε η ΥαπταΗα 
192X0 είναι η λύση* 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

ίοππαί: ... ΡΟ 

Φωνεε: ......_._- - 192 

Βΐί*:..*_*_ _ 

16 

$ατηρϋιΐ9 Καίβΐ* 

.48ΚΗζ 

ΜανθίαόΙβ: . 

... ,2ΜΒ 

3ϋ; . 

..... Ναι 

Πρότυπα: .— 

. 5Β Ργο, 6Μ, ΜΡϋ 

Διάθεση:__ 

....ΑΜΥ 

Τιμή:- 

... 25.000 δρχ. 


Απόδοση/Τιμή:.. 


*.*.*.7/10 


ΤΙ ΣΗΜΑΙΝΕΙ 0 Ρ II Ο V Ε Β Η Ε Α 


Οπως θα δείτε, σε όλες τις κάρτες μαζί με 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά τους σας δίνουμε 
μερικές μετρήσεις για το ΟΡϋ (ή 
αλλιώς ΟΡϋ ονοτΙιααεΙ) που απαιτούν για να 
λειτουργήσουν. Το ΟΡϋ ονοτΗσαεΙ είναι αυτό 
που πολλές φορές καθορίζει το πόσο καλή 
είναι μια κάρτα ήχου. Είναι σχεδόν σίγουρο 
ότι όλοι σας θεωρείτε ως χαρακτηριστικά 
των καρτών ήχου τα Βίί$, τις φωνές, τα ΜΒ 
του νσνοίαΒΙβ, τα προγράμματα που 
έρχονται μαζί με την κάρτα κ,ά„ αλλά αν 
διαβάσετε στη συνέχεια θα καταλάβετε ότι 
ίσως το σημαντικότερο χαρακτηριστικό - 
ειδικό για τους 9 αηπβΓ$- είναι το €ΡΙ) 
ονετΗβαεΙ. Αλλά τι είναι τέλος πόντων το €?[) 
ονβιΊιβαά; Συνεχίστε να διαβάζετε... 

Με απλά λόγια, το ΟΡΙΙ ονοΓΗεαεΙ είναι ο 
χρόνος επεξεργαστή (ή αλλιώς κομμάτι 
επεξεργαστικής ισχύος) που απαιτείται από 
την κάρτα ήχου για να λειτουργήσει. Ετσι, 
ανάλογα με τα Βϊί$ του ήχου, το 5<3ΓηρΙίη9 
ταίθ, το Γτιοάο λειτουργίας κ*ά, η κάρτα ήχου 
απαιτεί συγκεκριμένο ποσοστό 
υπολογιστικής ίσχύος για νσ αναπαραγόγει 
ηχητικά εφέ ή μουσική (αν και συνήθως αυτό 
που απαιτεί μεγάλα ποσοστά υπολογιστικής 
ισχύος είναι το 05Ρ - ϋ\φα\ 5ί9παΙ 


ΡΓ0€65$ιη9)* Αν λοιπόν το ποσοστό αυτό είναι 
αρκετό μεγάλο (π*χ, πάνω από 30-40%), τότε 
αυτομάτως θα διαπιστώσετε δραματική 
μείωση στις επιδόσεις του υπολογιστή σας 
ακριβώς εκείνη τη χρονική περίοδο. 

Πιο χαρακτηριστικό παράδειγμα αυτού του 
φαινομένου αποτελούν τα πρώτο 10-15 
δευτερόλεπτα του ϋπΓβαΙ, όπου ταυτόχρονα 
με τη φωνή που αναγγέλλει τα προβλήματα 
που αντιμετωπίζει ο σταθμός γίνονται 
διάφορες εκρήξεις, ενώ την ίδια στιγμή 
μεγάλα κομμάτια της οροφής πέφτουν στο 
έδαφος. 

Εκεί λοιπόν, αν δεν έχετε καλή κάρτα ήχου 
(σύμφωνα με τους όρους που περιγράφουμε 
εδώ), τότε, ανεξάρτητα του τι μηχάνημα 
έχετε, το ίταπιβ γοϊθ πέφτει δραματικά, σε 
σημείο που να νομίζετε ότι το παιχνίδι έχει 
πρόβλημα! 

Η αναπαραγωγή ψηφιακού ήχου υψηλής 
πιστότητας απαιτεί τόσο μεγάλα ποσοστά 
υπολογιστικής ισχύος, ώστε δεν μένει χρόνος 
στον επεξεργαστή να στείλει τις απαραίτητες 
πληροφορίες στις κάρτες γραφικών και 30! 
Μπορείτε μάλιστα να δείτε ακριβώς την 
επίδραση του ψηφιακού ήχου και της 
ποιότητάς του στη συνολική ταχύτητα του 


υπολογιστή σας αν πειράξετε λίγο τα Βίί$, το 
πόθο ή τη συνολική ποιότητα του ήχου στο 
ΙΙηΓοαΙ* Ισως δείτε διαφορές μέχρι και 20- 
30% στο ίταΓΠθ ταΐσ! 

Είναι λοιπόν κάτι περισσότερο από 
προφανές ότι μια κάρτα ήχου δεν 
χαρακτηρίζεται μόνο από το πόσο όίΐ5 
μπορεί να επεξεργαστεί, πόσες φωνές 
διαθέτει ή πόσα ΜΒ νανβίοΓΓΠϊ χωρά στη 
μνήμη της. Βασικότατο χαρακτηριστικό είναι 
και το 0Ρ0 ονβτΗεαά, που "επιβάλλεται" 
στον υπολογιστή σας προ κειμένου να 
αναπαραγάγει τον εκπληκτικό ήχο που 
υπόσχεται* Είναι λοιπόν απολύτως 
απαραίτητο η κάρτα να διαθέτει πολύ καλό 
05Ρ (Ο^ίϊαΙ 5ί9 ηα ^ Ργοοθ^ογ), έτσι ώστε να 
μειώνεται αρκετά το ΟΡΟ ονθί+ίθαά. Βέβαια 
συνήθως το ΟΡϋ υ$α 9 θ δεν είναι κάτι που 
αναγράφεται στα κουτιά ή τις τεχνικές 
προδιαγραφές των καρτών, οπότε εκεί θα 
συναντήσετε ένα μικρό πρόβλημα. Αν όμως 
ασχοληθείτε λίγο περισσότερο και, κυρίως, 
αν βρείτε ακριβώς αυτά τα νούμερα, τότε 
είναι σχεδόν σίγουρο ότι 8α κάνετε τη σωστή 
επιλογή. 


Ρ€ Μθ5Ϊ8Γ Ο 

























ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΑΚΟννΑΝΑ 

ροκειται για τη φθηνή λύση της εταιρίας 
και απευθύνεται κυρίως σε όσους θέλουν 
νο προσθέσουν ήχο στον υπολογιστή τους με 
το ελάχιστο κόστος, αποβλέποντας στο να 
ακούνε τους ήχους των ΜΐτκΙαν^, ίσως ένα- 
δύο Ωθ 5 , το πολύ πολύ τα ηχητικό εφέ δύο- 
τριών παιχνιδιών, φυσικά χωρίς μεγάλες 
απαιτήσεις. 

Τα δυο ηχεία είναι μονόδρομο με 
ονομαστική (ΡΜΡΟ) ισχύ 8 (Μ, αν και φυσικά η 



ΚΜ5 ισχύς τους είναι πολύ μικρότερη (2χ5^(. 
Αποτελούνται από έναν ίυΙΙ Γαηε|ο κώνο των 
2,5 ιντσών με αντίσταση στα 4Ω, Στην 
πρόσοψή τους διαθέτουν ΟΝ/ΟΡΡ εοπίτο! και 
ρυθμιστικό για την ένταση, 

Η απόδοση των ηχείων είναι ακριβώς αυτή 
που περιμέναμε. Τίποτα ιδιαίτερο, αφού οε 
καμία περίπτωση δεν μπορούν να εργαστούν 
με πάνω από το 40-45% της ισχύος τους χωρίς 
να παραμορφώσουν το σήμα, ειδικά αν 
υπάρχουν χαμηλές συχνότητες. Το ίδιο ισχύει 
για τις υψηλές συχνότητες τις οποίες είτε 
αποδίδουν ως εντελώς "ξύλινες" είτε τις 
εξαφανίζουν τελείως. Παρ' ότι στο κουτί 
αναγράφεται ότι τα ηχεία είναι ίυΙΙ ταπ 9 β 
(30 Ηζ-20ΚΗζ), η περιοχή τους περιορίζεται 
στα 200 Ηζ-15ΚΗζ. 

Το ότι τα Ατονα πα ηχείο προορίζονται 
αποκλειστικό για χρήστες που θέλουν απλώς 
να προσθέσουν ήχο στον υπολογιστή τους και 
δεν έχουν μεγάλες απαιτήσεις φαίνεται και 
από τη συνολικότερη εικόνα τους. Μέτρια 
κατασκευή, εξαιρετικά μικρά καλώδια, 
ανύπαρκτη τεκμηρίωση, όλο αυτά συνθέτουν 
μια μάλλον απλοϊκή εικόνα. Σίγουρα πρόκειται 
για ηχεία που θα αγοράσετε μόνα αν έχετε την 
περιέργεια να δείτε πώς ακσύγονται τα 
διάφορα ίΗβητβ* των Μιηάον$ ή για νο 
μπορέσετε επιτέλους να ακούσετε μουσικό 
€ 0 $ στον υπολογιστή σας, 

Ροπηαί: 

ΡΜΡΟ Ισχύς: ---80 

ΚΜ$:________-10 

€οη!τοΙ$: ...ΟΝ/ΟΡΡ, ναΙυπησ 

Τεχνικά Χαρακτηριστικά: .Λνοοίθτ 2,5", 

250Ηζ-18ΚΗζ 


ΑΚΟ\Λ/ΑΝΑ 30 5ΟΙΙΝ0 

ροκειται για τη δεύτερη πρόταση της 
εταιρίας σε ηχεία για υπολογιστές, τα οποίο 
μάλιστα έχουν αρκετές διαφορές από τα "μικρά 
αδελφάκισ" τους. Ο τίτλος και μόνο φτάνει για 
να καταλάβετε ότι τα συγκεκριμένα ηχεία 
προσφέρουν κάτι περισσότερο στον τομέα της 
διασποράς του ήχου στο χώρο. Δεν είναι όμως 
μόνο αυτό, 

Η ονομαστική (ΡΜΡΟ) ισχύς των δύο 
μονόδρομων ηχείων είναι ΙόΟλΑζ αλλά η ΡΜ5 
περιορίζεται μόλις στα 2 x 12 Μ, Αποτελούνται 
από έναν ΙυΙΙ ίαπ 96 κώνο των 3 ιντσών, ο οποίος 
κάνει σχετικά καλά τη δουλειά του, αφού τα 
ηχεία μπορούν να αποδώσουν μέχρι και στο 50- 
55% της ισχύος τους χωρίς ιδιαίτερη 
παραμόρφωση, αν φυσικά δεν έχετε πειράξει τα 
Ιμ 55 και Ιγ&πίΒΙο των Υ/\ηάοψ$. Ειδικά για τα 



Βσ&5 και ΙιόγπΒΙθ έχουμε και πάλι τις 
αντιρρήσεις μας, αφού και εδώ στο κουτί 
αναφέρετσι ότι υπάρχουν ανάλογα εοπίτοΙ*, 
αλλά εμείς το μόνο που βρήκαμε ήταν το οπ/οίί, 
το νοίυηπβ, το κουμπί για την ενεργοποίηση ταυ 
$υιτουηά και ένα ρυθμιστικό για το ίοπσ. 

Οπως ήδη αναφεραμε, η απόδοση των 
Ατοναηα 3Θ δουπά είναι σχετικά καλή μέχρι το 
50% της ισχύος τους. Αν μάλιστα 
ενεργοποιήσουμε το ϊυπουηά, ο ιήχος "ανοίγει" 
ακόμα περισσότερο, με εμφανώς καλύτερο 
ακουστικό αποτέλεσμα. Φθάνει να μην έχουμε 
ενεργοποιήσει κάποιο 30 εφέ από το Νίπάον^ 
ή το πρόγραμμά μας. 

Συνολικά εξετάζοντας τα Ατονα πο 30 5ουπό, 
δεν μπορούμε παρά να αποδεχτούμε ότι τα 
ηχείο κάνουν σχετικά καλά τη δουλειά τους. Δεν 
πρόκειται να.„ κουνήσουν τα θεμέλια του 
σπιτιού σας, ούτε καν να φτάσουν σε εκπληκτικά 
επίπεδα απόδοσης. Για μια απλή χρήση όμως 
στα ΜίπεΙον* ή ακόμα και σε μερικά παιχνίδια 
(φυσικά χωρίς μεγάλες απαιτήσεις) τα Ατονναπα 
3Θ 5 ουηό μπορούν να θεωρηθούν μια καλή, 
φθηνή λύση. 


ΡΜΡΟ Ιοχυς:,_____ _160 

ΚΜ5: ___,24 


€οηΐΓθΙ$: .„.ΟΝ/ΟΡΡ, νοΙυπτιβ, δυίτουηεΙ, Τσπβ 

Τεχνικά Χαρακτηριστικά:. ,ννοοίοπ 3", 

250Ηζ-20ΚΗζ 


ΤΕΑ€ ΡΟννΕΚΜΑΧ 1000 

ίγουρα πρόκειται για την πιο περίεργη και 
ιδιόμορφη πρόταση, αφού δεν είναι απλώς 
ηχεία αλλά ένα ολοκληρωμένο Ρτοϋ^ίε 
δυιτουπεΙ σύστημα, που μπορεί κάλλιστα να 
πλαισιώσει τα 06 εΙ <5 ή την τηλεόρασή σας! Είναι 
λοιπόν ένα σύστημα που δεν απευθύνεται μόνο 
στους ψήστες υπολογιστών αλλά σε όλους 
όσοι θέλουν καλό ήχο (Βέβαια όχι τεράστιας 
ισχύος) σλλά ταυτόχρονα έναν Ρτσίο^ο 
δυττουπέ! ενισχυτή. Το σύστημα αποτελείται από 
τα εξής: Ρτοίθ 9 ΐε ενισχυτής και $υΒ των 40Μ, 
ένα εθπίοτ και δύο [ΙθΛ, 1 Ϊ 9 Η 1 ) ηχεία των 30ϊΜ, 
καθώς και δύο 5 αίσΙΙίίθ 5 των 15Μ, Τα δε τεχνικά 
χαρακτηριστικά είναι τα ακόλουθα: Το 5 υό είναι 
6,5 ιντσών και έχει απόκριση 50-250Ηζ, τα δύο 
ηχεία είναι δίδρομα (4 ιντσών τηίεΙ και 2 ιντσών 
ίνασίοτ) με απόκριση ί 80Ήζ-20ΚΗζ, το εσηΐστ 
ηχείο είναι 3 ιντσών ΙυΙΙ ταπε^ με απόκριση 
140Ηζ-20ΚΗζ, ενώ τέλος τα 5 αϊοΙΙϊΙθ 5 είναι 4 
ιντσών (υΙΙ τατ^ε, με απόκριση 1 όΟΗζ-18ΚΗζ, 
Από πλευράς ενισχυτή, υπάρχουν φυσικά η 
ονομαστική ΡΜΡΟ ισχύς των 1 ,000\Υ και η ΚΜ5 
των 1 3 διαφορετικές είσοδοι (χωρίς 

μείξη), 5 διαφορετικά εφέ στο 5 υττουπό αλλά και 
ένα τηλεκοντρόλ, που σας επιτρέπει να ελέγχετε 
όλες τις λειτουργίες του συστήματος εξ 
αποστάσεως. Η συνολική απόδοση του 



ΒονβτΜαχ είναι ανώτερη από αυτή σε καθετί 
αντίστοιχο και μπορεί νσ συγκριθεί μόνο με 
ηχητικό συστήματα. Στην τιμή που προσφερεται 
το ΡονετΜαχ και συνυπολογίζοντας το γεγονός 
ότι περιλαμβάνονται και τα ηχεία, δεν μπορούμε 
παρά να θεωρήσουμε το σύστημα της ΤΕΑ€ ως 
μια άριστη Χύση για το χρήστη που προσπαθεί 
να φτιάξει ένα αΙΙ-ϊπ-οπθ σύστημα με τον 
υπολογιστή του. 


ΡΜΡΟ Ισχύς:........ Ι,ΟΟΟνν 

ΛΜ5: ______160 


ΟοπΠόΙε: .ΟΝ/ΟΡΡ, νοίυτησ, Βα55, ΊτοτηΒΙβ, 

δυιτουπό, ΡγοΙο^ο, Ιηρυϊ δείθεΐ, 
5υΒ/$ρβα^θτ/$αί&ΙΙϊί6 νοίυτησ 
Τεχνικά Χαρακτηριστικά;^ 6,5", 50Νζ^ 
250Ηζ, 5ρθαΙ(βΓ5:4" Μϊά, 2" Τνββίοτ, 180Ηζ- 
20ΚΗζ, Οαηίοτ: 3" ΡυΙΙ, 140Ηζ*20ΚΗζ, 
5αίθΙΙιίθ$: 4" ΡυΙΙ, 1όΟΗζ-18ΚΗζ 
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Μα$ί©τ 



























ΗΧΟΣ ΣΤΟ ΡΟ 

ΗΧΕΙΑ 


ΡΟ ννΟΚΚδ ΟΚΕΑΤίνΕ 

Π ρόκειται για μια πρόταση της Οβαίΐγβ, η 
οποία όμως απευθύνθηκε στους ειδικούς 
(εργαστήριο δουπάνΥοΓΐ^ στη Μασαχουσέτη) 
για τη σχεδίαση και την κατασκευή τους. 

Χωρίς αμφιβολία, το δθίυρ των ηχείων αυτών 
είναι το πιο ιδιόμορφο που συναντήσαμε (αλλά 
όχι ανάλογα δύσκολο). Μάλιστα θα 
μπορούσαμε να αναφέρουμε ότι το 5 θΙυρ των 
Ρ€ \νοτ(ε5 πλησιάζει περισσότερο τη λογική του 
στερεοφωνικού παρά αυτή των ηχείων για 



υπολογιστή. Το σύστημα αποτελείτσι από ένα 
αρκετά μεγάλο και βαρύ $υΒ των ΙΟΥ/ αρκετά, 
το οποίο πρέπει να τοποθετηθεί στο πάτωμα και 
αρκετά μακριά από το ιτιοηίίοΓ (γιατί δεν είναι 
μονωμένο και προκαλει παραμόρφωση της 
εικόνας), και δύο ηχεία (ίν/ββΙβΓ$) των 3,5ΥΥ, τα 
οποία πρέπει να τοποθετηθούν δίπλα στο 
Γποηίίϋτ. Η απόκριση των ηχείων (1 ΟΗζ-150Ηζ 
για το 5υΒ και 150Ηζ-20ΚΗζ για τα ίνββίβΓ*) 
είναι εκπληκτική, επιτρέποντας στο σύστημα να 
αποδώσει σχεδόν τα πάντα από πλευράς 
συχνοτήτων, Η ποιότητα του συστήματος 
φαίνεται τόσο από την κατασκευή (καλά 
καλώδια, γερό $υθ, ξεχωριστό νοίυηισ εοηΙτοΙ, 
επιχρυσωμένη δί^ααΙ ιπρυί υποδοχή κ,ά] όσο και 
από την απόδοση των ηχείων, τα οποία μπορούν 
να φθάσουν μέχρι και στο 70% της ισχύος τους 
και ακόμα να αποδίδουν αρκετά καλά μπάσα. 

Τα μειονεκτήματα που εντοπίσαμε στο Ρ€ 
νΥοτ!(5 αφορούν στο γεγονός ότι όλα τα εοη*ΓοΙ$ 
(εκτός του νοίυππσ εοπίΓοΙ] υπάρχουν στο πίσω 
μέρος του $υΒ, που συνήθως βρίσκεται αρκετά 
μακριά οπό εσάς, αλλά και στο κάπως 
ιδιόμορφο 5θίυρ. Κατά τα άλλα τα Ρ€ ν/οτΙ<5 
αποδίδουν σε όλο το φάσμα των ακουστικών 
συχνοτήτων, έχουν αρκετά μεγάλη ισχύ και, το 
κυριότερο, αποδίδουν τέλεια μπάσα ακόμα και 
στο 70% της ισχύος τους) Σίγουρα πρόκειται για 
κάτι που αξίζει την προσοχή σας. 


ΡΜΡΟ Ισχύς: ______220 

ΚΜ5: ___17 


€οηΪΓθΐ5ΐ*„...ΟΝ/ΟΡΡ, νοίυηπβ, Βα $5 

Τεχνικά Χαρακτηριστικά:.... 5υό: 6", ΙΟΗζ- 
150Ηζ, 5ρβαΚθΓ5:4" ΡυΙΙ 150Ηζ-20ΚΗζ 


ννΑνΕΜΑδΤΕΚ 1 80 

Η πρώτη πρόταση της εταιρίας έρχεται με τα 
ννάνβπια$ί 0 Γ 180, που αποτελούν μια 
αρκετά καλή λύση για όποιον θέλει ένα σχετικά 
σοβαρό ηχητικό σύστημα για ταν υπολογιστή 
του. Δεν πρόκειται φυσικά για ολοκληρωμένο 
σύστημα αλλά για ηχεία που θα σας επιτρέψουν 
να απολαύσετε στο μέτρο του δυνατού τις 
εφαρμογές αλλά και τα παιχνίδια σας. 

Το σύστημα αποτελείται από ένα 5υόν/οοί^Γ 
των 4 ιντσών και δύο ηχεία (ίνοβϊεΓϊ) των 3 
ιντσών. Η ονομαστική ισχύ τους είναι 
100νν+2χ4Ο\Υ, αλλά φυσικά η ΚΜ5 είναι 
αρκετά παρακάτω, στα 15\ν+2χ5νν. Η συνολική 
εικόνα του συστήματος προϊδεάζει για κάτι 
καλό, αφού το 5υΒ είναι αρκετά καλά 
σχεδιασμένο, με όλα τα απαραίτητα οπτικά 
βοηθήματα για να φαίνεται πιο εντυπωσιακό, 
ενώ τα ί>νοοίεΓ5 έχουν σχετικά μακριά καλώδια, 
ώστε να μπορούν να τοποθετηθούν αρκετό 
μακριά από τα αυτιά του χρήστη. 

Η πραγματική απόδοση των \ΫανΘίπα5ϊβΓ 180 



όμως ελαφρώς απογοητεύει. Οχι ότι είναι 
άσχημη ή ακόμα και μέτρια, αλλά δεν είναι αυτό 
που θα περιμένατε. Βέβαια η συνολική ισχύς 
είναι μικρή, αλλά ακόμα και έτσι το σχετικά 
υψηλό "κατώφλι* του $υΒ (150Ηζ| δεν επιτρέπει 
στα ηχεία να αποδώσουν πολύ χαμηλές 
συχνότητες -που είναι τα άλφα και το ωμέγα στα 
μπάσα-, με τελικό αποτέλεσμα τη μέτρια 
απόδοση του συστήματος στα μπάσα. Το 
φαινόμενο αυτό είναι ακόμα πιο έντονο όσο 
αυξάνεται η ένταση, αφού το αδυνατεί όλο 
και περισσότερο να ακολουθήσει και "σπάεΓ 
τον ήχο. 

Εξετάζοντας συνολικά τα ννανεπια^εΓ 180 
και προσπαθώντας να συνειδητοποιήσουμε ότι 
τα ηχεία αυτά δεν απευθύνονται σε.„ κατόχους 
στούντιο ή συνθέτες [ώστε να μην έχουμε 
παράλογες απαιτήσεις), δεν μπορούμε παρά να 
θεωρήσουμε την απόδοσή τους αρκετά καλή και 
να τα τοποθετήσουμε πάνω από τα Αιοναπα και 
Ατονο πα 30 3ουπά. 


ΡΜΡΟ Ισχύς: .....180\ν 

ΛΜ5;.„...„...25 

ΟοηίΓοΙδ:..........ΟΝ/ΟΡΡ, ΥοΙυπο, Βα5$ 

Τεχνικά Χαρακτηριστικά:, ..5υΒ; 4", 50Ηζ~ 
ΙδΟΗζ,ΤννοΘίοπ 3", 150Ηζ-20ΚΗζ 


\Λ/ΑνΕΜΑ 5 ΤΕΚ 300 

Ε δώ έχουμε τη "μεγαλύτερη" λύση από τη 
σειρά Μανβηια 5 ϊθτ, που υλοποιεί εντελώς 
διαφορετική φιλοσοφία από ό,τι τα 180. Αυτό 
γιατί εδώ δεν συναντάμε ξεχωριστό $υΒ*οοίθΓ 
αλλά δύο δίδρρμα ηχεία, τα οποία συνολικά 
είναι μεγαλύτερης ισχύος. 

Φυσικά η ΡΜΡΟ ισχύς των 300\Υ δεν 
ενδιαφέρει. Αλλά ενδιαφέρει, και πάρα πολύ 
μάλιστα, η ΚΜ5 των 2χ20νν, που μοιράζεται 
ανάμεσα στο ννοοίοτ των 4 ιντσών και το ΤνββίβΓ 
των 2 ιντσών. Τα εοηϊτοΒ των ηχείων είναι τα 
οπ/οίίί, νοίυηβ, Βα$$, ίίεπιΒΙε και το 30, το 
οποίο αλλάζει το νηοάβ λειτουργίας του 
ενσωματωμένου 05Ρ μεταξύ Μυδίε, ΤΚεαίετ και 
δίπιυΐαίβΐ]. Υπάρχει ακόμα υποδοχή για 
ακουστικά και μια ένδειξη για το 30 εφέ που 
έχετε επιλέξει. 

Η συνολικά μεγαλύτερη περιοχή λειτουργίας 
των 300 σε σχέση με τα 180 (30Ηζ-20ΚΗζ αντί 
150Ηζ~20ΚΗζ) επιτρέπει -παραδόξως- στα 300 
να έχουν καλύτερα μπάσα, παρ' όπ δεν 
διαθέτουν ξεχωριστό 5υθ. Ακόμα, η τελική ισχύς 
των 300 είναι αρκετά μεγαλύτερη από αυτή των 
180, με αποτέλεσμα να υπάρχει πολύ καλύτερη 
ποιότητα ήχου στα ίδια επίπεδα έντασης ήχου. 

Το μόνο αρνητικό που βρήκαμε στα 300 (πέραν 
του γεγονότος ότι δεν μπορούν να ξεπεράσουν 
το 00-65% της ισχύος τους χωρίς σημαντική 
παραμόρφωση) είναι η μάλλον περίεργη 
διαβάθμιση του νοίυιτιβ οοπίτοί, που φαίνεται να 



δουλεύει λογαριθμικά και όχι γραμμικά! 

Εντούτοις, συνολικά είναι αρκετό εύκολο νο 
διαπιστώσει κάποιος ότι τα νΥανεπια^βΓ 300 
είναι καλύτερα ηχεία από τα 180 ακόμα και 
στον τομέα των μπάσων, όπου θεωρητικά τα 
180 θα έπρεπε να έχουν το προβάδισμα, 
ειδικότερα λόγω της χαμηλότερης ισχύος. Αν 
έχετε να διαλέξετε μεταξύ των δύο μοντέλων της 
σειράς ννανεπια5ΐ0Γ, θα προτείναμε 
ανεπιφύλακτα τα 300. 


ΡΜΡΟ Ισχύς:...........300νν 

ΚΜ5: .. . ..... μ ..40 

ΟοπϊΓοΙίίΟΝ/ΟΡΕ, νοΙυπτιβ, Βα$$, ΤΓβππΜβ, 30 

Είίθεί 


Τεχνικά Χαρακτηριστικά;. ...,.^οοΙογ 4", 

Τννααϊεπ 2", 30Ηζ-20ΚΗζ 


ΡΟ Μθ5ΪΘΓ ζ 


>5 
























ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΤΕΛΙΚΑ, ΜΕ ΤΟΝ ΗΧΟ ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ; 


Μ €τά την ανάγνωση του αφιερώματος 
σίγουρα 8α έχουν λυθεί μερικές 
απορίες σας, και πιθανόν να έχουν 
δημιουργηδεί νέες. Για παράδειγμα, μάθατε τι 
έχουν να προσφέρουν οι διάφορες εταιρίες στο 
Ιοψ-βπά κομμάτι της αγοράς όσον αφορά στις 
κάρτες ήχου, είδατε τις επιδόσεις τους και το 
πώς αυτές επηρεάζουν τη συνολική απόδοση 
του υπολογιστή σας, ενημερωθήκατε για το τι 
έχουν να προσφέρουν αυτές οι "φθηνές" λύσεις 
στο χρήστη που δεν επιζητά για τα παιχνίδια του 
απλώς ήχο αλλά και κάτι παραπάνω. 

Από την άλλη, διαπιστώσατε ότι στην ουσία 
δεν είναι τα ΚΒίί$, τα ΚΗζ, τα ΜΒ του ννανβίαΒΙβ 
κ.σ*κ. αυτά που ενδιαφέρουν το χρήστη. Εφόσον 
η κάρτα ήχου πληροί τις βασικές προϋποθέσεις 
για να φέρει το χαρακτηρισμό π.χ* "νανοίαΝβ", 
όλα τα άλλα νούμερα είναι για λαϊκή 
κατανάλωση. Αυτά που ενδιαφέρουν εσάς, 
δηλαδή το χρήστη που ψάχνει εναγωνίως την 
καλύτερη λύση για να προσθέσει ήχο στον 
υπολογιστή του, χωρίς να αφσιρέσει μεγάλο 
χρηματικό ποσό από το πορτοφόλι του, είναι το 
κατά πόσο η κάρτα; α] έχει καλό ήχο και 6) δεν 
επιβαρύνει τον επεξεργαστή, 

Η απάντηση στο πρώτο ερώτημα μπορεί να 
δοθεί εν μέρει κοιτώντας τις τεχνικές 
προδιαγραφές και εν μέρει "ακούγοντας" την 
κάρτα σε ΚΙ, (Κανονικές Συνθήκες, δηλαδή 
συνθήκες παιχνιδιού). Αν σας φαίνεται ότι η 
κάρτα δεν έχει τσ απαραίτητο "βάρος" για να 
προσδώσει ατμόσφαιρα στα αγαπημένα αας 
παιχνίδια, μην την αγοράσετε. Από την άλλη, αν 


νομίζετε ότι η κάρτα είναι αρκετά καλή, παρ' ότι 
ο πωλητής σας λέει ότι πρόκειται για μια απλή 
και φθηνή λύση, πάρτε τη χωρίς δεύτερη σκέψη. 
Στο κάτω κάτω, εσείς είστε αυτός που θα ακούει 
τους ήχους που παράγει η κάρτα, όχι ο πωλητής. 

Η απάντηση στο δεύτερο ερώτημα είναι πιο 
δύσκολη, αν δεν κρατάτε στα χέρια σας το "Ρ€ 
Μαϊίβιτ", Μέσω των μετρήσεων που σας δίνουμε 
στο παρόν αφιέρωμα μπορείτε να πάρετε μια 
ιδέα του ποσοστού υπολογιστικής ισχύος που 
χρειάζεται μια κάρτα ήχου για νσ αποδώσει 
αυτά που ακούτε. Οπως είδατε και από τα 
μοντέλα του αφιερώματος, μια κάρτα για 
συγκεκριμένο πποΘθ λειτουργίας μπορεί να 
χρειάζεται το 20 ή 25% του επεξεργαστή, ενώ 
μια άλλη για το ίδιο Γπσάε λειτουργίας να 
χρειάζεται το 8090% ή περισσότερο! 

ΤΙ ΕΙΔΑΜΕ; 

Από τις κάρτες που είδαμε και μετρήσαμε σε 
αυτό το αφιέρωμα αρχικά ξεχωρίζουμε -θετικά 
και αρνητικά- τη Υσπιαίια Θετικά για τις τεχνικές 
προδιαγραφές και τη γενικότερη απόδοσή της 
και αρνητικά για τις δυσκολίες που είχαμε κατά 
την εγκατάσταση των άπνοια. Εντέλει εμείς 
καταφέραμε να εγκαταστήσου με τους άπνοπ, 
αλλά δεν είναι καθόλου σίγουρο ότι ο απλός 
χρήστης θα έχει το ίδιο τελικά αποτέλεσμα* 

Η άλλη κάρτα που ξεχωρίζει είναι η 005, που 
χρησιμοποιώντας ΗαπάνναΓβ αλλά και άπνοΓ 5 
επίσης της ΥαιποΗα, καταφέρνει να δίνει πολύ 
καλές επιδόσεις σε σχεδόν εξευτελιστική τιμή. Αν 
και είχαμε και εδώ τα προβλήματα με τους 


άπν&Γ$, τελικό η 0€5 απέδειξε ότι η χαμηλή τιμή 
δεν συνεπάγεται πάντα χαμηλές επιδόσεις και 
ποιότητα. Αρνητικά ξεχώρισε η ΗΟΤ 247, που 
ήρθε τελευταία (και με διαφορά) στις μετρήσεις 
για το ^?\^ ονοΗτοαεΙ, κάτι που -όπως εξηγήσαμε- 
οφείλεται κατά μεγάλο ποσοστό στο Ι5Α Βυ$. 
Αλλά και συνολικότερα η κάρτα αυτή δεν μας 
ενθουσίασε με κανένα χαρακτηριστικό της και 
σε καμία στιγμή δεν αισθανθήκαμε ότι είχαμε 
απέναντι μας μια σοβαρή κάρτα ήχου* Πρόκειται 
για μια κάρτα που στην καλύτερη περίπτωση 
μπορεί να θεωρηθεί ημίμετρο* 

Τέλος, η ΗΟΤ 255 και η ΤοτταΤοΙί αποτελούν 
μάλλον ένα είδος "χρυσής τομής" (αν και όχι 
από πλευράς σχέσης απόδοση/τιμή). Αυτό γιατί 
με λογικό κόστος μπορείτε να χαρείτε όλα όσα 
έχει να προσφέρει η τεχνολογία του ήχου στους 
ΡΟ* Ας μην ξεχνάμε ότι κάρτες με αυτό τα 
χαρακτηριστικά πριν από μόλις δύο χρόνια 
κόστιζαν 30.00035*000 δραχμές. Η σύγκριση 
με το σημερινό κόστος (10*000 δραχμές) μόνο 
χαμόγελα μπορεί να φέρει στον τελικό χρήστη. 

Συνολικά λοιπόν, ένα είναι το συμπέρασμα 
που προκύπτει αΒίαστα από τις κάρτες που 
είδαμε σε αυτό το αφιέρωμα; τσ "φθηνό" δεν 
σημαίνει απαραίτητα και "κακό", όπως επίσης 
"ακριβό" δεν σημαίνει απαραίτητα "γρήγορο". 
Αν είστε απλώς ένας χρήστης που επιζητά μια 
φθηνή λύση για να προσθέσει ήχο στα παιχνί&α 
του, χωρίς ταυτόχρονα να χάσει πολλά στον 
τομέα της απόδοσης της ^Ρυ, τότε οι μετρήσεις 
και οι προτάσεις αυτού του αφιερώματος δα σας 
φανούν αρκετά χρήσιμες. Αν όμως επιίητάτε κάτι 
παραπάνω, τότε δα πρέπει νο στραφείτε σε 
άλλες λύσεις, οι οποίες φυσικά βρίσκονται σε 
εντελώς διαφορετική κατηγορία τιμής. 





ΟΡυ ΟνΕΚΗΕΑϋ 





44ΚΗι, 168ίΙ, 

44ΚΗι, ΙόΒϋ, 

22ΚΗι, 88ΪΙ, 22ΚΗι, 86ί* Γ 03ϋ, 44ΚΗι, 

030, 44ΚΗζ 168ίί, 

Β30, 22ΚΗι, 

030,22ΚΗι, 

κ& 

5ίαΐί{ 

5ΐΓβσΓπΐπ9 

5ΐα1ί( 5ΐΓ6απιίη9 · _168ίΐ 5ΐαίκ 

5ΐΓεαπιίη9 

88ίί 

8Βίΐ, 5ίΓεοΓτίπ9 


8 νοίίΕ* _ 13.2 _ 137 71 _ 51 _ 50,6 50,8 _28,9_ 28,9 

16 νοϊ«5 24,2 29 _ 10,5 107 _:_ 43,4 49,8 

32Υοκβ* _ 45 45,9 _ 20] _ 20 ___ - _ 712 _ - 


ΗΟΤ 247 


βΥοκβί_ 19,9 19,9 13,6 13.6 63,4 _64,5_38,6_Μ 

ΙόΥοιιβί ~~ 28,1 32,3 17 245 - - 65,1 647 

32 ν<Η«ί 93,6 64,2 27,4 26,7 ■ 


8 νοίίΒί _ϋΐ_ 13,8 7.14 5/2 507 _ 516 ' 29,3 _2£3 

16 Υοιιβί _ 24 ' 282 _106_10/___ 49,3 _5]Ζ 

32 νοΐίεί " 456 45,8 20 20,1 * · 71/ 


$ουπΒΙα5ί6Γ Ιίνε! 


50,8 


28,9 


28,9 


Ιό νβΐιβϊ 


12 


17 


12 


14 


43,4 

~7ΪΧ 


49,8 


32 νοΐιβί 


31 


42 


30 


42 


8 νοίΐβι 


13,6 


13,8 


7,21 


5,98 


52/ 


-¥Ζ- 


29,3 


29.8 


Ιό Υοκβί 


25,4 


25,8 


10,7 


106 


55,1 


54,7 


32 νοΐϊβί 


ΥαΓπαΚσ 


8 νοΐ€©5 


ΤϊνόϊΐβΓ 


493 


132 


49,6 


13,3 


21.1 


72 


19,9 

5 


50,2 


50,9 


28 

38,1 


28 

38,3 


32 νοΐϊβί 


24 


27,5 




Ψ 


~682 


44,3 


45 


18 


68,4 


όι 


Μο$Ιθγ 





















ΙΝΤΕΡΝΕΤ! Τώρα 

Επιηέξτε Εσείς 


Επιλέξτε τώρα το πακέτο συνδρομής που σας ταιριάζει και απολαύστε 
την πλοήγησή σας στο Ιηίβπιβί. Η σύνδεσή σας γίνεται εύκολα 
και γρήγορα από το σπίτι ή το γραφείο. 



3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .15.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .28.000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ... . 54.000 δρχ. 


Αποκτήστε άμεση πρόσβαση στο Διαδίκτυο με σύνδεση 
Ργηβπιίο ΡΡΡ. Περιλαμβάνει το Ροννβτ ΟΌ-ΚΟΜ με όλες ης 
ρυθμίσεις και αυτόματη εγκατάσταση των απαραίτητων 
εφαρμογών! 


ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ [33·6θΟ >>Ρ»| 

ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ! 



δυΡΕΡ ραοκ 


ΟΙ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΤΟΥ 51ΙΡΕΒ ΡΑΟΚ ΠΑΡΕΧΟΝΤΑΙ 
ΜΟΝΟ ΣΕ ΟΣΟΥΣ ΔΙΑΘΕΤΟΥΝ ΑΣΤΙΚΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΕΝΤΟΣ ΑΤΤΙΚΗΣ (ΟΙ). 


Πληροφορίες: τηλ.: 9249761-8, θ-γπβΠ: (πίο@οοπιρυΙίηΙ<.αΓ 


Το νέο, πρωτοποριακό πακέτο της ΟοπιρυϋηΚ "δυρβι 
Ρβοΐί”, σας προσφέρει την ταχύτερη και πλέον αξιόπιστη 
πρόσβαση στο Ιηΐβϊηβί! Περιλαμβάνει το δυρβτ Οϋ-ΚΟΛΛ, 
το οποίο εγκαθιστά αυτόματα όλα τα αναγκαία προγράμ¬ 
ματα και ρυθμίζει τις παραμέτρους της σύνδεσής σας 


3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ . 24.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .45.000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ . 86.000 δρχ. 


ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ 57-&00 *>Ρ5! 
ΥΨΗΛΑ 8ΤΑΝ0ΑΚ05 ΣΥΝΔΕΣΗΣ! 




Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, και σε επιλεγμένα καταστήματα. 


Οι τιμές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ 18%. 





















Ουβ$ί ίοΓ ΟΙοιγ 5 


^1 Βα14υι-'$ Οαΐβ 

Ο κόσμος του Α0&0 ζωντανεύει στις 
οθόνες σας! 


Α1Μ €Ηοο 5 Οαίβ 

Οι φιγούρες του ν^στΗσσιιηοΓ 
ζωντανεύουν μπροστά σας! 


£*Λ ΚθίυΓΠ Ιο ΚτοηάοΓ 

Ενα ΚΡ© που φερει την υπογραφή του 
Κα/Γτίοηά ίβίίΚ 


€απηα9@€ΐ^οη 2 

Ισος πόσους πεζούς σκοτώσατε σήμερα; 


ΗΟ£ΒΞ£ ; 

ΕΠΕΚίΕ] 

ΞΒ ϋ9 

ΠΒ_1ϋ| 


ι 


Ν 


Μ 



0-50 

ΑΧΑΡ ΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη¬ 
ρώσουν για να το πάρετε! 


51-60 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν Βα 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 




61-70 

ΜΕΤΡΙΟ 

Χμ,„ το "Παν 
Μετρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυτή..* 


71-80 

ΚΑΛΟ _ 

Οχι κάτι το 
συναρπαστικά, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 




Β Ί -30 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που Βα σας κα¬ 
θηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 

91-95 

ΕΪΑ 1 ΡΕΤΙΚ 0 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα Τορ 
90ΓΠ65 της χρονιάς. 




96-100 


Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί* 
δες του ΗαΙΙ οΕ Εατηβ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες των παιγνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα- 
κες τον Οαπτο Ηονιε^ί, κάτω από 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις”. 


Ε>ρε Μα$ί©Γ 


























ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνίΗΛΚ ΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθάουμΐ, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη Βαθμολογία τους. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΗΝΑ! ΒΑΘΜ. 


ΒαΙόυΓ'δ 


ϋιηΐίΙαίίοη 


114 ΡορυΙους: ΤΗο Βί^ίπηίπ^ ♦Μ**«·™«*.. + * ί 5ΐΓαΙ©9γ 
118 Πνε Πρόεδρός Ποδοσφαιρου,»η.«.-5ϊπηίΙαόοη 


Οπως ασφαλώς 8α εΐ- 
, ^Λι ΙίΓ^ ναι γνωστό ατούς περισ- 
σότερσυς από σας, τα νέα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν κάδε 
μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. Φυ¬ 
σικά, όσες σελίδες και αν δια8έσει το 
"ΡΟ ΜαϊίοΓ Γ , είναι αδύνατο να μπορέσει 
να τα καλύψει όλα με αναλυτικά Γ6νίβ\ν$. 
Ετσι, κάθε μήνα από τη στήλη "Με δύο 
λόγια" θα ενημερώνεστε συνοπτικά για 
όλα εκείνα τα παιχνίδια που είδαν οι συ¬ 
ντάκτες του περιοδικού και στα οποία 
δεν κρίναμε σκόπιμο να αφιερώσουμε 
αρκετές σελίδες για τη λεπτομερή πα¬ 
ρουσίασή τους. Διευκρινίζουμε πως αυτό 
δεν σημαίνει αναγκαστικά πως όλα τα εν 
λόγω παιχνίδια είναι " δεύτερης κατηγο¬ 
ρίας", απλά πως δεν πιστεύουμε ότι χρει¬ 
άζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερα σε αυ- 
τα, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα 
κεντρικά Γθνίθ^$ κάποια άλλα, για τα 
οποία έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 


ίΤ Ί Αν στην παρουσίαση Ενός 
γ--*- : / Τ| παιχνιδιού υπαρχα αυτό το 

σήμα, τότΐ μην το χασιτέ 
μί τίποτα! Οι συντάκτες του 

Ρε Μϋ5Η?τ Γ ' <νθουσίαστηκαν μαζί του. 


ΗΑΙΡΙΙΡΙ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

98% 

ΩΕΚΕΝΤ: ΡΚΕΕ5ΡΑ0Ε 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

96% 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ3 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 

95% 

5ΙΝ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

91% 

ΟΕΤ ΜΕΩΙΕΥΑΙ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

90% 

ΟϋΑΚΕ II: ΟΚΟυΝΟ ΖΕΚΟ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

89% 

ΗΕΚΕΤίς II 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

88% 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 4 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

85% 

ΗΕΑΚΤ ΟΡ ΩΑΚΚΝΕ55 

ΝΟΕΜΒΡΙΟ! 

69% 

6ΒΙΜ ΡΑΝΩΑΝ60 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

97% 

ΚΙΝΟ’5 ΟΙΙΕ5Τ 8 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

96% 

ΚΕΜΑΟΚ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

94% 

ΤΗΕ ΒΙΑΟΚ5ΤΟΝΕ ΟΗΚΟΝΙΟΙΕ5 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

91% 

ΝΙΟΗΤΙΟΝΟ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

81% 

ΒΙΝΟ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

60% 

ΡΑίιουτ II 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

93% 

ΡΙΡΑ99 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

97% 

0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΚ 6000 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

95% 

ΟΚΑΝϋ ΡΚΙΧ ΙΕΘΕΝ05 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

93% 

ΟΟΙΙΝ ΜίΚΑΕ ΚΑΙΙΥ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

93% 

ΝΒΑ ΙΙΥΕ 99 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 

91% 

ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΙ6ΗΤ ΒΙΜυΐΑΤΙΟΝ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

83% 

ΪΡ/Α-18Ε ΟΑΚΚΙΕΚ 5ΤΚΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΚ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

77% 

ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕΟ III 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

72% 

Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5: ΚΙ5Ε ΟΡ ΚΟΜΕ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

89% 

ΡΙ6ΗΤΕΚ5 ΡΟΚ ΙΙΡΕ ΕΜΕΚ6ΕΝ0Υ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

88% 

ΚΝΙΟΗΤ5 & ΜΕΚ0ΗΑΝΤ5 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

88% 

ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 2 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

87% 

5ΕΤΤΙΕΚ5 III 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 

87% 

ΚΚΝϋ II 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

85% 

ΡΕΟΡΙΕ'5 ΟΕΝΕΚΑΙ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟ! 

84% 

0ΑΕ5ΑΚ III 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ! 

83% 

ΡΟΙΚΕ ΟΙΙΕ5Τ 5ΥΥΑΤ 2 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 

81% 


Βγοωω Μογ .... 

Ου££ί ίθΓ Οίοτγ 5.. 

..*....ΑόνρηίυτΕ 

εαηηα^εόόοη 2........ 


Κθίυπί ίο Κγοπ0ογ .. 

,..ΚοΙβ Ρΐαγίη9 6 ογβθ 

εΗαο& βαίθ. 

... 

Μ10 29 Μονή/ 


ί· 16 ΜυΙί τοΙο ... 


Ρσώιόϊ^π ίϊΐγ ... 
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Μου φαίνεται ότι το 1999μπήκε με τον καλύτερο τρόπο 
για τα ΛΡΟ$. Τα παιχνίδια που κάποτε αποτελούσαν την 
εμπροσθοφυλακή τον εοτπρυίετ ραπία σιγά σιγά όχι μόνο 
επανέρχονται στο προσκήνιο > αλλά δείχνουν με το δικό τους, μοναδικό 
τρόπο ποιος 9α είναι ο κυρίαρχος για τα επόμενα δύο-τρία χρόνια. 

Το ΒαΙάυτ'5 ΰαίβ δίνει ένα σαφές μήνυμα προς όλους: Ενα καλό παιχνίδι δεν 
χρειάζεται να μοιάζει με το Τοπιά Καΐά&τ ή το 
ΟυαΙεβ για να διεκδικήσει την επιτυχία. Το να φαίνεται ένα παιχνίδι 
οραίο οπωσδήποτε είναι σημαντικό, το να είναι όμος στην πράξη 
-το λεγόμενο ραινβρίαγ- ελκυστικό είναι κάτι το εντελώς 
διαφορετικό. Σε τελευταία ανάλυση, αυτό κάνει τη διαφορά. 

Ακριβώς στο σημαο αυτό το ΒαΙάυτ'ί Οαίβ όχι μόνο 
συμπεριφέρεται σαν Βασιλιάς, αλλά -επειδή είναι- φροντίζει να μας 
το αποδεικνύει. Δεν είναι απλώς η καλύτερη μεταφορά κόσμου των 
ΑΩ&ΰ σε υπολογιστή. Αποτελεί το πιο τρανό παράδειγμα ότι τα 
ΚΡβί βρίσκονται πια στην πρώτη γραμμή των εοπιρυίβΓ ραπιβε... 


» * 1*1 * ί # 

ΒίΟνΥΑίϊΕ/ΐΝΤΕΡΡίΑΥ' 

[ΗΙΪ ρ://νχνννν.ίηΐ6Γρ Ιαγ.οοιτι/] 

ΥΠΟ Λ Ο Γ I I Τ Η I 

ΡθπΙίϋΓη στα ΙόόΜΗζ, 16ΜΒ ΡΑΜ,'Μη- 
95/9β, 4χ ΟΟ-ΙΪΟΜ αΐτΐνθ, 2ΜΒ 
νίάβο ΠΑΜ, 5ΥΘΑ κάρτα γραφικών με 
□ΪΓθαίΧ ςθΓΐϊΙίβά άιϊν&Γ5 Γ Ιόάίϊ ννϊη- 

ΰονν5 συμβατή κάρτα ήχου με ΟίτεσίΧ 
οβίίίΝ&ά άήνθΓ^ πληκτρολόγιο και 
100% ΜίοΓΟίΟίΐ συμβατό πηουίβ, 
320ΜΒ στο σκληρά. 


του Αντρέα - Παρασκευό Τσουρινάκη 


Τ α παιχνίδια και οι κανόνας της 

Τ5Κ συγκαταλέγονται στα πιο ση- 
μαντικά στοιχεία τής μέχρι τώρα 
παράδοσης των €ΚΡΟ$ (Οοοί- 
ρυΐβπζοά βΡΟ$). Ιτο χώρο κυ¬ 
ριαρχούσαν οι κλασικές άλλο και εκπλη¬ 
κτικές σειρές των Βατά ΤαΙ©5, ΙΙΗϊπτα, 



Μιφϊ & Μα9>ε κοι 
\νΐζακ% οι οποίες 
Βασίζονταν σε δικά 
τους συστήματα 
ΚΡΟ κόσμων και κανόνων. 

Η πρώτη, αν δεν κάνω λάθος, εταιρία 
που μετέφερε τους κόσμους και τους κα¬ 
νόνες της Τ5Ρ στους υπολογιστές ήταν η 
$51. Η μεγάλη αυτή εταίρα, ειδικευμένη 
για πολλά χρόνια στα \Μοτ θάπτει και τα 
ΚΡΟ*, μετέφερε όσο αρτιότερα μπορούσε 
περισσότερους από δώδεκα σπουδαίους 
τίτλους, βασισμένους στους περίφημους 
κόσμους των Ρστ 9 °Νεη ββαΙπ>5 της Τ5Κ, 
δημιουργώντας έτσι ένα αρκετά φανατικό 
κοινό. Κορυφαίες κυκλοφορίες της εται¬ 
ρίας υπήρξαν οι σειρές των Εγο οί ίΗο Βο- 
ΗοΙάετ, Οατ\ί 5υη και ΚανοηΙοίΐ. Γιο πάρα 
πολλά χρόνια η 551 ήταν η μοναδική σχε¬ 
δόν ολοκληρωτικά αφοσιωμένη στα ΚΡΟ* 
εταιρία και η μόνη που κράτησε άσβεστη 
τη φλόγα του είδους στα λεγάμενα ■"πέτρι¬ 
να χρόνια", τότε δηλαδή που τα βΡΘδ εί- 



Από την προσωπική συλλογή του συ¬ 
ντάκτη. Περιλαμβάνει 5 00$. 


χαν πέσει πολύ χαμηλά στη συνείδηση όχι 
μόνο των στελεχών των εταιρών αλλά και 
του κόσμου γενικότερα. 

Πριν από περίπου τρία χρόνιο η Τ5Κ 
αντιμετώπισε μεγάλα οικονομικό προβλή¬ 
ματα. Εσπασε λοιπόν το μονοπώλιο της 
συνεργασίας που είχε με την $$Ι, παρα¬ 
χωρώντας τα σχετικά δικαιώματα και 
στην ΙπίθτρΙαγ, Η 551, ενοχλημένη από αυ- 


* ϊ: ,. ! 



0 χάρτης του ΟαπάΙ^^ερ μίσα απο το 
Αυϊοιηαρ σύστημα του σοιχνιΒιου. 


0 Ρ€ Μοϊ^θγ 








τη την εξέλιξη, με δημόσια ανακοίνωσή 
της δήλωσε ότι παρατά τα βΡΘΐ και δεν 
πρόκειται να ασχοληθεί ξανά με το είδος. 
Κρίμα που η $$Ι δεν είναι αυτή τη στιγμή 
παρούσα για να δρεψει τις δάφνες που 
δικαιολογημένα της αξίζουν. Περισσότε¬ 
ρο από όλους εμάς, τους φίλους των 
βΡΟ$, τελικά έχασε η ίδια. 

Η Τ5β, μη αντέχοντας τις οικονομικές 
δυσχέρειες της, πουλήθηκε τελικά στην 
άλλη πολύ μεγάλη εταιρία του χώρου, τη 
νν*ζαιεΐ5 οί Λσ Οοαί!, και για περίπου τρία 
χρόνια δεν άκουσε κανείς τίποτα γι' αυτήν. 

Τη σκυτάλη στο χώρα πήραν δύο άλλες 
εταιρίες, η ΒθΐΗθδάα και η δίτ-Τθεδ, με τις 
εκπληκτικές σειρές των ΕΙΘθγ ΒοοΙΙβ η πρώ’ 
τη και ΚβαΙπΊ& οί Ατ1<αηια η δεύτερη. Κό¬ 
σμοι και κανόνες σημαντικά διαφορετικοί 
από αυτούς της Τ5β, κατά τη γνώμη μου 
προώθησαν με μοναδικό τρόπο το είδος. 

Το χώρο προώθησαν α κόμη περισσότε¬ 
ρο τρεις επιπλέον παραγωγές. Τα εκπληκτι¬ 
κά ΙΙΙίίητα ϋηείε™οΗά5, που έφεραν τους 
30 κόσμους στους υπολογιστές και που για 
μένα παραμένουν τα καλύτερα βΡ& που 
έχω δει και παίξει ποτέ, το ΒβίταγαΙ οί Κταη- 



Οι φυλές από τις οηοκς διαλέγεις μία για 
το χαρακτήρα σου, 


Θογ, που ξάφνιασε με τη δύναμη του σενα¬ 
ρίου του και το πρωτότυπο εοππΒσί σύστη¬ 
μα που περιείχε, και το Ιαηάδ οί Iοη&, που 
διέθετε ένα μαγικά εθιστικό 9 σπ>βρΙαγ. 

Ο χώρος άρχισε νο ξυπνά έπειτα από 
τέσσερις σημαντικές κυκλοφορίες: το Οϊ- 
αΒΙο [και ας μην το θεωρούν πολλοί 
βΡΘ), το 0α99^ΓίαΙΙ (παραμένει μάλλον 
το μεγαλύτερο και πιο δύσκολο βΡΟ που 
κυκλοφόρησε ποτέ), το ΕαΙΙουΙ (προκάλε- 
σε επαναστατικού χαρακτήρα ανακατα¬ 
τάξεις στο χώρο με τη συνολική εμφάνιση 
και τη λειτουργία του) και το Μ^Ιιί & 
Μα^ε 6 (πολύ μεγάλου μεγέθους και 
υψηλού βαθμού δυσκολίας). 

Πλέον όλοι τρέχουν και δεν προλαβαί¬ 
νουν. Ηδη κυκλοφόρησαν δυο πολύ σημα¬ 
ντικές παραγωγές, τα ίαΙΙουΐ 2 και βοΗιτπ 
ίο ΚγοπΘογ, και περιμένουμε περίπου πενή¬ 
ντα)]) ακόμη. Ναι, σωστά διαβάζετε, και ο 
αριθμός αυτός συνεχώς μεγαλώνει.- 


ϋΙΚΕαΧ 0ΚΙΝ/ΕΚ5 


Γ ια να μην έχετε προβλήματα 
με τα γραφικά άπας και με 
τον ήχο τον παιχνιδιού, πρέπει να 
προσέξετε καλά, ώστε οι όπνθΓΐ 
της κάρτας γραφικών και τον 
ήχον να είναι εβνΐίίκαίοά από τα 
εργαστήρια της ΜκγοαοΗ. Αλλοι 
άπνοια μπορώ να προξενήσουν 
αρκετά προβλήματα* ΟβΓίίίιεαίοά 
άπνβΓ» για τις κάρτες σας μπορεί¬ 
τε να βρείτε μέσα ΙηΙοτηοί από τα 
ϊίΐθ£ των εταιριών που τις έχουν 
κυκλοφορήσει* 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 

Η δράση του ΒαΜυ^ Οσίβ διαδραματί¬ 
ζεται στην περιοχή 5ννοΓ<ζΙ Οοα^ί, ίσως του 
πιο δημοφιλούς Α0&0 περιβάλλοντος των 
Ροι^οϊίοη βοαΙπΉ. Ο κόσμος του ΒαΙθυόδ 
Θαίο είναι αχανής, αφού καταλαμβάνει 
περί τα 500 τ, χλμ, έκτασης! Η περιοχή 
απλώνεται από το στο βορρά 

έως το έθνος των Απιπ στο νότο και την 
περίφημη Οοσδί στα δυτικά. Η ΒαΙ- 
άυί5 Οαίθ είναι η πιο εξελιγμένη κοινωνι¬ 
κά, πολιτιστικά και οικονομικά περιοχή και 
βρίσκεται στα νότιο σύνορα του 
ν^ίβΓάββρ. Εχει πάρει το όνομα της οπό 
το μεγάλο χαμένο εξερευνητή ΒαΙάυπαπ. 

Βρισκόμαστε στο έτος 1370 (ΟαΙβ ββεβ- 
οηίίκ)), δώδεκα χρόνια μετά το περίφημο 
Ήπιο οί ΤτουΒΙοι Το έθνος των Αηιη αντιμε¬ 
τωπίζει σφοδρή επίθεση, ενώ η περιοχή στο 
βορρά βρίσκεται σε μεγάλη αναταραχή 

Μία μυστηριώδης δύναμη έχει εξασθενί- 
σει τις αμυντικές ικανότητες των σημαντι¬ 
κών πόλεων της περιοχής, καταστρέφο- 
ντας τα μέταλλα και κατά συνέπεια τον 
οπλισμό τους. 



Η φωτογραφία του χάρτη της πάλης του ΒαΙύυΓ'ί θα ία 
που περιέχει η αμερικανική έκδοση. 


Εσύ, διαλέγοντας οποιαδήποτε φυλή και 
κλάση από αυτές που επιτρέπουν οι κανό¬ 
νες των Α0&0, αναζητάς γνώση και εμπει¬ 
ρία στην ΟαπάΙβΙςβορ, όπου Βρίσκεται η 
μεγάλη Βιβλιοθήκη. 

Η ιστορία του παιχνιδιού, ακολουθώ¬ 
ντας τα ίχνη του ΒβίταγοΙ οί Κτοηθοτ, 
χωρίζεται σε επτά κεφάλαια (εΗαρίθΓ*) 
αλλά η εξέλιξη της ιστορίας δεν είναι 
μονόδρομος. Μπορεί τα κεφάλαια να 
φαίνονται λίγα (υπάρχουν ωστόσο πε¬ 
ρισσότερες από εκατό υποαπσστσλές - 
5 ίάο-ε)υο5ί5), σε αυτά όμως θα συναντή- 



Ρ€ ΜαίίθΓ 




























Ο χάρτης μίοο του οποίου κινείσαι από 
τη μία περιοχή στην άλλη. 


ΚΕνίΕνν ΜΕΤ' ΕΜΠΟΔΙΩΝ 


Ο πως γράφω και αλλού, αρχικά επροκοτο 
να παρουσιαστούν στο τεύχος αυτά τα 
ΚοΚιτη Ιο ΚτοηάοΓ και ΒαΙάυτ'5 ΟαΙο, Τό 
πρώτο ήρθε στα χόρια μου πόντε ήμερες προ¬ 
τού κλείσει το παρόν τεύχος. Ετσι έπεσα με τα 
μούτρα πάνω του και μπόρεσα να το τελειώ¬ 
σω μέσα στον ελάχιστο δυνατό χρόνο, προ- 
κειμένου το Γβνίονν του να είναι πλήρες από 
κάθε πλευρά. 

Προσωπική εκτίμηση ήταν άτι το ΒαΙάυτ'5 
ΟαΙο θα παρουσιαζόταν στο επόμενο τεύχος. 
Οταν σ Βαγγέλης μου είπε ότι έπρεπε να το 
παρουσιάσουμε οπωσδήποτε στο τεύχος αυ¬ 
τό, γιατί αλλιώς κινδύνευε η ζωή μας από 
τους αναγνώστες του περιοδικού *.*τα 'ποίξσ, 
Ο χρόνος ήταν ελάχιστος και το Γ^νίονν δεν 
8α μπορούσε να είναι αντιπροσωπευτικό, 


τουλάχιστον στο Βαθμό που εγώ ήθελα. Η 
μόνη επιλογή που είχα ήταν να ξενυχτήσω επί 
δύο ημέρες (αν θέλετε το πιστεύετε, είναι γε¬ 
γονός πάντως), ώστε να προχωρήσω το παι¬ 
χνίδι όσο πιο πολύ μπορούσα. Ιτο τέλος, φυ¬ 
σικά, δεν έβλεπα μπροστά μου. 

Εχω πλήρη συνείδηση ότι ο χρόνος αυτός δεν 
είναι αρκετός για ένα ολοκληρωμένο τονϊονν 
του ΒαΜυι-'ί ΟαΙε. Ηθελα να παίζω τσ παιχνί¬ 
δι για τουλάχιστον μία εβδομάδα. Θέλω να 
πιστεύω ότι έκανα ό,τι περισσότερο μπορού¬ 
σα, Αν μου έχουν ξεφύγει σημαντικά σημεία 
ή καταστάσεις που θέλουν επανεκτίμηση των 
όσων γράφω στο άρθρο αυτό, θα το μάθετε 
στο επόμενο τεύχος, όταν λογικά θα έχω τε¬ 
λειώσει το παιχνίδι, αν και τον τελευταίο και¬ 
ρό ασχολούμαι συνεχώς με το ΤΗίοΐ. 


Αραγε είναι τυχαίο τα ότι το εξαιρετικό 
από κάθε πλευρά πιαηυαΙ του παιχνιδιού 
προλογίζει ο επικεφαλής της αράδας που 
έγραψε τους περίφημους κανόνες της 
δεύτερης έκδοσης των Ο&Ρ; 

Πολλοί χρήστες είχαν διαμαρτυρηθεί 
προτού ακόμη κυκλοφορήσει το παιχνίδι, 
θεωρώντας ότι το τβαΜίίτιβ σύστημα μά¬ 
χης που ετοίμαζε η εταιρία ήταν ενάντια 
στους κανόνες των ΑΟ&ϋ, γεγονός το 
οποίο θα είχε αρνητικές συνέπειες για 
τον τίτλο. Μερικοί συνεχίζουν νσ διαμαρ 
τύρονται ότι το παιχνίδι δεν μεταφέρει 
σωστά τους κανόνες των Α^&^ στους 
υπολογιστές. Προσωπικό Θεωρώ τις από¬ 
ψεις αυτές άκριτο δογματισμό προερχό- 
ϋενσ από μία τυφλή ιδεολογική αγκύλωση 
ττο επιτραπέζια Αθ&Ο, μια και δεν θέ¬ 
λουν να Βλέπουν τις ιδιαιτερότητες της 
ϋεταφοράς ενός τέτοιου κόσμου στους 
,ιπολογιστές. Καλώς ή κακώς, η Βϊο\Μαπ& 
ακολούθησε το δικό της δρόμο και, κατά 
τη γνώμη μου, πέτυχε στο έργο της σχε¬ 
δόν απόλυτα. 

Κανείς δεν πρέπει να ξεχνά ότι οι υπο- 
λογιστές δεν είναι δυνατόν να παίζουν 
το ρόλο του Ου ποσοη Μα5ίθΓ (ΟΜ), τού¬ 
το δε διότι απλώς οι υπολογιστές είναι 
αδύνατον -τουλάχιστον ακόμη- να 
έχουν τσ αίσθημα δικαιοσύνης που 
διακρίνει τον άνθρωπο ΟΜ, 

Οι μάχες στα επιτραπέζια ΚΡΟ^ γί¬ 
νονται με ζόρια και Βασίζονται στα 
λεγόμενο ίυίπ-ΒαδοεΙ σύστημα. Ολοι 


σεις δεκάδες -αν όχι εκατοντάδες- ΝΡ€ 
χαρακτήρες. 

Ενδιαφέρον παρουσιάζει το γεγονός 
ότι, σν και το ΒαΙόυΓ^ Οαΐσ είναι ένα παι¬ 
χνίδι "ομάδας" έξι χαρακτήρων, εντούτοις 
η ιστορία του εξελίσσεται γύρω από μόνο 
έναν χαρακτήρα, εσένα, κάτι το οποίο 
συμβαίνει και στη ίπυ^ρίαγατ έκδοση του. 
Μαθαίνοντας για μία επικείμενη μυστη¬ 
ριώδη απειλή, ο χαρακτήρας που χειρίζε¬ 
σαι αναγκάζεται να φύγει από το €απ- 
άΐβΐίββρ πολύ νωρίς και μέχρι το τέλος 
του παιχνιδιού Θσ αποτελεί στόχο δολο¬ 
φόνων. Τα κίνητρα των επιθέσεων, εκτός 
φυσικά από αστό του αφσνισμού σου από 
προσώπου Γης, δεν είναι πάντοτε εμφανή. 
Η αποκάλυψη αυτών των κινήτρων είναι 
από τα βασικά στοιχείο της σενοριακής 
εξέλιξης του παιχνιδιού. 

Η σημαντική όσο και θετική ιδιομορφία 
του τίτλου έγκειται στο ότι, μολονότι χω¬ 
ρίζεται σε κεφάλαια αναγκαία για την 
εξέλιξη του σεναρίου, στην πράξη δεν σε 
περιορίζει, ενώ ταυτόχρονα κατορθώνει 
να συνδυά¬ 


σει τη σεναριακή εξέλιξη με μία εκπληκτι¬ 
κή ελευθερία κινήσεων, η οποίο σου επι¬ 
τρέπει να εξερευνήσεις μαζί με την ομά¬ 
δα σου σχεδόν όλο τον κόσμο του παιχνι¬ 
διού. Το ΒαΙάυΓ'* ΟαΙ© οου δίνει αρκετά 
Νϊηίδ για το πότε και με ποιες ακριβώς 
πράξεις σου μπορείς ή όχι να δώσεις 
ώθηση σιψ εξέλιξη του Βασικού κορμού 
του σεναρίου. 

Αυτή η σχεδόν απόλυτη αίσθηση ελευ¬ 
θερίας κινήσεων που σου επιτρέπεται μει¬ 
ώνεται κάπως από το γεγονός ότι η εξέλιξη 
της βασικής σεναριακής δράσης λαμβάνει 
χώρα συνήθως στην αρχή κάθε κεφαλαί¬ 
ου, είτε μέσα από κείμενα είτε ακαύγσντας 
κάποιον απεσταλμένο νο διηγείται τι έχει 
συμβεΐ. Ετσι, οι διάφοροι ΝΡ€ χαρακτήρες 
που συναντάς χρησιμεύουν κυρίως για να 
ενισχύουν τη σύνθεση της ομάδας σου, 
αφού στην καλύτερη των περιπτώσεων θα 
σου αναθέσουν κάποια αποστολή. Με αυ¬ 
τόν τον τρόπο όμως αλλοιώνεται ελαφρώς 
η βασική αρχή άπ το παιχνίδι πρέπει να εί¬ 
ναι ολοκληρωτικά βασισμένο στην εξέλιξη 
της δράσης του μέσω του σεναρίου ταυ. 


Α0νΑΝ€Ε0 ΟΟΝΟΕΟΝ5 
& 0ΚΑ6ΟΝ5, Τ5Κ 
ΚΑΠΌ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

16 σύστημα του Ο&Ο δημιουργήθηκε 
το 1973 και γνώρισε μοναδική επιτυχία. 


Με τη μέθοδο του αΓα9 & πιονο "πιάνεις" όλους τους 
χαρακτήρες σου σε ένα τετράγωνο και μετά, κάνοντας 
κλικ κάπου αλλού, τους "λες" να προχωρήσουν όλοι μαζί 
στο σημείο όπου έκανες κλικ. 
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νδιαφέρον 

__π 3 ρουσιάζ€ΐ το γεγονός 
Ρ· ότι, αν κςιτρ Βάύΐίρ'δ 
Οαίε είναι εγα παιχνίδι 
"ομάδας" εξι χαρακτήρων, 
' εντούτοις η ιστορία του 
εξελίσσεσαι γύρω από 
μόνο έναν χαρακτήρα, 
εσένα, κάτι το οποίο 
συμβαίνει και στη 
_ί3»4*Ι|·ϊρΙαγ€ΐ:.-εκδοσή του. 


ρεπκά σημαντικό. Χαρακτηριστικά αναφέ¬ 
ρω τη σημασία της προσωπικότητας του 
επικεφαλής της ομάδας και της επιρροής 
του στους υπόλοιπους, τις στολές σπς 
οποίες ανήκουν οι πηα96£, την ταχύτητα 
χρήσης των όπλων και $ρθΙΙ$ κΑ Πολλοί 
επισημαίνουν ως ιδιαίτερο το γεγονός του 
ρεαλισμού στη συμπεριφορά των χαρακτή¬ 
ρων - π,χ. όσες φυλές δεν τρέφουν αμοι¬ 
βαία συμπάθεια καβγαδίζουν συνεχώς μέ¬ 
σα στην ομάδα. Αυτό όντως συμβαίνει στο 
παιχνίδι, ωστόσο δεν είναι η πρώτη φορά 


Ολοκληρώνοντας τη δημιουργία του χαρακτήρα αου. 


γουν σχετικό να δυναμώσουν και προς το 
τέλος έχουν γίνει ισχυρότεροι και από τον 
πιο πολεμοχαρή και αιμοβόρο ίί^ίβτ. 
Επειδή όμως δεν είναι πρόθεσή μου να 
ανοίξω συζήτηση για τους κανόνες των 
Α0&0, σταματώ εδώ, επαναλαμβάνοντας 
ότι -κατ' εμέ- το ΒαΙάΙυτ 5 Θαίθ υλοποιεί 
την καλύτερη και πιο δημιουργική μετα¬ 
φορά των κανόνων των Α0&0 σε Ο?Ρ0. 

ΜυΐΊΊΡΙΑΥΕΚ ΔΡΑΣΗ, 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 
& ΟΙ ΝΡ€ 

Στο παιχνίδι δημιουργείς μόνο έναν χα¬ 
ρακτήρα. Η δημιουργία ολόκληρης της 
ομάδας είναι εφικτή μόνο ατο ΓπυΙίίρΙαγβΓ 
Οαηιβ* Φυσικά, πρέπει να τονιστεί όσο πιο 
έντονα γίνεται ότι το ΒαΙόυΓδ Οαίθ είναι το 
πρώτα Ηαιά-εοτε 8Ρ6 που επιτρέπει ηιυΗί- 
ρΙαγεΓ ^αππε μέσω είτε ΙπίοΓηβί είτε τοπι¬ 
κού δικτύου. Εξι φίλοι ή γνωστοί μπορείτε 
νσ σχηματίσετε μία ομάδα. Στην περίπτωση 
αυτή όμως ένας θα είναι ο κεντρικός χα¬ 
ρακτήρας του παιχνιδιού και 8α έχει την 
ευθύνη των σημαντικών αποφάσεων. 


Αυτό που πρέπει να προσέξετε καλά εί¬ 
ναι ότι απά τη στιγμή που το παιχνίδι είναι 
δομημένο κατά βάση γύρω από έναν χαρα¬ 
κτήρα, αν αυτός σκοτωθεί σε μια μάχη, το 
παιχνίδι τελειώνει ασχέτως του τι κανουν οι 
υπόλοιποι πέντε. Πρόκειται ίσως για ένα 
από τα πισ σημαντικά μειονεκτήματα του 
τίτλου. Γεγονός ωστόσο είναι ότι η ΒιοΜογθ 
έχει κατορθώσει να δημιουργήσει μία μο¬ 
ναδικά αληθινή ΓπυΙίίρΙαγβΓ ΚΡΟ εμπειρία, 
Η δημιουργία του κεντρικού χαρακτήρα 
και η ανάπτυξή του ακολουθούν πιστά τη 
δεύτερη έκδοση των κανόνων των Α0&0, 
Ετσι ο χρήστης μπορεί να δημιουργήσει χα¬ 
ρακτήρες από έξι διαφορετικές ράτσες, 
πολλές "καθαρές" κλάσεις καθώς και πε¬ 
ρίπου δέκα: "μεικτές". Πολλά βασικά στοι¬ 
χεία των Α0&0 ενσωματώνονται για πρώτη 
φορά σε παιχνίδι του είδους, γεγονός εξαι- 
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Σχηματίζοντας την πρώτη πραγματική 
εξαμίλή ομάδα αου. 


Βλίποντας τα διαδέαιμα 5ροΙΙί αου Ρ αλλά 
και αυτά που έχεις απομνημονςυσει και 
ίίναι ίτοιμο για χρήαη. 


όσοι διαμαρτύρονται όμως για το σύστη¬ 
μα μαχών του ΒαΙάυτ 1 * ΟαΙθ πρέπει να 
έχουν υπόψη ότι ήδη αρκετά παιχνίδια 
της 551 δεν χρησιμοποιούσαν ένα καθα¬ 
ρό ΙυπνΒαδβε! σύστημα μαχών, όπως με 
εξαιρετικά τρόπο έκανε το ΒοίταγαΙ ίο 
Κτοηάοτ. Σε αρκετά παιχνίδια χρησιμο¬ 
ποίησαν ένα μεικτό σύστημα μαχών, αντί¬ 
δραση που πράγματι ξαφνιάζει. Το κρίσι¬ 
μο για εμένα ζήτημα είναι το ότι ο συγκε¬ 
κριμένος τίτλος ξεπέρασε κάθε προσδο¬ 
κία και όριο όσον αφορά στην κατά το 
δυνατό πιστή αλλά και δημιουργική μετα¬ 
φορά των Α0&8 στους υπολογιστές. 

Η ΓθαΙ-ίΐΓΠθ προσαρμογή των μαχών των 
ΑΟ&ϋ, που -κακά τα ψέματα- αποτελεί την 
"καρδιά" του παιχνιδιού, λειτουργεί απρό¬ 
σμενα καλά, κατορθώνοντας να διαχειρι¬ 
στεί σωστά τις δεκάδες των όπλων και τα 
πάνω από 100 ίροΙΙδ του παιχνιδιού. Σχε¬ 
δόν όλα τα τέρατα, τα δρθΙΙ^ και τα μαγικά 
αντικείμενα ξεπηδούν κατευθείαν από τον 
πυρήνα των βίβλων των ΑΕ>&0$. 

Προσωπική ένσταση ως προς τους κα¬ 
νόνες των ΑΟ&ϋ είναι το ότι βασικά στοι¬ 
χεία τους έχουν πια ξεπεραστεί και θέμα- 
τολογικά και τυπικά. Θεωρώ, για παρά¬ 
δειγμα, τελείως ξεπερασμένο το να πρέπει 
να κάνεις Μβιηοπζβ και για να "μά¬ 
θεις" ορισμένα 5ρβΙΙ$ και να μπορείς στη 
συνέχεια να τα χρησιμοποιήσεις, και μόλις 
τελειώσουν οι δυνάμεις σου φτου κι απ' 
την αρχή. Επίσης παρωχημένο είναι το γε¬ 
γονός ότι όλοι οι 5ροΙΙεα5ίθΓ5 χαρακτήρες 
είναι εξαιρετικά αδύναμοι σηναρχή, αρ- 
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που κάτι τέτοιο υλοποιείται σε ΟΚΡΟ. Κάτ 
νουν μεγάλο λάθος όσοι το πιστεύουν. 
Απλώς στο ΒαΜυτϊ Θαί© συμβαίνει με πο¬ 
λύ πιο έντονο και έξυπνο τρόπο. Φττάχνο- 
ντας το χαρακτήρα μου, εγώ προτίμησα για 
αρχή έναν είοιτε ΗαΜ, ώστε να δω πώς 
λειτουργεί στην πράξη τη σττγμή που πρέπει 
να βρεις ΝΡε χαρακτήρες και να σχηματί¬ 
σεις την ομάδα σου. Πιστέψτε με δεν υπάρ¬ 
χει τίποτα πιο διαοκεδαστικό από το να 


τους βλέπεις να τσακώνονται σαν ία μικρά 
παιδιά, να μουρμουρίζουν ο ένας για τον 
άλλον, να ειρωνεύονται τις λανθασμένες 
κινηαεις και γενικά να κάνουν τόσα πολλά 
που πρέπει να το δείτε για να με πιστέψετε* 
Οντως εντυπωσιακό είναι το ότι ο χρήστης 
μπορεί να επιδράσει ουσιαστικά στους 
ΝΡ€ χαρακτήρες αξιοποιώντας σε βάθος 
τη 5£πρϋπ9 δυνατότητα που παρέχει το παι¬ 
χνίδι. Υπάρχουν αρκετά επίπεδα σε αυτή τη 
5σίρϋη9 διαδικασία, γεγονός που δίνει στο 
ΒαΙάυή Οαίθ άλλη γοητεία, καθώς στην 
πράξη ηροκαλείς την ΑΙ των ΝΡ€ μελών 
της ομάδας σου. Χαρακτηριστικά αναφέρω 
ότι μπορείς να βάλεις ένα χαρακτήρα να 
ριψοκινδυνέψει τη ζωή του για χάρη της 
ομάδας σου, κάτι το οποίο νομίζω δεν έχει 
ξαναγίνει σε ΟΒΡΟ*. Οσοι είστε σχετικοί με 
τους κόσμους των Ρογ 9 οΗοπ Βοαίττίδ 8α 
βρείτε στο παιχνίδι αρκετούς από τους πιο 
ονομαστούς χαρακτήρες τους. Αναφέρω 
ενδεικτικά τον περίφημο ΟπζζΙ, που είχαμε 
δει και στο ΜβπζαάθΓταπζαη* 

ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το στιλ των γραφικών του ΒαΙάυτ'ί ΟαΙβ 
δεν είναι το αγαπημένο μου, αφού ως γνω¬ 
στόν προτιμώ τα 


ΑΡνΑΝΚΕΟ ΡυΝΟΕΟΝδ & ΟΒΑΟΟΝ5 ΚΑΙ ΒΑΙθυΚ'5 ΟΑΤΕ ’ 


ζωγραφιστά γραφικά. Ωστόσο, πρέπει να 
παραδεχτώ ότι είναι είριρετικά προσεγμέ¬ 
να και σε συνδυασμό με τον εξαιρετικό ήχο 
αξίζουν με το παραπάνω τα 5 00$ που κα¬ 
ταλαμβάνει τα παιχνίδι. Τα ειδικά εφέ (βρο¬ 
χή, χιόνι, ομίχλη, αστραπές-.] είναι εντυπω¬ 
σιακά, πιστεύω δε πως θα οας ξετρελάτ 
νουν. Για να είμαι φως ειλικρινής, και επει¬ 
δή τρέχω το παιχνίδι σε έναν Β*ηίίυηι II στα 
350ΜΗζ, έχω αρκετές αμφιβολίες γιο το 
αν θα τρέχει σε ικανοποιητικό Βαθμό σε 
σχετικά πιο "αδύναμα" μηχανήματα. Βλέπε¬ 
τε, φτάσαμε να λέμε ένα Ρ^πίίυπι ΜΜΧ στο 
ΙόάΜΗζ "αδύναμο" μηχάνημα* Φτου, στο 
στόμα μου και κόκκινο πιπφι_ 

Η θέα που έχεις είναι από πάνω και υπό 
γωνία 3/4 περίπου, αυτή δηλαδή που κα- 
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Φθάνοντας στο ΡίΓβηάΙγ Αγιτι Ιππ. 
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του Γιάννη Κωστακη 



Τ ο πολυσυζητημένο ΒαΙβυτ'ϊ ΟσΙο είναι 
μία πρόσφατη παραγωγή της ΙπΐόφΙαγ 
και έχει καταφέρει σχεδόν δύο εβδομάδες 
μετά την κυκλοφορία του αρκετά. Ενα από 
αυτά είναι τα ρεκόρ πωλήοεων που έχει 
σημειώσει ανά τον κόσμο και ένα δεύτερο 
η πληθώρα των απόψεων που έχουν εκ¬ 
φραστεί για το συγκεκριμένο τίτλο* Πολλοί 
έχουν πει τα καλύτερα λόγια αναφερόμε- 
νοι στο Βάθος, την αρτιότητα και το 
^ααίορΙαγ του. Αλλοι ισχυρίζονται ότι 
πρόκειται για την καλύτερη μεταφορά κα¬ 
νόνων του ΑΡ&Ρ που έχουν δει ποτέ σε 
εοπιρυΙοΓ 90 πιε. Μερικοί πάλι (οι περισσό¬ 
τερο σκεπτικιστές ■ μεταξύ αυτών και εγώ) 
έχουν βρει αρκετά ψεγάδια, μερικά σημα¬ 
ντικά και άλλα όχι τόσο. 

Προτού όμως παραθέσω τις απόψεις μου 
επί του θέματος, θα γράψω μερικά πράγ¬ 
ματα για μένα, τα οποία πιστεύω πρέπει να 
γνωρίζετε. Καταρχήν, ασχολούμαι με τα 
επιτραπέζια ΡΡΟί αρκετά χρόνια. Εχω παί¬ 
ξει ουκ ολίγα συστήματα από ΑΟ&Ο, €α!Ι 
οί ΟΚυΙΗυ, δθαάοννΓυη και ΜίάάΙθ ΙογϊΗ 
μέχρι δΐατ \Λ/ογ 5 , Ραταηοϊα και ναΓηρίτο. Η 
εμπειρία των επιτραπέζιων είναι κάτι το 
πρωτόγνωρο, που δύσκολα περί γράφεται 
με λόγια* Σίγουρα έχετε ξαναδιαβάσει αυ¬ 
τές τις λέξεις σε άρθρα μου, ωστόσο κρίνω 
ότι πρέπει να εηαναληφθούν, προκειμένου 
να ουλλάΒετε αυτό που προσπαθώ να πω* 
Εχοντας λοιπόν πολυετή εμπειρία στο θέ¬ 
μα, οποιοδήΐϊοτε ΚΡΟ στον υπολογιστή 8 α 
μου φανεί πολύ λίγο, αφού ακόμη και οι 


ελευθερίες που έχει ο παίκτης στο τραπέζι 
με τους φίλους του είναι απεριόριστες* Αυ¬ 
τό όμως δεν σημαίνει ότι κάθε προσπάθεια 
μιας εταιρίας είναι κατακριτέα από μέρους 
μου. Απλώς την εξετάζω με άλλα στσνταρ. 
Το Β 6 , προτού βγει στην αγορά, είχε δια¬ 
φημιστεί έντονα ως το καλύτερο ΚΡΘ όλων 
των εποχών, με τους πιστότερους κανόνες 
Α0&0 κ*λπ. Ετσι, όταν κυκλοφόρησε, θέ¬ 
λησα να το περάσω από το μικροσκόπιο, 
κρίνοντας το με τα αυστηρότερα κριτήρια 
που μπορούσα να χρησιμοποιήσω, μια και 
η διαφήμιση που είχε γίνει δεν επέτρεπε 
κάτι λιγότερο. Τα αποτελέσματα ήταν σχε¬ 
τικά απογοητευτικά. Πρόκειται για ένα 
όντως εκπληκτικά εοπτρυίοτ 9 αητσ με 
άψογα γραφικά, ατμοσφαιρικά ήχο και 
δυνατό ερπΊορΙαγ, που όμως δεν είναι 
ΑΟ&Ο. Μα καλά, τρελάθηκες; θα αναφω¬ 
νήσουν μερικοί. Εδώ έχει με στατι¬ 

στικά, $ανίπ 9 ΐΙίΓοννς και τόσα άλλα που 
είναι χαρακτηριστικά γνωρίσματα μόνο 
του Α0&0. Κι όμως, φίλοι μου! Το ΒΟ, τε¬ 
λικά, δεν είναι παρά ένα εοππρυίοΓ 9 ατπο 
και ως τέτοιο πρέπει να κριθεί - άλλωστε 
εκεί αποσπά τις καλύτερες κριτικές. Αν 
όμως κριθεί ως Αΰ&Π, θα πρέπει να κοιτά¬ 
ξουμε και λίγο παραπέρα. Για να μην αε- 
ρσλσγώ, θα περάσω αμέσως σε σημεία που 
είδα παίζοντας το παιχνίδι* Μια και πρό¬ 
κειται για πιστή μεταφορά κανόνων, θέλη¬ 
σα να πάρω έναν μη συμβατικό χαρακτή¬ 
ρα, όπως ένας Βατά, η εξέλιξη του οποίου 
βασίζεται μόνο στο γοΙ& ρίαγίηεμ Ε, λοι¬ 


πόν, δεν μπορούσα να κάνω ούτε ένα ρστ- 
ΐοτΓΐτ σε κάποιο ΐηη* Η γραμμική και προ¬ 
καθορισμένη πλοκή δεν μου έδωσε καν 
την ευκαιρία να πω κάτι διαφορετικό από 
αυτά που το παιχνίδι είχε ως προκαθορι¬ 
σμένες απαντήσεις* Μετά το ξανασκέφτη- 
κα: "Μήπως έχω πολλές απαιτήσεις; Ας πά¬ 
ρω έναν άλλο, λιγότερο παράξενο χαρα¬ 
κτήρα. Ας δοκιμάσω με ΡαΙαάίη." Απογοή¬ 
τευση και εκεί. Πού ακούστηκε ΡαΙαάΐη να 
ανοίγει σεντούκια οε ξένο σπίτι και να τσι¬ 
μπάει τα λεφτά σαν κύριος; Ή το άλλο 
φοβερό: Σε μια μάχη, όταν ο θετός πατέ¬ 
ρας σου πέφτει νεκρός, εσύ έπειτα από 
προτροπή του φεύγεις* Ε, αν είναι δυνα¬ 
τόν! ΡαΙαάίπ και να φύγει από τη μάχη; 

Θα πέσει κεραυνός του Τ γτ και θα μας κά¬ 
ψει! Υστερα από αυτό θέλησα να πάρω 
έναν ΠεπΊΐΚυπταπ και να δω ον ο "θετός" 
πατέρας είναι πάλι Ηυτηαη. Ναι, φίλοι 
μου. Ημουν Εΐί με "θετά" πατέρα Ηυηιαπ. 
Καλά, εντάξει... Ας πούμε πως το Εΐί κάπως 
τρώγεται. Αλλά Οννατΐ; ΗσΙίΙίπ 9 ; Αφήστε 
δε που είτε Ηυππαπ είτε Ε!ί το μόνο που άλ¬ 
λαζε ήταν τα χαρακτηριστικά και τα ίΙεϊΙΙί, 
Το ίπΙοΓαείιοπ με τους άλλους χαρακτήρες 
ήταν απόλυτο ίδιο. Και Οτονν να ήμουν, 
πάλι ευγενικά θα μου μιλούσαν. Κάτι τέ¬ 
τοια με έκαναν να απογοητευτώ. Επανα¬ 
λαμβάνω πως ως ςμιιηα είναι τουλάχιστον 
άψογο. Ομως, κύριοι, όταν λέτε "πιστή με¬ 
ταφορά του Α0&0", πρέπει να αναλαμβά¬ 
νετε και το κόστος της ευθύνης αυτών των 
λόγων σας... 










θιφωσαν τσ ΡογΙ^ 5υη, αν θυμάμαι καλά* 
Εδώ δεν θα βρεις 30 κόσμους και χαρα¬ 
κτήρες, όπως στο ΤογϊιΕι ΚαΐάθΓ ή το ΒβΙυτη 
Ιο ΚτοηάοΓ. Αντί αυτών έχουν προτιμηθεί 
30 ΓΒπάβΓθά ίδοιπβίτιε γραφικά που μοιά¬ 
ζουν περισσότερο με μικρά έργα τέχνης, 
καθώς η απόδοση των λεπτομερειών που 
επιτυγχάνουν είναι εξαιρετική. Το ότι τα 
γραφικά του είναι ΓβπάοΓοά είναι πολύ σητ 
μανπκό, και αυτό νομίζω ότι συμβαίνει για 
πρώτη φορά σε παιχνίδι του είδους, μια 
και μέχρι τώρα προτιμούνταν η τεχνική των 
ΙίΙθ-Ιχίίοά γραφικών, όπως στο ΟίαΝο* Η 
μόνη αντίρρησή μου είναι ότι οι χαρακτή¬ 
ρες 8α έπρεπε να είναι λίγο μεγαλύτεροι, 
ώστε να είναι πιο ευδιάκριτοι* Ιημειωτέον 
ότι όσοι έχετε κάρτες γραφικών με 4ΜΒ 
νΐόθο ΚΑΜ μπορείτε να τρέχετε το παιχνίδι 
σε 32-Βϋ χρώματα. Για να μη γράφω πολ¬ 
λά, σε γενικές γραμμές πιστεύω ότι τα 
γραφικά του είναι τα καλύτερα που έχουμε 
δει ως τώρα σε ΚΡΟ. Ο ήχος του είναι επί¬ 
σης εξαιρετικός και υποστηρίζει την ΕΑΧ 
3^ αυάίο της Οοαίίνσ Ιαθϊ - αλήθεια, πό¬ 
σοι έχουν τέτοια κάρτα; Οι φωνές των χα¬ 
ρακτήρων, ο αντίλαλος στις σπηλιές, οι 
βροντές και τα άλλα εφέ δημιουργούν μία 
μοναδική ατμόσφαιρα, πλαισιωμένη με 
εξαιρετική Βαεφηουπά μουσική. 

Το σύστημα χειρισμού του παιχνιδιού λει¬ 
τουργεί αρκετά καλά, αν και τα βρήκα κά¬ 
πως αργό και βαρύ. Το ωραίο είναι ότι οου 
δίνει αρκετές εναλλακτικές δυνατότητες 
χειρισμού. Εσπ, για παράδειγμα, μπορείς να 
ελέγξεις την ομάδα οου με τη μέθοδο του 



άια9 & Γπονβ, όπως από όσο ξέρω γίνεται 
στα ΓθαΙ-ίϊπηο 5ΗόΙο 9Υ 9 οιτ,65 ' Π ν0 διαλέ¬ 
ξεις τις ξεχωριστές κινήσεις. Για να ελέγξεις 
έναν χαρακτήρα κάνεις κλικ πάνω του στην 
κυρίως οθόνη των γραφικών ή στο ειδικό 
ίεοπ στην αριστερή μεριά του ίηίεΓίαεθ. 
Οπως έγραψα και προηγουμένως, μπορείς 
να προγραμματίσεις τους ΝΡ€ χαρακτήρες 
ώστε αυτοί να εκτελουν μία σειρά συγκε¬ 
κριμένων κινήσεων και εντολών* Αυτό και 
μόνο είναι πολύ σημαντικό στη λειτουργία 
του ΒαΙάυτ'5 Οαϊβ. Ο χώρος 6εν επαρκεί 
για να αναφερθω αναλυτικά στο χειρισμό 
της περιπέτειας, όπως συνηθίζω στα παιχνί¬ 
δια του είδους* Ισως αν το τενιβν* αυτό 
ήταν οκτασέλιδο, να επιχειρούσα κάτι τέ¬ 
τοιο* Προτείνω πάντως να διαβάσετε το 
ηπαπυαΐ προτού ξεκινήσετε. Είναι ένα μικρό 
αριστούργημα που σίγουρα θα σας ικανο¬ 
ποιήσει από κάθε πλευρά. 



* 



Η μάχη κατά την οποία ο Οοτιοπ 
ίκθαί να, σώζοντας σου τη ζωή. 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 

Ολο λοιπόν λειτουργούν τέλεια στο παι¬ 
χνίδι; Ε, όχι φυσικά! Πώς θα ήταν δυνατόν 
κάτι τέτοιο; Μερικά καιρικά φαινόμενα γί¬ 
νονται συχνά ιδιαίτερα ενοχλητικά. Οι 
ραίδ-ίίηάίη 9 ικανότητες των χαρακτήρων 
σου είναι εξαιρετικά χαμηλές και προκα- 
λούν πρόβλημα στην κίνησή τους* Το 
αυίοιπαρ σύστημα δεν οου επιτρέπει να 
κρατάς σημειώσεις πάνω σε αυτό (κάτι που 
έκαναν τα ΙΙΙίιπα ϋηάαινοΓίάδ πριν από 
αρκετά χρόνια), αλλά το πιο σημαντικό 
όλων είναι μερικά τα περισσότερο 
από τα οποία η εταιρία υπόσχεται να λύσει 
στο ραΐΦ που σχεδιάζει να κυκλοφορήσει. 



Υπάρχουν τόσο πολλά στοιχεία που το¬ 
ποθετούν τα ΒαΙάυΓ'5 Οαίβ στην κορυφή 
του είδους, που κανονικά θα έπρεπε να 
γράφω συνέχειες για δύο-τρία τεύχη. Αυ¬ 
τό που ξεχώρισα στο λίγο χρόνο που 
ασχολήθηκα μαζί του είναι η ανεπανάλη¬ 
πτη πανίδα και χλωρίδα του παιχνιδιού, οι 
μάχες, οι καβγάδες των μελών της ομά¬ 
δας σου, οι θάνατοι των αντιπάλων σου, 
που μερικές φορές σε αφήνουν με το 
στόμα ανοικτό, τα εκπληκτικά ηχητικά και 
οπτικά εφέ και πολλά ακόμα* 

Το ΒαΙόυΓ'5 Θαΐθ πούλησε μέσα σε 
τέσσερις ημέρες 175.000 αντίτυπα, κα- 
ταρρίπτοντας κάθε προηγούμενο ρεκόρ 
πωλήσεων. Τα αντίτυπο αυτά, που είχαν 
προοριστεί να αποτελέσουν τη συνολική 
παραγωγή, δεν στάθηκαν αρκετά για να 
καλύψουν ούτε τις αρχικές παραγγελίες. 
Μιλάμε για.*, καθαρό χρυσάφι στην περί¬ 
πτωση αυτή. Στα αμερικανικά περιοδικά 
"ψάχνονται" να βρουν τι έχει συμβεί με 
αυτό τσ παιχνίδι. Βλέπετε, τις Ιορ πωλή- 
σεις μέχρι τώρα έχουν κάνει τα Μγ$ί, Οϊα- 
ΘΙο, δίατσαθ, Κϊνβη και τώρα το ΒαΙάυτ'* 
Οαϊθ, που -στην εκ¬ 
κίνηση τουλάχιστον- 
τα ξεπέρασε όλα. £, 
απλώς, δεν μπο¬ 
ρούν να το χωνέ¬ 
ψουν, αλλά ούτε 
και να το φαντα¬ 
στούν. Ενώ αν ήταν 
κάποιο νέο ΩυαΙ<α, 
θα φώναζαν σαν 
τρελοί. 

Μα τι βλέπω; 

Ακόμη διαβάζετε 
το άρθρο μου; θα 
έπρεπε να το είχα¬ 
τε κλείσει και να 
τρέχατε για να 
προλάβετε να το 
αγοράσετε! Χίλιοι 
κεραυνοί στον 
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Πρόκειται για την 
αδιαφιλονίκητα καλύτερη 
μεταφορά κόσμου-παιχνιδιού 
της Τ$Κ και των Α0&0 σε 
υπολογιστή. Ινα παιχνίδι που 
γράφει ιστορία. Τίποτα πια δεν 
μπορεί να μείνει στάσιμο στο 
χάρο αυτό μετά την 
κυκλοφορία του ΒαΙάυτ'* ΘαΙβ* 


Ρ^ Μα$ϊθΓ ^ 
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ΒΒΟΟϋ XV Α Κ 


“Αηά ίατ αν/αγ οη ϊΗε άΐΒίαηί ρΐαηβί €Ηογ, ΚβΓΠζ/αη, ίΗβ 5βΙί ϊίγίοά Ουββη οί ΒΙοϊΙθβ, ΙϊηοΜ 
ϊΗαί ίΗθ Ηη τβ οί Ηθγ α5€βπ5ίοη υ/οβ αί Ηαηώ./' 

ΒίακίοΗ 


του Σωτήρη Μπελλου 
ρσίβίοη @€οεηρυΙ(ηΙ<,ρΓ 


Κ άπως έτσι τ^λ^ιών^ι το 

δίαΓΟκΑ. Μια ιστορία στο 
Διάατημα Γ τρεις φυλές 
που απέχουν έτη φωτός η 
μία από την άλλη, επικές 
μάχες, αγώνας για την επιβίωση, Ο 
ΟνειτϊΉηά είναι νεκρός, κατεστραμμέ¬ 
νος από τις δυνάμεις των ΟαίΚ Τοπί- 
ρΙοΓ5, τις οποίες ο μεγάλος ήρωας 
των ΡγοΙο 55, ο γενναίος Τα^αάατ, ενο¬ 
ποίησε και κατηυθυνε πάνω του, δυ¬ 
ο ιόζοντας ο/τι πιο πολύτιμο είχε μετά 
τον ΑΕυτ: τη ζωή του. Ωστόοο κανείς 
δεν γνώριζε πως το έπος ενός άλλου 
κακού είχε μόλις ξεκινήσει. Η ΚβΓΠ9 _ 

5 απ, η κόρη του ΟνβππϊπεΙ, είναι 
πλέον η αρχηγός των Ζθίτμ Ή 
τουλάχιστον αυτό φιλοδοξεί, 

» αφού πολλοί ΟθΓοάΓαΙα*, με 
^ πρώτο και καλύτερο τον Οαεμ 
' Λ 0 οί ^ δεν δέχονται την αρχηγία 


ΒΙΙΖΖΑΡΟ 


Ρ-100ΜΗ:, 32ΜΒ ΙΐΑΜ, κάρτα γραφικών 
2ΜΒ συμβατή με ΟίΓθοίΧ, 4χ 00-1Ϊ0Μ, 
ν^ϊηΡο^ 95/98/ΝΤ 4.0, 250ΜΒ στο σκλίν 
ρο, ΟίΓ&σίΧ 6,0, πτχχίβιη 28.8 για ιηυΙίΤ 
ρίαγθί, το 00 του οπςίπϋΐ 5ΐαΓεΓαίτ 


Το παιχνίδι μας ηρόσφερε το ΘαπΊΘ£ 

Οΐυά, 0 Ολγας 26 Γλυφάδα, τηΛ.ι 
9611670 

της. Το κακό που φώλιαζε μέαα της εί 
χε προ πολλάύ αρχίσει να χτυπάει, 
προσπσδώντας να βγει στην επιφά¬ 
νεια. Και τα κατάφερε, Το Σμήνος έχει 
επανασυσταδεϊ, αν είχε ποτέ ηττηθεί, 
βέβαια. Καταστρέφονιάς και 6ιαλύό¬ 
ντας, καταβροχθίζοντας και μολύνο- 
ντας, οι Ζβτρ είναι για άλλη μια φορά 
η μεγαλύτερη απειλή που γνώρισε πο¬ 
τέ το σύμπαν... 


Τα εοΗαιτ σε Βράση, 


Αυτά είναι σου λέμε μάχη γιγάντων! 


ΒΚΟΟΟ ΜΑΚ 

Δεν χρειάζεται να τονίσω ότι το 
ΒιοοεΙ ννάε είναι ο πλέον αναμενόμε¬ 
νος 5ΪΙΌΪ09Υ τ 'τλος των τελευταίων 
μηνών. Ειλικρινά, από όσο θυμάμαι, 
δεν έχει γίνει άλλη φορά, πλην της πε¬ 
ρίπτωσης του αόά οη του ΡίαόΙο, 
ΗβίΙίΪΓβ, τόσο μεγάλος ντόρος για ένα 
αόά οη! Και, πιστέψτε με, όαοι το ηε- 
ρίμεναν με αγωνία 9α δικαιωθούν 
απολύτως. Το δίατααδ, το κατά πολ¬ 
λούς κορυφαίο ΡΤ5 όλων των εποχών, 
γίνεται ακόμα καλύτερο.,* 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

"ΤΗβγ ατβ 5 ΐόίηρ μιϊΗ ον// ίΗβγ 
Απονκ ονβί ΐΗθ βνίΙ ώθγ όοη'ί.. ΤΗθγ 
$ίινρ!γ βοη Ί γβί τβαίιζβ *Ηοϊ Η μ// 
€0$Ι ϊΙιεΓη/' 

ΚθΓΓΪ9ση, Βτοοά \Λ/ογ 

Αν για τον πολύ κόσμο το δΐαΓααίί 
σήμαινε εκπληκτικό ιπυΐφίογβη για 
μένα, πέραν του μοναδικού ερπηβ- 
ρΙαγ,. είναι μια απίοτευτη ιστορία, ένα 
διαστημικά έπος που όμοιο του δεν 
έχω δει ποτέ, ούτε οτο ΚΙ, ούτε σε 
κάποιο βιβλίο, ούτε καν στον κινημα¬ 
τογράφο! Εντάξει υπέροχα τα γραφι- 


Μην σνοίξο κανένας την πόρτα! 


Ρ € Μο^θγ 










κά, ακόμα καλύτερος ο ήχος, μοναδι¬ 
κό το ΓπυΙίί, αλλά ιστορία όπως αυτή 
του δίαΓσαίϊ -και τώρα του ΒγοοΘ 
Ματ- 8α αργήσουμε να ξαναδούμε. 
Προδοσίες, ανατροπές, ατμόσφαιρα, 
τα πάντα δίνονταν στον παίκτη-8εατή 
ο οποίος, εκτός από τη διασκέδαση 
που του πρόοφερε το άψογο ερηπσ- 
ρΙαγ είχε την αγωνία να μάθει τη συ¬ 
νέχεια που σιγά σιγά, αριστούργηματι- 
κό 8α έγραφα, ξετυλιγόταν μπροστά 
στα μάτια του. 

Αν λοιπόν το έπος του δίαΓεΓαΐΐ σας 
ενθουσίασε, τότε πολύ απλά το Βγοοο! 
Μογ έρχεται για να σας συγκλονίσει! 
Οπως και στο δΐαιΤΓσίΐ, το εαπιρά^π 
χωρίζεται σε τρία μικρότερα, ένα για 
,^αθεμία από τις φυλές που πρωταγω¬ 
νιστούν, Τα πράγματα ξεκινούν από 
εκεί όπου τελειώνει τα δΐαίεΓαίϊ και η 
1 συνέχεια είναι απίστευτη; Οι προδο¬ 
σίες είναι περισσότερο έντονες παρο 
ποτέ και οι σεναριακές ανατροπές 
αφήνουν τον παίκτη άναυδο - είμαι 
περίεργος να δω τι άλλο θα σκεφτούν 
οι της Βΐίζζοτά για να μας τρελάνουν. 
Συχνά θα νιώθετε ότι παρακολουθεί¬ 
τε ένα κινηματογραφικό $οί ίί έργο με 
την καλύτερη πλοκή που είδατε ποτέ. 
Οσο γ^α τις μάχες... Ολοκαύτωμα. Ενα 
χαρακτηριστικό του δίαΓεταίΐ, ανατρε¬ 
πτικό κατά τη γνώμη μου, ήταν πως η 
εαΐΊπραί^ κάθε φυλής διέφερε από 
τις τυπικές "σκοτώστε τους άλλους 


και κερδίστε" εαππραίερΒ άλλων παι- 
χνιδιών. Το τέλος του δεν αήμαινε την 
ολοκληρωτική επικράτηση της φυλής 
που είχε επιλέξει ο παίκτης, αλλά 
απλώς το φινάλε ενός επεισοδίου από 
έναν πόλεμο που -όπως δείχνουν το 
πράγματα- δεν θα τελειώσει ποτέ. Κάτι 
ανάλογο συμβαίνει και στο ΒγοοΘ 
νναΓ: Καμία φυλή δεν εξολοθρεύεται, 
απλώς η νίκη γέρνει καθοριστικά προς 
μία παράταξη (ποια να είναι αυτή, 
άραγε...). Δεν θέλω να επεκταθώ πε¬ 
ρισσότερα στην υπόθεση, απλώς θα 
γράψω ότι είτε ως Ργο!Ό 5$, είτε ως Τθγ* 
γοπ, είτε ως Ζθγ9 θα κερδίσετε άπει¬ 
ρες μάχες. Τον πάλεμα όμως ποτέ. 

ΡΚ0Τ055 ^ΑΜΡΑI^Ν: 
ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΕΛΠΙΔΑ... 

"ΤΗβγ ΟΓΘ 0ΘΩ0 ΠΟνν. Α/άθΓ/5, 0βθ0 
^θ€Ωϋ5θ ίΗθγ οΙΙον/&ά ιΗθιγ ρηάθ Ιο 
δ/ιπά ιΗθιγ Γθαζοη. ΟηΙγ ί( ννβ Ιθογπ 
ίίΟΓπ ΐ^βίί πν$ϊαί(&$ ααη ννβ Ιϊυθ Ιο 
ανθηρθ ίΗθΠΊ.,/' 

ΖβΓαΐυ!, συζητώντας με 

τον ϋυεΙκαΐοΓ ΑΙ- 



Τα Κ^ανθΓί στέκονται περήφσνσ (αν και λίγο,., 
πασαλειμμένα) σε αυτό που κάποτε ήταν μια Βάση 
των ΖέΓ0. 
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θεί σατανικό γέλιο της Κόπωση. Ο 
καιρός για τους γνωστούς εγωισμούς 
των ΡΐΌίθ 55 έχει προ πολλού περάσει, 
το μόνο που τους μένει είναι να μά¬ 
θουν από τα λάθη τους|<α·ι να επιβιώ¬ 
σουν, ελπίζοντας σε καλύτερες μέρες 
κατά τις οποίες η αυτοκρατορία τους 
8α ε γερθεί ακόμα μία φορά. Και αν 



άαήϊ, ΒγοοΘ Ματ 

Αντίθετα με το 5ίαΓ- 
είοίί, στο Βτοοά \Α/ογ 
το εαπηραίρη των Ργο- 
είναι... πρώτο. Ξε¬ 
κινάτε από εκεί όπου 
τελείωσε το $ϊαιστοίί: 
Ο Αϊυτ, αυτή η κοιτί¬ 
δα ενός δοξασμένου 
πολιτισμού, είναι συ- 


€ΟΚ 5 ΑΙΚ: Το νέο αεροσκάφος των Ρτο· 
Γο$ 5 επιτίθεται με το Νσυΐτοπ Ματ© «ου 
πρσκαλεί μικρό ^απτιας^ σε εναέρια 
υηιΐί (αλλά χτυπάει γρήγορα), ενώ δια¬ 
θέτει μια εκπληκτική 5 ρβάαΙ αΒϊΙίΐγ, το 
ΡΐΐΓυρΙϊοπ που απαγορεύει για 

ένα χρονικό διάστημα σε όλα τσ €|Γθυη<ί 
υπίΐϊ που παγιδεύονται μέσα του -ακό¬ 
μα και στα ΒυηΙ<©Γ5, τα ΡΗοΐοη 0αηηση5 κ.λπ.- να επιτεθούν! 



ντρίμμια και στάχτες, 
απόδειξη του ότι οι 
ορδές των ΖβΓ9 πέ¬ 
ρασαν -και- από 
εκεί. Με τον 
Τα5£αάαΓ νεκρό, η 
κατάσταση δείχνει 
ιδιαίτερα δύσκολη 
γιο τους Ργοϊο$5. 

Και όντως είναι. 

Από τα πρώτα κιό¬ 
λας σενάρια ο 
παίκτης νιώθει κυ¬ 
νηγημένος, ενώ 
σκοπός του είναι 
να οδηγήσει τη 
φυλή του εκεί 
όπου οι ΖβΓ9 δεν 
θα μπορέσουν 
νο την απειλή¬ 
σουν - ακαλου- 


ΡΑΚΚ ΤΕΜΡΙΑΚ 5 : Αν και λίγο "ακρι¬ 
βοί" σε ΓΟίουτεβί, οι Οατίε ΤοΓπρίαΓχ σί¬ 
γουρα διαθέτουν εντυπωσιακές δυνατό¬ 
τητες: Εκτός από μεγάλο άσπΊαε^έ που 
προκαλούν στον εχθρό, είναι μόνιμα 
εϊοαίεεά (!) και μπορούν, δύο από αυ¬ 
τούς, να συνενωθούν στον φοβερό και 
τρομερό... 


... ΡΑΚΚ ΑΚ€ΗΟΝ: Αυτή η ΡατΙε έκδοση 
των ΑτεΠοης διαθέτει πραγματικά απί¬ 
στευτες δυνατότητες: ΕοοθΒαεΙε: Το ϋηίϊ 
που χτυπάει, χάνει όλα τα πταπα του και 
εκτός αυτού δέχεται και άατηαςιε όσο το 
πταπα που χάθηκε! Μΐηά €οηίτοΙ: Πολύ 
απλά το υηίϊ που χτυπάει γίνεται δικό 
σαςϋ! Βέβαια μεγάλο ποσοστό των ασπί¬ 
δων του ΡατΙε ΑτεΙτοη "πέφτει", αλλά 
ποιος νοιάζεται για λεπτομέρειες... 
Μα&ΙίΓτοιη: Ο,τι οργανικό βρίσκεται μέσα στην σέβα οί ©Ηβεί αυτού 
του ΐρσΙ! ακινητοποιείται για μερικά δευτερόλεπτα. Περισσότερο χρή¬ 
σιμο οπό όσο ακούγεται. 











στην εαπηρα^η των Ργοϊο$$ 8α συνα¬ 
ντήσετε ορισμένους νέους ήρωες όπως 
Γ| Κσ^ζαςαΙ, ΓπαίΓίαΓςΚ των Οατλ Τβην 
ρΙαΓ 5 , και γ| νέα -ελπίδα των Ργο(ο$ 5 , ο 
νεαρός ΤθΓηρΙαΓ Αιίαηίδ* Βέβαια τα 
πάντα κινούνται γύρω από το νέο ηγέ¬ 
τη της περήφανης φυλής, που δεν εί¬ 
ναι άλλος από τον ΖβΓαΙυί: Σοφός, μυ¬ 
στηριώδης και σκοτεινός, αλλά πάνω 
από όλα Τθππρίαπ Ο νέος Τα^αόατ; 

Αδιαμφισβήτητα ένας πραγματικός 
αρχηγός. 

Η επανασύνδεση των Ργοϊο$ 5 με 
τους Οατλ ΤοιπρΙαίΈ, εκτός αηό τροφή 
για νέα σενάρια, αποτελεί και το καλύ¬ 
τερο σε να ρια κό υ πό βα 8 ρο γι α τ η ν εμ- μ ι ζόμε ν η δ υσ κολ ία. Γρ άφω ε λαφρώς 

φάνιση νέων υηί|$. Υποδεχτείτε λοιπόν γιατί το ΒγοοΘ Υι/ογ δεν ξεκινά όπως 

τους Οαά ΤθηπρΙαΓδ (δεν είναι ακρι- το δίατσαίΐ' (με απλά οβ|6θίίνΘ$), αλ- 
βώς καινούριοι, αφού εμ- 
φανίστηκαν και στο $ίαΓ- 

ρείτε να τους παράγετε 
από τα ΟαΙοναγ), τους 
ΡστΙ< Ατεδοη^ (από συνέ¬ 
νωση δύο ΟαΓ^ ΤοπηρΙαΓ^) 

Τα ανωτέρω υπΕϊ$, εκτός 

από π * 


Τ ο Βτοοά \Νατ θα Βρείτε στο Δί 
κτυο στη διεύθυνση 
νν νν νν. ΒI ί ζ ζ α τ Η. ε ο γπ/Β τ οο^ ννοτ. 


Λ ί^Ίι -ίΓ'-Ι .* 

Οι να11<γ γ ιε5 χτυπούν πολύ γρήγορο. Ενα ΟαττιεΓ το 
διαπιστώνει από πρώτο χέρι. 


ΜΕϋίΟ: 

Εκτός από 
το Β^αΙ που 

ΐ*. -Τ^ 6ιατηρ«το 

Ι'Ψ ώ π,ζ,κόοας... 

^ ^ ^ αθονατο, η 

ψ ψ Μοάίε 6ιο* 

θέτει το Ορ- 
!ίε Ρΐατθ που 
"τυφλώνει" 
ένα εχθρικό 

υπιΐ, μειώνοντας το οπτικό του πεδίο (οι όβίβεΙοτ* μα* 
λίστα χώνουν την πολύτιμη ανιχνευτική ιδιότητά 
τους!]]} και το ΚοέΙοταΐκοη που μπορεί να αποκαθιστώ*** 
εεε*.. Βλαβερές παρενέργειες όπως το ΙοεΙεάοννη (δεν 
πιάνει όμως στο $ 1 α 5 ΐ£ Ρί^Ιά των ΑτΒϊΙογ$ -χι, χι, χι, XI, 
XI και Χϊ -γέλιο υπογρόφοντος). 


χσμπσρια, πατριώτη; 


συμμα- 

χοι, είναι ικανά να αλ¬ 
λάξουν ισορροπίες στα ΓπυΙΐίρΙαγοΓ, 
οπότε μάθετέ τα γρήγορα! Ειδικά οι 
ΟαΓλ ΑτεΚοπ5 είναι κακοί! 

Σκοπός της εαπιραίερ είναι 
απλώς η επιβίωση, κάτι που επιτυγ¬ 
χάνεται μόνο μέσα από τις αρχαίες 
δυνάμεις των ΧθΓΝα0α, τη φυλή 
που δημιούργησε τόσο τους Ργο ^055 
όσο και τους Ζθγ 0 (8α δείτε πού 
κολλάνε στην υπόθεση). Στην πο¬ 
ρεία 8α μάδετε για την αναβίωση 
του κτήνους... Ο ΟνθπηϊηεΙ ξανά... 
πώς είναι δυνατόν! (Τϊρ για να τη 
σπάοω στους φανατικούς των 
ΖθΓε): Δεν είναι ο παλιός, αγαπημέ¬ 
νος τους ΟνθΓητίπεΙ). Το ΒγοοΘ νΥοΓ 
είναι αάεΐ οη του δίατεταίΐ, οπότε 
αποκλείεται να έλειπαν οι εκπλή* 
ξεις! Εκτός από το παραπάνω σοκ, 
ετοιμαστείτε για ανίερες συμμο- 
χίες, αρκετή δόση μυστηρίου αλ¬ 
λά και μάχες ενάντια στην ίδια τη 
φυλή σας! Πάνω από όλα δηλαδή 
ετοιμαστείτε να γίνετε μάρτυρες 
σε ό,ϊΐ το δίαΓααί! 


λά ο παίκτης καλείται από την αρχή 
να κολυμπήσει στα βαθιά! Καλά, μη 
φανταστείτε ότι πρέπει να κάνει και... 
βουτιές, απλώς μια μικρή δίαΓεταΙΐ 
εμπειρία είναι απαραίτητη (πάντως η 
τελευταία αποστολή των Ργοϊο 5 $ είναι 
λίγο δύσκολη για τα μέσο παίκτη). Επ 
Τογο Αόυα λοιπόν, ή όπως λέει και ο 
Α Γϊα π ί $: 'Έ π Τατο Τα $ $αάα γ "! 


ΤΕΡΚΑΝ €ΑΜΡΑΙΟΝ: 

Ο ΘΑΝΑΤΟΙ ΕΝΟΣ ΠΑΤΡΙΩΤΗ 

"Υ/Ηγ κουΙά Ιίθ α&σηάοη ϊΗθ ΒοίίΙβ 
οη ΑΙυί? Μΐιγ Αον Ηθ εοη ϊ& όαελ ίο 
Βίαχΐβ ? (...) \Ύΐιαί? Ιηψο$$ΐί)Ιθ! (...) I 
οαη Ί ΒθΙίονο Μ Υοί ίΗβ βνΐάβηαβ ί$ ίη- 
οοηίΓονβίΙίΝβ. ΑΙθχθϊ, ηΗαί Ηονο γου 
άοηο?" 

Απόσπασμα από τη συνομιλία 
του Αλήτικα! ΠυΟαΙΙβ μ€ τον 
υπολοχαγό Ουτασ, Βτοοεί \Λ/ατ 

Η Τογγοπ εαηηρα^η -επίσης 8 σενα¬ 
ρίων- έρχεται δεύτερη στο Βτοοεί ΥΥογ 
και ουαιαοτικά συνεχίζει από εκεί 
όπου τελειώνει η αντίστοιχη των Ρτοίο 
55. Πλέον η εαητρα^π δεν περιστρέ¬ 
φεται γύρω από την ΟοπίβεΙοΓοεγ 
(έτσι και αλλιώς έχει διαλυθεί) αλλά 


νΑΙΚΥΚΙΙ 

^ ΠΕΙΘΑΤΕ; 

^ Δεν διαθέτει 

-. κανένα 

ςρθΙΙ αλλά 
εκτοξεύει 

’ϊ μια συστοι- 

^ Χ ία Γ») ΗοΙο 

Βοεροί* αέ- 
ρος-αέρος 

που προκαλούν $ρΙα$Η 801*1090 - μικρό βέβαια* Ιδανι¬ 
κό για κάλυψη των ΒαΤΙΙοεΓυίδβΓ ενάντια σε ενοχλητικά 
πλάσματα όπως ΜυίαΙΪ 5 ΐ<$* Οχι ότι τα ΒαΗίεετυΐ&οΓ 
"μασάνε" δηλαδή, αλλά σιγά μην ασχοληθούν με κάτι 
τοσο πεζό* Εχουν σοβαρότερα πράγματα να κάνουν, 
όπως το να καταοτρέψουν κανένα ΗαΙεΒθτγ, να τσακί¬ 
σουν καμία ΟοΙοπγ με τα Υαπιαίο, ξέρετε τώρα. 


μας εχει προ 
πολλού συνηθίσει: Προδοσίες... 

Η εαπιρα^π αποτελείται από 
8 σενάρια με ελαφρώς διαΒαθ- 


ίΜ Μο$Ιθι 








Το ΒίΌοά ν^ΟΓ Π€ρΐ€)(€ΐ 4 (1 
στο τέλος κάθε εαηιρα^η και το 
εισαγωγικό) νίάβοδ - για να είμαι 
€ ι λ ι κ ρ ι νή ς ηερ I μ ενα πε ρ ι σσότερα 
(αφού μας έχει καλομάθει η 
ΒΙίζζατά, εγώ φταίω;). Στα σημείο 
αυτό να τονίσουμε ότι το νιάσο 
που είχε περιληφθεί στο €0 του 
περιοδικού δεν ήταν το εισαγωγι¬ 
κό αλλά ένα γπιχ από άλα τα κλι- 
πάκια του παιχνιδιού. Δείτε μερι¬ 
κές σκηνές από αυτά' 


1 |ΐα 9 ΒΒ 05 ΗΒ^ 


από το υΕΟ (υπίΐοά ΕατίΚ ΟίΓοεϊοΓαΐθ) 
που είναι, ας πούμε, το βασίλειο της 
Γης. Εχοντας πληροφορηθεί λοιπόν 
την πτώση της ΟοηίοάθΓαεγ από τον 
ΑιτίυΓυ* και τους 5 οπβ οί ΚογΚοΙ του, 
η ϋΕΟ κρίνει πως η πράξη του δεν 
πρέπει να μείνει ατιμώρητη. Στέλνει 
λοιπόν εναντίον του, έναν τεράστιο 


στόλο του οποίου ηγείται ο ΑόπτίταΙ 
ΟυΟαΙΙβ με υπαρχηγό τον Υϊεβ ΑάηΊΐ- 
τα! δΐυΐεον. Βέβαια, όπως καθετί που 
έχει σχέση με τους Τθγγοπ5, ο σκοπός 
της ϋΕΟ είναι πολύπλοκος - διπρόσω¬ 
πος, όπως όλοι οι άνθρωποι... Ποιος 
είναι αυτός ο μυστηριώδης στόχος; 
Ποιος ο ρόλος του Ιίουΐοπαπί Ουταη, 
ο οποίος δείχνει ύποπτα πρόθυμος να 
βοηθήσει; Πώς θα αντιδράσει ο Ατε- 
ϊυΓυ^; Αληθεύει ότι διαθέτει έναν τε¬ 
ράστιο στόλο από Βαϊϊ]0συί5βΓ5, τους 
οποίους σκοπεύει να χρησιμοποιήσει 
εναντίον σας; Και αν οι Ργο!ο 55 είχαν 
ως δικαιολογία την ύπαρξη των ΟατΙ< 
ΤοηιρΙαΓ*, οι Τβιταπ* δικαιολογούν τα 
νέα υπϊΓ5 μέσω της υΕΡ. Ολόκληρος 
στόλος από τη Γη καταφθάνει, δεν θα 
έχει να επιδείξει κανένα καινούριο αε¬ 
ροσκάφος; Πράγματι, η αεροπορία 
των Τοιταπ* ενδυναμώνεται με τη 
ΥαΙΙ^γπο Ργ^οΙθ, ένα όπλο καθαρό 
αέρος-αέρος, ενώ στο οπλοστάσιό 
τους προστίθεται και ένας -ή μάλλον 
μία- γιατρός. τσαχπίνα Μθάίο, λοι¬ 
πόν, έρχεται για να γιατρεύσει τους 
πληγωμένους Μαιϊηοδ και ΡϊΓοόα^ αυ¬ 
τόματα (δηλαδή από τη ΟΡΙΙ - αρκεί οι 
πληγωμένοι να βρίσκονται κοντό) και 
μάλιστα μέσα σε χρόνο μηδέν! Εκτός 
αυτού, διαθέτει και ορισμένες οχϊιό 
ιδιότητες, γεγονός που την καθιστά 
πραγματικό υηίΙ-κλειδϊ. 

ΖΕΚΟ ΟΑΜΡΑΙΟΝ: 

ΤΟ ΟΛΟΚΑΥΤΩΜΑ 

Ί άοη Ί ίΗίηΙ( 50 , ΑάπιίΓαί Υου $θθ, 
αΐ ϊΗιβ ροίπΐ,„ Ι 'ηι ρίθΐΐγ ΓηυοΗ ιΗθ 
Ουββη ΒίίαΗ οί ίΗθ ϋηινοπα Αηά ηοί 
αΙΙ οίγουΓ ίΐηΐθ 5θ/0/θΛ5 ΟΓ $ρϋ€Θ 

$Ηιρ 5 ιν/// 5/από ίπ πιγ νσγΑΘΑΜ" 

ΚθΓτΪ9αη / απευθυνόμενη 
στον ΑότηίΓαΙ ΟυΟαΙΙβ, Βτοοεί 
ΥΥαΓ 

Λυπάμαι που το γράφω (φανατι¬ 
κός οπαδός των Ργοϊο 5 $ γαρ) αλλά 
η Ζογ 9 εαΓπρα^η είναι με διαφορά 
η κορυφαία και η πιο δύσκολη. Η 
Κοπ^αη κάνει επίδειξη δύναμης! Η 
Ζ0Γ9 εαΓηραί9π αποτελείται από 
11 σενάρια, 10 εκ των οποίων θα 
παίξετε ως Ζθγ 0 και 1 -κρατηθείτε - 
ως Ργο1ο55!!! Το εν λόγω σενάριο 
μάλιστα θεωρείται ως Βοπυ* και 
είναι από τα καλύτερα του παιχνι¬ 
διού! Κατά τη διάρκειά του, εκτός 
από το δυνατό σοκ που θα πόθε- 



Τ 


Τα εφέ που συνοδεύουν τις ναΐλγπθ* είναι εντυπωσιακά. 


τε με όσα δείτε, θα διαπιστώσετε πως 
το δίαΓσαίί 8α αποκτήσει ίοςυοΙ 
100 %! 

Ενα χαρακτηριστικό που υπήρχε 
στο δίατασίΐ και δύσκολα το συνα¬ 
ντούσατε" σε κάποιο άλλο ΡΤ 5 είναι η 
αίσθηση που δίνεται στ<ίύ παίκτη ότι 


όντως συμμετέχει σε ένα εαιτιρο^η 
και όχι απλά σε ένα συνονθύλευμα 
από σενάρια, όπου πρέπει απλώς να 
σκοτώσει τον εχθρό για να προχωρή· 
σει. Το ανωτέρω χαρακτηριστικό συ¬ 
ναντάμε ενισχυμένο στο ΒγοοΘ νΥαί 


ΙϋΚΚΙΚ 

(ΜΠΛΙΑΧ): 
Αποτελεί τη 
μετάλλαξη 
μιας Ηγ- 
οίταΐίίΐί και 
στην ουσία 
είναι μια κι¬ 
νητή, 8αμ- 
μενη 

ΒυπΙεβη €οΙσπγ! - καλά μη χαίρεστε, έχει πολύ μι¬ 
κρότερο άαπια9β. Ο ΙυτΙίΟΓ επιτίθεται μόνο όταν 
είναι Θαμμένος στα έδαφος με τα αηδιαστικά πλο¬ 
κάμια του. 

οενουκΕκ 

[ΔΙΠΛΟ 
ΜΠΛΙΑΧ): 
Ενα αΪΓ Ιο 
αΪΓ τέρας, 
μετάλλαξη 
της Μυ- 
ΙαΜίΙε. Χτυ¬ 
πάει με οξύ 
και οι αντί¬ 
παλοι που πασαλείβονται (κυριολεκτικά), εκτός 
του ότι δέχονται άαι-ηαςβ, καθυστερούν στις επιθέ¬ 
σεις τους. ΜΠΛΙΑΧ ΚΑΙ ΠΑΛΙ ΜΠΛΙΑΧ! 




ΡΟ Μθ5ί0Γ 
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Τ Ο πολυοναμενόμενο αήά οπ για το 5ΐΓαΙό- 
9Υ της χρονιάς εμελλε να άναι καλύτερο 
απ' ο,τι μπορούσε κάποιος να φανταστώ! Στο 
μεν ΜιιΙΗρΙαγβΓ 8α κληθείτε να αναθεωρήσε¬ 
τε σχεδόν όλες τις στρατηγικές σας με τα νέα 
υπϊί5, ενώ στο δϊνι^ΙβρΙαγβΓ τα γεγονότα οοο 
διαδραματίζονται στην εαπιραϊ^π έρχονται 
να επιβεβαιώσουν το αρχικό 51 09α π του 5 ϊογ- 
εταίϊ: ΤΗο οηΐγ αΙΙϊοι ατο οποηιίοϊ! 


Γιώργος Κυριάκός 


Γηγδίςδ Ιαβ [ούτε καν τόλμησα! I *υυυ 
φορές ΒαϊίΙθαυί5©Γ5 παρά "μανιτά¬ 
ρια" να φυτρώνουν στις βάσεις μου!). 
Στην εαπτρα^π των υπόλοιπων φυλών 
8α συναντήσετε από ένα σενάριο με 
προαιρετικά οά|εεϊϊνα5, αν και νομίζω 
ότι το πιο έξυπνο από όλα είναι αυτό 
με τους εναλλακτικούς στόχους που 
μόλις ανέφερα. Πολύ σωστή κίνηση 
από την Βϋζζαίά, η οποία δίνει νέα 
διάσταση στην έννοια εαηπρα^η. Βέ¬ 
βαια, για να είμαι απόλυτα ειλικρινής, 
κάτι παρόμοιο (ο παίκτης διάλεγε το 
σενάριο και κατ' επέκταση τα οά(οο 
ίινοί που το συνόδευαν) είχε εμφανι¬ 
στεί**. προ αμνημονευτων χρόνων από 
τη ννε^οοά, αλλά σίγουρα τέτοια 
χαρακτηριστικά είναι πάντα καλοδε¬ 
χούμενα σε ένα ΡΤδ. 


α ι κυριοτερες αλλαγές που έχουν επέλθα στο Βτοοά Ματ σε σχέση με το αρχικό 5ίατ- 
εταί» είναι το *Ϊ0 είσπια^ε των Ζθγ 9 δυπίεοπ ΟοΙοπίε* και το γεγονός ότι ο παίκτης 
μπορεί να κατασκευάζει ΒεοΓαάς ή ΙηΤοι-εβρΙοι·* πλέον γιο όλη την ομάδα, Κοανατί ή Οαιτί· 
€Γ5 αντίστοιχα, που έχει επιλέξει. Ετσι, αν έχετε μία ομάδα από ίαιτιβΓ*, αντί να κάνετε 
κλικ σε καθένα από αυτά και να παράγετε Ιηί&ΓεβρΐοΓί μόνο για έναν ίαιτΐβΓ κάθε φορά, 
μπορείτε μέσω του Ιΐεγθοατά δΗοΓίευί να κατασκευάσετε όσα ΙηΪ€Γ€βρίθΓ5 θέλετε για όλα 
τα μέλη της ομάδας* Τα προαναφερόμενα υπήρχαν και στο ραίεΗ αναβάθμισης στην έκδο¬ 
ση 1.4 και συμπεριλήφθηκσν στο βι-οοά Ματ* Επίσης, υπάρχουν τρία νέα υρεροάσ*: Ενα 
για τον ΟοΙϊαΐΗ των Τβιταη* {ΟΚατοπ Βοο5ίθΓ$), που αυξάνει κατά πολύ το Γαη9& των αηίί 
οϊγ ιπΪ55ίΙ&5 ίων ΟοΙϊαίΗί, και δύο για τα υΙίΓαΙίίΙε*. Το πρώτο, το €ΚιΙΐπου5 ΡίαΙίπς, τους 
προσδίδει +3 στο Ατητουτ και το Αηαδοίκ $γη!Κθ$Ϊ5 αυξάνει σημαντικά την ταχύτητά τους. 


άφησε τις καλύτερες εντυπώσεις). Χω¬ 
ρίς κανέναν ενδοιασμό πιστεύω ότι τα 
εαπΊραίε)η5 του ΒγοοΘ Ματ είναι τα 
καλύτερα που έχω δει ποτέ σε τβαΙ 
ίΐιπθ 5ίταίβ9Υ· Ενδέχεται να μη σας εν¬ 
θουσιάσουν όσο τα αντίστοιχα του 


στο σύνολό τους. Εκτός του ότι απαι¬ 
τούν στρατηγική και σωστή σκέψη, 
διαθέτουν την κατάλληλη δόση δρά¬ 
σης και μεγάλης έντασης, στοιχεία 
που συνθέτουν το ιδανικό μείγμα. Αν 
μάλιστα συνυπολογίσετε το βηβίίηςβ 
που ανατρέπουν συνεχώς τη δεδομένη 
αλήθεια (όσο πονηρά και να σκέφτε- 
στε, αποκλείεται να μη μείνετε κατά¬ 
πληκτοι οε μερικές σκηνές) και τα υπέ¬ 
ροχα ευί 5εθπο5 που προωθούν τα 
εκάστοτε οό|θεΐΊν05 με κινηματογρα¬ 
φικό τρόπο, τότε καταλαβαίνετε ότι 
έχετε μπροστά σας έναν συναρπαστώ 
κό τίτλο. Ακόμα και αν είχατε βαρεθεί 
το δίαΓσαίί (από το,*, πολύ ΜυΙίί- 
ρΙαγθΓ), πρέπει οπωσδήποτε να δείτε τι 
ουμΒαίνει οτο ΒγοοΘ Μαε** Και ιδίως 
οτη Ζθγ 9 εαπιρα^η, Τελικά η Κβιτϊορη 
έχει ίχνος ανθρωπιάς μέσα της; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά του δίαΐΤΓαΙΐ, χωρίς να εί¬ 
ναι κάτι το συγκλονιστικό, επιτυγχάνουν 
το σκοπό τους με το παραπάνω, δημι¬ 
ουργώντας ένα εντελώς διαστημικό κλί¬ 
μα, ενώ με όμορφα εφέ πείθουν για τη 
5εϊ ίί προέλευση όλων αυτών των... πε¬ 
ρίεργων όπλων που χρησιμοποιούν οι 
μονάδες σας. Αν στο τονίσω του $!ώγ 
εταίί είχα εκφράσει ένα μικρό παράπο¬ 
νο σχετικά με το όαε^τουπά περιΒάλ- 
λον, αυτό του Βίασε] Ματ μου άφησε 
άριστες εντυπώσεις. Εχουν προστεθεί 
τρία νέα ίοΐταιη$ που, σε συνδυασμό με 
τα ήδη υπάρχοντα από το δίαιεταίί, 
ανεβάζουν την ποικιλία του τίτλου σε 
αυτόν τον τομέα. Ετσι, θα συναντήσε¬ 
τε ερήμους, οι οποίες είναι υπέροχα 
σχεδιασμένες με άψογη χρωματική 
παλέτα, χιονισμένες εκτάσεις που 
"σπάνε" από μικρές περιοχές βλάστη¬ 
σης, αλλά και μοναδικά υποβλητικά 
τοπία στον μυστηριώδη πλανήτη 
δΚαΙευΓα5, το καταφύγιο των ΟαιΨ 
ΤοππρΙαΓδ, 

Τα νέα υπίϊ 5 κινούνται στα πρότυπα 
των υπολοίπων: Ετσι ο Ιυι^σΓ και το Ρθ- 
νουΐΌΓ των Ζογ 9 είναι φρικτά τέρατα 
(ειδικά το δεύτερο είναι σκέτη αηδία), 
τα 0θΓ5αίΓ$ και οι Ραύ< ΑγοΗοπ5 διαθέ¬ 
τουν ΤΟ εγθθΓ 00519π των Ργοϊ055 (οι 
Ραι Ι< Τ 0 πτρΙαΓ$ είναι όπως τους θυμά¬ 
στε από το δίατσαΐΐ), ενώ η ναΙΙεγτΐβ 
και η Μθάίε κινούνται στο γνωστά, συ¬ 
ντηρητικά πρότυπα των Τθγγοπ5, 

Οσο για τον ήχο,,, τίτλος της ΒΐίζζαΐϋΙ 
που να μη διαθέτει εκπληκτικό ήχο είναι 


δίαιΤΓαίΐ (αν και δεν το νομίζω), διότι, 
όπως και να το κάνουμε, όταν κάτι εμ 
φανίζεται για πρώτη φορά, σίγουρα 

αντιμετωπίζεται με διαφορετικό εν¬ 
θουσιασμό από όλους μας. Αν όμως 
δείτε όλα τα σενάρια του ΒΓοοά Μας 
θα διαπιστώσετε πόσο προσεγμένα 
είναι 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ ΟΒαΕΟΤΐνΕ 5 

"ννο αΙ$ο ίθ€β α ό'ιΗβΓβηϊ οΒϊίαόβ, 
€αρίαίη ι ΙηίθΙΙΙρβηεο Ηα$ ίηίοπηθά υ$ 
ΐΗαΐ οηφίογΒ ΓηυΙίψΙθ ΒαίίΙθ- 

ανί$ΘΓ5 (ογ ό/ί ρίαηοϊΟΓγ άβίβη^ο." 

νίεο ΑάητΪΓαΙ 5ίυΙεον, ΒγοοΘ 
ν/ατ 

Στο ΒγοοΘ νναΓ θα συναντήσετε 
ορισμένα σενάρια όπου δίνεται 
στον παίκτη η δυνατότητα επιλογής 
της επόμενης κίνησης, η οποία 
όμως έχει μεγάλη σημασία στην 
έκβαση ταυ σεναρίου που ακολου¬ 
θεί. Για παράδειγμα, ως Τθίταπ θα 
σας ζητηθεί να καταστρέψετε είτε 
το ΡΗγ5θ Ιαό ή τα ΝυεΙοατ δϊΙθ5 
του ΑΓεϊυηυ*. Αν εξουδετερώσετε 
τα πυρηνικά του, στο επόμενα σε¬ 
νάρια πολύ απλό δεν θα ακούσε- 
; τε ποτέ το μισητό ' ΝυεΙοατ 

ία υ πε Η Ρθίοείθά ".Απάτην άλλη 
όμως θα αντιμετωπίσετε.*, ολίγα 
β α \ Ηοε τυ ί 5βΓ5! Ιο αντί στ ροφο θα 
ουμ βει αν καταστρέφετε τα 


ΡΟ ΑΑθ5ΐβΤ 





Αΐβχθί δίυκον: 
Η Τόιταη Γαηη- 


Κειτ^αη: Η βασική 
πρωταγωνίστρια του 
ΒγοοΘ ννατ, η πρώην 
9Κ05Ϊ $αταΚ ΚβτΓΪ^' 
απ αναι πια μια αδί¬ 
στακτη δολοφόνος, 
σφαγέας όλων όσοι 
στέκονται στο δρόμο 
της. Ομως... 


ραι^π μπορεί 
να περιέχει 
άφθονες μά- 
χϊς, κρύβο 
όμως μέσα της 
μια αληθινή 
τραγωδία με 
πρωταγωνιστή 
τον εικονιζόμενο. 


ΖοΓαΐυί: Μετά τον 
Τα$5αάαΓ, η νέα "μούρη" 
των Ργο1ό55. ΟογΙ<, αλλά 
ΤβιπρΙατ μέχρι το κόκα¬ 
λο, ο ΖοΓαΐυΙ είναι ο φυ¬ 
σικός ηγέτης των ΡτοΙοίί 


Εθπιχ: Ο ηρω 
ικός Ροπίχ 
έζησε και πέ* 
Θανε στο 
δίατεταίΐ για 
να αναοτηθεί 
λίγο μετά το 
θάνατό του, 


ΑΓιαπί ϊ: Ο ΑιΤαπίϊ 


είναι ένας νέος 


ήρωας των Ργ0*Ο5$. 


Αν και στο ΖθΓαίυΙ 


θυμίζει τον μεγάλο 
Τα55αάατ, ο ίδιος 
θεωρεί τον εαυτό 
ανάξιο ακόμη και 


να αναφερεται στο 


ονομα Του, 


μέσα απο τον 
εξωσκελετό 
ενός Οτα- 
900ΓΤ. Τι του 
επιφυλάσσει 
το μέλλον; 


5 απΉΓ Ουταπ: Ο πλέ¬ 
ον μυστηριώδης από 
τους νέους ήρωες, ο 
Ουταπ κρατάει τα 
κλειδιά για το δίατ- 
εταίί II. Θα δείτε, θα 
δείτε,,. 



μάλλον αδύνατο! Τα 5ρθθεΕο& των νέ¬ 
ων υπϊ^ είναι μοναδικά (φυσικά, και πά- 
λι ξεχωρίζουν ουτά των Ρτοΐο$5, Ειδικά 
των Οοτ5αΪΓ5 αλλά και του ήρωα ΑιΤαπί^ 
- αυτό το ^Οϊγ&εΙ' πτγ γγταΐΉ" είναι φοβε¬ 
ρό], ενώ έχουν προστεθεί νέα μουσικά 
κομμάτια. Εκείνο με την ηλεκτρική κιθά¬ 
ρα είναι απίστευτο... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

"ίθβ ν,ιϊΗ ίΗθ υη$θΗίηςι ίοΊονΙθαΙρο 
οί ίΗθ Ηγ/οπά, ΖθΓαίυΙ ίθΐυίηοά ίο Ηΐ5 
$Ηϊρ από Ιθίΐ ίΙιο άαά /τιοοπ ί^θΗϊηά, 
ϋηαί>Ιθ ίο θχρίαϊη Ηί$ ηυηι&ίηρ άϊ5- 
εονοίγ ίο Ηϊ 5 οοιτϊραηϊοηΞ, Ιίθ εουΐά 
οηΐγ 5Ϊί οποί (θογ ίοί ίΗο ίυΐυίβ οί ίΐΐθ 
υηίνθΓ5θ„“ 


ΝΕΟΙ ΧΑΡΤΕΣ 

|Γ -, Ενα αάεΐ οη που θέλει να πετύχε ι, 
εκτός από μία αωστή εαπιραίε^ και 
νέα υηίϊ £ „. θα πρέπει να διαθέτει φυοι- 
Μ^ίκό, και μια πλειάδα οπό νέους χάρτες, 
είτε για το 0υ$1οηη δίπ^α ΡΙαγοτ είτε 
για το ΜυΐΗρΙαγοτ τμήμα, Το ΒγοογΙ νΥατ 
ικανοποκ ί απόλυτα κοι αε αυτόν τον 
τομέα, αφού παρουσιάώ ι κυριολ* κγ 
άφθονους νέους χάρτες, που περιμέ- 
^νουν να ζησουν σκηνικά άγριων μαχών. 
Εκτός από τους ευϊίοπι, οι υπόλοιποι 
χάρτες δίνονται στις ενότητες ΑΐΙίεά, 
ίαάάβΓ και ν/βάΜαρ^, οτο "φάκελο" 
ΒγοοΘ Ματ που Θα δημιουργηθεί στην 
οθόνη επιλογής χαρτών του δΐακιαίΐ. 

Τι κάθεστε, λοιπόν; Μαζέψτε το στρα¬ 
τό σας και τσακίστε τους όλους! 


Βτοσά Ματ 

Νομίζω πως το ΒΐΌοά ννατ θα κα- 


Ε Π I Δ Ο I ε I ι 



87 Ρ 
96 
95 
95 



Νομίζω ότι δίν θα μπορούσε να 
υπάρξει καλύτερο οόά οπ για 
το δΐΌΐΈΓαίΚ 


λυψει με το παραπάνω όσους το περί 
μεναν υπομονετικά τόσους μήνες. 
Εκτός από τη συγκλονιστική -και όπως 
πάντα απρόβλεπτη- εξέλιξη αυτής της 
εκπληκτικής ιστορίας που παρουσία- 
σε το δίατσαΒ, παρουσιάζει 7 ολό¬ 
κληρα νέα υπίΐ5, ορισμένα εκ των 
οποίων είναι ικανό να ανατρέψουν τις 
ισορροπίες του παιχνιδιού, πολλούς 
νέους χσ ρτε ς, περ ι σσότε ρο ίόι τα ί π 1 
και, πάνω από όλα, το μοναδικό 
9 θΠΊορΙαχ του δίοΓεταΗ, το οποίο μά¬ 
λιστα αποτελεί συχνά αληθινή πρό¬ 
κληση (ενάντια στη €Ρϋ), αφού το ΑΙ 
του παιχνιδιού δείχνει βελτιωμένο σε 
πολλά σημεία: Ο εχθρός πλέον χρησι¬ 
μοποιεί με τακτική τις μονάδες του, 
περισσότερο έξυπνα από το δΙαΓααΒ. 
Οι φίλοι του δϊΟΓσαίί επιβάλλεται να 
το αποκτήσουν και να το εξερευνή¬ 
σουν σε μεγάλο βαθμό. Οπως έγρα¬ 
ψα και στην αρχή του άρθρου, το κο¬ 
ρυφαίο Ι?Τ5 όλων των εποχών γίνεται 
ακόμα καλύτερο. Αυτό τα λέει όλα... 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Μια νεαρή κοπέλα, η ΚαΙπηα, σε \ 

περίμενε έξω από τη σκοτεινή σπηλιά της \ 
Μοτάανία* Επειδή όμως τα φαινόμενα -και 
οι γυναίκες- απατούν, δεν άργησες να 
ανακαλύψεις πως πίσω από την ομορφιά της 
κρυβόταν στην πραγματικότητα ένα απόκοσμο 


βαμπίρ, μία αληθινή ΟατΙε Μαίίοτ, που σκόπευε να ξαναφέρει σε αυτόν τον κόσμο τον ΑνοοζΙ, 


σκορπίζοντας στη γη της Μοτάανία τον τρόμο και την παρακμή , Ομως εσύ τα κατάφερες, 
αντιμετώπισες νικηφόρα τον ΑνοοζΙ και εξαφάνισες για πάντα τις Σκιές του Σκότους, Ενας 
ήρωας , ωστόσο , ποτέ δεν μένει χωρίς δουλειά - έτσι κι εσύ / προτού καλό καλό προλάβεις να 
απολαύσεις τις δάφνες της νίκης σου, καλείσαι ξανά από τον Ετα$π\υ5 να αποδείξεις την αξία 
σου , αυτή τη φορά ενάντια στη Φωτιά του Δράκου* 


του Βαγγέλη Κράτσα 
ναπ ΙθΓ@€οηψυΙίπί< ,0τ 


0 φίλος μας ο ΕΓα5ηυ5 ήταν 
πάντα λίγο τρελούτσικος 
και με μια τουλάχιστον πα¬ 
ράξενη αίσθηση του χιού¬ 
μορ. Δεν ξέρω ον και τώρα 
επρόκειτο για μία από τις συνηθισμένες 
φάρσες του ή απλά το ΙθΙθροΗαίϊαη &ρο!Ι 
του δεν έηιασε όπως περίμενε (μην ξεχνά¬ 
με πως είναι ηλικιωμένος πια), πά¬ 
ντως από τη στιγμή που ο ήρωάς μας 
έφυγε από τη ΜοΓϋΙανϊα στο τέλος 
του 0υ£5ϊ ίοτ ΟΙοτγ 4 μέχρι τώρα., 
που έφτασε επιτέλους στη δίΐιτιαπα 
για την πέμπτη μεγάλη περιπέτεια 
του, πέρασαν, ούτε λίγο ούτε πολύ, 




Το Οπογπο 5 Ιππ οπού θα π€ρνάτ£ τα Βρά&ια σας (ίκτος 
αν προτιμάτε τα... νυχτοπερπατήματα!). 


πέντε ολόκληρα χρόνια! Βέβαια, κάποιες 
άλλες φήμες υποστηρίζουν πως γέ αυτό 
δεν φταίει ο Ετα$Γηυ5 αλλά η δίοπο που 
άργησε χαρακτηριστικά να ξεκινήσει τη 
σχεδίαση του Ουο$ί ίοτ Οίοτγ 5 και μάλι¬ 
στα προχώρησε τελικά το όλο ρτοΐοεί όχι 
με δική της βούληση, αλλά επειδή ήτον 
απαίτηση χιλιάδων αάνθη!υΓθΓ5 ανά την 
υφήλιο που ζητούσαν πιεστικά ένα νέο 
παιχνίδι της αγαπημένης τους σειράς, 
όπως άλλωστε σαφέστατα υποσχόταν το 
φινάλε του 3Ηα0ο\ν5 οί [)αΓΪ(η65&. 

Φωνή λαού, οργή Θεού, λοιπόν, κι έτσι 
το Ουο5ί ίοτ ΘΙοτγ 5: ^Γα^οπ Ρϊγο είναι 
πλέον στα χέρια μας - και, παρεμπιπτό¬ 
ντως, μιο και μιλήσαμε για αγαπημένες 
σειρές, ετούτη εδώ βρίσκεται, τουλάχι¬ 
στον για μας, στην κορυφή της πυραμί¬ 
δας. Σχεδόν δέκα χρόνια πέρασαν από 
το Ηθγο Θυθ&ί: 5ο γου νταή! Ιο όθ ο Ηθγο, 
το πρωτοποριακό για την εποχή του εκεί¬ 
νο κράμα αάνθπΐυτθ και ΚΡΟ στοιχείων 
που μας καθήλωσε με την εκπληκτική 
πλοκή, τη φοβερή μυθοπλασία, τους 
άψογους χαρακτήρες και το ανεπανάλη¬ 
πτο χιούμορ στοιχεία που παρέμειναν σή¬ 
μα κατατεθέν και στο 50ςυθΙ$ που γνώρι¬ 
σε ως Ουσϊϊ ίοτ Οίοτγ πιο, αφού ο τίτλος 
Ήογο Ουε$Γ είχε γίνει εοργπε^ίοά από 
μια άλλη εταιρία. Κι όμως, μετά τόσα 
χρόνια, η συγκίνηση απέναντι στο κλειοτό 


( ΕΤΑΙΡΙΑ 

5ΙΕ&ΙΪΑ/Υ05ΕΜΙΤΕ 
( Υ ~Π 0 Λ Ο 71 ϊ Τ Η Σ 

Ρθπίίυητ 166, 6* €Ο·β0Μ, 32ΜΒ ΙΪΑΜ, 

350 ΜΒ Ηϋϋ, Ιό-ΙοίΤ 5Υ0Α με 0ΪΓΘΟΤΧ 
ου μ Βατούς άπνβΐί, κάρτα ήχου με Οΐ- 
ΓθϋΐΧ συμβατούς ά Γίνε η, νΥίηάοννΐ 
95-98 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Από τπν προσωπική συλλογή 
του συντάκτη 

κουτί του Ωυο$Ι ίοτ Οίοτγ 5 είναι ακόμα η 
ίδια, όπως τότε... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η άλλοτε ήσυχη διίπταπα έχει αλλάξει 
εντελώς: Εισβολείς κυριεύουν μεγάλα 
τμήματα από το νησί Ματοΐσ, του οποίου 
είναι πρωτεύουσα καθώς και αρκετές 
ακόμα οπό τις γύρω περιοχές, ο βασιλιάς 
δολοφονείται και ένα παλιό οπεΚαηίπτοπ! 
που εηιδρούσε οε επτά στύλους, δια¬ 
σκορπισμένους οε ολόκληρη τη ΜατβΙβ, 
κρατώντας με τη δύναμή του φυλακισμέ¬ 
νο στη φωλιά του έναν πανίσχυρο δράκο, 
αρχίζει οιγά-σιγά να σπάει, 0 κίνδυνος 
είναι άμεσος και η χώρο ακέφαλη: Ετσι, 
προκηρύσσονται το οί ΚυΙθΓ^Κίρ, 
ένας διαγωνισμός με επτά διαφορετικές 
αποστολές (ΚίΙθ οί ίτθθάοπι, βίίβοί €οπ- 
ρυθ5ΐ, βϋθ οί ναΐοτ, Ρϊίο οί 0θ5ΐίπγ, ΚϊΙα οί 
0ουτο9ε, Ρϊίθ οί Ροαεε, Ρϋε οί ύυϊίίεο], 
από τις οποίες θα αναδειχθεί ένας και 
μοναδικός νικητής, ο οποίος θα καθίσει 
στο θρόνο της δίΐηηαπα ως νέος βασι 
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λιός. Σκοπός σου είναι αρχικό να μαζέ- 
ψετς τις 1*000 δραχμές που είναι απαραί¬ 
τητες ως εγγύηση για τη συμμετοχή σου 
και στη συνέχεια Βέβαια να νικήσεις στα 
Κίί©5 οί βυΙβΓ$Ηίρ Γ με πάμπολλά ενδιαφέ¬ 
ροντα 5υβ-ςυβ$ί$ νο ξεφυτρώνουν συνε¬ 
χώς στο διάβα σου. 

Στην πορεία 8 ο συναντήσεις αρκετούς 
γνώριμους χαρακτήρες από τα προηγού¬ 
μενα ΟυΘ$ί ίοτ ΟΐοΓγ, οι περισσότεροι 
οπό τους οποίους διαδραματίζουν σημα¬ 
ντικό ρόλο στην περιπέτεια (ΕΓαίπιυί, Εγ- 
απα Γ Κοίτίπα, δαΙίτη, ϋυΐαηαη ΚαίΘβιΚ ΕΙ- 
50 ,Τογο, Να\ναΓ κΑπψ Για να θυμούνται οι 
παλιοί και να μαθαίνουν οι νεότεροι, η 
δίοΓΓΟ έχει συμπεριλάβει στο καλοφτιαγ- 
μένο παπυαΙ του παιχνιδιού μία συνοπτική 
περίληψη των προηγούμενων που Γ όμως, 
δεν είναι αρκετή; Αν δεν έχετε παίξει τα 
προηγούμενο Ουθ$ί ίοτ Οίοιγ, σας συ νί¬ 
πτουμε, όσο χρονοβόρο κι ον ακούγεται, 
να αγοράσετε τη συλλογή που κυκλοφο¬ 
ρεί με τους τέσσερις πρώτους τίτλους της 
σειράς και να παίξετε πρώτα αυτούς και 
μετά το ϋτε^οη Ριγθ - μόνο έτσι θα το ευ¬ 
χαριστηθείτε στο πΐαχίπιυπι, αφού αν δεν 
γνωρίζετε το σεναριακό Βαεί^ΓΟίιηά θα 
χάσετε μεγάλο κομμάτι από την πλοκή 
(και όλα τα φοβερά ιη$ίόβ |ο!ώ 5 ). 



ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οπως και στο προηγούμενα Ουβ$ί ίοτ 
0 )ογ/, ξεκινώντας την περιπέτεια έχετε να 
επιλέξετε ανάμεσα οε τρεις χαρακτήρες 
[ΜϊζαΓά, Ε^Ηϊση ΤΗίβΓ) συν έναν ακόμο 
(ΡαΙαάίπ), στον οποίο όμως έχετε πρό 
οβαση μόνο στην περίπτωση που διαθέ¬ 
τετε έναν τέτοιο σωσμέ νο χαρακτήρα 
από προηγούμενο παιχνίδια της σειράς. 
Εδώ πάντως η δίθίτα κάνει μια μικρή πα¬ 
ρασπονδία προσφέροντας έναν έτοιμο 
ΡαΙαάίη, τον οποίο μπορείτε να φορτώσε¬ 
τε και να ξεκινήσετε με αυτόν. Το Ωυθ$ί 
Γογ ΟΙοτγ 5 είναι δυστυχώς (αν και το άθ- 
γπο άλλα άφηνε να εννοηθούν) μόνο &ίη- 
9 Ι 0 ρΙαγβΓ, όπως όμως δήλωσε η σχεδιά- 
στριο του ποιχνιδιού Ιοτί €ο(ο οε αναλυ¬ 
τική πρόσφατη συνέντευξή της (δυστυχώς 




ο χώρος δεν μας επιτρέπει να τη δημοσι¬ 
εύσουμε, επιφυλασσόμαστε όμως για το 
επόμενο τεύχος), σύντομα Θα κυκλοφο¬ 
ρήσει παυίΜρΙαγβΓ ραΐεΗ όπου ο παίκτης 
8α μπορεί να παίρνει επιπλέον χαρακτή¬ 
ρες όπως τους ΟΙαθϊαίοΓ, Μας^υη ϋρυ$ 
και 05α Στην αρχική οθόνη διαμόρφω¬ 
σης του χαρακτήρα μπορείτε, όπως πά¬ 
ντα, να επιλέξετε το όνομά του και να μοι¬ 
ράσετε τα Βοπυ$ ροίπί$ στο αΒ»ΙιΗβ$ και 
τα 5ΐάΙΙ$ της αρεσκείας οσς. Υπάρχουν 
συνολικά 150 πόντοι για να μοιράσετε, 
σημειώστε, 6ε, πως σε καμία περίπτωση 
δεν επιτρέπεται να υπερβείτε τους 400 
πόντους σε κάποιο 5 Ι 0 ΙΙ ή αόίΐίίγ σε αυτά 
το στάδιο, ΜυΙΐϊ-εΙα55 χαρακτήρες μπο¬ 
ρούν να δημιουργηθούν με μοναδική 
προϋπόθεση να δώσετε τουλάχιστον 100 
από τα Βοπυί ροιπϊ5 σε κάποιο χαρακτη¬ 
ριστικό όπου έχετε μηδέν πόντους, μια 
και δεν ταιριάζει στην εΙα$5 που αρχικά 
έχετε επιλεξει. Αυτό βέβαια μπορεί να 
κστολήξει σε τραγελαφικά αποτελέσματα 
(π.χ. να δώσετε 100 πόντους στα Ιοείά 
ρϊεΙ(5 στον ΡαΙαόϊπ, κάνοντας τον ταυτό¬ 
χρονα ΤΗ ιοί!), αλλά είναι δυνατό να σας 
βοηθήσει σημαντικά σε σημεία όπου η 
αρχική εΙο5$ του χαρακτήρα σας υστερεί 
(δεν θα με πείραζε ο ννίζατά μου νο είναι 
καλός και στο σκσρφάλωμα, μια και το 
ίθνϊίαϊε είναι ιδιαίτερα απαιτητικό σε κό¬ 
στος σε πιαπα ροίηί5). Τέλος πάντων, η 
απόφαση δική σας. 

Περνώντας στο ιπίθίίαεθ του κυρίως 
παιχνιδιού, μόνο καλά λόγια έχουμε νο 
πούμε., αφού διακρίνετοι για την απλότη¬ 
τα και τη λειτουργικότητα του: 

Τα γραφικό καταλαμβάνουν τα 5/6 της 
οθόνης (εκτός ον επιλέξετε το ΒογΘθγ Οπ. 
οπότε μειώνονται σημαντικό, αυξάνοντας 
την ταχύτητα στους λιγότερο ισχυρούς 
υπολογιστές), ενώ οε μια λωρίδα στο 
κάτω μέρος υπάρχουν τα εξής; 

• Το Β©Ιί ΡίοΙεΙ όπου μπορείτε να 
μεταφέρετε εννιά από τα αντικείμενα 
του ϊπνθπίοΓγ ή από το 5ρθ(!5 σας 
ίαν έχετε) προ κειμένου να τα χρη¬ 
σιμοποιείτε άμεσα, κάνοντας κλικ 
σε ένα από αυτά (ή πατώντας το 
αντίστοιχο πυπιόθΓ I<αγ) και στη 
συνέχεια σε ένα σημείο της 
γποϊπ $έΓθεη όπου επιθυμείτε 
να δράσουν. 

• Οι 5ϊαϊυ5 Βογ 5 ακριβώς 
αριστερά από το ΒαΙί ΡίαΙεΙ, 
που σας δείχνουν ανά πάσα 
στιγμή τα επίπεδα ΗσαΙίΚ, 

ΒίαΓπίπα και πιαηα που δια¬ 
θέτετε. 

• Η €ΗαΓαεϊθΓ 
5έΓ6βη αριστερά από 
τις $ΐαίυ5 Βατ&, από την 


οποία μπορείτε να δείτε σε ποιο επίπεδο 
βρίσκονται ανά πάσα στιγμή τα αναλυτι¬ 
κά χαρακτηριστικό του ηρώο σας 
( 5 ίΓθΠ 9 ίΗ, ίπϊθΙΙίείθηεσ, (υείΐ, ητισρίε, αςμίΐΐγ, 
νίίαΙίίγ κΑπψ νο παρακολουθήσετε το 
5 εοτθ οας [χωρίζεται σε θχρθπθπεο 
ροίπΐϊ και ρυζζία ροΐπίχ), να κάνετε Γθ$έ 
να σώσετε ή να φορτώσετε κάποια θέση, 
και, τέλος, να ρυθμίσετε διάφορες παρα¬ 
μέτρους του παιχνιδιού. 

• Το ΙαΐεΡι κοπ από όπου θα δείτε το 
πλήρες ϊηνσηϊοτγ και τα 5 ρεΙΒ οας, κα¬ 
θώς και τα αντικείμενα που έχετε κάνει 
βςυΐρ στο χαρακτήρα σας. 

• Το Εγθ/Ηαπά κοη που, ανάλογα με 
το τι από το δύο απεικονίζει, σος επιτρέ¬ 
πει αντίστοιχο να πάρετε την περιγραφή 
ενός αντικειμένου ή χαρακτήρα ή να 


ΤΑ Βϋ05 ΚΑΛΑ ΚΡΑΤΟΥΝ 


' Λ* «γάλο πλήγμα και σε αυτό ταΘυοεΐίοτ ΟΙο* 
| ΙΤΙ τγ αποτελούν δυστυχώς τα πάμ πολλά Βυ §5 


I Τ 1 ητ αποτελούν δυστυχώς τα πάμπολλα Βυ§& 
/του, Τη στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές δεν 
,. έχει ακόμα κυκλοφορήσει κάποιο ραΤ^Η κι έτσι το 
παιχνίδι είναι οε μεγάλο Βαθμό μετέωρα, αφού κανείς 
δεν γνωρίζει αν τα 5ανβ5 του 3 α λειτουργήσουν με το 
ραίεΗ, όταν αυτό επιτέλους βγει. Ας Βούμε όμως τα 
σημαντικότερα από τα Βυε^; 

- Αν και υπάρχει η δυνατότητα να κάνετε ϊπιροιΐ έναν 
σωσμέ νο χαρακτήρα από προηγούμενα Ουο$Ι ΐοτ βΙοΓγ, 
εξαιτΐας ενός Βυς αυτό δεν μπορεί να γίνει για χαρακτή¬ 
ρα προερχόμενα από το Ουβίϊ Γογ ΟΙοτγ 4 ! 

* Δεν μπορείτε να παντρευτείτε την ΚαΙππα στο τέλος του 
παιχνιδιού. 

■ Αν ρίξετε πέτρες ή κάνετε Γοιχο ΒοΙί στην Ρβςαιυι' Νβίί, 
3 α λάβετε ως ανταμοιβή ένα μεγαλοπρεπέστατο ειπα$Φι. 

- Ιο ίδιο 3 α ουμβεί αν πάτε στο βΓα^οπ ΤσπιρΙό μετά τη 15 η 
ήμερα, 

- Μία από τα ιδία αν σκοτώσετε την Η/άτα χωρίς τη βοήθεια 
της Εί*α. 

- Αν κάνετε κλικ στη μεταλλική πόρτα μέσα στο ΑάνοηΙυτθΓ'ί 
ΟιιΐΙά θα ακουστεί ένα ροχαλητό που 3 α σας συνοδεύει στη συ- 
νέχεια οε όλο το παιχνίδι (εκτός αν κάνετε ΐΌ5ΐαιΊ}* 

- Αν ακούσετε όλη τη μουσική στο αιαίπ πιοπυ του παιχνιδιού, σε 
ορισμένες περιπτώσεις δεν 3 α μπορέσετε να διαλέξετε Ιοαά 9 αΓΠ * 
(το παιχνίδι 8ο σας πετόει στα \Μίηάσ^5!), 

- Κι έχει ο Θεός.,. 





ΟυΕί 



ιοκυ 



εκτελέσετε μια δράση επάνω του, Η 
εναλλαγή ανάμεσα στα δυο γίνεται και με 
το δεξι πλήκτρο του πΊου$α. 

Προαιρετικα, μπορείτε να έχετε ενερ¬ 
γοποιημένο ακόμα ενα ίεοπ (πατώντας 
το πλήκτρο Τ) Η αυτό της πυξίδας, που 
δείχνει ανά πάσα στιγμή την κατεύθυν¬ 
ση προς την οποία κινείται ο χαρακτή¬ 
ρας σας. 



Στις μάχες ο χειρισμός είναι ο απλό ύ¬ 
στερος από ό,τι σε όλα τα Ουο^ί ίοτ ΟΙο- 
τγ μέχρι τώρα: ϊεχάστε τα δίταίφγ 
πιοείε* ή τις ειδικές ΒαίΐΙθ 5σββπ$ - τα πά¬ 
ντα γίνονται με το αριστερό και το μεσαίο 
πλήκτρο του πΊου^θ (αν το ητου56 σας έχει 
μόνο δυο πλήκτρα, χρησιμοποιείτε για 
άμυνα ένα πλήκτρο της επιλογής σας απο 
το Ιίογόοαιτ! - άθίαυίϊ είναι τα 0 και 2 στο 
ηυηιοιϊε ραά). Στο αριστερά τμήμα της 
ίτπαίπ &εΓθοπ εμφανίζεται η ΗοαΙΐΗ Βογ του 
αντιπάλου σας, η οποία μόλις πέσει στο 
μηδέν Γ μπορείτε να ψάξετε το πτώμα του 
για τα δέοντα (χρήματα, ροίίοπ^ όπλα, 
ασπίδες, μαγικό αντικείμενα και άλλα κα¬ 
λούδια τα οποία διαλεγετε αν θα κρατή¬ 
σετε ή 8α πουλήσετε). Ισως αυτή η απλό¬ 
τητα ξενίσει τους φανατικούς ίί^ΐβπ η 
δράση ωστόσο στο Οταερη Ρϊγθ είναι τό¬ 
σο πλούσια ώατε οι μάχες είναι μόνο το 
κερασάκι στην τούρτα μην ανησυχείτε, 
θα διαπιστώσετε σύντομα πως υπάρχουν 
παρα πολλά να κάνετε πέρο οπό το να 
σκοτώνετε όποιον βρείτε μπροστά σας! 

Κάθε ε1α55 έχει βέβαια και τα προσω¬ 
πικό στοιχεία της στο ιηΐΘΓίαο© του παι¬ 


χνιδιού. Ετσι, για παράδειγμα, ον δεν εί¬ 
στε 5ρθΙΙεα5ίθΓ δεν 8α δείτε ποτέ να εμ¬ 
φανίζονται $ροΙΙ$ στο ίπνοπίοτγ σας, ενώ 
αν δεν είστε ΐΗΐοί, δεν πρόκειται να σας 
εμφανιστεί η επιλογή "ΡϊεΙε ϊΗθ ίσείό' 
όταν κάνετε κλικ σε μια κλειστή πόρτα. 
Τέλος, αναφέρουμε πως οι διάλογοι απει¬ 
κονίζονται και σε κείμενο στην οθόνη, κά¬ 
τι που δεν συμβαίνει μόνο στην εισαγωγή 
του παιχνιδιού. 

ΔΡΑΣΗ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΓΡΙΦΟΙ 

Το ερπίφΙαγ του Οταβοη Ρϊγο ενσωμα¬ 
τώνει όλα τα χαρακτηριστικά των προη¬ 
γούμενων επεισοδίων της σειράς. Ετσι, 8α 
χρειαστεί, προτού αρχίσετε τον δύσκολο 
αγώνα των βϊίβ$ οί βυΙθίΈΗίρ, να διαμορ¬ 
φώσετε το χαρακτήρα σας, εξασκώντας 
τις δυνάμεις σας και μαζεύοντας αντικεί¬ 
μενα που 8α σας είναι χρήσιμα στη συνέ¬ 
χεια, Για να ξεκινήσετε τα πίβ$ πρέπει να 
αποδεχτείτε τη σχετική πρόσκληση που 
σας γίνεται στο παλάτι και στη συνέχεια 
να μαζέψετε 1 .000 δραχμές και να τις 
καταθέσετε στην τράπεζα. Δεν σας πιέζει 
ο χρόνος για να το κάνετε αυτό, οπότε V 
δεν υπάρχει λόγος να βιαστείτε. Εξασκη¬ 
θείτε στις μάχες, δυναμώστε τα $ΙαΙΙ$ σας, 
ολοκληρώστε όσα $υό ρυθ5^ μπορείτε 
και μαζέψτε όσα το δυνατόν περισσότε¬ 
ρα χρήματα και ροίίοπ$ προτού αρχίσουν 
τα ιϊΙθ5. Οταν γίνει αυτό, ο χρόνος 8α αρ¬ 
χίσει να πιέζει (ανάλογα με το επίπεδο 
δυσκολίας που έχετε επιλέξει), οποτε κα¬ 
λό είναι να μην έχετε πολλές εκκρεμότη¬ 
τες για να αφοσιωθείτε σχεδόν αποκλει¬ 
στικά σε αυτά. 

Μετά την εκκίνηση των Ηϊ65 Γ η δρσση 
8α είνοι καταιγιστική, καδως οι αποστο¬ 
λές 8ο διαδέχονται η μία την άλλη, ενώ ο 
δολοφόνος θα κυκλοφορεί ελεύθερος 
και τα ίηίεΓαείίοπ5 με τους χαρακτήρες 
θα πρέπει να είναι συχνότερα, για να μη 
χάσετε κάτι σημαντικό που τυχόν έχουν 
να σας πουν. Κάθε φορά που αποκτάτε 
ενα νέο αντικείμενο, φροντίστε να το δεί¬ 
χνετε σε όλους τους χαρακτήρες, μια και 
συχνά 8α σας δίνουν σημαντικές πληρο¬ 
φορίες ή 8α προωθείται η πλοκή του παι¬ 
χνιδιού, 

Η ατμόσφαιρα του Ουσ$ΐ (ογ ΟΙοεγ 5 
είναι μοναδική. Πόντο στον τομέα αυτό 
τα παιχνίδια της σειράς έπαιρναν άριστά, 
εδω όμως η Ιοιϊ €οΙο έχει ξεπεράσει ακό¬ 
μα και τον ίδιο της τον εαυτό, Ο καομος 
και οι χαρακτήρες είναι αριστουργήματα 
κά σχεδιασμένοι και σύντομα θα πιστέ¬ 
ψετε απόλυτα πως αποτελείτε κι εσείς 
αναπόσπαστο κομμάτι τους, βιώνοντας 
κάδε στιγμή. Σε αυτό συμβάλλουν επίσης 
το μέγεθος του παιχνιδιού και του κό¬ 
σμου του (σημαντικά μεγαλύτερο από ό,τι 


ΤΙ ΡΟ Μα5ΪβΓ 




στα προηγούμενα Ουσ^ί ίοί ΟΙοΓγΙ η 
ανοικτή δράση (μπορείτε από την αρχή να 
επισκεφθείτε τα περισσότερα σημεία) και 
ειδικά για μας τους Ελληνες το γεγονός 
ότι το Ουθδϊ ίοτ ΟίοΓγ 5 έχει ΠΑΜΠΟΛΛΑ 
στοιχεία από Ελλάδα: Νόμισμα είναι οι 
δραχμές, τα περισσότερα από τα νησιά 
της Ματείβ είναι ελληνικά {Ιος, Νάξος, 
Σπέτσες, Υδρα, Λήμνος, Ψαρά, Σκάρος 
κ.λα), περιέχονται αρκετό στοιχεία από 
την ελληνική μυθολογία και το εκπληκτι¬ 
κότερο όλων: οι χαρακτήρες που συνα¬ 
ντάτε στο δρόμο μιλάνε ελληνικά! Ετσι, 
αν προσπαθήσετε να πιάσετε κουβέντα 
με έναν κάτοικο της δΐΐιπαπα που δεν 
ανήκει οτους βασικούς χαρακτήρες του 
παιχνιδιού (αφού τότε ο διάλογος μσζί 
του θα γίνει φυσικά στα αγγλικά), θο πά¬ 
ρετε απαντήσεις όπως: Δεν καταλαβαί¬ 
νω, συγγνώμη" ή "μιλάτε ελληνικά;" (Μι¬ 
λάμε, βρε! Απάντησε μας!) και όλα αυτά 
σε άψογη προφορά! 

Ας δούμε όμως και μερικούς γρίφους: 
Για να πάτε στο δείεπεο Μαπά, θα πρέπει 
να έχετε μαζί σας ένα ϊροατ οπό τον 
ννοαροπεηιϋΚ τα δύο είδη πίτσας από 
τον Εοοά δσΙΙθΓ, τα αΙεΗοίνβ* οπό τον Απ- 
0Γο και ρορροΓ από τον 5αΙίιτι + Πηγαίνετε 
στον ανεμόμυλο και υ$θ ίοιτο οπ Ιονοι\ 
Οταν σπάσει, αντικαταστήστε τον με το 
5ρθαι\ Θέστε σε λειτουργία τον ανεμόμυ¬ 
λο και τραβήξτε το ϊρθατ-μοχλό, Μόλις 
έρθει η γόνδολα, μπείτε μέσα και στη συ¬ 
νέχεια ξα να τραβήξτε το $ρθαΓ μοχλό Ιπ.χ. 
αν είστε Μ/ϊζαίό με ίοτεε άοΐϊ). Η γόνδο¬ 
λα θα σας πάει στο δοίβηο© δίαιτά. Συν¬ 
δυάστε τα αίεδοίνβ* με την απίίεΗοΙίο 
ριζζα και το ρβρρβΓ με την ρορρβΓοπί 
ρίζζα και η συνέχεια είναι εύκολη. 

Πο να κερδίσετε στο πρώτο ήίβ, ελευ¬ 
θερώστε πρώτα τις πόλεις των αντιπάλων 
σας πριν από αυτούς. Το ώεή! θο βρείτε 
μέσα σε κάποιο μπαούλο σε ένα από τα 
σπίτια. Μην ασχοληθείτε με τους 
εχθρούς που βρίσκονται σε εξωτερικούς 
χώρους, απλώς χάνετε χρόνο. Ως μάγος, 
θα εξουδετερώσετε το... συνάδελφό σας 
στο δεύτερο ή\θ χρησιμοποιώντας τονοι- 
$α! και Ιγι 99 0Γ 5ρθΙΙ*. Τέλος, μην αμελήσε¬ 
τε νσ αγοράσετε τους μαγικούς μαγνήτες 



Πηγαίνοντας προς το Μαίμε $Ηορ, 


από το Μαεμε 5Ηορ. Βάλτε τον ένα στο 
μπαούλο του δωματίου σας στο Οηοπτβ^ 
Ιηη και χρησιμοποιώντας τον άλλο θα τη- 
λεμετα φέρεστε εκεί, όποτε τα βρείτε 
σκούρα! Α, και να μην το ξεχάσω: Κάνετε 
παζάριο παντού! 

Δυστυχώς ο χώρος δεν μας επιτρέπει 
να γράψουμε περισσότερα, θα επανορ¬ 
θώσουμε όμως σύντομα με το αναλυτικό 
5ϊΓαίθ9γ 9 υί ^ που €τοιμόζουμε για το 
παιχνίδι, το οποίο θα δείτε σε προσεχές 
τεύχος του περιοδικού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Καταρχήν, μην ανησυχείτε: Η δίαιτα 
δεν ακολούθησε εδώ το παράδειγμα 
πρόσφατων κυκλοφοριών της (ναι, γιο 
το Κίπ9 5 Ωυβ$ϊ 8 μιλάμε!) κι έτσι το 
0 γο9οπ Ριγθ είναι ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 
ΤΟΜΕΙΣ ένα Ουβ£ί ίοτ ΘΙοτγ! Προοπτική 
τρίτου προσώπου, μετακίνηση στην οθό¬ 
νη των γραφικών με ένα απλό αριστερό 
κλικ του που$α και, βέβαια, πανέμορφα 
ζωγραφιστά γραφικά χωρίς 30 περιβάλ¬ 
λοντα, πολύγωνα και άλλα τέτοιο πρω¬ 
τοποριακά που όμως δεν ταιριάζουν στο 
είδος. Το απιιπαϊίοη είναι επίσης από τα 
καλύτερα που έχουμε δει, ενώ το μουσι¬ 
κό $ουπόΐΓαεΙί συγκρίνεται μόνο με αυτό 
του Ηθγοθ* οί Μΐς^ί & Μα9>ε 2.0 
Οτσπεθ ΤΚοππα5, πολυβραβευμένος 
συνθέτης, που ευθύνεται για αυτό, 
έγραψε μια σειρά επικών και ρομαντι¬ 
κών κομματιών, τα οποία πρέπει να 
ακούσετε για να πιστέψετε! (Σημειώνου¬ 
με εδώ πως το 5θυπόΐΓθεί<; συμπεριλαμ- 
βάνεται ως ξεχωριστό €0 στη συλλογή 
με τα τέσσερα πρώτο Ουο$ί ίοτ Οίοτγ 
που κυκλοφορεί). 

Τέλος, υπέροχα είναι και τα $ρ6θε(Ί85 
των χαρακτήρων που, σχεδόν πόντο, 
έχουν και αρκετό χιούμορ... 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Σε ορισμένες παλιές κάρ¬ 
τες γραφικών είναι πιθανό να εμφανίζο¬ 
νται "σκουπίδια" στη τπαίη &σθθη του παι¬ 
χνιδιού και να αναβοσβήνει ο κέρσορας. 
Αν σας συμβεί αυτό, πηγαίνετε στο Οθπ- 
ΓγοΙ Ρα Π6ΐ/$γ5ΐε γπ/ΡθγΪο γππο πεθ/Οταρ Η ίε 5, 
κλείστε τελείως το ΟταρΗο ΑεεβΙθΓαίϊαπ 
και... κάνετε την προσευχή σας! 

ΕΝ ΚΑΤΑΚΑΕΙΔΙ 

Αν εξαιρέσουμε τα φοβερά ίυψ (δυ¬ 
στυχώς μαστίζουν κατά παράδοση τα 
Ουθ$ί ίοτ Οίοίγ), έχουμε νσ κάνουμε με 
τον καλύτερο τίτλο της σειράς κσι συ¬ 
νάμα με ένα από τα κορυφαία παιχνίδια 
που μπορείτε να βρείτε σήμερα. Δυστυ¬ 
χώς, όπως χαρακτηριστικό αναφέρουν 
οι επικεφαλής της ομάδάς σχεδίασής 
του σε ένα γθοΘιπθ αρχείο που συμπεκ¬ 
λαμβάνεται στο ένα από τα δύο ^^5 



Παίζοντας στο ΜΗεοί οί ίοΓίυπθ δα κερδίσε τι εύκολο 
χρήματα. 



0 Εαιπου* ΑόνοπΙυτετ, Λεν λέει ποτέ όχι σε μια γερή 
δόση από Ηϊρροετβηο Μαίσιν 


του παιχνιδιού, θα είναι το τελευταίο 
της σειράς, οριστικά αυτή τη φορά. Η 
Ιοπ ΟαΙο πάντως, οτη συνέντευξη που 
προαναφέραμε, αφήνει σαφώς να εν¬ 
νοηθεί πως θα ξεκινήσει μια νέα σειρά 
ηρωικής φαντασίας, με αρκετά κοινά 
σημεία με τα (ογ ΟΙοτγ. Ό βασι¬ 
λιάς πέθανε, ζήτω ο βασιλιάς", λοιπόν; 
Το μέλλον 8α δείξει... 

Ξ 
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Ενα από τα καλύτερα παιχνίδια, 
οποιοσδήποτε είδους, που έχω 
δει στη ζωή μου. Δυστυχώς, 
όμως, μαστίζεται από τα πολλά 
Βυερ που εμπεριέχει. 


ΡΟ Μα&ΐστ 


85 











μεγάλες συγκινήσεις και εκτεταμένη έκθεση σε Βίαιο περιβάλλον -έστω και σε γραπτή μορφή- 
παρακαλούνται να προσπεράσουν αμέσως τις σελίδες αυτές, γιατί το παρόν άρθρο 
αντενδείκνυται σε άτομα της συγκεκριμένης κατηγορίας. Εχοντας εξασφαλίσει το 
ενδιαφέρον όλου του ανδρικού πληθυσμού με τα ανωτέρω, συνεχίζω... 


του Βασίλη "Ρϊοπ&θτ Τούλια 
πότ 113 @Ηοίηιαίί€θΓη 

ο €αηηκΐ 9 βίΐ€ΐοη, πιθανότατα 
το πιο πολυσυζητημένο 901110 
σε ολόκληρη την υφήλιο, επέ- 
στρεψε δριμύτερο! Ναι, το 
€αΓΓηα 90 άΘοη απέκτησε διά¬ 
δοχο: το ΟαηοοεαΙγρ$β Νον*, που έρχε¬ 
ται δυναμικό να αναλαδα τα ηνία του 
προκατόχου του και να ταράξει τα νε¬ 
ρά, Είναι πιθανό ότι 8 α δημιουργήσει 
νέες αναταραχές... Είναι σίγουρο ότι 8 α 
μας προσφέρει ατέλειωτες ώρες 
απόλαυσης... Για να αποφευχθούν 
τυχόν αντιδράσεις και διαμαρτυ¬ 
ρίες, είναι αναγκαίο να διευκρινί¬ 
σω πως σκοπεύω να το κρίνω κα¬ 
θαρά ως εοητρυίβΓ ερητθ, χωρίς 
να λάβω υπόψη τον ηθικό τομέα και 
τον αντίκτυπο του στη νεολαία, αγγίζο¬ 
ντας αυτό το θέμα ελάχιστα στο τέλος. 



ΗΑ ΗΑ ΗΑ «Α5ΤΕ0! Ουπς, ιγώ ίίμαι αυτός. 




ΕΤΑΙΡΙΑ 

3ΤΑΙΜΙΕ5Ξ δΟΡΤνΥΑΙϊΕ ΙΤΟ/ΞΟΙ 

Α Π ΑΪΤΗ I Ε Γϊ 


320x200 256 ΟΟΐΟίΞ [640x480,οοΙ 
0Γ£ Γθοοητιπθηάθίΐΐ, ννίη^οννί 95/9 Β, 
ΙηΤθΙ Ρ166 -16ΜΒ ΙϊΑΜ (Ρ200 - 32ΜΒ 
ΙΪΑΜ ΓθοοΓΠΓη&ηυβυ], 200ΜΒ ελεύθε¬ 
ρος χώρος στο σκληρό δίσκο, 4χ 00- 
ΙΪΟΜ (8χ ΓβσοΓΠΓηβηάθό], ΕΗίβΟίΧ 6 
ϊυρρΰπερ 9ΐαρΝθ5/ιουηά οαιά 


Αησ την προσωπική συλλογή 
του συντάκτη 


Για τα περαιτέρω στον τομέα της ηθι¬ 
κής συμβουλευτείτε έναν ψυχολόγο, 
μια καφετζού ή την κυρα-Καλλιόπη της 
διπλανής πολυκατοικίας... 

I \Α/Α5 ΒΙΙΝΟ ΑΝΟ ΝΟΜ 
1 δΕΕ! (ΓΡΑΦΙΚΑ) 

Ο καθένας θα μπορούσε να ιαχυρι- 
στεί (και με το δίκιο του] πως το ^α^- 
ηια 9 οεΙεΙοπ υστερούσε στον τομέα 
των γραφικών, αφού τα γραφικά του 
ήταν από άοίαυίΐ ΥΟΑ (I), ενώ αν θέ¬ 
λατε να δοκιμάσετε την $ΥΟΑ έκδο¬ 
ση (παρεμπιπτόντως, για να γνωρίζετε 
την ύπαρξή της έπρεπε να έχετε δια¬ 
βάσει διεξοδικά το τηαηυαΙ), ήταν 
αναγκαίο να διαθέτετε έναν υπερυπο- 
λογιστή. Ναίϊνο υποστήριξη 30 επιτα¬ 
χυντών δεν υπήρχε, ενώ όλα τα ραϊεΗ- 
05 από τρίτους παραήταν δοία... Η 
δίαιπΙο55 θέλησε να διορθώσει αυτό 
το λάθος της, οπότε προσέδωσε στο 
Οατηπαρσάάοη !Ι υποστήριξη για κάθε 
είδους επιταχυντή νέας γενιάς, αλλά 
φρόντισε να παρέχει και στους κατό¬ 



χους Ιονγ-θπά συστημάτων (κοιτάτε 
που φτάσαμε να λέμε τον Ρ 1 όό Ιο^ 
θπά,.,!] τη δυνατότητα να παίξουν τον 
τίτλο, με την αφαίρεση κάποιων (αρ¬ 
κετά ζωτικών ομολογουμένως) στοι¬ 
χείων από το γραφικό αποτέλεσμα. 
Κατά τα άλλα, τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού μπορούν να χαρακτηριστούν ικα¬ 
νοποιητικότατα. Από το αυτοκίνητο 
που θα οδηγήσετε και τους αντιπά¬ 
λους σας μέχρι τους πεζούς, τα κτίρια 
και τις όαεΙ* 9 Γ ο υΓ| 9 εικόνες, όλα είναι 
άψογα σχεδιασμένα, όπως αρκετά 
σύντομα θα διαπιστώσετε. Το μόνο 
κακό είναι ότι δεν υπάρχει ανάλογο 
παιχνίδι για να τα συγκρίνουμε. Η 
δίαϊπΙθ5$ παίζει σε αυτό τον τομέα ου¬ 
σιαστικά χωρίς ανταγωνισμό. 

Ο ψηφιακός κόσμος του ΟαΓ- 
ΓηαερείάοΙ έχει αναβαθμιστεί και μπο¬ 
ρεί να χαρακτηριστεί, προς μεγάλη ευ¬ 
χαρίστηση όλων μας, ίυΙΙγ άβ5ΪίυεΙιΒΙ@! 
Αυτό σημαίνει πως καθετί που βλέπετε 
μπροστά σας μπορεί να καταστραφεί 
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με τον ένα ή τον άλλο τρόπο (εντάξει, 
εννοείται μέσα στο πλαίσιο του λογι¬ 
κού...). Καταλαβαίνετε λοιπόν πως η πε¬ 
ριήγησή σας στα σοκάκια του ^αΓ 
τηα9βάάοη αποκτά μεγάλο ενδιαφέ¬ 
ρον, καθώς μπορείτε να τρεξετε με 
υπερβολικές ταχύτητες, να τρακάρετε, 
να καταστρέφετε και γενικά να σπείρε¬ 
τε τον πανικό με όσο το δυνατόν πιο 
ρεαλιστικό τρόπο! Τα δέντρα μπορούν 
να ξεριζωθούν, οι κολόνες ατούς δρό¬ 
μους να πέσουν, φράχτες να γκρεμι¬ 
στούν και -το συνηθέστερο- το αυτοκί¬ 
νητο σας να γίνει κομμάτια! Γενικότερα 
ο τρόπος καταστροφής [άί$ιπ€ΓηόβΓ- 
ΓΠβηή των οχημάτων έχει προσεχτεί αρ¬ 
κετά. Τα αυτοκίνητα (τρόπος του λέ- 
γειν, αφού μέχρι και αεροπλάνο θα 
οδηγήοετε) αποτελούνται από πολλά 
κομμάτια, επομένως με κάθε γερή σύ¬ 
γκρουση όλο και κάποιο θα φύγει. Στο 
τέλος 8α καταλήγετε να οδηγείτε 
εαότίο (εοοίΐ),* Λου έχει πέσει από τον 
εξηκοστό όροφο πολυκατοικίας {ποί $ο 
εοοίψ Πρωτότυπη είναι και η προσθή¬ 
κη "κίνησης", δηλαδή φυσιολογικών 
αυτοκινήτων που κυκλοφορούν αμέρι¬ 
μνο στην πόλη (χωρίς να φαντάζονται 
τα δύσμοιρα π τα περιμένει.... χε, χε!). 
Απογοητεύοντας τα σαδιστικά ένστι¬ 
κτο μας, οι προγραμματιστές δεν φρό¬ 
ντισαν να συ μ περί λάβουν τη δυνατότη¬ 
τα καταστροφής και αυτών, με αποτέ¬ 
λεσμα το μόνο που να μπορούν να πο¬ 
θούν αν πέσετε πάνω τους είναι να με¬ 
τακινηθούν. Εγγυημένα θα σας δημι¬ 
ουργήσουν αρνητική εντύπωση και εί¬ 
ναι ίσως το μοναδικό ψεγάδι του ίυΙΙ 
0Θ5ΐΓυε^αβιΙίΙγ. 

Το αποκορύφωμα της γραφικής τε¬ 
λειότητας, που μας βεβαιώνει για την 
προσοχή που δόθηκε στον τίτλο, είναι 
ο τρόπος θανάτου των πεζών. Τόσο 
πραγματικός που φέρνει εμετό! Οσο 
μεγαλύτερη ταχύτητα έχετε όταν τους 



πετυχαίνετε, τόσο περισσότερα κομ¬ 
μάτια θα γίνουν και τόσο πιο μακριά 
8α διασκορπιστεί το διαμελισμένο 
σώμα τους. Σε περίπτωση που σκοτώ¬ 
θηκαν με πιο ήπιο τρόπο (δηλαδή 
έμειναν άθικτοι), μπορείτε να τους 6α 
σανίσετε μέχρι αηδίας: να τους σέρ¬ 
νετε για χιλιόμετρα με τις μπροστινές 
ρόδες του αυτοκινήτου σας, να τους 
κοπανάτε στον τοίχο για να ξεζουμι¬ 
στούν από το λίγο αίμα που τους έχει 
απομείνει ή να τους πατήσετε μερικές 
φορές, μέχρι να γίνουν ένα με την 
άσφαλτο. Αν. τώρα, θέλετε να..* δια¬ 
σκεδάσετε λίγο, μπορείτε να τους χτυ 



πότε με το αυτοκίνητο, να πέφτουν, να 

ξανασηκώνονται και μία από τα ίδια ή ογ, Αεα5 Η19Η, ββ ΟυίεΙί ογ Θθ ΟοαεΙ 
να τους σύρετε μέχρι τις γραμμές του (χμ, ταιριάζει απόλυτα στην περίπτωσή 
τρένου (!) ή, ενώ είναι ζωντανοί, να μας, ε;), Μαπ οί ΐΐια ΕεΙε} 0 · Μπορεί κά- 

τους βάλετε μπροστά και να συ- ποιοι από εσάς να μην ενθουσίαζα- 



Χμ, κάτι λείπει από την εικόνα... Τι να 'ναι 
όραγε;! 


νται ακούγοντας Ιγοπ Μαίείθπ, πιστέψ- 
τε με όμως: δένουν τέλεια με την 
ατμόσφαιρα ταυ ΟαΓΓπα^θέίόοη II και 
θα σας εθίσουν τρομερό! Είναι μάλι¬ 
στα τόσο καλή αυτή η προσθήκη, που 
μπροστά τους όλα τα υπόλοιπα 
ίΗαπτισδ ωχριούν, Θα καταντάτε λοι¬ 
πόν να εκνευρίζεστε κάθε φορά που 
το 0α™ 


γκρουστειτε με ταχύτητα με εναν αντί¬ 
παλο (!). Επειδή όμως αυτοί γνωρίζουν 
τις αιμαβόρες συνήθειές σας, πολύ 
συχνά θα τους δείτε να αυτοκτονούν 
πηδώντας από κτίρια και άλλοτε να 
πέφτουν γονατιστοί και να σας εκλι¬ 
παρούν για έλεος (οπότε εσείς, ως ευ- 
σπλαχνικός οδηγός, αναπτύσσετε με¬ 
γαλύτερη ταχύτητα, για να είναι ο θά¬ 
νατός τους ακαριαίος!). Τόσο ανατρι- 
χιαστικό που καταντά,,, απόλαυση (οχ, 
να τα τα πρώτα συμπτώματα της Οαπ 
ΓηααεάεΙοπ'ίτιδας!). 


μηορα να 
σκαρφαλΐ 


ΑΑΑΑΑΑΑΑΑΚΟΗΗΗ (ΗΧΟΙ) 

Τι μπορώ να γράψω; Κι εδώ το επί¬ 
πεδο είναι αντάξιο των μέχρι τώρα 
προσδοκιών μας. Η μουσική, συγκε¬ 
κριμένα, θα σας αφήσει απόλυτα 
ικανοποιημένους. Η 5ίαιπΙβ$5 πολύ 
καλά έκανε κι ενσωμάτωσε μαζί με 
τα εΟΓΠρυ^θτίζοό ιτιυώε ιΤιογπθ* 

(μας είχε συνηθίσει σε αυτό με τον 
προηγούμενο τίτλο) τέσσερα κομ¬ 
μάτια των Ιγοπ Μαίάοη; ΤΗθ ίιοορ- 


Τωρα βρήκε 
να χαλααβϊ ο 
αρσχνοϊστός 
μου: ΗΕΕΕΙΡ! 











δεν έβαλε Ιγοπ ΜαϊεΙοη αλλά ένα από 
τα άλλα "βαρετό" κομμάτια. 

Οι κραυγές για βοήθεια και τα ουρ¬ 
λιαχτά -καθώς οδηγείτε με 300Ι<πι/Η 
και σαρώνετε τους πεζούς από τα πε¬ 
ζοδρόμια- ποτέ δεν ήταν πιο αληθινά. 
Ωθούν τα σαδιστικά ένστικτά οας να 
βγουν στην επιφάνεια, κι έπειτα από 
λίγη ώρα ενασχόλησης με το παιχνίδι 
παρατηρείτε τον εαυτό σας να θέλει 
κι άλλο., κι άλλους πεζούς! Ευτυχώς οι 
προγραμματιστές προέβλεψαν έναν 
τέτοιο εθισμό και φρόντισαν να γεμί¬ 
σουν κάθε πίστα με το χορταστικό 
αριθμό των περίπου χιλίων πεζών. 



ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το πρώτο πράγμα που άλλαξε σε 
αυτό τον τομέα είναι οι πίστες. Ο 
αριθμός τους καθώς και η ποικιλία 
τους έχουν αυξηθεί, επομένως θα 
μπορείτε να περνάτε αρκετές ώρες 
χωρίς να πλήττετε ούτε να σας δίνεται 
η εντύπωση "Βάση ίΚοτο, 5οαη ΐΗαΐ". 
Αλλωστε η προσοχή σας θα είναι πο¬ 
λύ περισσότερο στραμμένη στο να 
πετύχετε τον πεζό που βρέθηκε στο 
δρόμο ή να καταστρέψετε τον αντίπα¬ 
λο που σας κυνηγό παρά στο να κά¬ 
νετε μια βόλτα στην πίστα για να δείτε 
τα αξιοθέατα! Τι είδους πίστες θα συ¬ 
ναντήσετε στην πορεία σας προς την 
απόλυτη καταστροφή; Από λατομεία 
μέχρι λούνα παρκ! Ολα με αρκετή δό¬ 
ση χιούμορ, πολύ καλή σχεδίαση και 
αρκετά σημεία που προσφέρονται για 
έντονες μάχες... 

Μετά την επιτυχή ολοκλήρωση τριών 
πιστών ανταμείβεστε με μία Βοπυ5 πί¬ 
στα που μέχρι εκείνη τη στιγμή ήταν 
κλειδωμένη (τη βλέπατε, αλλά δεν μπο¬ 
ρούσατε να την παίξετε!). Πρέπει κι αυ¬ 
τή να ολοκληρωθεί με επιτυχία, αλλιώς 
δεν μπορείτε να ουνεχίοετε. Το κσκό εί¬ 
ναι ότι τα οβ|0εΐίνο5 αυτού του είδους 
των αποστολών είναι από παράλογα 
έως παρανοϊκά. Μπορεί να σας ζητηθεί 
να πηδάτε από σκεπή οε σκεπή (ουρα¬ 
νοξύστη) για νο καταστρέφετε τις κε¬ 
ραίες τους, να σκοτώσετε όλους τους 
δραπέτες του νοσοκομείου, να κατα- 
στρεψετε ένα φορτηγό (20χ το μέγε¬ 
θος σας) που ξέφυγε από τη χωματερή 
της πόλης και θέλει να σας αφανίσει 
κ.ο κι ολα αυτα μέσα σε μικρό χρονι 
κό διάστημά, γύρω οτα πέντε λεπτά. 
Μετά λύπης μου σας πληροφορώ ότι 
θα δοκιμάσουν τις ικανότητες, την τύχη 
αλλά και την υπομονή σας στο έπακρο. 
Υπάρχει βέβαιο και το καλό της όλης 
υπόθεσης: Κάθε πίστα Βοπυ* εχει οκυ- 
πο να σας μυήσει στα ενδότερα του τίτ¬ 
λου. μαθαίνοντας σας άψογα κι απο 
ένα χαρακτηριστικό του παιχνιδιού (είτε 
αυτό είναι να καταστρέφετε αντιπά 
λους, υτί να σκοτώνετε πεζούς είτε να 
κάνετε σωστά άλματα,,,). Μέχρι όμως 
να γίνει αυτό θα κατεβάσετε αρκετές 
εκατοντάδες καντήλια και μπορεί να 
χρι ιαστΐ ι να περάοπε μια βόλτα από 
τη Στουρνάρι) για καινούρια οθόνη, σε 
περίπτωση που σπάσατε την παλιά απο 
τα νεύρα σας. Συμβουλές; Οπλιστι ίτε 


με ιώβειο υπομονή, βάλτε έναν σάκο 
του μποξ δίπλα σας για να ξεσπάτε εκεί 
(να μην μπείτε και σε περιττά έξοδα δη¬ 
λαδή), και παίξτε με τα εΚβαΙδ ανά χεί- 
ρας -κι αν δεν τερματίσετε... Αντε, για 
να απαλύνω τον πόνο σας, σας πληρο¬ 
φορώ άτι τα σοδίί* ολοκλήρωσης κάθε 
Βοπυ5 πίστας είναι 100,000, έναντι των 
10.000 που δίνει μία κανονική πίστα. 
Πάντως όσο δύσκολο ή εκνευριστικό 
και αν ακούγεται, σίγουρα θα σας αρέ¬ 
σει, αφού έτσι δα ικανοποιήσετε τα μα- 
ζοχισπκά ένστικτά σας... εεεε.... αφού 
έτοι δίνεται μια νέα πνοή στο παιχνίδι, 
ήθελα να πω! 

Στο άοόπβίΐΓ^ κάθε πίστας μεταφέ¬ 
ρεστε στο (υπίς-γατά, από όπου μπο- 



θέλετε, αρκεί να διαθέτετε το απαι- 
τούμενο ρευστό,.. Μην κάνετε περιτ¬ 
τές αγορές, θα χρειαστείτε τα χρήμα¬ 
τα αργότερα για τα πιο γερά αυτοκί- 
νητα/αεροπλάνα! Ναι, και αεροπλά¬ 
να! Μέχρι και Οαεοΐα του Β Παγκό¬ 
σμιου Πολέμου θα μπορέσετε να οδη¬ 
γήσετε (τώρα το αν θα μείνετε για πε¬ 
ρισσότερό απο δύο λεπτά ζωντανός, 
μου φαίνεται πολύ χλωμό., ). 

Ακόμη ένα μειονέκτημα του παλιού 
€αΓίηα9οε1άοη ήταν η ηλιθιότητα των 
αντιπάλων. Δεν πάλευαν να σας κατα¬ 
στρέψουν, απλά έτρεχαν στην πίατα και 
σας έδιναν τη δυνατότητα να τους κά¬ 
νετε ν/α^ΐαεΙ με μεγάλη ευκολία (εντά¬ 
ξει, ο $σονάθ Ιουίθ ήταν εξαίρεση). Τω 
ρα τα δεδομένα έχουν αλλάξει. Για να 
μπορέσετε να επιβιώσετε μέσα οτην πί 
οτα θα πρέπει να παίζετε πονηρά, 
ύπουλα και να είστε πολύ καλοί σιο χο 
ρισμό κάθε αυτοκινήτου Ιην πρώτη φο¬ 
ρά που έπαιξα τον τίτλο έγινα 
ο το πρώτο λεπτό (παρακαλώ, όχι σχό¬ 
λια!). Επίσης, η διάθεση των εχθρών 
(για την οποία μας πληροφορεί μ ίο μπο 




ρα στο κάτω μέρος της οθόνης) ποικίλ¬ 
λει». Εάν δεν τους έχει πειράξει κανείς, 
το πιθανότερο είναι ότι θα τριγυρνάνε 
εξερευνώντας την πίστα ή θα προσπα¬ 
θούν να τερματίσουν, Ιε περίπτωση 
όμως που προσπαθήσετε να τους χτυ¬ 
πήσετε, ή θα το βάλουν στα πόδια ή θα 
κάνουν σκοπό της ζωής τους το να σας 
αφανίσουν από προσώπου Γης (ίΓγίηρ 
\ο όυΓγ γου Γ οΘθγ γουτ όΐοοά κ.λπ.). 

Τα βαρέλια που σας δίνουν όλα τα 
όπλα και τα όοηυ&Β5 τώρα πια γίνονται 
ΓΒ^οΠθΓαίΕ ύστερα από κάποια χρονι¬ 
κό διάστημα (οι παίκτες του Μαε^ε 
υποχρεούνται να κάνουν ϊαρ 2 ΘΙαεΙε 
ιπαπα για να συμβεί αυτό). Αμέσως θα 
καταλάβετε πως έχουν γίνει πάμπολ- 
λες προσθήκες (με άφθονο χιούμορ) 
τόσο στα αάά-ϋη όσο και στα όπλα, 
γεγονός που εκτινάσσει στο κατακό- 
ρυφο το ενδιαφέρον και το κρατά εκεί 
για πολύ καιρό... Για του λόγου του 
αληθές, ορίστε^ιερικά παραδείγματα: 

• 5υίοίάαΙ ρσεΐ65ίπαη5: Τρέχετε κι 
όλοι οι πεζοί πέφτουν πάνω στο αυτο¬ 
κίνητό σας για να αυτοκτονήσουν! 

• Μιπθ 5ΗΪΗΊΠ9 αΒΐΙιίγ: Αφήνετε 
νάρκες στο διάβα σας! 

• ΡβεΙβί^Γίαπ ναΐίυΐΐΐ: Το χρησιμο¬ 
ποιείτε και λέει: Τοάθ5ΐπαπ5 ατσ εαίιπ 
πονέή οπότε μπορείτε να πατήσετε τους 
πεζούς με την ησυχία σας, χωρίς να με¬ 
τακινούνται πανικόβλητοι πέρα δώθε! 

• Μυίαηί ίαΐΐ ϋΗϊπ 9: Σας προσθέ 
τει μια μεταλλαγμένη ουρά (θυμίζει 
ηπαεσ του Μεσαίωνα) στο πίσω μέρος 
του αυτοκινήτου! 

• ΡιπΒαΙΙ Γποάβ: Οταν χτυπάτε κά¬ 
που, εκτινάσσεστε με διπλάσια δύνα¬ 
μη στην αντίθετη κατεύθυνση, σαν να 
είστε μπίλια σε φλιπεράκι! Τρομερά 
καταστροφικό σε στενά κτίρια, για ευ¬ 
νόητους λόγους..* 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Τρομφη βία, ίκπληκτικό 
χιούμορ, μοναδικός ίθισμος. 
0 Γ τι κολϋηρο! 


Δεν πρέπει να ξεχάσω να αναφέρω 
ότι μπορείτε πλέον να χρησιμοποιήσετε 
τα όπλα όποια ώρα θέλετε με το πλή¬ 
κτρο Αΐί, ενώ η χρήση τους δεν έχει 
χρονικό αλλά αριθμητικό περιορισμό. 

Μεγάλες βελτιώσεις έχουν συντελε- 
στεί και στο χειρισμό. Κάθε αυτοκίνη¬ 
το έχει τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικό 
του, οπότε απαιτεί διαφορετικό χειρι¬ 
σμό στις ίδιες καταστάσεις. Ετσι, σας 
δίνεται πράγματι η εντύπωση πως οδη¬ 
γείτε διαφορετικό αυτοκίνητο, σε περί¬ 
πτωση φυσικά που αγοράσετε ένα και¬ 
νούριο αυτοκίνητο και το χρησιμοποιή¬ 
σετε, Αντίθετα, στο παλιό ΟαπτΊαε^θ- καθαρτήριο από τη βία με την οποίο 

ά οπ α ι σ θα νόσαστα ν πως οδηγο ύσατε μας β ομ 6α ρδ ί ζουν τ α ΜΜ Ε κό θε μ έ - 

ακριβώς το ίδιο όχημα με άλλο σκελε- ρα παρά ως ένα ταειης) ερ ηιθ που 
τό και διαφορετική τελική ταχύτητα. ωθεί τα παιδιά στην τρομοκρατία. 

Ευτυχώς η 5ΐαϊηΐΒ55 το αντιλήφθηκε Ολα αυτά είναι προφάσεις και δικαιο- 

αυτό και τώρα πια το έχει διορθώσει, λόγιες που εφηύραν οι πραγματικοί 
Τέλος, σας αναφέρω πως μπορείτε υπαίτιοι, για να καλύψου ν έντεχνα την 

επιτέλους να αλλάξετε τα πλήκτρα χει- αλήθεια (ο ναών νοείτο). Η δική μου 

ρισμού (άντε, μόνο το ΗΡΑ μας μένει πρόταση; Αν είστε κάτω των 1 2, μην 

ακόμη...). Πολλοί ήταν αυτοί που δεν ασχοληθείτε με το παιχνίδι, όχι μόνο 

βολεύονταν με τα άοίαυίϊ πλήκτρα, αλ- επειδή μπορεί να επηρεάσει το χαρα 
λά για να τα αλλάξουν έπρεπε να κατε- κτήρα σας (υποθετικά μιλώντας) αλλά 
βάζουν εΡιοα^ ρΓθ9Γαπΐ5 από το ΙπΙβγ- και επειδή η δυσκολία του θα σας 

Πθί, Τώρα απλά πηγαίνετε στο ΟρΙίοηχ απογοητεύσει. Αν όμως έχετε μερικά 

πίθπυ και ορίζετε τα πλήκτρα της ορε- χρονάκια παραπάνω, αγοράστε το, 
οκείας σας... κλείστε πόρτες και παράθυρα στο 

σπίτι, οπλιστείτε με μπόλικη διάθεση 

ΤΟ ΗΘΙΚΟΝ ΖΗΤΗΜΑ για χιούμορ και δράση, και φύγαμε 

Είναι ολοφάνερο ότι το Οαπτια^ΒεΙ- για ένα απολαυστικό ταξίδι με πολύ 

άοπ II είναι πολύ Βίαιο παιχνίδι. Το πα- σίδερο, αίμα και ανθρώπινα όργανα 

ραδέχονται άλλωστε και οι προγραμ- ατο καπό του αυτοκινήτου! Ξ 

ματιστές του... Η δική μου παρατήρη¬ 




ση είναι η εξής: Από την πρώτη 
στιγμή θα καταλάβετε 
πως όλα μέσα στο παι- ■ 

χνίδι έχουν δημιουργη- I 

θεί με καθαρά χιουμο- 111 

ριστική διάθεση, παρο- ι— 

τρύνοντάς μας έτσι, 
παρ' ότι δείχνουν απί- Λ 

στευτα ρεαλιστικά, να 
μην τα πάρουμε και 
πολύ στα σοβαρά - 
ένα παιχνίδι είναι μό¬ 
νο, που θα μας 6οη- ί— 

θήσΐ ι να ξεφύγσυμε ? 
έοτω και για λίγο 
από τη σκληρή 
πραγματικότητα 
(βλ. αρχισυντά 
κτης). Πιο οωστά 
θα μπορούσε να 
χαρακτηριστεί ως 

















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΫΙΚΟΛΙΑΙ 


Αν υπήρχε μία λίστα τα παιχνίδια που έχουν περάσει από σαράντα κύματα μέχρι να 
κυκλοφορήσουν, ίσος το Κβίυτπ ίο Κτοπάοτ να κατείχε την πρώτη θέση. Πολλή συζήτηση έγινε 
γύρα από το αν και πότε 8α κυκλοφορήσει τελικά και το παιχνίδι και από ποια εταιρία, με 
αποτέλεσμα να καταστεί ένας από τους πιο αναμενόμενους τίτλους της χρονιάς. 

του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 

Η ιστορία του παιχνιδιού είναι 
πραγματική Οδύσσεια. 

Αρχικά είχε σχεδιαστεί η κυ* 
κλοφορία του από τη δίαιτα, 
ενώ ακόμη Βρισκόταν στο 
στάδιο της παραγωγής το πρώτο της σει¬ 
ράς το περίφημο ΒβΙταγαΙ Αί ΚτοπεΙοτ 
[ΒΑΚ), που οφείλει το σενάριο και τη σχε¬ 
δίαση της δράσης στο μεγάλο Καγ- 
ηιοηε) Ε. συγγραφέα των "ηρω¬ 
ικών φανταστικών κόσμων" και ειδι¬ 
κότερα των περίφημων ΊϊιΡ^ατ 
$090" βιβλίων, Το ΒΑΚ κυκλοφόρη¬ 
σε σε δισκέτες και δεν σημείωσε 
ιδιαίτερη εμπορική επιτυχία, παρά 


Αρκετοί υποστηρίζουν ότι ήταν τεράστιο 
λάθος της δίβιτα το ότι δεν το κυκλοφό¬ 
ρησε σε 00 αλλά προτίμησε τις δισκέτες, 
καθώς ήταν η εποχή που τα €0$ έτειναν 
να κυριαρχήσουν στην αγορά, ενώ ήδη 
σημαντικοί τίτλοι έβγαιναν κυρίως σε 
Θεωρείται ότι με αυτήν την κίνηση η 5 ιθγ- 
γο μείωσε το παιχνίδι στις συνειδήσεις 
των χρηστών. 

Ωστόσο, έπειτσ από περίπου έναν χρό¬ 
νο ήρθε η φαεινή ιδέα σε κάποιους μέσα 
από την εταιρία να το επανακυκλοφορή¬ 
σουν σε 00! Ακολούθησε χαμός, αφού 
το παιχνίδι σημείωσε μεγάλες πωλήσεις. 
Πρόκειται για ένα από τα μυστήρια του 
κόσμου των υπολογιστών και της ψυχολο¬ 
γίας των χρηστών. 

Αμέσως η δίαιτα προσπάθησε να πλη¬ 
σιάσει πάλι τον αλλά αυτός αρνή- 
θηκε. Στο μεταξύ βέδσισ τον είχε προσεγ¬ 
γίσει η 7ίΗ ΙθνθΙ και του είχε προτείνει τη 
δημιουργό ενός δεύτερου παιχνιδιού Βα¬ 
σισμένου στον κόσμο του Κταπάοπ Ο 
Ρβίϋ^ αν και αρχικά δεν ήθελε να εμπλα- 




το γεγονός ότι όλοι οι 
ΗαΓά εοΓΘ ΡΡΘ παίκτες το 
περίμεναν πώς και πώς. 
Ετσι, η 51βιτα έσπασε το 
συμβόλαιό της με τον 
Ρ©ί$ί, με αποτέλεσμα 
οποιαδήποτε ιδέα για ένα 
δεύτερο μέρος της σει¬ 
ράς να ναυαγήσει οριστι¬ 
κά. Πολλοί αναζήτησαν 
τις αιτίες που το παιχνίδι, 
αν και είναι από τα καλύ¬ 
τερα ΚΡΟί που έχουν 
Βγει ποτέ, τελικά δεν 
πούλησε όσο περίμεναν. 



Δόγμα του ίπνεπίοτγ της ομά&ας σου. 


9ι 


[5 Ρ€ Μθ5ίβΓ 






















κεί πάλι σε περιπέτειες τελικά σύμφωνη- 
σε να συνεργαστεί* Ετσι, η 7ίΗ ΙβνβΙ ανέ¬ 
θεσε τη δημιουργία του παιχνιδιού στην 
ΡγΓοΤθεδηίχ* Ενώ όμως τα πράγματα προ¬ 
χωρούσαν, εμφανίστηκαν τα πρώτα προ¬ 
βλήματα* Η 7 \Η ΙβνοΙ αντιμετώπισε σημα¬ 
ντικό οικονομικό πρόβλημα, με αποτέλε¬ 
σμα να "παγώσει" σχεδόν όλα τα ρΓο|βε- 
15, μεταξύ των οποίων και τσ Νόγπ ίο 
Κτοπείοτ, 

Περίπου την ίδια εποχή η δίβιτα απο¬ 
φάσισε να κυκλοφορήσει το ΒβίΓαγαΙ ίη 
ΑηΙαΓα, δημιουργημένο από ένα διευθυ¬ 
ντικό στέλεχος της, το οποίο σημείωσε 
επιτυχία, όχι Βέβαια αυτήν του ΒβίΓαγαΙ 
αί ΚΓΟπόοη ωστόσο παραμένει ένα πολύ 
καλό ΕΡΘ* Η 7ΙΗ ίοναΙ όμως, αντιμετωπί¬ 
ζοντας οικονομικά προβλήματα, συζητού¬ 
σε .τη συγχώνευσή της με άλλη εταιρία. 
Τότε η δίαιτα έκανε το μεγάλο βήμα. Αγό¬ 
ρασε από την 7ίΗ ΙενσΙ την ΡγΓοΤ&σΗπιχ 
μαζί με τα δικαιώματα ταυ παιχνιδιού* 

Ετσι, "αλυσόδεσε" τον Ραι$ϊ, ο οποίος δεν 
είχε άλλη επιλογή από το να συνεργαστεί 
μαζί τους. Είναι αυτό που λέει ο λαός 
μας: ΠΟΤΕ ΜΗΝ ΛΕΣ ΠΟΤΕ*.* 

Και εγένετο ΕΕΤϋΚΝ ΤΟ ΚΚΟΝ0ΟΚ 
από τα δίαιτα δΙυάϊοί, όπως μετονομά¬ 
στηκε το σχετικό τμήμα. Ωστόσο υπάρ¬ 
χουν εξελίξεις στο Θέμα δίαιτα; Η εται¬ 
ρία πουλήθηκε σε μία γαλλική! Ολα 
τα ωραία έχουν κάποτε ένα τέλος, 
έτσι δεν είναι; 

ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 

Τι είναι αυτό που κάνει το 
Ιο ΚΓοπάοΓ να ξεχωρίζει από άλλα 
ΕΡΟϊ; Μα το γεγονός ότι στηρί¬ 
ζεται σε ένα πάρα πολύ προσεγ¬ 
μένο σενάριο, το οποίο ανα¬ 
πτύσσεται σημαντικά καθώς 
εξελίσσεται η περιπέτεια, ενώ 
διαθέτει ένα πάρα πολύ κα¬ 
λό, έξυπνο και μάλλον απρό¬ 
σμενο φινάλε. 

Η ιστορία ξεκινά μετά 
τον περίφημο Ριίϊν/αε Ο 


ΑπΐΚα νοπ Οοίπ κυβέρνησε τα Υ/οϊΙβΓη 
βθαίηπδ για τέσσερα χρόνια και στο διά¬ 
στημα αυτό η πόλη του Κτοπάστ κέρδισε 
σημαντικό μέρας από τη δύναμη και την 
αίγλη που είχε πριν από τον πόλεμο με 
τους ϋυΓαηυαππι. Οταν ο ΚυΙ§αη απο* 
σύρθηκε στα δΐατάοείί, ο ΑηιίΗα ζήτησε 
έναν άλλο μάγο που θα τον αντικαθι¬ 
στούσε στα καθήκοντα του ως εουιΐ 
ηπα 9 β* Ως αντικαταστάτης ορίστηκε η η 
ϋα$Ηαία, μία νεαρή ΚοΛαπ από αριστο¬ 
κρατική οικογένεια, που έμαθε όσο καλά 
τερσ μπορούσε την τέχνη του ηπα^ στο 
δοΓρθπϊ Ιδία, Η Λα^Νατα θα έφτανε στη 
βόρεια πύλη του Κτοπάοτ και ο Ατυίΐϊα 
έστειλε εσένα, τον δννυΐτβ ϋαηπθΐ, να την 
παραλάβεις και να τη συνοδεύσεις στο 
παλάτι 

Ετσι αρχίζει η ιστορία, η οποία θα με- 
τατραπεί σιγά σιγά σε έναν εφιαλτικό 
αγώνα δρόμου για το ποιος θα μπορέσει 
να πάρει από τσ βυθισμένο πλοίο 


Εάν διαθέτεις ΟΪΓΘ€ί30 συμ¬ 
βατή κάρτα γραφικών, μπορείς 
να παίξεις το Εβίυπτ ίο ΚγογκΙογ 
με 30 ΚατοΙννατο αεΐβΙοταΗοη. Το 
παιχνίδι υποστηρίζει γενικά τις 
εξής κόρτίς: 

30ίχ νοοάοο 1 & 2, ΟτεΠιά 
Κί^Ητοουδ 3Ρ, Οιαιτιοπά Μοηδίοτ 
30, €αηορυ5 Ριιτε 30, ΟυαηΤυιη 30 
Οθΐίάίαη, ΟιαητοηεΙ ΜοηίίθΓ 30 II, 
ΟτοαΙίνα ΙαΒ$ 30 ΒΙαδϊβΓ Υοοάσο 2, 
€αηορυ$ Ρυτά 30 2, ΙηϊβΙ Εχρτβ55 30, 
πνίάια βίνΑ 128, νβΙο<% 128, Οία- 
Γποηά νϊρθτ ν330, ηνίάΐα ΚίνΑ ΤΝΤ 
ΟβαίίνΒ Ια 05 ΟταρΗκδ ΒΙαδϊβτ ΚΙΥΑ 
ΤΝΤ, Μαϊτοχ 0200, 301α05 Ρβηττοάιαΐ, 
Οίαπιοηεΐ Ρίτβ 01 1000 Ργο, Νυηιβστ 
Νίηβ νίδυαΙ ΤβεΚποΙο^γ ΚβνοΙυΗοη IV, 
ΚβηάίΗοη VI000, δϊθίτα δετοαπτίη 1 30, 
€αηορυ& ΤοΤαΙ 30, ΑΤΙ Ργο, ΑΤΙ 
ΧΡΕΚΤ@ννθΚΚ, ΑΤΙ ΧΡΙΚΤ@Ρ1ΑΥ, ΑΤΙ 
ΧΡΙΚΤ 98, ΑΐΙ'ΐη-ννοπάαΓ Ργο, 

Το παιχνίδι όμως υποστηρίξει μία επανα- 


που βλέπουμε στην 
αρχή του παιχνιδιού 
το περίφημο Ιοατ οί 
ίΗθ 9005. 

Η δράση βασίζε¬ 
ται στη μέθοδο των 
0ΗαρίθΓ5 που κα¬ 
θιέρωσε το ΒβίΓαγ¬ 
αΙ ίη ΑηίαΓα. Το παι¬ 
χνίδι έχει συνολικά 
11 κεφάλαια* Ξεκι¬ 
νά με το ΟΗαρίοΓ 0 
και τελειώνει με το 
ΟΗαρίβΓ 10. Μερικά 
από αυτά όμως εί¬ 
ναι εξαιρετικά μι¬ 
κρά, όπως τα 4, ό και 8, τα οποία στην 
ουσία περιέχουν μία μάχη* 

Η ιστορία εξελίσσεται στην πόλη του 
ΚΓοπάοΓ, πρωτεύουσα της ΜίαΗκβτπια, 
στους υπονόμους της, στην περιοχή έξω 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΡΥΙΪΟΤΕΟΗΝΙΧ/5ΙΕΙΪΡΑ5Τϋ01Ο5 

[ΙΊΙΪΡ://νηνκ ΤΓΟ$Ι ϋΟΐΟΪΟ ΟΓΠ ί] 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

ΡοπΙίιιηπ στο 1ό6 ΜΗζ, 24ΜΒ ΠΑΜ, ΥΥίη- 
άσννΞ 95/98,4χ Οϋ-ΠΟΜ άήνβ, 16 Μ 
οοίουί ΞνΘΑ κάρτα γραφικών με 2ΜΒ 
ΗΑΗ 16 6ί! νΥίηάον^ συμβατή κάρτα 
ήχου, πληκτρολόγιο και 100% Μί 
ΟΓΰϊΟίΐ συμβατά ητουδρ, 250 ΜΒ στο 
σκληρό 


Το παιχνίδι περιλαμβάνει 2 00 % και 
προέρχεται από την προσωπική συλ¬ 
λογή του συντάκτη 


V ΡΙΚΕ 0 Τ 3 Ο & ΤΚΙΙΕ 30 δΟΡΤννΑΚΕ 

στατική τεχνική* Χρησιμοποιεί το περίφημο 
Τ>υο30 ίοίΤννατθ, το οποίο τρέχει σε κοινές 
κάρτες γραφικών* Η 30 βπ^ίπβ που εμπεριέ¬ 
χει αυτά το πρόγραμμα κυριολεκτικά εντυ¬ 
πωσιάζει με την ποιότητά της* Πολύ δύσκο¬ 
λα θα καταλάβει κάποιος ότι τρέχει κάποιο 
ειδικά πρόγραμμα και όχι ένας 30 αεεβΙθΓ- 
αΙοτ* 

Προϋποθέτει όμως ΜΜΧ επεξεργαστή, μια 
και στηρίζεται στις ειδικές δυνατότητες του* 
Η ποιότητα του γογκΙοιίικ), το εοίοτοά Π 9 ΗΙ- 
ΪΠ 9 και η εν γένει απόδοσή του ξαφνιάζουν* 
Σημειώνεται άτι πολλοί ειδικοί, ειδικά σχε¬ 
διαστές και ζωγράφοι, υποστηρίζουν ότι το 
ΤΓυβ30 δίνει καλύτερα αποτελέσματα από το 
Οίι-βςΙΘΟ* 

Θα επαναλάβω ότι οι 30 αεεβΙαίθΓ5 δεν 
αποτελούν επανάσταοη στο χώρο* Αν θέ¬ 
λουν οι προγραμματιστές, μπορούν να κά¬ 
νουν θαύματα, όπως τουλάχιστον αποδει- 
κνύουν τα Βίαάβ ΚυππβΓ και Κοϊυτη Το Κγο- 
ηάθΓ* 


Ρ^ Μα^ΙθΓ 91 














Ολα το ίρεΙΙι που μηορύ να κάνει ο γτιο^· 


από τα ΚτσηοΙος στο ΗαΙάοη Ηβαά, στα 
ΕνίΙ ΤαπηρΙα και στο Βυθισμένο ηλοίο, το 
^ίηάο^ Ροϊηϊ. Τα τέρατα που θα αντιμε¬ 
τωπίσεις ποικίλλουν σε είδος και ικανότη- 


ΤΑ ΑΡΝΗΤΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


τες, Ιου συνιστώ στην αρχή να διαλέξεις 
τα $ρβΙΐ 5 ΡταπόυΓ^ ΤουεΙι και Ρϊγο ίαπεο. 
Αργότερα τα πιο σημαντικά είναι τα 
ΟΗαοί δίοπτι (πανίσχυρο), Ηοπτίπιογ οί 
ννίΙΙ (Βάζεις τους εχθρούς σου να μάχο¬ 
νται μεταξύ τους) και ΗΓθ$ίθΓΓΠ. Σημειωτέ- 
ον ότι κέρδισα την πολύ σημαντική μάχη 
στον καταυλισμό των ΘοΒΙϊπδ τυφλώνο¬ 
ντας τους με το ΒοίιοΙά Αθ ΒΐιΐΗυη 9 δυο. 

ΑΝΑΠΤΥΣΣΟΝΤΑΣ 
ΤΟΥΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Στο παιχνίδι θα χειριστείς συνολικά 5 
χαρακτήρες, τους ϋαπ>65, ^Νατα, Υ/ίΙ- 
Ιιατη*, ΚβπάαΓίέ και 5οΙοπ, 

Ο πρώτος είναι ϊΗϊοί, η δεύτερη Γπα^ο, 
ο τρίτος νναιτίοΓ, ο τέταρτος πια 90 και ο 
πέμπτος ριϊθ£ί. Οταν κερδίζεις ένα Ιβνσ! 
παίρνεις ως Βοπιΐδ 100 ροϊπί^ τους οποί¬ 
ους πρέπει να προσθέσεις στα $ΙυΙΙ$ σου 
που έχουν κλίμακα 0-100, Ανεβά¬ 


ζοντας τα δίαΙ)* σου από το 0 έως το 50, 
το παιχνίδι χρησιμοποιεί 1 ραίπί για κάθε 
δΙαΙΙ ροίηί, από το 51 έως τα 75 2 ροΐηί5, 
από το 76 έως το 90 3 ροϊπΐ5 και, τέλος, 
από το 91 έως το 100 χρησιμοποιεί 4 
ροϊπί5 για κάθε κΙοΙΙ ροίηί 
Στον ]απιο5 αύξησε πρώτα τα Βίαάσ, 
Οθίεπςθ, Ιπίίίσίίνο και στη συνέχεια τα 
Ιοόί ΡιςΙς ΟίδαΓππ Τταρ$ και Βον/. Στην 
^Κατα τα δύο Ηαπάοά ν/οαροπ, Ιπί- 
Ιίαίινβ, Οοίβπςβ και φυσικά τις 4 κατη¬ 
γορίες των 5ρβΙ)$ της. Στον ννίΙΙιαπϋ το 
2 Ηαηάβά ν/βαροη, Ιπίίίαίίνβ, Οβίοπεο 
αλλά και το ΒΙαάβ, 

Ο \νΐ[ΙΐαηΊ5 δεν θα χρειαστεί κανένα 
άλλο δρθΙί. Στον ΚβηάαΓίε τα 2 Ηαηάβά 
ννοαροη, ΙηϊίϊαΐΊνθ, Οβίβηεβ και φυσικά 
τις 4 κατηγορίες των 5 ροΙΙ& του. Ο 
Κοπάστίε είναι ειδικός στην αλχημεία, 
ωστόσο δεν θα σου χρειαστεί καθόλου 
αυτή η ιδιότητά του, καθώς το παιχνίδι 


Δυστυχώς το παιχνίδι έχει αρκετά 
"σκοτεινά" - αρνητικά σημεία στο χει¬ 
ρισμό και τη δράση του, τα οποία σας 
επισημαίνω υπό μορφή καταλόγου, 
ενέργεια στην οποία προβαίνω για 
πρώτη φορά καθώς θεωρούσα ότι με 
αυτά τον τρόπο προκαταβάλλω αρνη¬ 
τικά τους χρήστες* Τέλος πάντων*.* 

1 * Το πρώτο που με ενόχλησε είναι 
τα 5αν€5, αφού επιτρέπουν μόνο 10 
χαρακτήρες και μάλιστα σε συνεχόμε¬ 
νη λέξη. Δεν μπορείς δηλαδή να δημι¬ 
ουργήσεις δύο λέξεις, όπως "ΟΡΕΝ 
ΟΟΟΙί"* Ετσι, ή Θα γράψεις ΟΡΕΝ- 
ΟΟΟΙΙ (μία λέξη) ή ΟΡΙΝ ΟΟΟΚ. Γιατί 
αυτό το γυμνάσιο με τα 5ανσ$ ΔΕΝ 
μπορώ να το καταλαβω* 

2. Το δεύτερο αρνητικά είναι το γε¬ 
γονός ότι, ενώ περιλαμβάνονται πάρα 
πολλές ομιλίες, δεν υπάρχει επιλογή 
για να βλέπεις και οε κείμενο στην 
οθόνη αυτά που ακούς. Γνωστή και 
πονεμένη ιστορία*.. 

3* Ο χειρισμός του παιχνιδιού στην 
πράξη εμφανίζει πολλά προβλήματα. 
Σε πάρα πολλές μάχες, για παράδειγ¬ 
μα, δεν μπορούσα να περάσω μπροστά 
από έναν χαρακτήρα, επειδή το πρό¬ 
γραμμα θεωρούσε ότι με εμπόδιζε ένα 
πτώμα! Αυτό είχε ως αποτέλεσμα όοο 
ήταν ζωντανός ο εχθρός να μπορώ να 
περνάω από ένα σημείο, μόλις όμως 
τον σκότωνα και έπεφτε κάτω, δεν 
μπορούσα να περάσω!!! 

4. Δεν υπάρχει η επιλογή με την 
οποία, ενώ μία μάχη Βρίσκεται σε εξέ¬ 
λιξη και βλέπεις άτι χάνεις, να την 
εγκαταλείπεις, κερδίζοντας έτσι χρόνο 


ώστε να ξαναδοκιμάσεις. Πρέπει ή να 
τελειώσεις μία μάχη που χάνεις, όση 
ώρα και αν διαρκέσει, ή να βγεις τε¬ 
λείως από το πρόγραμμα (ΟίΙΙΤ σου 
επιτρέπει να κάνεις}, να το ξανατρέ- 
ξεις και να φορτώσεις πάλι το σημείο 
που θέλεις. Ακούγεται τρελό, αλλά 
μόνο έτσι κερδίζεις χρόνο. 

5. Είναι ενοχλητικά το γεγονός άτι 
δεν επιτρέπεται να προετοιμαστείς 
πριν από μία μάχη. Ετσι, δεν μπορείς 
να αλείψεις το σπαθί σου με ένα ειδι¬ 
κά δηλητήριο ή να κάνεις ένα προστα¬ 
τευτικό &ρόΙΙ σε κάποιον χαρακτήρα 
σου. Ολα αυτά μπορούν να γίνουν μό¬ 
νο κατά τη διάρκεια της μάχης, οπότε 
φυσικό δεν τα κάνεις γιατί έτσι χάνεις 
γύρους και όταν σε χτυπά ο εχθρός 
σου, δεν μπορείς να σφυρίζεις αδιά¬ 
φορα. 

6* Κατά τη διάρκεια της μάχης ένας 
χαρακτήρας απά την ομάδα σου δεν 
μπορεί να δώσει κάτι σε κάποιον άλλο, 
αν είναι απαραίτητο. 

7. Δεν γνωρίζεις ποια είναι τα μέλη 
της ομάδας σου, για να προετοιμάζε¬ 
σαι ανάλογα κάθε φορά* Στο μισό 
σχεδόν παιχνίδι κουβαλούσα μια πολύ 
βαριά πανοπλία για να τη δώσω στον 
ν/ίίΙιαπΐ5, τον οποίο πίστευα άτι θα ξα- 
ναδώ, κάτι που δεν έγινε. Ετσι, μετέφε¬ 
ρα τσάμπα τόσο Βάρος, αφήνοντας πί¬ 
σω άλλα χρήσιμα αντικείμενα. 

8* ΚΕ5Τ δεν μπορείς να κάνεις παρά 
σε μικρό τμήμα του παιχνιδιού, κάτι 
πάρα πολύ αρνητικά. Ετσι, πρέπει να 
ξέρεις ότι τα πιο πολύτιμα φίλτρα είναι 
τα ΗοαΙίηςι, Ειγο ΟίΙ και 5ροΙ1εα5ίίπ0, 


Αυτά να τα μαζεύεις σαν τρελός. Τα 
υπόλοιπα ελάχιστα θα σου χρεια¬ 
στούν. 

9* Καλή η ιδέα να φτιάχνεις τα δικά 
σου φίλτρα, αλλά τελικά δεν χρησιμο¬ 
ποίησα αυτή τη δυνατότητα καθόλου 
για δύο κυρίως λόγους: Πρώτον, στην 
περίπτωση που κάνεις ΑΙεΗοΓηγ, πρέπει 
να κάνεις και ΚΕ5Τ, κάτι που όπως 
προανέφερα δεν είναι εύκολο από την 
ίδια τη δομή του παιχνιδιού, και δεύ¬ 
τερον δεν μου χρειάστηκε. 

10. Επίσης δεν αγόρασα τίποτα, επο¬ 
μένως το σύστημα της αγοραπωλησίας 
είναι άχρηστο, αφού μπορείς να τελει¬ 
ώσεις το παιχνίδι χωρίς να κάνεις κα¬ 
μία αγορά. 

11 * βρήκα την εξέλιξη των μαχών 
υπερβολικά αργή. Αν και διαθέτω 
Ροπίιυπτ 2 στα 350 ΜΗι, η κίνηση των 
χαρακτήρων μου θύμιζε λειτουργία 
386- Φυσικά είχα τη σχετική επιλογή 
του παιχνιδιού στο πταχίπιυηη. 

12* Η δράση είναι υπερβολικά "ευ¬ 
θεία", σχεδόν υποχρεωτική* Τα ΚΡΟβ 
όμως ξεχωρίζουν για την ευρύτητα της 
δράσης τους και τις εναλλακτικές επι¬ 
λογές που έχει ο χρήστης. 

13. Το μεγαλύτερο όμως μειονέκτη¬ 
μα του παιχνιδιού είναι η μικρή διάρ- 
κειά του, συγκρινόμενο με το ΕβΓεα/αΙ 
αί Κτοπάστ. Για να καταλάβεις περί¬ 
που τι εννοώ, για τα 5 πρώτα κεφά¬ 
λαια του ΒβίΓαγοΙ αί ΚγογκΙογ χρειά¬ 
στηκα περίπου 9 ημέρες, ενώ η ολο¬ 
κλήρωση του βθΐυηι ίο Κτοπάστ μου 
πήρε 2,5 μέρες!!! 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΗΣ ΜΑΧΗΙ 


Κινεί την κάμερα αριστερά 


Κινεί την κάμερα δεξιό 


I Τελειώνεις το γύρο του 
χαρακτήρα σου 


ο Διαλέγεις το πΐοόβ Επίδεση 


Εμφανίζεις το 


+ Ρ ειδικού τηοηυ με 
τα στιλ επίδεσης 


Β 


Δίνεις τον έλεγχο της μάχης 


στον υπολογιστή 


|0 Διαλέγεις το ιτκκίσ Αμυνα 


Σταματάς το γύρο 
+ ι σου αμυνόμενος 


Εμφανίζει τα στατιστικό σου 


|} Σύμφωνα με το πταπυαΙ, έτσι 

τελειώνεις την κίνηση, ωστόσο δεν 
βρήκα, όσο και αν προσπάθησα, 
που χρησιμεύει 


Ωυατό 


£ 5ίορ 


από Ουατά 


Εμφανίζει το ίπνοαίοτγ σου 




Εμφανίζει το γενικό ππσηυ της 

ράχης 


Παίρνεις οπό κάτω κάτι, φυσικά αν 
υπάρχει 


0 Εμφανίζει τσ τπσηυ του 


ΐρβΙΙεαϊΙιη^ 




Κάνεις \Λ/ΑΙΤ όποτε αυτό είναι 
δυνατό 


δεν την εκμεταλλεύεται καδόλου δημι¬ 
ουργικά, Στον 5οΙοπ αύξησε τα 2 ΗαπεΙ- 
βό \νοαροη, Ιπίίίαίϊνο, Οσίβπεε και φυ- 
οικό τις δύο κατηγορίας των Ρπο5ΐ ^ροΙΙδ 
του. 

Εξόπλισε τους χαρακτήρες σου με 5α- 
χτυλίδια που ταιριάζουν στις ικανότητες 
του καθενός κσι φυσικά μην ξεχάσεις να 
τους φορέσεις κσι απιυΐβίί, 

Ο \νίΙΙίαιτΐ5 8α είναι μαζί αου στα κε¬ 
φάλαια 1 & 2. Θα τον χειριστείς επί¬ 


σης, αλλά τελείως μόνο του, στα κεφά¬ 
λαια 4, ό, 8 και στο φινάλε του 10. Οι 
Κβπάαπο και δοΙοπ δα είναι μαζί σου 
από την αρχή του πέμπτου κεφαλαίου. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εντυ¬ 
πωσιακά. Φυσικά στηρίζονται σε 30 περι¬ 
βάλλον και οντίοτο ιχους χαρακτήρες. Τα 
8εωρώ ως τα καλύτερα γραφικά του εί¬ 
δους. Το τονίζω αυτό διότι και τα ΡαΙΙουί 



ΙνλπιικΙ 

Τιιπτ: Ιίτ/Τκϊΐ ο 


Η πιο δύσκολη μάχη του παιχνιδιού. Κάνοντας τσ ίρσΙΙί ΒεδοΙά ΒιγΙΗιπ^ 5υπ ή το 
ΡίΓβϊΐΟΓΓΠ τυφλώνεις τα ΟοΒΙιικ και τσ σκινητσποκίς, ώστε νσ μ πυράς να τσ σκοτώσεις 
από μακριά. 



Εχοντας κερδίσει ένο επίπεδο και Βάζοντας τους 100 
πόντους που παίρνεις στα διάφορο $1<ί11ί σου. 


Ενώ κάνεις ο Κοπάαπί μπορεί να φτιάχνε* επιπλέον 
φίλτρα. 



Ρ0 Μαδί^τβ 


►3 
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νεις/ανοίγεις πόρτες κάνοντας κλικ τον 
ειδικό κέρσορα "ανοικτή παλάμη". 

Σημειωτεον ότι ειδικά στις μάχες αλλά 
και σε μερικά δωμάτιο λειτουργούν τα 
πλήκτρα *[* καιΜε αυτά αλλάζεις 
κάθε φορά την οπτική γωνία υπό την 
οποία βλέπεις τα πράγματα. 

Επίσης σημαντικά στοιχεία του παιχνιδι¬ 
ού είναι οι δυνατότητες ΟυϊεΙ^κινο με το 
πλήκτρο Ε5 και ΟυίεΙίΙοαό με το πλήκτρο 
Ρ6. 

Καθώς το ΡβΙυτη Ιο Κγοπ 0 ογ είναι ένα 
ίυτη Βα5βά ΚΡΟ 8α προτιμούσα να υπήρ¬ 
χε η δυνατότητα να βλέπω το πεδίο της 


_ _^-€ΐναι αυτς πίΛΐ-κάνε^ τρ ΚθΙυιτι ίο 

’γοποΙογ να ξ€χωρίξ€» , αττό άλλΐΓΚΚ35; Μα το 
γεγονός ότι στηρίζετοϊΥσέ ενα πάρα πολύ 
ιροσεγμένο σενάριο^ τό οποίο άγ^τύσσεται 
σημαντικά καθώς εξελίσσεται η περιπέτεια, 
ενώ διαθέτει ένα πάρα πολύ καλό, έξυπνο 
και μάλλον απρόσμενο φινάλε. 


έχουν εξαιρετικά γραφικά, είναι όμως άλ¬ 
λου επιπέδου. 

Εκπληκτική, σχεδόν απίστευτη, είναι και 
η ΒαςΙφίσυπα μουσική. Εξίσου καλές οι 
ομιλίες και τα ηχητικά εφέ. Ως μειονέκτη¬ 
μα εντοπίζεται το γεγονός ότι δεν εμφανί¬ 
ζονται σε κείμενο οι διάλογοι. 

Ο χειρισμός του τίτλου απαιτεί αρκετή 
εξοικείωση, Είναι σημαντικό να μην ξε¬ 
χνάς ποτέ ότι ο χρυσός κανόνας είναι να 
κάνεις όπου μπορείς δεξί κλικ στο ίπίβΓ- 
ίαεθ του παιχνιδιού, αφού με αυτό τον 


τρόπο εμφανίζονται πολλές 
νέες επιλογές και δυνατότητες. Ειδικά 
στα δραΙΙδ μόνο έτσι παίρνεις την περι¬ 
γραφή τους, Γενικά κάνε δεξί κλικ παντού: 
στα αντικείμενα, στους εχθρούς για να 
παίρνεις την περιγραφή τους κ,α. 

Προχωρείς κάνοντας κλικ τον ειδικό 
μπλε κέρσορα με τα 4 βέλη στις τέσσερις 
άκρες του στο έδαφος. Πατώντας το πλή¬ 
κτρο ΓΠϊΙ και κάνοντας κλικ τον ειδικό 
κέρσορα τρέχεις, Η κίνηση γίνεται και με 
τα αποψ πλήκτρα. Το επάνω για την κίνη¬ 
ση μπροστά, το δεξί και το αριστερό για 
νσ στρίβεις αντίστοιχα. Μπαί- 


ΤΑ ΣΕΝΤΟΥΚΙΑ & ΟΙ ΚΛΕΙΔΑΡΙΕΣΠΑΠΔΕΣ ΤΟΥΣ 


Σημαντικό στοιχείο στη δράση του 
παιχνιδιού αποτελούν τα σεντούκια που 
βρίσκεις, τα οποία απαιτούν ειδική τε* 
χνική για να ανοίξουν. Παρατήρησε ότι 
κάθε σεντούκι έχει τρεις εσοχές, εκτός 
από την κλειδαριά του. 

Ξεκινάς κάνοντας αριστερό ή δεξί 
κλικ σε μία από αυτές. Από το ιησπυ με 
τα ειδικά εργαλεία διαλέγεις το πια δεξί, 
το ΡγοΒο, Κάνε τώρα κλικ τον κέρσορα* 
ρτοάσ σε μία από τις τρεις εσοχές. Θα 
εμφανιστεί ένας ειδικός μηχανισμός, 
στον οποίο πρέπει να προσέξεις πότε 8α 
κάνεις κλικ, ώστε να μείνει η βελόνα 
μέσα στα όρια του "χρυσόχρωμου μη¬ 
χανισμού", Αν το επιτύχεις, θσ εμφανι¬ 
στεί το είδος της παγίδας που κρύβει η 
συγκεκριμένη εσοχή. Αφού αποκαλύ¬ 
ψεις τις παγίδες και των τριών εσοχών, 
έρχεται η ώρα να τις εξουδετερώσεις. 
Ιανακάνε αριστερό ή δεξί κλικ σε μία 


βρήκα στο παιχνίδι. Σημειώνεται όμως 
ότι από τα συνολικά 21 είδη σεντσυ- 
κιών που έχει το παιχνίδι, εγώ τελειώνο¬ 
ντας είχα βρει μόνο 15. Ετσι, οι παγίδες 
που αυτά τα 15 χρησιμοποιούν είναι οι 

ΠΑΓΙΔΑ - ΕΡΓΑΛΕΙΟ 
ΡΓ655υΓ€ ΡΙαίσ - €υΗ6Γ5 
Βΐαάβ$ - ΟυΜοΓϊ 
$ρηη9 & 9 6αΓ5 * ίθνοτ 
ΝθΙζΙθ5 * ΙονΟΓ 
ΙαΤεΕι - Ιονοι* 

Τπρννϊτθ - ίονθΓ 
ΝθθάΙθί - ΚαΐεΗθί 
Ροϊ$οη ΤαηΙε$ - ΡαΐεΗθΐ 
Πγθ ΟίΙ Μιχθγ - ΚαΙεΗθϊ 
Αφού αποκαλύψεις και τις δ παγίδες 
ενός σεντουκιού, 8α εμφανιστεί με πρά¬ 
σινο το όνομά του. Κάνοντας κλικ σε 
αυτό 8α δεις τα ονόματα των 3 παγίδων 


θα εχει το μεγαλύτερο δυνατό μέγεθος, 
οπότε και η δουλειά σου 8α είναι πιο 
εύκολη. Χρησιμοποιώντας λάθος εργα¬ 
λείο ο μηχανισμός αυτός 8α έχει το μι¬ 
κρότερο δυνατό μέγεθος και θα πρέπει 
να είσαι "επσγγελματΐας" κλέφτης για 
να γλιτώσεις! 

Κάνε πάντα Ουκρανό (Ρ5) προτού 
επιχειρήσεις να ανοίξεις ένα σεντούκι, 
γιατί μπορεί να σκοτωθείς αν κάνεις κά¬ 
ποιο λάθος. Αφού αποκαλύψεις και 
εξουδετερώσεις και τις 3 παγίδες, τότε 
κάνε κλικ το ΙοεΙφΐεΙε πάνω στην κλει¬ 
δαριά. Φυσικά πάλι πρέπει να σταματή¬ 
σεις τη βελόνα του τροχού μέσα στο ει¬ 
δικό πλαίσιο. 

Σε μερικά σεντούκια, εκτός από την 
εξουδετέρωση των 3 παγίδων θα χρεια¬ 
στείς και ειδικά κλειδιά για να τις ανοί¬ 
ξεις, αφού το ΙοεΙερκίί δεν θα κάνει τί¬ 
ποτα. Το παιχνίδι θα σου εμφανίσει την 


από αυτές. Από το πιβηυ με τα ειδικά 
εργαλεία πρέπει να διαλέξεις αυτό που 
ταιριάζει σε κάθε παγίδα. Ποιο είναι ου- 
τό; Ιο Βρίσκεις με τη μέθοδο Ττϊαΐ οηά 
Εγγογ. 

Για να σε διευκολύνω, παραθέτω τις 
παγίδες και τα αντίστοιχα εργαλεία που 


που αυτό περιέχει. Ξέροντας τώρα τα 
ονόματα και με τη Βοήθεια του πίνακα 
8α τις εξουδετερώσεις, Η εξουδετέρωση 
με ένα εργαλείο γίνεται όπως ακριβώς 
και η αποκάλυψη της παγίδας με το 
ΡγοΘο, Χρησιμοποιώντας το σωστά ερ¬ 
γαλείο ο "χρυσόχρωμος μηχανισμός" 


αντίστοιχη επιλογή [ϋδο Κογ), 

Τέλος, επισημαίνεται ότι όσο ανεβά¬ 
ζεις τα 5ία1ΐ5 σου στα ΙοείερΐεΙί και 0Ϊ£- 
ογγπ Τταρ5 τόσο πιο αργά θα περιστρέ¬ 
φεται αυτός ο ειδικός "χρυσόχρωμος 
μηχανισμός". 
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θά πολύ το χρηστή, καθώς έτσι κάνει κα¬ 
λύτερους υπολογισμούς. Κατά τη διάρ¬ 
κεια της μάχης ο εξωτερικός δακτύλιος 
κάτω από τα πόδια σου αντιπροσωπεύει 
την κατάσταση της υγείας σου και ο εσω¬ 
τερικός το πόση μαγική ενέργεια έχουν οι 
$ρβΙΙεα$ίΘΓ5. Σε ό,τι αφορά το ΓπαπυαΙ του 
παιχνιδιού είναι πολύ φτωχό καθώς αφή¬ 
νει μία σειρά ικανοτήτων και καταστάσε¬ 
ων ανεξήγητες. 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Ποια είναι η γνώμη μου, τελικά, για το 
παιχνίδι; Πρέπει να παραδεχτώ άτι το ευ¬ 
χαριστήθηκα όσο λίγα. Διαθέτει αρκετά 
πλεονεκτήματα, ωστόσο για λόγους χώ¬ 
ρου θα αναφερθώ στο πιο Βασικό: το εκ¬ 
πληκτικά εθιστικό ^^θρίαγ που διαθέ¬ 
τει. Αν ξεκινήσεις το παιχνίδι και εξοικειω¬ 
θείς έστω και λίγο με το χειρισμό του, πο¬ 
λύ δύσκολα Θα το παρατήσεις. Αυτά το 
στοιχείο, που κατά τη γνώμη μου είναι το 
Α και το Ω σε ένα παιχνίδι, εδώ βρίσκεται 
στο απόγειά του. Δύσκολο αυτή ή αίσθη¬ 
ση - λειτουργία μεταφερεται σε ένα άρ¬ 
θρο, απλώς έπρεπε να με 
βλέπατε όταν το έπαιζα. 
Δεν υπήρχε γύρω μου τί¬ 
ποτα άλλο παρά μόνα ο 
κόσμος του ΚΓΟπάοΓ και 
εγώ. 

Το ΚβΙυτη Το ΚιαηΘοΓ 
παρά τα όποια αρνητικά 
στοιχεία περιέχει, με πιο 
σημαντικό κατά τη γνώμη 
μου αυτό του μεγέθους 
της δράσης του, θα σας 
χαρίσει περί τις 40-50 
ώρες μοναδικής ευχαρί¬ 
στησης. Αυτή είναι η με¬ 
γάλη δύναμή του. 


Οντας ένας από τους πιο 
αναμενόμενους τίτλους της 
χρονιάς, μου άφησε ανάμεικτα 
συναισθήματα· Αν και έχει 
εξαιρετικά γραφικά και 
μουσική, εντούτοις είναι 
σχετικά εύκολο και μικρό αε 
διάρκεια παιχνίδι. Θα σας 
κρατήαει ευχάριστη 
συντροφιά, αφού είναι 
ιδιαίτερα εθιστικό, αλλά θα 
τελειώσει προτού καλά καλά το 
καταλαβετε. 



Ο πιο δύσκολος γρίφος του παιχνιδιού. Ετσι πρέπει να 
Βάλεις τους ανακλσστήρες για να εξουδετερώσεις τις 
ακτίνες. 


Ρ€ Μσδίθτβ 






































Μετά τα $Ηαάονν οί ίΗε Ηοτηβό Καί, ΟατΙί Οηιοη, ΡίηαΙ ΙίάεταΙίοη και Βράζε 
ΗυΙΙί, τα οποία, αν θυμάστε, μετέφεραν τους φανταστικούς κόσμους τον 
νναώαιηηΐθτ, Βραζβ ΗυΙΙ< και Ερίζ στις οθόνες μας, 
καιρός ήταν και για το ΜαώαιηηΊβΓ 40Κ, ίσως το πιο 
ρίαγαθίβ από όλα τα παιχνίδια της Οαπιβί ΜοτΙίίΗορ, 
να μεταφερθεί στα Ρ€$, αυτή τη φορά σε Ηιγπ άαεβά 
μορφή. Η Πύλη του Χάους, λοιπόν , 
ανοίγει από τη Μίπάίεαρβ! Τι υπάρχει 
μέσα της; Μα, φυσικά, το ΧΑΟΣ. 


ιτα ι ριΑ 

ΜΙΝ050ΑΡΕ/55Ι 


του Σωτήρη Μπέλλου 


■υ η ΟΛΟ γιιτη ι β ; 

Μ66ΜΗΖ, 32ΜΒ ΙΐΑΜ, \ή/·95/?β, Βχ 00- 
ΒΟΜ, $ν9Α 2ΜΒ, 175ΜΒ στο σκληρό για 
το 'ϊάοοηυηβηάθίΓ ίη$ίαΙΙ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ιο παιχνίδι μάς πρόοφερε η κατασκευ- 
άστρια εταιρία 55Ϊ 


Τ ι είναι το Χάος; Για τον υπό¬ 
λοιπο κόσμο, πολλά και διά¬ 
φορα, για τους παίκτες του 
νναΓίιαΓηπΊΟΓ 40Κ, όμως, το 
€Ηαο$ είναι μια σκοτεινή δύ* 
ναμη έτοιμη να καταβροχθίσει οτιδή¬ 
ποτε υπάρχει στον κόσμο. Είναι μια μυ¬ 
στηριώδης θρησκεία τόσο απεχθής 
αλλά και τόσο γοητευτική ταυτόχρονα, 
που χιλιάδες πιστοί εισέρχονται καθη¬ 
μερινά στους κόλπους της* 

Τέσσερις είναι οι θεοί του Οιαο$: ο 
ΚΗοτηο, ο διψαομένος θεός του αίμα- 
τος, ο ΤζβοπεΚ, αυτός που αποκαλείται 
"εΚαπ^Γ οί νναγ$", ο 5Ιααπβ$Η, ο άρ¬ 
χοντας των απολαύσεων (μια χα¬ 
ρά θεός δηλαδή), και ο Νυ^Ιβ, ο 
Βασιλιάς της αποσύνθεσης και 
της σωματικής παρακμής. Στο όνο¬ 
μα των τεσσάρων, χιλιάδες υποτα¬ 
κτικοί τους ουρλιάζουν εκστασια¬ 
σμένοι, σκοτώνουν και Θυσιάζουν, 
ζητώντας απεγνωσμένα την προσοχή 
τους. Ως αντάλλαγμα, αποκτούν τρομε¬ 
ρές ικανότητες και την ικανοποίηση να 
ανήκουν στον ισχυρότερο στρατό του 


σύ μ παντός. Εναν Η \φ ΙθοΙί στρατό, που 
αποτελείτε» από φοβερούς πολεμιστές, 
πρώην ανθρώπους που πούλησαν την 
ψυχή τους, πανίσχυρους μάγους και τε¬ 
ράστιες ορδές δαιμόνων. Υπό τις οδη¬ 
γίες του Ιογ 0 ΖγηίΓαη, οι ορδές του 
Οταθ5 είναι έτοιμες να καταβροχθί¬ 
σουν το σόμπαν* Τι μπορεί να τους στα¬ 
ματήσει; Η αυτοκρατορία, τα όπλα της 
και λίγη τύχη* Και οι υΙϊΓαηΊαππθ$,„ 

υΐΤΚΑΜΑΚΙΝΕ5; ΙΟΝΟ IIVI 
ΤΗΕ ΕΜΡΕΚΟΚ] 

Δεν χρειάζεται και μεγάλη φαντα¬ 
σία για να κατανοήσετε ότι οι ϋΙίΓΟ- 
πταππο^ είναι υπα τις διαταγές σας. 
Εχετε λίγες μόνο 5<ηυα05 τους (ομά¬ 
δες των πέντε) υπό τον έλεγχό σας 
και με αυτές πρεπει να κατατροπώσε¬ 


τε τις δυνάμεις του ΖγτπΓοη - κάτι κα¬ 
θόλου εύκολο, πιστέψτε με! Στο 
ΟΚαοΒ Θαίβ υπάρχουν διαθέσιμα 
τέσσερα (ή μάλλον πέντε, αν συμπερι- 
λάΒετε και τους δρβεϊαί χαρακτήρες) 
είδη 5ςυα05 των υΐΐΓαππαΓΪπβ5, οι 
τρεις εκ των οποίων έχουν κάποιες 
"ιδιαιτερότητες", που θα δείτε σε 
σχετικό ένθετο. Εκτός αυτών, σε ορι¬ 
σμένες δύσκολες αποστολές, θα έχε¬ 
τε τη Βοήθεια οχημάτων, όπως το 
ΓαπΙκ ΡΓβάαϊοΓ και το Ιαπά δρββάοΓ, 
που είναι ικανά να κάνουν τη διαφορά 
σε οποιοδήποτε σημείο της μάχης. 
Κατά τη διάρκεια του εαπιρα^π, οι 
υΐΐΓθττιαπηβ$ σας κερδίζουν βχρβιϊ- 
επεβ ροίπί$ με επακόλουθο -φυσικά- 
να ανεβαίνουν ΙονοΙ^ και να Βελτιώ- 


ΞΩΐυ 




Οι ΤεΓΠπησΙοτΐ μπαίνουν στο κιτριό για 
να*., καθαρίσουν (οι υπόλοΐίκς οκηνες 
λογοκρί8ηκαν, λόγω άφθονης 6ίας). 


Μαϊίθ γ 










νουν τα στατιστικά τους (σημειωτεον, 
είναι πολλά), κάτι^ το οποίο είναι ιδιαίτε¬ 
ρα ευχάριστο. Τις περισσότερες φορές 
στο παρελθόν που εμφανίστηκε παρό¬ 
μοιο χαρακτηριστικό σε ένα 5 ΙγοϊΘ9Υ 
90 πιο, έδωσε νέα διάσταση στο 
9 απιορΙαγ του. Ως παράδειγμα αναφέ¬ 
ρω μόνο τα Χ-Οοπί, για την επιτυχία 
των οποίων δεν νομίζω να χωρά αμφι¬ 
βολία. Προτού ξεκινήσετε μια αποστο¬ 
λή, πρέπει να επιλέξετε τους ΙΙΙίΓα- 
Γπαππο5 και όσους 5ροείαΙ χαρακτήρες 
σάς επιτρέπεται, που 8 α την εκπληρώ¬ 
σουν - τουλάχιστον σε αυτό ελπίζετε! 
Δεν μπορείτε να επιλέξετε όλες τις 
$ςυα05 που έχετε στην διάθεσή σας 
(συνήθως επιλέγετε τρεις μεταξύ 
οκτώ), οπότε η διαδικασία αυτή είναι 
ιδιαίτερα σημαντική και απαιτεί μεγάλη 
προσοχή. Οπως μπορεί να σος πει κά¬ 
θε παίκτης νναΓΚαητιητοΓ 40Κ, η επιλο¬ 
γή του στρατού είναι σχεδόν η μισή μά¬ 
χη, κάτι που ισχύει και στο 01 ταο 5 
Θαϊα Αν είστε παντελώς άσχετος με 
το 40Κ -ντροπή σας λέω εγώ-, αρχικά 
θα προβληματιστείτε με τα στατιστικά 


υπόλοιπα 8 α τα μάθετε με αρκετή 
εμπειρία - ίσως και με κάποιο ΡΟ Μα$- 
Ιογ 5ίΓθίΘ9γ ποιος ξέρει άραγε... 

Το δεύτερο ευχάριστο που θα διαπι¬ 
στώσετε οτην οθόνη επιλογής ϋΐϊια- 
Γηαππο 5 είναι το ότι σας δίνεται ένας 
αρκετά μεγάλος κατάλογος από όπλα 
και αντικείμενα με τα οποία θα εξοπλί¬ 
σετε τους ΜοΓϊηοί σας. Από χειροβομ¬ 
βίδες και απλά ΒοΙΙογ 5 (το 5 ίαπάαΓεΙ 
όπλο των Μαππθ 5 ) έως φλογοβόλα και 
όπλα για στενές επαφές, όπως Οιαίπ 
$\νοΓ 0 $ και ΡοννοΓ Ρτ 5 ί "5 (μιλάμε για πολ¬ 
λή Βία). Το εντυπωσιακό έγκειται στο ότι 
κάθε όπλο έχει τα δικά του χαρακτηρι¬ 
στικά, γεγονός που αυξάνει τις προοπτι¬ 
κές γιο τη χρήση πολλαπλών στρατηγι¬ 
κών. Πα παράδειγμα, τα Ηαπά ΡΙοππθγβ, 
ον χτυπήσουν σωστά, μπορεί να προκα- 
λέσουν στον αντίπαλο πανικό (αν όχι 
θανατηφόρα εγκαύματα!) και η όψη και 
μόνο του εαυτού του μέσα στις φλόγες 
μπορεί να τον οδηγήσει σε άτακτη φυ¬ 
γή, δεν νομίζετε; Από την άλλη, όμως, 
έχουν μικρή ακτίνα Βολής κάτι που ση¬ 
μαίνει ότι θα χρειαστεί να πλησιάσετε 



επικίνδυνα τον εχθρό, με ό,τι αυτό συ¬ 
νεπάγεται. Επίσης, τα όπλα για μάχες 
σώμα με σώμα (μην τα υποτιμάτε ατο 
ελάχιστο) είναι εκείνα που -συνήθως- 
εχουν τη μεγαλύτερη ικανότητα να δια¬ 
περνούν τις εχθρικές πανοπλίες. Από 
την άλλη, όμως, πάλι θα πρέπει να μπει 
τε στο στόμα του λύκου για να τα χρη¬ 
σιμοποιήσετε. Τα γνωστά... στρατηγικά 
διλήμματα που ενθουσιάζουν έναν 


των ΜαΕΪΠ€5 σας, αφού αποτελούν 
τροποποίηση των αντίστοιχων στο 40Κ, 
Ορολογίες όπως Του 9 Ηπθ$ 5 , ΙπιΗαίίνο, 
νν$ και Β5 και... περίεργοι αριθμοί που 
τις χαρακτηρίζουν ίσως φέρνουν προς 
Ανατολή μεριά (κοινώς... κινέζικα) για 
ορισμένους. Το μόνο που έχω να σας 
γράψω είναι το εξής: να δίνετε όπλο 
μακρινής εμβέλειας σε πίοππο$ που 
κατέχουν υψηλό ΒαΙΙί$Ηε 5ίάϋ -Β5- και 



πραγματικό φίλο των ^Ιιειίθογ 9 άπηβ&. 

Μόλις, λοιπόν, επιλέξετε τις ομάδες 
και τον εξοπλισμό που θα φέρουν, εί¬ 
στε πλέον έτοιμοι να περάσετε στο πε¬ 
δίο της μάχης. Το παιχνίδι μέχρι τώρα 
παρουσιάζει λεπτομέρεια, χαρακτηρι¬ 
στικό που στο στάδιο της προετοιμα¬ 
σίας είναι πάντα απαραίτητο. Στο πεδίο 
της μάχης, όμως, η υπερβολική λεπτο¬ 
μέρεια μπορεί αρχικό να εντυπωσιάζει, 



Τύ πανίσχυρο ΒΓοσάπου^Ηΐ των 
υ ΙΐΓ0 ΓΗ 0Π Π65. 


οπΑα παπά ίο παπά σε οσους έχουν 
υψηλό \νοαρο η 5ΐοΙΙ -Μ/5-, 5ίΓαη9ϊΝ και 
Ιηίϊίαϊίνβ. Αυτά για να ξεκινήσετε. Τα 


σΛΑα, με το πέρασμα του χρονου, ο 
παίκτης ενδεχομένως να κουραστεί. 


Α$$αυΙ* $ηυαά: Οπλισμένοι με 
ΗφΝ πιστόλια (ΗαικΙ 
ΡΐαπιΟΓί, Ρ[θ5ΐπα Ρί&ΙοΙ& κλπ.) 
και όπλα Καπά Ιο Κοπώ (Ρονν^Γ 

ίΐ$ΐ£, ΡοννΟΓ 5ν/ΟΓ05 Κ.λπ.), ΟΥΟ! 

ιδανικοί για γρήγορες επιθέσεις 
κατά το πασίγνωστο σύστημα 
του κλεφτοπόλεμου. Ο λόγος ά- 
ναι απλός. Προσέξτε το |υιηρ 
ραείε στην πλάτη τους! Δεν είναι 
όμως απεριόριστης χρήσης». 


Η ΤσεΐίεαΙ 5ηυαά αποτελάται 
από πέντε Μαηηβκ, ένας μό* 
νο εκ των οποίων μπορεί να 
χειριστεί Βαρύ όπλο. Οι υπό¬ 
λοιποι είναι οπλισμένοι με 
απλό ΒοΙΙοή. Ολοι οι 
Μαπποδ (εκτός από τους Τογ- 
ΓηίηαίθΓ 5 , που φορούν την 
ΤθΓΠΐϊησίΟΓ Αγπτοογ) φορούν 
ΡοννΟΓ ΑπτίουΓ. 


Το βαρύ πυροβολικό της 
ομάδας σας, η Οεν- 
ο$1όϊογ ίηυαό. Αποτελεί* 
ται από πέντε ΜαΗπο5, 
δύο εκ των οποίων μπο¬ 
ρούν να κουβαλήσουν 
βαριά όπλα. Οι υπόλοι¬ 
ποι οτην πείνα [απλό 
Βο! Μ! 


Οι ΤθΓητίπαίΟΓί 
είναι αυτό που 
δηλώνει το 
όνομά τους: 
Εξολοθρευτές! 















«ΑΒΗΑΜΜΕΒ 

,.ΟΟΟΟχ 

ΟΗλΟδ 

ΟΑΤΕ 



Ενας πανίσχυρος Οιαβί ΤβπηϊηαϊΟΓ στίκιτιιι πάνω από «να 
ποτάμι οματοςί Μόλις θυμήθηκα «να «πάγον ρανπβού μ« 
τον οδοντίατρο (κοινώς την κοπανάω αλά γαλλικά)* 


έχοντας “φθείρει" το ενδιαφέρον του 
από κάτι υπερβολικά πολύπλοκο, το 
οποίο βλέπει ξανά και ξανά. Στο ΟΗαο$ 
Θαίσ, όμως, οι μάχες είναι ακριβώς 
όπως πρέπει. Περιέχουν την κατάλληλη 
δόση προγραμματισμού και στρατηγι¬ 
κής αλλά και απλότητας, ώστε ο παί¬ 
κτης δύσκολα σταματά μέχρι το φινάλε 
και όχι μόνο. 


οκυχ τΕΚΜίΝΑτυδ 



Ο ι ΤοΓΓπΐηαΙοΓϊ οναι η ομσδα που, από τη στιγ¬ 
μή που 8α εμφανιστεί στο παιχνίδι και μετά, 
8 α "καθαρίζει" συνεχώς, Δάτε ορισμένους εξοπλι¬ 
σμούς τους: 


και την πανί¬ 
σχυρη ΟΗαϊπ 
ΡΪ5Ϊ. 


Ενός Τοσπι- 
παίοτ οπλισμέ¬ 
νος με το απλό 
5 Τοπη ΒοΙίετ 


Το περιθόητο Α$- 
$αυ!ϊ €αηποη, το 
πιο ισχυρό από 
τα Γοπ^ά όπλα 
των ΤοΓΓπίπαίοΓί, 
Γαζώνει ίϋ Στο άλ¬ 
λο χέρι του, προ¬ 
σέξτε το Ρον/ετ 
$ΐνθΓ0* 





-Τ 

1 —— 

Μ 


1 


Το πανίσχυρο 
ΤίιυηόεΓ Ηαηι- 
ΙΤΙΘΓ και η 5ίθΓΓΠ 
5ΗισΙ(4, ένας ιδα¬ 
νικός -φονικός 
ταιριάζει περισ¬ 
σότερο..,- συν¬ 
δυασμός για 
στενές επαφές. 


ΠΚΕΕ 

Οι μάχες ξεκινούν με τις μονάδες 
σας παροτεταγμένες αυτόματα, συ¬ 
νήθως κοντό η μία με την άλλη. Το 
παιχνίδι, όπως αναφέρθηκε στην αρ¬ 
χή, είναι ίυτπ Βαδθά, που σημαίνει 
πως κάθε κίνηση πρέπει να είναι προ¬ 
γραμματισμένη με ακρίβεια. Το 
9 αππερΙαγ καθορίζεται από τα αείίοπ 
ροιπ^, μονάδες χρόνου ουσιαστικά, 
που, μόλις τελειώσουν για κάθε μο¬ 
νάδα σας, σημαίνει ότι, απλά, δεν 
μπορεί να πραγματοποιήσει περαιτέ¬ 
ρω κίνηση. Κάθε Μαππβ έχει συγκε¬ 
κριμένα αείίοπ ροίπί5 (θα ανέβουν, 
αν ανέβει ΙβνθΙ), ενώ συγκεκριμένα 
αείίοπ ροϊηΐ5 απαιτεί και η χρήση κά¬ 
θε όπλου. Το απλό ΒοΙϊθγ π.χ, χρειάζε¬ 
ται μόλις δέκα αείίοπ ροίπί5, ενώ το 
θηριώδες Μίε&ίΙβ ΙαυπεΚθΓ πολύ πε¬ 
ρισσότερα, κάτι απολύτως λογικό 
(ένα βαρύ όπλο οπωσδήποτε χρειά¬ 
ζεται περισσότερα χρόνο για να 
ενεργοποιηθεί). Εκτός από τους πα¬ 
ραδοσιακούς γύρους (όχι με... πίτα, 
έτσι;) που αντιστοιχούν σε κάθε πα¬ 
ράταξη, υπάρχει και ένα είδος εν¬ 
διάμεσων, με σκοπό να κάνει τις μά¬ 
χες περισσότερο ρεαλιστικές. Φα¬ 
νταστείτε λοιπόν πως είναι η σειρά 
του αντιπάλου και πως ένας Μογιπθ 
σας (του είχατε αφήσει όμως αε- 
Ηοπ ροϊπϊδ] " βλέπει" έναν εχθρό 
να εισέρχεται στο πεδίο βολής του. 
Τότε, εντελώς φυσιολογικά, θα 
ανοίξει πυρ. Βέβαια, το ίδιο θα 
έκανε και ένας εχθρός, αν ήταν 
στη θέση του Γ οπότε προσέξτε: Να 
έχετε τις μανάδες σας πάντα σε 
κάλυψη. 

Οι Μα π π Θ5 σας μπορούν, εκτός 
από τα συνηθισμένα (άνοιγμα πυ- 
ρός και κίνηση), να τρέξουν και να 
γονατίσουν (χρησιμότατο για να 
μη σας Βλέπουν οι εχθροί όταν 
είστε πίσω π.χ. από κάποιο βρά¬ 
χο), ενώ με την επιλογή ονβΓ^αίεΙι 
π ρα γμα το π ο ιε ίτα ι η λε ιτου ρ γί α 
που περιέγραψα πιο πάνω. Το σύ¬ 
στημα των μαχών γενικά το βρή¬ 
κα πολύ πετυχημένο, σε καμία 
περίπτωση ο πόλεμος δεν αφήνε¬ 
ται στην τύχη - παρ' ότι η τελευ¬ 
ταία παίζει μεγάλο ρόλο. Ειδικά 
αν παίζετε σε ανώτερο επίπεδο 
δυσκολίας, ένα λάθος αρκεί και 
ο Μαππθ ο οποίος το πραγμα¬ 


τοποίησε είναι παρελθόν... Η ίυτπ 
Βα5θά μηχανή του 0Καο5 Οα!β σε 
πολλά σημεία μαύ θύμισε την αντί¬ 
στοιχη του παλιού αλλά καταπληκτι¬ 
κού Χ-Οογπ 2. Απλή και εύχρηστη αλ¬ 
λά με πολλές δυνατότητες και συγκι¬ 
νήσεις. 

Πράγματι, οι σκηνές των μαχών εί¬ 
ναι εκπληκτικές! Σας μεταφέρουν 
στην καρδιά της μάχης, μιας μάχης μ€ 
άνισους όρους (σε βάρος σας), γεμά¬ 
της ένταση, πολεμικές κραυγές και 
μοναδική ατμόσφαιρα. Δεν ξέρω αν 
τα παραπάνω είναι αποκλειστικά δική 
μου άποψη [επειδή είμαι κομματάκι 



φανατικός των Μ/οΗπαπΊΠΊβΓ), αλλά 
δεν νομίζω ότι σκηνές σαν τις παρα¬ 
κάτω δεν κεντρίζουν το ενδιαφέρον 
σας: Η ομάδα σας είναι περικυκλωμέ¬ 
νη από υπερδιπλάσιες Οιαο5 δυνά¬ 
μεις. 0Ηαθ5 Μαππθ$, ΟΝαο$ Τθτγπι- 
παίοΓ5 (γκουλπ!), 0Καο5 δοΓεετβΓΒ, 
ΟυΙΐί$Ι$ και ΚΙίογπθ Βετζ^τλοΓΕ, Οι τε¬ 
λευταίοι εφορμούν καταπάνω σας 
φωνάζσντας πως ζητούν αίμα για τον 
αιμοδιψή θεό τους, οι 0υίίΐ5ί$ τρέ¬ 
χουν προς το μέρος σας, ενώ οι από¬ 
κοσμες φωνές τους σας καλούν να 
γίνετε μέλη του 0Ηαο5 και οι Τβγγτίι- 
παϊοΓ5 προ καλούν πως ο θάνατός 
σας πλησιάζει από το χέρι τους. Και, 
σαν να μην έφταναν όλα αυτά, οι 
0Ηαο5 ΜαΓΐηε^, φωνάζοντας "ΜβθΙ 



2) ΡΟ 














Ενας ΑϊΜΐυΙί Μοπηβ 
ΟΚαο: δυναμϊΐς. 


50ΗΒΗ 

Κ__ι 

88ϋΒ 


Αυτό αναι που λφ( "πβτάίΐ «η πτομότον"! 


αρκετή λεπτομέρεια στον 
οπλισμοί των πολεμιστών κι 
(προϋπόθεσήστρατηγικής 
σχεδόν σε κάθε σημείο, το 
0Ηαο5 Οαίθ είναι σίγουρα 
μια πολύ πετυχημένη 


€ΑΜΡΑ(ΟΝ 

ίο €απιραΪ9η του παιχνιδιού πβρι- 
λαμβάνει δ€καπέντε -υποχρεωτικές- 
αποστολές, στην ουσία όμως είναι πο¬ 
λύ περισσότερες. Αυτό γιατί, προτού 
ξεκινήσετε ορισμένες από τις υποχρε¬ 
ωτικές αποστολές που σας αναθέτει ο 
Οαρϊαίη σας, μπορείτε να επιδοθειτε 
σε άλλες, που εκτός από σχρβιϊβπεβ 
ροίηί 5 8α σας δώσουν όπλα και πυρο- 
μαχικά. Οσα από αυτό έχετε στη διά- 
θέσή σας δεν είναι απεριόριστα, οπό¬ 
τε μην το παρακάνετε με τους πυρο¬ 
βολισμούς (κατά το "μα νόμισα ότι η 
πέτρα ήταν εχθρικό τανκ και πυροβό¬ 
λησα εκατόν πενήντα εφτά φορές για 
να σιγουρευτώ"). 


γοϋΓ ΟοοητΓ ανοίγουν πυρ. Πολλές 
εύστοχες βολές χτυπούν τον αρχηγό 
της ΤαΓΓΤΊΐηαίΟΓ ομάδας σας και ένας 
κόμπος σφίγγεται στο στομάχι σας 
όταν τον βλέπετε να συνταρόσσεται 
από τα χτυπήματα. Ο διπλανός του 
ΤθίτηίηαίΌΓ ανοίγει πυρ με το ΑδδαυΙί 
Οοηπαη και η βολή χτυπά το στόχο. 
Ενας ΟΗαοδ Μαππσ κάτω. Κι όμως, 
αντί να ουρλιάζει, φωνάζει πως παρα 
κολεί τους σκοτεινούς θεούς να γευ¬ 
τούν την ψυχή του. Πλάσματα του 
ΟΝαοδ, σκοτεινό και ανεξήγητα... 

Εκπληκτικό... Ειδικά οι φίλοι του 
40Κ, δεν το συζητώ, θα πάθουν πλά¬ 
κα με την ατμόσφαιρα του €Ηαο$ 
Οαίο, Τα πάντα έχουν μεταφερθεί 
στην εντέλεια από το 40Κ, Από τη μο¬ 
ναδική ατμόσφαιρα του €Ηαο$, που 
αυτή τη στιγμή είναι ό,τι πιο Ηοί στα 
παιχνίδια της Θαπιβ$ ννοΓ^Ηορ, έως 
και τα 3Ρ μοντέλα που κάνουν την 
εμφάνισή τους στο παιχνίδι, τα οποία 
είναι ΙΔΙΑ με τις εκπληκτικές μινιατού¬ 
ρες της ΟΐαθσΙ. 


οχυρά του ΟΗαοδ, μέσα σε τροπικές 
ζούγκλες, όπου η πυκνή Βλάστηση θα 
κάνει τη σκόπευσή οας τραγικά δύ¬ 
σκολη (αλλά, από την άλλη, 8α σας 
δώσει πολύτιμη κάλυψη - χμμ...), και 
σε ορεινές περιοχές, όπου η τοποθέ¬ 
τηση δύο "βαριών" Ιοπ9 ταπωθεί 
όπλων σε κορυφές λόφων είναι το 
κλειδί. Επίσης, επειδή χωρίς δαίμονες 
το κλίμα δεν είναι ιδιαίτερα εΚαοΗς, 
θα βρεθείτε αντιμέτωποι με πολλούς 
από τους όαοΓΠοπδ του (ΙΚαα^ στα 
αντίστοιχα αιπτγ Ιϊ$ί5 της Θαηΐθ$ 
\νοΓ^5Ηορ Γ όπως ΡίπΙκ Ηογγογ$, 
ΕΐαπτοΓδ, ακόμα και Θηβαίο γ Οοθ- 
ηηοη$! Οι περήφανοι Μαρίηβ$ μου, 
προς το τέλος του παιχνιδιού, ήταν 
υπεύθυνοι για την σφαγή ενός ΕογΘ ο\ 
Οταπε^Ο) του ΤζββπίεΗ και ενός 
ΒίοοάΐΗίΓδίβΓ του ΚΗοΓπβϋίϋ 


Το εαηπραΪ 9 η του παιχνιδιού, σε 
ό,τι αφορά τις κύριες αποστολές (αυ 
τές δηλαδή που παίζετε υποχρεωτι¬ 
κά), είναι αρκετά προσεγμένο. Θα 
σας τοποθετήσει επιτιθέμενους σε 


Ο ΒγοΙΗθγ εΚαρΙατπ εί¬ 
ναι σοφός ικανότερος 
από έναν απλό Μαππβ. 
Επειδή σίγουρα 8α απο¬ 
ρείτε, το περίεργο σκή¬ 
πτρο που κρατάει είναι 
ένα σκήπτρο με ονοματε¬ 
πώνυμο! Ονομάζεται 
Οοζιυί ΑτεαπιυΓη. (Αυτά 
τα λατινικά επιτέλους!) 


Χωρίς το ΤοεΗ- 
Γπαπηβ, δεν 8α 
μπορέσετε να 
αντλήσετε πλη¬ 
ροφορίες από 
τον υπολογιστή 
του 0Ηαο& σκά¬ 
φους που θα 
βρείτε. 


Ο σημαντικότε¬ 
ρος από τους 
χαρακτήρες 
σας, ο ΒγοΙΗογ 
ϋάΓαπαη, είναι 
ένας ΡίγΙεστ 
ικανός να δια¬ 
λύσει τον 
εχθρό με τις 
δυνατότητες 
του. 


Ο ίαρίαϊπ είναι 
ο τύπος που 8α 
δείτε στα -μέ¬ 
τρια- νίάθοί και 
θα ακούσετε 
κατά τα Βποίϊπ- 
95 . Χρήσιμος 
στην τελική 
αποστολή. 


Ο... Αποθηκά- 
ριος (ΑροηΝο- 
εατγ) είναι ο δό· 
κτορας της ομά 
δος σας. Κοι¬ 
νώς, γιατρεύει 
τις πληγές των 
Μαπηο$' 


ΡΟ Μα5ί0Γ 


















^40,0 οο Λ 

ΟΗΑΟδ 

ΟΑΤΕ 



Να και ο ΒΙοο^ιΗϊγ$Ι&γ. Γιατί δεν τον πληοιάζει κανένας 
δικός μου; Δεν μου λετί, άστε ΤΡΕΛΟΙ; 


Σε ότι αφορά τις υπόλοιπες απο¬ 
στολές - δηλαδή εκείνες τις οποίες 
μπορείτε να επιλέξετε αν 8α παίξετε 
ή όχι- είναι μεν διασκεδαστικές αλλά 
δίνουν την εντύπωση της προχειρότη¬ 
τας. Στις περισσότερες, απλώς περι¬ 
μένετε τις ορδές του (ΙΗαοϊ να ει- 
αέλθουν στο πεδίο βολής σας. Από 


εκεί και μετά,, μερικές εύστοχες βο¬ 
λές, σωστή χρήση των Α5$αυΙϊ 
Μαππθ5 και αυτό ήταν. Αντίθετα, οι 
κύριες αποστολές είναι καλύτερα 
δομημένες και απαιτούν τη στρατηγι¬ 
κή σας στο ακέραιο. Μάλιστα, μία 
από αυτές είναι από τις κορυφαίες - 
τόσο ως ιδέα όσο και ως 9 αηπθρΙαγ- 
που έχω συναντήσει ποτέ, Ιεκινάτε 
με σκοπό να καταλάβετε ένα αυτό- 
κρατορικό οχυρό, το οποίο έχει υπο- 
πέσει στις ορδές του 01ιαο5. Τα πά¬ 
ντα φαίνονται του χεριού σας, οι 
αμυνόμενοι πέφτουν ο ένας μετά τον 
άλλο και σχεδόν όλες οι δυνάμεις 
σας είναι εντός του -έτοιμου να πέ¬ 
σει ξανά- οχυρού. Τη στιγμή που τα 
πάντα δείχνουν πως η νίκη πλησιάζει, 
τεράστιες €Ναο$ δυνάμεις τηλεμετα- 
φέρονται από το πουθενά πίσω από 
τις αρχικές γραμμές σας. Το μόνο 
που σας σώζει είναι να οχυρωθείτε 
στο φρούριο που έπρεπε να καταλά¬ 
βετε. Εκεί λοιπόν που είστε οι επιτι¬ 
θέμενος ξαφνικά μετατρέπεστε σε 
αμυνόμενους και μια νέα μάχη ξεκι- 



Τό Ιαπό 5ρ&&ό&Γ είναι 
ένα "ίλαφρύ" όχημα 
μΐ φλογοβόλα, διαθί- 
τ€ΐ όμως και ένα πανί¬ 
σχυρο ΜυΙίΐ-ΜβΙϊα, 
ικανό για την κατα¬ 
στροφή και του πλέον 
θωρακισμένου στόχου. 



νά, αυτή τη φορά με τους όρους 
αντεστραμμένους σε βάρος σας... 
Από τα πιο έξυπνα σκηνικά που 8α 
συναντήσετε σε 5 ί τα ίο 9 Υ Β 0Γΐ]& ■ Η τε¬ 
λευταία αποστολή επίσης χρήζει 
αναφοράς, λόγω της τεράστιας δυ¬ 
σκολίας που -φαινομενικά- τη χαρα¬ 
κτηρίζει. Αμέτρητοι Μοτά ΒθάΓθΙΈ, 
ΒογζογΙ^ογ^ ΤοΓΠΊίηαίθΓ5 και δαίμο¬ 
νες επιτίθενται κατά κύματα. Ας εί¬ 
ναι καλά οι προγραμματιστές και το 
χαζό ΑΙ που δίνουν ατούς "κα¬ 
κούς", το οποίο ποτέ -μα Γ30ΤΕ- 
δεν τους επιτρέπει να "αντιλη- 
φθούν" μια παγίδα... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά δίνονται σε τρεις 
αναλύσεις (040x480, 800x000 
και 1,024x708) ■ οι φωτογραφίες 
είναι από την άθίαυίί 800x600. 
Επίσης, υπάρχουν τρεις οπτικές 


Ιτο εσωτερικό ίου ΟΓεοόπου^Ηΐ Βρίσκεται ένας Μαπηο (ανί¬ 
κανος για άλλου είδους 
μάχη, λόγω παλιού θανά¬ 
σιμου τραυματισμού), ο 
οποίος πλέον άναι ένα με 
τη μηχανή. Και μην ακού¬ 
σω ότι άναι αντιγραφή 
από τοιις Οταςοοπ» του 
δίαιτταΗ, γιατί το 40Κ €»- 
ναι πολύ πιο παλιό. 



(η τυπική, καθώς και 2 ζοογπ 
ουί), όπου οτην πρώτη μπορείτε 
να διακρίνετε άνετα τις λεπτο¬ 
μέρειες πάνω ατα μοντέλο, ενώ 
στο μέγιστο ζοοπί ου\ σχεδόν 
ολόκληρος ο χάρτης εμφανίζε¬ 
ται υπό κάτοψη. Τα γραφικά εί¬ 
ναι πλήρως τρισδιάστατα και 
παρουσιάζουν αρκετές δια 



βαθμίοεις, ανάλογα με το ύψος του 
σκηνικού, περίπου όπως στο Χ-εοπη 
2. Διαφορετικά, δηλαδή, εμφανίζο¬ 
νται τα πράγματα από την οπτική γω¬ 
νία ενός Μαππθ στους πρόποδες 
ενός λόφου και διαφορετικά οπό αυ¬ 
τή κάποιου άλλου στην κορυφή. Στο 
σημείο αυτό, έγκειται και το σημαντι¬ 
κότερο μειονέκτημα του €Ναθ5 Θα ίο 
και γενικά όλων των παιχνιδιών που 
χρησιμοποιούν ανάλογη τεχνική. Το 
σκηνικό δεν αντιμετωπίζεται ως ενι¬ 
αίο, αλλά θεωρείται ότι περιέχει πολ¬ 
λά υψομετρικά επίπεδα, με αποτέλε¬ 
σμα οι συνεχείς εναλλαγές των οπτι¬ 
κών να κουράζουν τον παίκτη (του¬ 
λάχιστον το... συντάκτη). 

Τα 30 μοντέλα είναι Βασισμένα εξ 
ολοκλήρου στις καταπληκτικές 
ΟϊαάθΙ μινιατούρες του 40Κ και εί¬ 
ναι άψογα. Οι υΙίΓαπιαΓίηθ& χρωμα¬ 
τίζονται από το πασίγνωστο μπλε 
που τους χαρακτηρίζει, ενώ ο στρα¬ 
τός του Ο8αο5 από το επίσης χαρα¬ 
κτηριστικό του (μαζί με το μαύρο) 
στον κόσμο της Θάπτει ννοΓ^&Ηορ 
κόκκινο. Εχω την εντύπωση ότι κανέ¬ 
νας, όσο φανατικός του 40Κ και αν 
είναι, δεν πρόκειται να μείνει παρα¬ 
πονεμένος. Τα μοντέλα διαθέτουν 
επίσης και όμορφο αηίηΊαίϊαπ (κορυ¬ 
φαίο αυτό των Α$$αυ!ί όταν πυροβο¬ 
λούν) με εξαίρεση τις κινήσεις των 
Οταο* 0υΙίί&ί& και ορισμένων δαιμό¬ 
νων. Αντίθετα με τις φιγούρες του 
παιχνιδιού, το σκηνικό δεν με ενθου¬ 
σίασε ιδιαίτερα. Ποικίλλει μεν, από 
ν/α&ΙοΙαηεΙ* έως και χιονισμένες πε¬ 
ριοχές, αλλά, αε τελική ανάλυση, 
δεν είναι ό,τι καλύτερο έχουμε δει. 















Οι δαίμονες του Οκκο* καίγονται από τον 
τυηα -με το φλογοβολά· της φυτογραφίας. 


Και, εκτός αυτού, απαιτεί και έναν Ρ- 
1 όό για να μας κάνει την τιμή να εμ¬ 
φανιστεί στην οθόνη μας. Οι απαιτή¬ 
σεις, σε σχέση με τα γραφικό, είναι 
σίγουρα υπερβολικές. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι -μαζί με 
το 9^πιβρΙαγ- το δυνατότερο σημείο 
του τίτλου. Ευδύνεται για τη δημιουρ¬ 
γία μιας εντυπωσιακής ατμόσφαιρας, 
που, ειδικό αν είστε παίκτης του 40Κ, 
είναι αυτή ακριβώς που ψάχνατε για 
να "ζωντανέψετε" τις μάχες σας. Κα¬ 
τά τη διάρκεια της μάχης, ανταλλάΟ¬ 
σο νται συνεχώς... κουβεντούλες από 
τις μονάδες των δυο παρατάξεων [ει¬ 
δικά η ατάκα των Μαππθ5 "ίσοΙ ϊήο 
ίπιροπαΙ ππιί^Ητ!" είναι δύναμη), ενώ τις 
συνοδεύει ένα απίστευτο 5ουπάίΓαε1ς 
υπεύθυνο για μια ανεπανάληπτη ατμό¬ 
σφαιρα, από τις πιο υποβλητικές που 
έχω βιώαει ποτέ σε 5ίΓαίθ9γ παιχνίδι. 
Αν ςρΐΐτιε ορχηστικά κομμάτια με φω¬ 
νητικά όπερας είναι του γούστου σας, 
τότε ετοιμαστείτε για ένα δυνατά σοκ 
από τη μουσική του 0Ηαο5 Οαίο - δεν 
ξέρω και εγώ πόσες φορές ακόυσα το 
^ουπεΙίΓαεΙο Σημειώστε ότι δίνεται και 
με τη μορφή αρχείων στο άίΓοεϊο- 
τγ του παιχνιδιού. Από τα εφέ, διακρί- 
νσνται μόνο αυτά των όπλων -μεταξύ 
μας, μόνο αυτό χρειάζεται-, τα υπό¬ 
λοιπα είναι μηδαμινά ή μέτρια» Βέ¬ 
βαια, κάτι τέτοιο γίνεται εμφανές μό¬ 
νο όταν απενεργοποιήσετε τη μουσική 
[παρ' ότι εντυπωσιακό, το 5ουηάίΓαε1< 
ακολουθεί μονότονα το ίδιο ύφος, 
έστω και με διαφορετικά κομμάτια, 
οπότε ενδέχεται να σας κουράσει), 
άρα μάλλον δύσκολα θα δώσετε ση¬ 
μασία. 

ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΒ, ΕΟΙΤΟΒ & 
ΒΑΝΟΟΜ ΧΑΡΤΕΣ 

Το 5ΐπ9ΐο ρΙαγθΓ -πολύ έξυπνα- σας 
δίνει τη δυνατότητα να παίξετε κά¬ 


ποιο μεμονωμένο σενάριο από όσα 
έχετε ήδη παίξει στο εαΓπραΐ9π ή κα¬ 
τασκευάσει από τον θάίϊοΓ. Επίσης, 
μπορείτε να παίξετε σε κάποιο ταπ- 
άοπι χάρτη, στοιχείο που θεωρώ σχε¬ 
δόν απαραίτητο. Ο λόγος, Βέβαια, εί¬ 
ναι η αντοχή στο χρόνο. Θυμηθείτε 
πόσα καλά παιχνίδια "κρατούσαν" 
ακόμα περισσότερο λόγω ^ιγππΑΗ (ή 
ευ^ίοπι ή ταπόοπι κ.λπ. κ.λπ.) χαρτών. 
Ηογοοβ II, Εθά Αΐβτί, Α96 οί ΕπιρΪΓ03, 
\νατσαίί 2 κ.λπ. 

Στο πιυΙίϊρΙαγβΓ, τώρα, το θετικό 
είναι ότι μπορείτε να επιλεξετε και 
μονάδες του ΟΒαο$. Εως και τέσσε¬ 
ρις παίκτες μπορούν να παίξουν ταυ 
τόχρονα μέσω Ιπϊθγπθϊ, ΙΡΧ ή ΤΟΡ/ΙΡ. 
Φυσικά, παίξτε με (ΙΗαο*! Εντάξει, 
καλοί οι Μα ηηβ5, αλλά οι μονάδες 


Ο ΠΑΤΡΙΚΟΣ 
ΣΤΟ ΟΗΑΟ& ΟΑΤΕ! 


Ο ρίστί, για να μη μου λέτε άτι 
πειράζω τον Πατρικό χωρίς 
λόγο. Εγώ φταίω τάρα που στα παι¬ 
χνίδι υπήρχε Μαππε με το άνομα 
ΡαίπΙευ*; Πάντως, ήταν ο πλέον 
άαχετος από τους Βραεο Μαππθί 
της 5ηυαά ταυ. Να ακεφτείτε άτι ο 
εχΒράς ήταν στα δύο μέτρα και 
αστοχούσείί! Πατρικό, ζεις, εσύ 



του 0άαο5 είναι εκτός πραγματικό¬ 
τητας!!! Διαθέτουν ένα εκπληκτικό 
σεναριακό υπόβαθρο από την 
Οογϊίθ 5 ννοΓ^Κορ (αν και κακοί, τα 
άτομα δεν "παίζονται") και εντελώς 
σκληρά 1οοΙ<5. Πρόσφατα, μάλιστα, 
και ο υπογραφών πούλησε την ψυχή 
του στο €ΐιαο5, οπότε μη δω κανέ- 
ναν στο δίκτυο να παίζει με Μαππθ5ί 
Εογ πτγ ΟοΑ Μα£ίθΓ5 ννίΙΙ εοπ^υπισ 
γου ΑίΙ„, 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Θεωρώ ότι το ί^αο^ Οαίε απευθύ¬ 
νεται πρωτίστως στους φίλους του 
νναΓΚαητιποΓ 40Κ, αφού είναι μια 



Σκηνή από τα τελικά νιάβα. Καλά αλλά ελάχιστα σε 
διάρκεια (πού είσαι ΒΐοααατετααααίΗ). 


αψογη ψηφιακή μεταφορά του εν λό¬ 
γω επιτραπέζιου παιχνιδιού. Διαθέτει 
όμορφο εαηπραϊ9η (όχι τόσο καλό, 
όμως, οτο σύνολό του όσο το περίμε- 
να από κάποιο σημείο του παιχνιδιού 
και μετά), πετυχημένα γραφικό, βασι¬ 
σμένα στις μινιατούρες του 40Κ, και 
πτυΙΐϊρΙαγοΓ, για να αναβιώσετε τις 
40Κ μάχες μεταξύ υΐίταιηαπη&$ και 
€Ηαο$, 

Επίσης, χωρίς να είναι το καλύτερο 
ΙυΓΠ όα5θά $ραεβ 5ίταϊθ9γ που έχου¬ 
με δει, σίγουρα απευθύνεται και 
στους φίλους του είδους. Με έντο¬ 
νες μάχες, σκοτεινή ατμόσφαιρα, αρ¬ 
κετή λεπτομέρεια στον οπλισμό των 
πολεμιστών και προϋπόθεση στρατη¬ 
γικής σχεδόν σε κάθε σημείο, το 
€Καο5 Οαίσ είναι σίγουρα μια πολύ 
πετυχημένη προσπάθεια. Λίγο περισ¬ 
σότερο να είχαν προσεχτεί το ιπίατ- 
ίαεο [αυτή η συνεχής εναλλαγή των 
οπτικών με κούρασε), η δομή του 
9θΠΊορΙαγ (συμμετοχές άλλων στρα¬ 
τών από το νναι ΚαπιπιΟΓ 40Κ δεν θα 
ήταν άσχημες) και το Α! [το ξέρουμε 
ότι οι εχθροί ελέγχονται από τον 
υπολογιστή, δεν είναι ανάγκη να το... 
δείχνουν τόσο), και το 01ταο5 ΟαΙθ 
θα είχε περάσει σε άλλο επίπεδο, 
αυτό του κορυφα ίου 90 πιε. (23 



Φίλοι του Ή/αΓΚαηηηϋΟΓ 40Κ, 
ΜΗΝ το χάβετε I 


Ρ€ Μθ5ΪΘΓ (Π 















Εύλογα 9α αναρωτηθάτε για ποιο λόγο 
παρουσιάζουμε σε ενα ενιαίο τβνίβνν δύο 
διαφορετικά παιχνίδια. Κάποιοι από εσάς, που 
πιθανόν πρόσφατα κάνατε Βόλτα στην "οδό των 
υπολογιστών", 9α παρατηρήσατε στις Βιτρίνες τον 
καταστημάτων ότι τα δύο αυτά παιχνίδια πολούνται σε 
ενιαία συσκευαάα. Ας δούμε όμως το γιατί προσφερονται τα 
"2 σε 1 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
Γπαίρ 1 βΘΗοΙτηαιΐεοπι 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΝΟνΑίΟΘΙΟ 

η Ο ΑΟ Γ< II Η X < 

Μηάανιΐδ 95, 98, ΝΤ, Ρθπϋυιτι 166 (200 
Γθοοηηιηβηάβά), 16ΜΒ πηίηίΓπυηη ΡΑΜ 
(32ΜΒ Γθοοπιιτιβηάθά), ΟΟ'ΡΟΜ άπνβ 
4κ Ρ ΟίΓβςίΧ 3 

δΤΓθ εΤη 

ΟΟ-Μ&ϋία, Γεωργαντά, ΙΑ, Κηφισιά, 
τηλ : 623590ή 


Η ΝοναΙο^ιο, γνωστή στο 
χώρο των ί\\φ\ 5ΐΓΠ" 
υΙαίθΓ5, είχε ανακοινώσει 
το περασμένο καλοκαίρι 
ότι το φθινόπωρο του 
1998 8α κυκλοφορούσε ταυτόχρονα 
δύο διαφορετικούς εξομοιωτές αερο¬ 
πλάνων. Ο λόγος για τα ΜΐΘ-29 ΡυΙ- 
αυπι και Ηό ΜυΙίΪΓοΙβ Ρί^Κίβη Φυσι¬ 
κά, το ενδιαφέρον ήταν έντονο και η 
περιέργεια μεγάλη για το περιεχόμενο 
των ανωτέρω τίτλων. Τα αεροσκάφη, 
δύο παραδοσιακές πολεμικές μηχανές 
των Αμερικανών και των Ρώσων, ενέ- 
τειναν περισσότερο την περιέργειά 
μας, κυρίως σε ό,τι αφορά το βαθμό 
προσομοίωσής τους, ενθυμούμενοι 
έναν προηγούμενο τίτλο της εταιρίας, 
το γνωστό και μη εξαιρετέο Ρ-22 
ΙΪ9Μηίπ9 II που είχε παρουσιαστεί σε 
προηγούμενο τεύχος του "Ρ€ ΜαΐίβιΛ 

2 ΣΕ 1 

Οι δύο τίτλοι έχουν πολλά 
κοινά σημεία. Τι έγραψα: 
Κοινά σημεία; Αναθεωρώ. Οι 
δύο αυτοί τίτλοι έχουν μόνο 
δύο ουσιαστικές διαφορές, Η πρώτη 
έχει να κάνει με αυτά καθαυτά τα αε¬ 
ροσκάφη με τα οποία πετάμε και η 
δεύτερη με τα σενάρια των εαηπ- 



ραί 9 η$. Από εκεί και πέρα 
τα πάντα είναι ίδια: Ο χειρι¬ 
σμός διαφέρει ελάχιστα, 
ενώ τα γραφικά, το 9σπτιβ' 
ρΙαγ, το ΑΙ των νγιη 9 ππβη 
και των εχθρών καθώς και 
οι ήχοι δεν διαφέρουν κα¬ 
θόλου από τίτλο σε τίτλο. 

Γι' αυτόν ακριβώς το λό¬ 
γο διατίθενται σε κοινή συ- 
σκευασία στο καταστήμα¬ 
τα και τα παρουσιάζουμε 
σε ενιαίο Γβνϊον από τις 
σελίδες του "ΡΟ Μα5ίοΓ, 

Μάλιστα, σε αρκετά στοι¬ 
χεία οι δύο τίτλοι εμφανίζουν ομοιό¬ 
τητες με το προγενέστερο δημιούργη¬ 
μα της ΝοναΙο 9 ΐ€, το Ρ-22 Ι^Ηίπ^ II* 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οσοι από εσάς έχετε παίξει έστω 
και λίγο το Ρ-22 119 ΗΝΠ 9 II, δεν θα 
διαπιστώσετε καμία διαφορά στο 
9 αιηβρΙαγ και το χειρισμό μεταξύ αυ¬ 
τού και των Ρ-16 ΜΡ & ΜίΟ-29 ΡυΓ 
ΟΓυιτϊ. Οι επιλογές είναι ίδιες και στα 
δύο παιχνίδια, με πρώτη και καλύτερη 
την ΟυϊεΙί ΜΪ55ΐοη, με την οποία μπο- 
ρείτε να πραγματοποιήσετε απλές 
πτήσεις για την εξοικείωσή σας με τα 
αεροσκάφη και το χαρακτηριστικά 



Τα μαντίλα τ«ν αεροσκαφών είναι 
λεπτομερώς σχεδιασμένα. 


τους. Ακόμη, στην ίδια επιλογή, μπο¬ 
ρείτε να συμμετέχετε σε κανονικές 
αποστολές, για να ανοίξει η όρεξή 
σας ενόψει των 0σπιρσί9Π5 και ΜυΙίί- 
ρίαγβτ. Η επιλογή ΜυΙΐιρΙαγοτ περι¬ 
λαμβάνει όλα τα στοιχεία που πρέπει 


>0 Ρ€ Μα$ίβΓ 


















να έχει ένας σύγχρονος τίτλος; $σπαΙ 
ΙϊηΙς ποάθηη-Ιο-ιτιοάβηι, ΙΡΧ, ΚΡ/ΙΡ. 
Στην ΟαπΊραιςιη 8α συναντήσετε πέντε 
διαφορετικά θέατρα επιχειρήσεων για 
κάθε τίτλο, ενώ στην Ονθτνΐθν γίνεται 
μια συνοπτική αναφορά στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά 
των 6ύο αερο¬ 
σκαφών, Φυσι¬ 
κά, δεν θα μπο¬ 
ρούσε να λείπει 



σκούρα, διότι δεν είναι 
καθόλου εύκολο να 
αποφύγετε την κατάρ- 
ριψη, ανεξαρτήτως εάν 
κάνετε σωστούς ελιγ¬ 
μούς ή ρίχνετε συνεχώς 
ίίατ05. Το πιο πιθανό εί¬ 
ναι να δείτε το αερο¬ 
πλάνο σας να πέφτει 
και εσείς να ανοίγετε 
το αλεξίπτωτό σας. Για 
να επιβιώσετε, το κλειδί 
είναι να "ΙοοΙε-άρετε" 
όσο πιο γρήγορα γίνε¬ 
ται τον αντίπαλο, να 
βάλλετε εναντίον του και να εύχεστε 
τα βλήματά σας να φτάσουν εγκαί¬ 
ρως στο στόχο τους, προτού αυτός 
προλάβει να πυροβολήσει. Στοιχείο 
καθόλου ευχάριστο, ωστόσο ποιο το 
νόημα να καταρρίπτεις και να καταρ- 
ρίπτεσαι τόσο εύκολα, προτού προλά¬ 
βεις να μπεις στη μάχη. Εν ολίγοις, τον 
πρώτο λόγο έχουν οι μεγάλου βελη- 
νεκούς πύραυλοι, διότι λίγες φορές 
8 α εμπλακείτε σε 
κλειστή 


η επιλογή Ορίίσπ$, για να 
καθορίσετε τις παραμέτρους του παι¬ 
χνιδιού αναφορικά με τα γραφικά, τον 
ήχο, το χειρισμό, πάντα σε συνάρτηση 
με το ΗαΓάναΓο που διαθέτετε. 

Το 9 απΐθρΙαγ είναι απλό. Απογειώ¬ 
νεστε από το αεροδρόμιο, ακολου¬ 
θείτε τα ναγροιπίδ, εντοπίζετε τον 
εχθρό, τον κλειδώνετε, εξαπολύετε 
τον πύραυλο και αυτό ήταν. Εκτός βέ¬ 
βαια αν παράλληλα έχει και εκείνος 
εκτοξεύσει πυραύλους εναντίον σας, 
οπότε τα πράγματα είναι αρκετά 


αερομαχία ούτως ώστε να 
χρησιμοποιήσετε τους αντίστοιχους 
μικρού βεληνεκούς. Σχεδόν ποτέ δεν 
πετάτε μόνοι σας. Πάντα υπάρχει 
ένας νν^πτιαη, Οταν έχετε μπροστά 
σας πληθώρα εχθρικών στιγμάτων, 
"κλειδώνετε" ένα από αυτά και τον 
διατάζετε να τους επιτεθεί. Πατάτε το 
πλήκτρο "νν' και του λέτε "ΑίΫσεΙε τηγ 
ιατροί". Εκείνος θα επιτεθεί και θα 
συμπαρασύρει το εχθρικό αεροσκά¬ 
φος και τους δικούς του Ννΐηςμηθη, 



ΟίΊΓΚ ΜΙΝΙΟΝ 


/ 


Ε30 Α) 

* υ ι ο * υ Μ- 

Το κεντρικό μενού επίλογόν τον ΜϊΟ -29 Μει-υηι. 


οποτε το μονο που μενει να κάνετε εί¬ 
ναι να ασχοληθείτε με τους υπόλοι¬ 
πους. Βέβαια, όλα αυτά πρέπει να 
γίνουν μέσα σε ελάχιστα δευτερό¬ 
λεπτα, αλλιώς ετοιμαστείτε να επανα¬ 
λάβετε την αποστολή. 

Ο χειρισμός είναι εξίσου απλός και 
δεν χρειάζεται ιδιαίτερη μελέτη για να 
μάθετε τα πλήκτρα. Στη συσκευασία 
περιλαμβάνονται λεπτομερή εγχειρί¬ 
δια αλλά και δύο πολύ κατατοπιστι¬ 
κές κάρτες αναφοράς σχετικά με τα 
πλήκτρα. Στη μία πλευρά δίνεται το 
γράμμα κάθε πλήκτρου και δίπλα πε¬ 
ριγραφή των ιδιοτήτων του, 
ενώ από την άλλη υπάρχει 


ΜυΐϊΙΡΙΑΥΕΚ 



Ας κλείσει κάποιος την καλύπτρα, γιατί 
πάγωσα. 


Η ΝοναΙσηίε έχει δώσει έμφαση 
στο ηιυθίρίαγοτ 90011119. Μέ- 
σα οπο το 5Ϊί© της στο Ιπίοτηοί 
(νννννν.ησναίοςμ^ίοηι), εκτός από 
τις χρήσιμες πληροφορίες που θα 
Βρείτε αναφορικά με τα δυο αυτά 
παιχνίδια, θα μπορέσετε να συμμε¬ 
τέχετε σε αερομαχίες με παίκτες 
από όλο τον κόσμο. Το αξιοσημείω¬ 
το είναι ότι, είτε διαθέτετε το ΜϊΟ- 
29 ΡυΙεΓυπι είτε το Μ 6 ΜυΙίίΓοίο 
ΡΪ0 Κϊ&γ, θα έχετε τη δυνατότητα 
να αντιμετωπίσετε τον ^απίοι που 
χρησιμοποιεί το διαφορετικό οπο 
εσάς παιχνίδι. 

























ένα διάγραμμα του πληκτρολόγιου με 
όλα τα πλήκτρα που χρησιμοποιείτε. 

Αν δεν μπορείτε να ολοκληρώσετε 
μία αποστολή, μπορείτε πάντα να την 
προσπεράσετε και να προχωρήσετε 
στην επόμενη, ένα χαρακτηριστικό το 
οποίο έλειπε από το Ρ-22, όπου οι 
εαπΊραίςιηί διεξάγονταν με πανομοιό¬ 
τυπο τρόπο. Σε γενικές γραμμές τα 
παιχνίδια αυτά είναι εύκολα και δεν 
χρειάζεται ιδιαίτερη προσπάθεια για 
να ολοκληρωθεί μία εαΓπραί^, δια¬ 
θέτουν μάλιστα κάποια στοιχείο 
δΗοοί'οιπ υρ, γεγονός που μειώνει ιδι¬ 
αίτερα το ρεαλισμό στις πτήσεις. 




Ασχημο το συναίσθημα, όταν εκτοξίύεται 
εναντίον σου ενός ΑΜΒΑΑΜ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Η ΝοναΙσ^ίε έχει δημιουργήσει πα¬ 
ράδοση και στα γραφικά. Από την 


επο¬ 


χή του (Ιοη- 
υιαπεΡιβ Βλέπαμε 
όμορφα γραφικά, ομαλό απϊ- 
ΓπαΗοπ, καλοσχεδιαμένα μοντέλα. Σε 
γενικές γραμμές, οι τρισδιάστατοι κό¬ 




Οι πιλότοι έχουν γράψει πάνω σιις 
Βόμβες "Το Ρα1τίΙεο5 ννιίΚ Ιονβ," 


σμοι της ΝοναΙοεμε μόνο θετικές 
εντυπώσεις άφηναν. Φυσικά, τσ ΜίΟ- 
29 ΡυΙαυπη και Ρ-16 ΜΡ δεν θα μπο¬ 
ρούσαν να ξεφύγουν από αυτήν την 
παράδοση. Για να μπορέσετε να απο¬ 
λαύσετε τα γραφικά, πρέπει να διαθέ 
τετε κάρτα με υποστή¬ 
ριξη 030 ή κάποιον 30 
αεεθΙθΓαίϋΓ, Ενώ το Ρ- 
22 μπορούσε άνετα να 
τρέξει σε έναν Ροπίιυπι 
133, με μια απλή κάρ¬ 
τα γραφικών με 2ΜΒ 
ΟΙΪΑΜ, τώρα απαιτείται 
καλύτερη κάρτα γραφι¬ 
κών, η οποία να υπο¬ 
στηρίζει 030 για ικα¬ 
νοποιητικό ίρ$ 32ΜΒ 
ΚΑΜ, και έναν Ροπίιυπτ 
166, Αν σε όλα αυτά 
προστεθεί και ένας 30 
αεεσΙθΓαΙοΓ, τότε ακουμπήστε ανα¬ 
παυτικά στην καρέκλα σας και απο¬ 
λαύστε μία βόλτα με το αεροπλάνο 
χειριζόμενοι τα λεπτομερή εσείφίίδ. 
Τα εφέ των καπνών, των καυσαε¬ 
ρίων και των εκρήξεων είναι αρκετά 
εντυπωσιακά και ρεαλιστικά, ιδίως κα 
τά τη διάρκεια της μέρας. Στις νυχτε¬ 
ρινές αποστολές, όταν ενεργοποιείτε 
τη μετά καύση (αίΐβΓδυΓη βΓ) από την 
έξοδο καυσαερίων, δεν βλέπετε τις 
λαμπερές καύσεις που βγαίνουν από 
τα αεροπλάνα, ϊη νύχτα, αν δεν δείτε 
την ένδειξη της ταχύτητας, ίσως δεν 
καταλάβετε ότι έχετε 150% ίΗίοΙΐΙβ 
με α^βΓΒυτηεΓ, Η αναπαράσταση του 
εδάφους είναι πειστική ακόμη και 
από χαμηλό ύψος, ενώ οι σχηματι¬ 
σμοί των βουνών είναι τόσο σωστά 
τοποθετημένοι, ώστε θα νιώσετε την 
ανάγκη να κάνετε επικίνδυνους ελιγ¬ 
μούς ανάμεσα τους. 

Τα ηχητικά εφέ, αν και καλής ποιό¬ 
τητας, δεν χαρακτηρίζονται από ποικι¬ 


λία. Πέρα από τους ήχους των κινητή¬ 
ρων, των πυροβολισμών, των συνομι¬ 
λιών, δεν βρήκα κάτι άλλο. Μια και ο 
λόγος για τις συνομιλίες, αυτές είναι 
αρκετά φτωχές αε περιεχόμενο, αν 
και έχουν κυκλοφορήσει χειρότεροι 
τίτλο» σε αυτόν τον τομέα. Ενα επιπλέ¬ 
ον στοιχείο αφορά στο γεγονός ότι οι 
συνομιλίες μέσα από το ΜΚ3-29 μπο¬ 
ρούν να γίνουν στα ρωσικό, με την 
απαραίτητη πάντα μετάφραση να 
απεικονίζεται στο κάτω μέρος της 
οθόνης. Φυσικά, στα μενού επιλογών 
υπάρχει η απαραίτητη μουσική υπό¬ 
κρουση, που αποτελείτο» από ένα και 
μόνο μουσικό κομμάτι, το οποίο δεν 
είναι ό,τι καλύτερο έχουμε ακούσει. 



ΟΑΜΡΑΙΟΝ5 

Σε κάθε τίτλο υπάρχουν πέντε θέα¬ 
τρα επιχειρήσεων αποτελούμενα από 
οκτώ αποστολές το καθένα. Οπως 
προαναφέρθηκε, οι €αηπραΪ 9 η$ απο¬ 
τελούν τη μία εκ των δύο ουσιαστικών 
διαφορών μεταξύ των δύο παιχν ιδιών. 
Ωστόσο δύο σενάρια είναι ακριβώς 
τα ίδια, με διαφορετικούς βέβαια 
πρωταγωνιστές. Αν και δεν υπάρχει 
σενάριο σχετικό με την Ελλάδα -όπως 
στο ΙΗ 8Ε ΩΑΚΡΙΕΡ 5ΤΚΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΚ-, 
εντούτοις περιέχεται ένα που αφορά 
στη γειτονική μας Σερβία. Είναι να μη 
δώσεις αφορμή στους Αμερικανούς. 
Πολύ εύκολα μπορούν να σε χαρα¬ 
κτηρίσουν "μαύρο πρόβατο" του κό¬ 
σμου. Ευτυχώς, για αλλαγή, βλέπουμε 
τη Ρωσία να αναλαμβάνει το ρόλο του 
παγκόσμιου χωροφύλακα μέσα από 
το ΜίΟ-29 ΡϋΙετυιτι. Μακάρι βέβαια 
να ήταν έτσι διαμορφωμένος ο κό¬ 
σμος μας, ώστε να μην είχαμε πολέ¬ 
μους και παγκόσμιους χωροφύλακες 


ΡΏ Ρ^ Μα$ίθτ 



























και να γράφαμε για παιχνίδια του στιλ 
ννάπάοΓ Βογ. 

Ας εηανέλθουμε όμως στο θέμα 
μας και ας αφήσου με αυτός τις ανα¬ 
λύσεις στον φίλτατο συνάδελφο κύ¬ 
ριο Βογιατζή, Τα σενάρια των εαιπ- 
ραϊ 9 Π 5 6 εν χαρακτηρίζονται από ρεα- 
λισμό. Μάλλον τραβηγμένα τα θεω¬ 
ρώ, αν και σε ορισμένες από τις 
εμπλεκόμενες χώρες το πολιτικό υπό¬ 
βαθρο 8 α μπορούσε να ευνοήσει τέ¬ 
τοιες καταστάσεις. Το κοινό σημείο σε 
όλες τις εαηιραΪ 9 η 5 , αν εξαιρέσουμε 
τη διένεξη μεταξύ Ζαΐρ * Ουγκάντα 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Αν αχί 5ο8ό έμφαση στις 
εαΓπρα^ηί, την ατμόσφαιρα 
και τσν τρόπο με τον οποίο 
διεξάγονται οι αερομαχίες, τότε 
δα μιλούσαμε για έναν δυνατό 
τίτλο* 


και Σομαλίας - Αιθιο¬ 
πίας, όπου οι πρώτες 
ως ισχυρότερες επιτίθε¬ 
νται στις δεύτερες ως 
ασθενέστερες, είναι ο 
εχθρός. Πρόκειται για 
εξτρεμιστικές οργανώ¬ 
σεις που ελέγχουν ση¬ 
μαντική στρατιωτική 
δύναμη και προσπα¬ 
θούν να πάρουν βίαια 
την εξουσία. 

Οι απο¬ 
στολές 
δεν χα¬ 
ρακτηρίζονται από ιδιαίτε¬ 
ρη ποικιλία* Η συνταγή πε¬ 
ριλαμβάνει αναχαιτίσεις, εναέριες 
περιπολίες (ΟΑΡ - ΟοΓπόαί Αιγ Ρα- 
ϊγοΙ], μερικούς βομβαρδισμούς, εάν 
είστε τυχεροί σε κάποιες εαιπραιειηί 
8 α αναλάβετε και αποστολή συνο¬ 
δείας. Ολα τα ανωτέρω συνθέτουν 
μία μάλλον βαρετή εικόνα, καθώς 
έχουμε μία ακολουθία αποστολών, 
χωρίς να δίνεται ιδιαίτερο κίνητρο να 
τις παλέψεις, αφού είτε χάσεις είτε 
κερδίσεις, εφόσον το επιθυμείς μπο¬ 
ρείς να συνεχίσεις σαν να μην τρέχει 
τίποτε* θα ήταν προτιμότερο η Νονα- 
10910 να δημιουργήσει μία εαιπρα 19 η 
για κάθε τίτλο που να στηρίζεται σε 
ρεαλιστικότερο σενάριο, να υπάρχει 
το στοιχείο της ϊπίθΓαείϊνΐίγ, δηλαδή 
να επηρεάζεται η πλοκή του παιχνιδι¬ 
ού ανάλογα με τις ενέργειες του χρή¬ 
στη, και να δημιουργεί τέτοια ατμό¬ 
σφαιρα, ώστε ο 9 σπισΓ να μην μπορεί 
να ξεκολλήσει από την οθόνη και να 
έχει την αγωνία να μην καταρριφθεί 
για να μπορέσει να δει την εξέλιξη του 
σεναρίου* Σημειώνεται πως αυτές εί¬ 
ναι προσωπικές απόψεις του γράφο¬ 
ντας, αλλά πιστεύω πως οι οπαδοί του 
είδους συμφωνούν μαζί μου* Αλλιώς ο 
Πατρικός θα αμοληθεί και θα σας 
κρεμάσει όλους. 

Ενα άλλο σημείο που με ξένισε 
αφορά στα αεροσκάφη που χρησιμο¬ 
ποιεί η εκάστοτε αντίπαλη παράταξη. 
Για παράδειγμα, η Σερβία χρησιμοποι¬ 
εί μαχητικά τελευταίας τεχνολογίας, 
όπως ΕΡ2000, ΜϊΓ 09 θ 2000 και 50- 
27 ΡΐαηΙ<θΓ 5 , τα οποία όμως στην 
πραγματικότητα δεν διαθέτει η αερο¬ 
πορία της. Αν υποθέσουμε πως η εν 
λόγω χώρα, αλλά και όλες οι εμπλε¬ 


κόμενες, είχε την οικονομική δυνατό¬ 
τητα να προβεί σε μία τέτοια αγορά 
αεροσκαφών, θα ήταν ποτέ δυνατόν η 
Ευρώπη να την προμηθεύσει με τέτοια 
όπλα από τη στιγμή που υπάρχει η 
προϊστορία του πολέμου στη Βοσνία; 

Ακόμη ένα ευτράπελο αφορά στο 
θέμα των διακριτικών που φέρουν τα 
αεροσκάφη. Ενώ το Ευ- 
ΓΟ^ΗίΘΓ, το 



οποίο 
πολε¬ 
μάτε 
εκείνη τη 

^ ψ ^ στιγμή, 

* ανήκει στη 
Σομαλία για πα¬ 
ράδειγμα, τα διακριτικά του είναι της 
γνωστής μας ΚΑΡ. Οταν μία εταιρία 
ισχυρίζεται πως είναι η κατ' εξοχήν κα- 
τασκευάστρια ΡΙ^Ηί 5 ΪΓηυΙαΐϊοπ 5 , οφεί¬ 
λει να προσέχει τέτοιες λεπτομέρειες* 



Αυτοί οι ΜανοΝεΙΐϊ προορίζονται για τον Ακατονόμαστο 
(6Α* Κράτσας)* 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Ενώ τα ΜίΟ-29 ΡυΙαυπι και Ρ-Ιό 
ΜυΙΐίτοΙθ Β§Ηί 0 Γ χαρακτηρίζονται από 
καλά γραφικά, άνετο χειρισμό και ικα¬ 
νοποιητικό 9 θΠΊβρΙαγ, μου άφησαν 
την αίσθηση πως δεν μπορούν να κα¬ 
θηλώσουν έναν 9 αππ©Γ μπροστά στον 
υπολογιστή του, καθώς δεν διαθέ¬ 
τουν ποικιλία στις αποστολές τους. Σί¬ 
γουρα η ΝαναΙθ 9 ίε μπορεί να δημι¬ 
ουργήσει κάτι πολύ καλύτερο και να 
προσφέρει δυνατές συγκινήσεις όπως 
άλλοι τίτλοι της κατηγορίας. 
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Αλλού τα ψάχνεις, αλλού τα βρίσκεις. Το καλοκαίρι 
που πέρασε είχα προγραμματίσει να κάνω ένα ταξίδι 
στην ΙΟνα. Ολα είχαν κανονιστεί, τα εισιτήρια αχαν 
αγοραστεί, αλλά δυστυχώς τέσσερις μέρες πριν από την 
αναχώρηση το ταξίδι αναβλήθηκε, καθώς ο φίλος μου ·με 
τον οποίο θα συνταξιδεύαμε- αντιμετώπισε ένα πολύ σημαντικό 
πρόβλημα. Ετσι έμεινα με την πίκρα και το όνειρο. Ποιος ξέρει, ίσος 
κάποια άλλη φορά... 


Το Εοτθΐάάβπ Οίγ ήρθε σαν μια μικρή παρηγοριά. Αφορά μόνο στη μυθική πόλη όπου ζούσαν 
οι αυτοκράτορες της Κίνας, αλλά τα στοιχεία της κινεζικής κουλτούρας και παράδοσης που 
περιέχει είναι τόσο πολλά, που αποτελεί έναν μικρό θησαυρό γνώσεων. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 



Η €τγ ο ίηίοταείίνσ είναι από τις 
εταιρίες που παρακολουθώ 
με μεγάλη προσοχή* 0 βασι¬ 
κότερος λόγος είναι ότι έχει 
δώσει 5υο από τα πιο αγαπη¬ 
μένα μου αόνβπίυΓθ 90010 $ όλων των 
εποχών, τα Οπ^οπ Ιογθ και Ιο$ϊ Εάοπ - 
φυσικά δεν πρέπει να ξεχνάμε και 
το πολύ καλά ΑίΙαπΗ$: Τίτο Ιο^Ι 
ΤοΙβ 5 . Η ιδέα της για μία νέα σειρά 
που 8 α συνδυάζει το μορφωτικό με 
το ψυχαγωγικό στοιχείο και θα 
ανοφερεται σε σημαντικούς πολιτι¬ 
σμούς προκάλεσε μεγάλη αίσθηση. 


■ -ί- 



Μ ρ I α Β , / ,' Α Ε ν Η % 

Δόγμα του ίηνεηίοΓγ σου. 


Ετσι, μπορεί τα νοΓ$αίΙΙθ 5 1685 και Ε 9 γρϊ 
1156 Β.€.: ΤογπΒ αί ϊΒθ ΡΗοιόοΙι να έφε¬ 
ραν νέα πνοή στο χώρο, ταυτόχρονα 
όμως υπογράμμισαν προβλήματα που, αν 
δεν ξεπεραστούν, ίσως αποδειχθούν 
μπούμερανγκ για τη σειρά. 0 λόγος για 
το "μικρό" και σχετικό αδύναμο αάνοη- 
ΐυΗστικσ στοιχείο των προγραμμάτων 
αυτών. Φυσικά, δεν κάνω λόγο για την 
τελευταία κυκλοφορία της εταιρίας, το 
περιβόητο Ρίπε), που όχι μόνο δεν μου 
άρεσε, αλλά επιπλέον το θεωρώ ένα απά 
τα πιο παράλογα αάνβηίυτβ^ όλων των 
εποχών οε ό,Τϊ αφορά τη σχεδίαση και 
την ανάπτυξη της δράσης του. 

Ετσι, για να είμαι ειλικρινής, με την 
εντύπωση ότι πρόκειται για "μία από τα 
ίδια" δεν είδα με πολλή όρεξη το Ρογ- 
όίάάοπ ϋίγ. Αρχισα λοιπόν το παιχνίδι 
διατακτικά, αλλά όσο περνούσε η ώρα 
τόσο το ενδιαφέρον μου άναβε. Τελικά, 
κατέληξα να παίζω συνεχώς επί οκτώ 
ώρες - στο τέλος, μάλιστα, είχα σκυλιά- 
οει με μερικούς γρίφους του. Με απλό 
λόγια, για ακόμη μία φορά είχα βρει το 
δάσκαλό μου, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η περίφημη Απαγορευμένη Πόλη στην 
Κίνα είναι μία από τις θρυλικές πόλεις 
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Το παιχνίδι, το οποίο περιλαμβάνει 1 
00, μας πρόσφορα ν το κατάστημα 
Παηασωτηρίου και η αντιπρόσωπος 
εταιρία Οϋ-Μοάίο, 


του κόσμου. Η οικοδόμησή της ξεκίνησε 
το 14Ί 7 από τον αυτοκρατορα ΖΗυ 6 ί, ο 
οποίος ήθελε να μεταφέρει την πρωτεύ¬ 
ουσα της αυτοκρατορίας του σε ένα πιο 
ασφαλές μέρος, κυρίως εξαιτίας των επι¬ 
δρομών των μογγολικών φυλών που μά¬ 
στιζαν τη χώρα. Ας μην ξεχνάμε εξάλλου 
ότι και το περίφημο Σινικό Τείχος γι' αυτό 
το λόγο κατασκευάστηκε. 

Το 1420 η πόλη είχε ολοκληρωθεί 
στη βασική μορφή της. Εκτοτε, βέβαια, 
εμπλουτιζόταν συνεχώς με νέα κτίρια * 
το 1 775 στο εσωτερικό της υπήρχαν 
800 παλάπα|!!!] και άλλα κτίρια με αριθ¬ 
μό δωματίων που συνολικά ξεπερνούσε 


Ρ€ Μα^ίθτ 













τα 9.000. Φυσικά, τα κινεζικά οικοδομή¬ 
ματα ουδέ μ ία σχέση έχουν με αυτά του 
δυτικού πολιτισμού - το τονίζω αυτό 
προς αποφυγή άσκοπων συγκρίσεων. 
Σημειώστε επίσης ότι η είσοδος στην πό¬ 
λη απαγορευόταν ρητά στους θνητούς 
(εξ ου και το όνομά της), ενώ και ο εκά- 
στοτε εκκολαπτόμενος αυτοκράτορας 
δεν εβγαίνε έξρ από αυτήν. Μετά την 
εξορία του τελευταίου αυτοκράτορα το 
1924, η Απαγορευμένη Πόλη μετονομά¬ 
στηκε οε Μουσείο του Αρχαίου Παλατι¬ 
ού και άνοιξε πρώτη φορά για το κοινό 
τα 1925. Το 1961 ανακηρύχθηκε οε 
ιστορικό μνημείο, ενώ το 1987 η ϋΝ- 
Ε5€0 έθεσε υπό την προστασία της το 
πιο σημαντικό παλάτι της, θεωρώντας το 
κληρονομιά της ανθρωπότητας. 

Η περιπέτεια μας ξεκινά στις 21 Ιουνί¬ 
ου 1775, στο 39ο έτος της κυριαρχίας 
του Οίαπ Ιοηςμ Στις σκάλες, ακριβώς 
μπροστά από τον αυτοκρατορικό θρόνο, 



Ο χάρτης του ποιχνι&ιού μέσο του 
οποίου μΐτακινΐίοοι. 


ο ευνοούμενος της πρώην γυναίκας του 
αυτοκράτορα βρίσκεται νεκρός. 

Εχοντας μόλις λάβει το χρίσμα του γε¬ 
νικού επιστάτη του παλατιού και ενώ δεν 
έχεις προλάβει να χαρείς ατην ιδέα της 
νέας σου δέσης, καλείσαι από τον αυτο¬ 
κράτορα να ξεδιαλύνεις τα φόνο εντός 
ελάχιστου χρονικού περιθωρίου. Αν δεν 
τα καταφέρεις, θα χάσεις αμέσως τη 
νέα δέση σου. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ * ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εξαι¬ 
ρετικά. Αν και κάτι τέτοιο ακουγεται κοι¬ 
νότοπο για τις παραγωγές της €ιτγο, 
στον τίτλο που παρουσιάζουμε η εταιρία 
δείχνει ίσως τον καλύτερο εαυτό της. Οι 
περιβάλλοντες χώροι είναι θαυμάσιοι, 
υπάρχει η δυνατότητα πλήρους περι¬ 
στροφής (κατά 360 μοίρες), ενώ ταυτό¬ 
χρονα μπορείς να κοιτάς πάνω ή κάτω 
υπό αρκετά σημαντική γωνία. Η μεγάλη 
βελτίωση στα γραφικά φαίνεται στη σχε¬ 
δίαση των χαρακτήρων. Ισως γιο πρώτη 
φορά η €τγο δίνει εξαιρετικά σχεδια¬ 
σμένους χαρακτήρες και -το κυριοτερο- 
εξαιρετικά αληθοφανείς. Τέρμα, με άλλα 
λόγια, στα υπερφυσικά πρόσωπα που 
συναντούσε κάποιος μέχρι τώρα στις ηε- 
ριπέτειές της. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι υπέροχος. 
Χωρίς να κάνει το "μεγάλο μπαμ" είναι 
ευχάριστος και γλυκός, σε βαθμό που 
ξεκουράζει. Είναι από τις λίγες φορές 
που άφησα τη μουσική να παίζει για αρ¬ 
κετή ώρα, ενώ είχα τελειώσει το παιχνίδι. 
Οι ομιλίες είναι επίσης πάρα πολύ καλές 
και καθαρές, συμβάλλοντας έτσι στην 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Σημαντικό 
γεγονός είναι ο απόλυτος συγχρονισμός 
που οι δημιουργοί του έχουν επιτύχει 
ανάμεσα στις ομιλίες που ακούγονται 
και τις κινήσεις του στόματος κάθε χα¬ 
ρακτήρα (είναι οαν οι φωνές να "έρχο¬ 
νται" μέσα από την οθόνη), προϊόν της 
τεχνολογίας Οππηΐ $γηε, την οποία έχει 
επεξεργαστεί ειδικά γι' αυτόν το σκοπό 
η Οιγο. Επειδή 6ε η Οιγο δίνει έμφαση 
στις λεπτομέρειες, έχει ενσωματώσει τη 
δυνατότητα εμφάνισης των διαλόγων 
και σε κείμενο επί της οθόνης, 

Ο χειρισμός της περιπέτειας είναι ιδι¬ 
αίτερα εύκολος, κλασικός θα έγραφα. 
Με το Ογππι 30 ΙΒθγ ΙπίβτίαεΒ, που πα¬ 
ρουσίασε για πρώτη φορά στο ΑΗαπϋ^, 
έχει κατορθώσει να θέσει νέα 5ίοηάαΓά$ 
στο χώρο. Οταν ο κέρσορας αλλάζει σε 
γροθιά, στο σημείο αυτό μπορείς να 
εκτελέσεις κάποια δράση (ΑΟΓ, ΤΑΚΕ 
κ,λπ.). Οταν πάρεις ένα αντικείμενο, αυ¬ 
τό μπαίνει αυτόματα στα ίπνοπίοτγ οου. 
Οταν ο κέρσορας αλλάζει οε άστρο, 



στο σημείο αυτό μπορείς νο χρησιμοποι¬ 
ήσεις κάποιο από τα αντικείμενα που 
κουβαλάς. Οταν ο κέρσορας αλλάζει 
σε 'Τ', κάνοντας κλικ στο σημείο αυτό 
περνάς αυτόματα σε σχετικά θέματα 
που υπάρχουν στην άαίαΒα$β του παι¬ 
χνιδιού. Οταν ο κέρσορας αλλάζει σε 
μάτι, στο σημείο αυτό μπορείς να κάνεις 
ε)θ£θ-υρ και να δεις/εξετάσεις ένα αντι¬ 
κείμενο οπό κοντά. Οταν ο κέρσορας 
αλλάζει σε στόμα, μπορείς να μιλήσεις 
με τον εκάστοτε χαρακτήρα. Σημειωτέον 
ότι εδώ για να συζητήσεις με κάποιαν 
πρέπει να κάνεις κλικ τον κέρσορα στό¬ 
μα οτα πρόσωπά του, ενώ στο σώμα του 
να κάνεις κλικ τα διάφορα αντικείμενα, 
κάθε φορά που είναι επιθυμητή η ανά¬ 
λογη δράση, Με άλλα λόγια, για να δώ¬ 
σεις έναν πάπυρο οε κάποιον άλλο, 
αφού πάρεις τον πάπυρο από το ίηνβη- 
Ιοιγ οσυ, τον κάνεις κλικ πάνω στο σώ¬ 
μα του συνομιλητή οου. Για να εμφανή 
σεις το ϊπν^πΙοΓγ σου πρέπει να πατή¬ 
σεις τη ψαεβόαΓ ή να κάνεις δεξί κλικ 
με το ιτιουϊθ. Σε αυτό θα μπαίνουν αυτό¬ 
ματα όποια αντικείμενα βρίσκεις. Σε πε¬ 
ρίπτωση που θέλεις να εξετάσεις το 
αντικείμενο που κουβαλάς, κάνεις δεξί 
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κλικ με το τγιου&ε, οτη συνέχεια κλικ σε 
αυτό οπότε ο κέρσσρας παίρνει το σχή¬ 
μα του και κατόπιν το κάνεις κλικ στο 
μάτι που υπάρχει στην μπάρα του ϊηνσπ- 
ίοΓγ (το δεύτερο ίεοπ από κάτω δεξιά 
όπως κοιτάς)* Στην αριστερή γωνία του 
ϊηνοπίοΓγ υπάρχει το ίεοπ ΚβροτΤ που κα¬ 
ταγράφει τα βασικά στοιχεία της ερευ¬ 
νάς σου. Ακριβώς από κάτω υπάρχει το 
ίεοπ 0οτηρα55 με το οποίο εμφανίζεις 
ένον γενικό χάρτη της Απαγορευμένης 
Πάλης, 

Ο χάρτης χωρίζεται οε δυο μέρη* Στα 
δεξιά, στην άσπρη τελεία, Βλέπεις πού 
Βρίσκεσαι. Εδώ, κάνοντας κλικ σε ένα 
σημείο του χάρτη, αλλάζει αντίστοιχα η 
πιο αναλυτική θέο που υπάρχει στα αρι¬ 
στερά. Η καινοτομία του παιχνιδιού είναι 
ότι μπορείς να κινείσαι από τοποθεσία 
σε τοποθεσία μέσω του αριστερού τμή¬ 
ματος του χάρτη αυτού και σε όποια ση¬ 
μεία ο κέρσσρας αλλάζει σε τεντωμένο 
δάκτυλο* Απλώς χρειάζεσαι λίγη εξοικεί¬ 
ωση μέχρι να βρεις το σημεία στα οποία 
μπορείς νο κινηθείς πάνω στα χάρτη και 
τα οποία έχουν σημασία για σένα. Στην 
κάτω δεξιά γωνία του χάρτη υπάρχει το 
ιεοη ενός κτιρίου* Κάνοντας κλικ σε αυ¬ 
τό εμφανίζονται ορισμένες βασικές το¬ 
ποθεσίες του παιχνιδιού. Επιλέγοντας 
μία, ο χάρτης κεντράρεται στην τοποθε¬ 
σία αυτή* 


Η κίνησή σου, λοιπόν, γίνεται είτε μέ¬ 
σω του χάρτη είτε βήμα-βήμα, Οπου ο 
κέρσσρας αλλάζει σε τεντωμένο δάχτυ¬ 
λο, κάνοντας κλικ μετακινείσαι προς την 
κατεύθυνση αυτή. 

Το πρώτο από τα κάτω δεξιά ίεοη5 της 
μπάρας του ίπνβπίΟΓγ είναι το "Ε$- 
€ΑΡΕ", όπως το ονομάζει η εταιρία, με 
το οποίο περνάς στην εισαγωγική οθόνη 
του παιχνιδιού. 

Εκεί υπάρχουν οι επιλογές 5ΤΑΚΤ ΤΗΕ 
ΟΛΜΕ, ΙΟΑΟ Α ΘΑΜΕ, ΚΕΒϋΜΕ ΤΗΕ 
ΟΛΜΕ, $ΑΥΕ ΤΗΕ ΘΑΜΕ, ΥΙ5ΙΤ ΤΗΕ 5ΙΤΕ, 

αοΝδυιττΗΕ ροοομενταϊιον, ορ- 

ΤΙΟΝ5 και ΙΕΑΥΕ ΤΗΕ ΘΑΜΕ (ΟϋΙΤ). 

Με το νί$ίΙ ϊίιο 5ίϊο έχεις πρόσβαση 
σε όλη την Απαγορευμένη Πόλη, χωρίς 
να υπάρχουν τα στοιχεία ταυ αάνσπϊυΓβ 
90 ΓΠΟ* Ετσι μπορείς να δεις με την ησυ¬ 
χία σου τους διάφορους χώρους. Με το 
€οπ5υΙί ίΗβ θοευππβηίαΐϊοη μπορείς νο 
δεις θεματολογικό όλες τις πληροφο¬ 
ρίες που υπάρχουν στην άαίαθαδα του 
παιχνιδιού για την Κίνα και την Απαγο¬ 
ρευμένη Πόλη* Επιτρέψτε μου να επανα- 
λάθω ότι η δουλειά που έχει γίνει στον 
τομέα αυτό είναι πέρα από κάθε συζήτη¬ 
ση, τις 6ε συλλογή και ταξινόμηση των 
ιστορικών στοιχείων έχει επιμεληθεί ο 
διευθυντής του Εθνικού Μουσείου των 
Ασιατικών Τεχνών* Τέλος, στο ΟρϊίοΜ 
ρυθμίζονται η ταχύτητα περιστροφής 
του Οπίπϊ ΖΟ ΙηίοΓίαεα, η συνοδεία ή μη 
μουσικής, η εμφάνιση ή μη και σε κείμε¬ 
νο των διάλογων και, τέλος, το εάν τα 
$ανβ5 θο γίνονται οπό εσένα όποτε τα 
θελήσεις ή αυτόματα, περίπου όπως και 
στο ΑίΙαηϊί$. 

Στο παιχνίδι δεν συνάντησα κανένα 
πρόβλημα* Αρνητική εντύπωση όμως 
μου προξένησε το πολύ μικρό πτιαπυαΙ 
του παιχνιδιού. Πιστεύω ότι σε παραγω¬ 
γές τέτοιου επιπέδου αξίζει ένα πολύ πιο 
πλούσιο υλικό οδηγιών* 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΖΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Το ΡοΓΒΕάάβη Οίγ κυλά σαν μία ιστο¬ 
ρία ίντριγκας και φόνων, και από την 
πλευρά αυτή η ένταση βρίσκεται συνε- 



Δόγματα των πληροφοριών που περιέχει τα παιχνίδι για τη ζοη στην Κίνα την εποχή 
εκ€Ϊνη. 


χώς στο κόκ¬ 
κινο, αφού η 
όλη δράση 
έχει σχεδια¬ 
στεί πολύ έξυ¬ 
πνα. Τα γεγο¬ 
νός ότι στη 
δράση έχουν 
ενσωματωθεί 
βασικά στοι¬ 
χεία από το 
πολιτιστικό 
και το ι στάρι- 



Βρίσκοντας έναν πάπυρο που περιέχει 
ΗΐπΤϊ για το τι πρέπει να κάνεις* 


κό γίγνεσθαι της εποχής καθιστά την πε¬ 
ριπέτεια άκρως ατμοσφαιρική, 

Η δρόση είναι καταιγιστική, και ειλι- 
κρινά δεν περίμενα κάτι τέτοια από την 
Οιγα, Οχι ότι δεν μου αρέσει, το αντίθε¬ 
το μάλιστα, σε ιστορίες μυστηρίου με 
συναρπάζει. 

Το χρονικό διάστημα που σου έχει 
επιτρέψει ο αυτοκράτορας προκειμένου 
να ξεδιαλύνεις το μυστήριο της δολο¬ 
φονίας φθάνει στο τέλος του με το 
ηλιοβασίλεμα, Ο χρόνος όπως αντιλαμ¬ 
βάνεσαι είναι ελάχιστος, και η δράση 
σε αρκετά σημεία θυμίζει κινηματογρα¬ 
φικό θρίλερ. 

Ξεκινώντας τη διερεύνηση της δολο¬ 
φονίας θα έρθεις αντιμέτωπος με μία 
δολοπλοκία, τελικός στόχος της οποίας 
είναι η ανατροπή του αυτοκράτορα. Το 
μέσο; Η δολοφονία ταυ* Προτού προλά¬ 
βεις να συνειδητοποιήσεις τι ακριβώς 
συμβαίνει, θα αρχίσεις να μετράς.*, πτώ¬ 
ματα. Εκεί που θα νομίζεις ότι βρήκες 


























την άκρη, ένα νέος φόνος δα περιπλέ¬ 
κω την κατάσταση. 

Η διαλεύκανση του μυστηρίου δεν εί¬ 
ναι διόλου εύκολη υπόθεση, όπως είχα¬ 
με συνηθίσει από τις δύο προηγούμενες 
περιπέτειες της €ιγα Το ΡοΓΒιόόοπ Οίγ 
έχει μερικούς ιδιαίτερα δύσκολους γρί¬ 
φους, ικανούς να σας κρατήσουν συ- 
ντροφιά πάρα πολλές ώρες, για να μην 
πω μέρες. Για να σας Βοηθήσω λιγάκι, 
σας λέω ότι μερικοί από αυτούς λύνο¬ 
νται ΜΟΝΟ αν ανατρέξετε στην 
άαϊαάα^θ του παιχνιδιού, ώστε να μά¬ 
θετε τις πληροφορίες που σας χρειάζο¬ 
νται. Η λύση τους, με αλλά λόγια, δεν 
"βγαίνει" μέσα από Ηίπί* που συναντώ- 
νται στην πορεία του παιχνιδιού, αλλά 
προϋποθέτει τη γνώση βασικών στοιχεί¬ 
ων της κινεζικής αστρολογίας, φιλοσο¬ 
φίας κΑπ. 

Η έξυπνα σχεδιασμένη δράση του 
δεν κάνει καδόλου κοιλιά. Αντίθετα 
ακολουθεί μία πορεία συνεχώς ανοδι¬ 
κής έντασης. Κανένας γρίφος δεν είναι 
παράλογος, απλώς μερικοί απαιτούν το 
"βασικά" στοιχεία των αάνθηίυΓ05 της 
παλιάς, καλής εποχής: παρατηρητικότη¬ 
τα, μεθσδικότητα, υπομονή και αντιλη¬ 
πτική ικανότητα. 

Προσέξτε καλά μόνο το εξής; Οι το¬ 
ποθεσίες "ανοίγουν" η μία μετά την άλ¬ 
λη, ΜΟΝΟ αφού μάθετε ψ' αυτές. Αν 
δεν γνωρίζετε κάποιο χαρακτηριστική 
πληροφορία για ένα μέρος, η συγκεκρι¬ 
μένη τοποθεσία δεν Θα ανοίξει. Επειτα, 
λοιπόν, από κάθε σημαντική πληροφο¬ 
ρία που αποκτάτε για συγκεκριμένη το¬ 
ποθεσία, ελέγξτε αν η τοποθεσία έχει 
ανοίξει. Σημειωτέον ότι συνήθως την 
πρώτη φορά χρειάζεται να πάτε "με τα 
πόδια". Μόνο αφού έχετε επισκεφθεΐ 
μία τέτοια τοποθεσία έστω γιο μία φο¬ 
ρά, θα μπορέσετε την επομένη να την 
επισκεφθείτε κατευθείαν μέσω ταυ χάρ¬ 
τη του παιχνιδιού. 

Προσωπικά, χάρηκα πάρα πολύ το 
ΡοΓβϊάάσπ Οϊγ, τόσα που μόλις το τε¬ 
λείωσα έτρεξα να το αγοράσω γτα να το 
ξαναπαίξω με την ησυχία μου. 




Ενα μεγάλο "μπράβο!" στην Οιγο 
για τη συγκεκριμένη παραγωγή. Μακά¬ 
ρι να συνεχίσει με μεγαλύτερο ενθου¬ 
σιασμό την εξαιρετική αυτή σειρά. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά το Θάνατο του ν/απ9 και την 
ανάθεση εκ μέρους του αυτοκράτορα 
της έρευνας για τη δολοφονία του αε 



□ένα, ξεκινάς ευρισκόμενος μπροστά 
σε μία πύλη με φρουρούς. 

Κάνε κλικ τον κέρσορα στόμα στο 
πρόσωπο ενός από αυτούς και θα σου 
πει που είναι το γραφείο του αρχιευνού- 
χου Μα. Γύρισε 90 μοίρες αριστερά και 
προχώρησε ευθεία μπροστά. 

Επειτα γύρνα δεξιά και κάνε κλικ 
στην πόρτο μπροστά σου. Μέσο στο 



γραφείο κάνε κλικ 
τον κέρσορα "στό¬ 
μα" στον ΟΚΐβί Ευ- 
πυεΚ, που είναι ο 
Μα που ψάχνεις. 

Αφού τελειώσεις, 
γύρνα αριστερά και 
μίλα στον άλλο ευ¬ 
νούχο, τον Οϊου. 

Ιου λέει να μιλή¬ 
σεις στη μητέρα 
του αυτοκράτορα, 
η οποία Βρίσκεται 
στους αυτοκρατο- 
ρικούς κήπους, κάτι 
για το οποίο χρειά¬ 
ζεσαι ειδική άδεια, 
βγες έξω οπό το 
γραφείο, κάνε δεξί 
κλικ με το Γπουδθ 
και στην μπάρα του 
ίηνοπΐοιγ κάνε κλικ 
οτο ϊεοη που υπάρ¬ 
χει στην κάτω δεξιά 
γωνία. Βρίσκεσαι 
στα γενικά χάρτη 
της Απαγορευμένης 
Πόλης. Πρέπει να πας στο Βυτβαυ οί 
ΐΗβ ΙπίβΓπαΙ ΡεΙίΙΐοπ* γιο να πάρεις την 
ειδική εντολή. Το γραφείο αυτό είναι 
ακριβώς δίπλο, μέσα στο μεγάλο κτίριο 
όπου βρίσκονται τα ΡαΙαεβ οί €θΙε5ίϊαΙ 
Ρυτιίγ, Ροογπ οί ΡονοτίοΙΙ ΡβιΐίΙίίγ κΑπ„ 
στην κάτω αριστερή γωνία του περιμε¬ 
τρικού τοίχου όπως κοιτάς. 

Για να αε διευκολύνω, το ϋρρθτ 
δΐυάγ οί ϊΗο ΙπιρσπαΙ Ρπηεσί βρίσκεται 
στην κάτω δεξιά γωνία του περιμετρικού 
του τοίχου όπως κοιτάς. Κάνοντας κλικ 
τον κέρσορα "τεντωμένο δάκτυλο" στο 
σημείο αυτό του χάρτη, εκεί δηλαδή 
όπου εμφανίζεται το Βυτβαυ οί ΐΗε Ιπ* 
ϊβτπαΙ ΡθϋΙίοπϊ, μεταφέρεσαι στην τοπο¬ 
θεσία αυτή. 

Η συνέχεια δική σας,,. 

Μ 



Επιτέλους! Μία ισορροπημένη 
παραγωγή οπό την €ιγο* Δεν 
οναι μονά η αναφορά στη 
μυθική πάλη των Κινέζων 
αυτοκρατορων που ούτως ή 
άλλως αξίζει, αλλά και το άτι το 
αύνβπίυΓβ μέρος του 
προγράμματος έχει προσεχθεί 
ιδιαίτερα. Είμαι σίγουρος άτι θα 
ικανοποιήσει απόλυτα τους 
φίλους της ειδικής αυτής σειράς» 
Προσωπικά με ξάφνιασε, αφού 
δεν το περίμενα τόσο καλά. 

























$ΙΜΜ- νι10 ^ 



ΑΑΑΑΑΑΑΑ&ΟΗΗ, γκααααπ, γκουπ, γκουη! 


του Βασίλη Ψϊοπθθγ" Τουλιά 
πάί 113@Ηοίτηαϊί€θΓη 

Π ολλοί το μιμήθηκαν, κα¬ 
νείς δεν το ξεπέρασε. Ο 
λόγος για το ΜοΙο ϋαεβς 
το πρωτοποριακό παιχνίδι 
της ΟθΙρΗϊπβ, που Βγήκε 
πριν από αρκετούς μήνες στην αγορά 
και ενθουσίασε τους πάντες με το ρεα¬ 
λισμό και την άφθονη διασκέδαση που 
υποσχόταν αλλά και πρόσφερε. Εκτοτε 
έγιναν πολλές προσπάθειες για να το 
μιμηθούν, μόνο ελάχιστες όμως διέθε¬ 
ταν κάτι το ξεχωριστό* Τώρα ήρθε το 
πλήρωμα του χρόνου για να αποκτήσει 
το Μοίο ΚαεοΓ διάδοχο... και οι αντίπα¬ 
λοι ήδη τρέμουν! 

Υστερα από μισ εντυπωσιακότατη ει¬ 
σαγωγή (χμ! η Βΐιιζατά παραδίδει ιδιαί¬ 
τερα μαθήματα;), ο ενθουσιασμός μου 
είχε κορυφωθεί και πε- 
ρίμενα εναγωνίως να 
δω τι μας επιφύλασ¬ 
σαν οι προγραμματι¬ 
στές της 051 για τη 
συνέχεια. Ενώ λοι¬ 
πόν ήμουν έτοιμος 
για το καλύτερο, 
ήρθε το χειρότε¬ 
ρο! Ο χειρισμός 
ήταν κάτι περισ¬ 
σότερο από ευαί¬ 
σθητος. Από 
γωνία σε γω- ■ 
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νία πήγαινα... Σκά¬ 
φτηκα μήπως 
φταίει το πληκτρολόγιο, αλλά και με το 
δϊάθνϊηάθΓ ακριβώς τα «δια συνέΒαι- 
ναν. Η μουσική από το 00 ακουγόταν 
πολύ δυνατά και επίσκιαζε κάθε άλλο 
ήχο, σε σημείο που αναρωτιόμουν αν 
τελικά υπήρχαν άλλοι ήχοι. Τρόπος για 
να τη χαμηλώσω δεν υπήρχε, αφού ο 
χειρισμός του αυάϊο 00 μέσα από τις 
επιλογές του παιχνιδιού δεν έφερνε 
απολύτως κανένα αποτέλεσμα... Αφαι- 
ρώντας τη μουσική οι ήχοι πράγματι 
ακούγονται, αλλά μαζί με περίεργα 
5 €Γαίείΐ 05 από την κάρτα ήχου [έπρεπε 
να το υποψιαστώ, αφού την αγόρασα 
από κάτι φανατικούς ΗίρΗορ-άδες!). 

Ακόμη και στα μενού ο ήχος 
παρουσίαζε σοβαρά 
προβλήματα... 
Επομένως η 
πρώτη 
εντύπω¬ 
ση που 
αποκό¬ 
μισα 
από το 
Μοίο Καε- 
θγ II ήταν χει¬ 
ριστή. Δεν άργησα 
πολύ όμως να κατα¬ 
λάβω πόσο έσφαλα... 
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Ρ166, 32Μ6 ΓϊΑΜ, 2Μ6 ΥΙΟΕΟ 0ΑΡ0 ή 
4ΜΒ ΠΙΡΕΟΤ30 νΐΟΕΟ ΟΑΙΐΟ, 

4χ Οα-ΡΪΟΜ, ννίπ95/96 
αλλά όχι ΜΙΝ ΝΤ, ΟϊγθοΙΧ 6 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

00 Μεάία, Γεωρνοντά ΙΑ Κηφηοιό, 
τηλ.: 6233906 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Αντιπροσωπευτικά της σημαντικής 
δουλειάς που έχει γίνει στον τίτλο εί¬ 
ναι τα γραφικά του. Λεπτομερέστατα, 
ρεαλιστικά και με πετυχημένους χρω¬ 
ματισμούς. Αρκεί φυσικά να διαθέτετε 
έναν 30 επιταχυντή (και μάλιστα δεύ¬ 
τερης γενιάς κατά προτίμηση). Εμεινα 
δε πολύ ικανοποιημένος όταν διαπί¬ 
στωσα πως το παιχνίδι όχι μόνο συ¬ 
νεργάζεται άψογα με τη νίροΓ550, 
αλλά με αυτήν ξεπερνά σε απόδοση 
και απεικόνιση τη Μοπ5!θγ 2! Αν τελικά 
δεν διαθέτετε κάτι αντίστοιχο, η συνο¬ 
λική εικόνα υποβαθμίζεται σημαντικά - 
αφήστε που θα χρειαστείτε και έναν 
υπερυπολογιστή για ικανοποιητικό 
ίταπίθ ταίθ. Στο μηχάνημα της δοκιμής 
(Ρθηίίυπι II266) το ίιαπησ ταίσ δεν ξε- 
περνούσε τα 20ίρ$, όταν ήταν απενερ- 
γοποιημένο το 0ϊΓβεϊ30! 

Οι μηχανές καθώς και ο αναβάτης 
αποτελούνται από πολλά πολύγωνα 
και δείχνουν σχεδόν αληθινοί, υστε¬ 
ρώντας κάπως σε ρεαλισμό κατά τη 
διάρκεια των τορίαγ. Αυτό γιατί οι κι¬ 
νήσεις του οδηγού καθώς παίρνετε 
κάθε στροφή είναι αυστηρά προκαθο- 





















ρισμένες και δείχνουν πλαστές όταν 
παρακολσυθουνται αφ' υψηλού. 2ε 
ακόμη υψηλότερα επίπεδα βρίσκονται 
οϊ πίστες. Χαρακτηρίζονται από μεγά¬ 
λη ποικιλία, προσοχή στη σχεδίαση και 
-φυσικό- εκπληκτικό ΙχιεΙ^ΓουπεΙ. Συ¬ 
νολικά υπάρχουν τέσσερα διαφορετι¬ 
κά εδάφη για να τρέξετε: τροπικά δά¬ 
ση στον Αμαζόνιο, επαρχιακοί δρόμοι 
στη Βρετανία, αυτοκινητόδρομοι μεγα- 
λουπόλεων και αμμόλοφοι στη Σαχά¬ 
ρα. Αν, τώρα, προτιμάτε πτισ1σεΓθ55, 
αντικαταστήστε τους αυτοκινητόδρο¬ 
μους με τα κλασικό άίτΐ ίταεία. Κά8ε 
ιΗθγπθ προσφέρει έξι διαφορετικές 
παραλλαγές του, που χρησιμοποιού¬ 
νται με ξεχωριστό τρόπο σε κάθε πί¬ 
στα, κάνοντας τη να ξεχωρίζει από τις 
υπόλοιπες. Η μειωμένη ορατότητα 
στην ομίχλη, τα φώτα της μηχανής στο 
σκοτάδι και οι περιοδικές αστραπές, 
τα ελαφρά σημάδια που αφήνουν τα 
λάστιχα στο δρόμο κατά τα φρεναρί¬ 
σματα, ο καπνός που βγαίνει από τη 
μηχανή όταν αυτή αγγίζει τα όριά της, 
ο ρεαλιστικός τρόπος πτώσης από τη 
μηχανή (αυτόν μάλιστα τον έχω μάθει 
απέξω... γιατί άραγε;), όλα αυτά αποτε¬ 
λούν λεπτομέρειες που προσθέτουν 
στην αληθοφάνεια του τίτλου. Τα γρα¬ 
φικό του Μοίο ΡαεθΓ II δεν δα σας 
αρέσουν απλά... Είναι εγγυημένο ότι 
θα σας εντυπωσιάσουν. 

ΗΧΟΙ 

Οπως ανέφερα και προηγουμένως, 
ο ήχος του παιχνιδιού μού άφησε τις 
χειρότερες εντυπώσεις, αλλά μάλλον 


κα... Εχοντας εξαντλήσει κάθε περιθώ¬ 
ριο (έψαξα για υρεΙαίθΒ στο 5 ίίθ της 
εταιρίας, κατέβασα τους τελευταίους 
άπνΘΓ$ της $ουπάΒΐα5ίΘΓ 128) και βλέ¬ 
ποντας ότι το πρόβλημα δεν λύνεται, 
αποφάσισα να το δοκιμάσω με άλλες 
κάρτες ήχου. Ακόμη και με την 5Β Ι,ίνβ! 
(από τις καλύτερες) αλλά και με μία 
ΟρΗ 931 (από τις χειρότερες) δεν εμ¬ 
φανίστηκε το παραμικρό πρόβλημα! 

Κατά τα άλλα, ο ήχος γενικότερα 
δεν παρουσιάζει σημαντικές βελτιώ¬ 
σεις σε σχέση με τον πρσκάτοχό του, 
με μοναδική εξαίρεση το 00 αυείίο. Ο 
ήχος των μηχανών έχει γίνει πιο οξύς 
και ενοχλητικός, αλλά θυμίζει περισσό¬ 
τερο παπάκι που με δυσκολία έχει πιά- 
σει τα 80 παρά μηχανή χιλίων και κυβι¬ 



κών. Η φωνή που ανακοινώνει το 3, 2, 

1 (ΑπΜ) 00! και σχολιάζει τον αγώνα 
έχει παραμείνει ακριβώς η ίδια (βα¬ 
ριούνταν να ηχογραφήσουν κάτι και¬ 
νούριο ή απλά τη θεωρούσαν υπερβο¬ 
λικά καλή για να αντί κατασταθεί; Μάλ¬ 
λον το πρώτο...). Ούτε καν τα σχόλια 
του "εκφωνητή" δεν μπήκαν στον κόπο 
να αλλάξουν! Ακόμη και ο ήχος επιλο¬ 



γής μενού φαίνεται πανομοιότυπος με 
αυτόν του Μοίσ βαεοτ 1. Αξίζει όμως να 
αναφέρουμε το ρεαλιστικό τρίξιμο των 
λάστιχων καθώς παίρνετε με 200 χιλιό¬ 
μετρα μια κλειστή στροφή ή τον εκνευ- 
ρκπικό ήχο των φρένων όταν μανιωδώς 
προσπαθούν να σας γλιτώσουν από τον 
ενοχλητικό τοίχο που ορθώθηκε άξαφ¬ 
να μπροστά σας! Το μόνο που σώζει το 
παιχνίδι από μια μέτρια εμφάνιση (του¬ 
λάχιστον σε αυτό τον τομέα) είναι η 
μουσική επένδυσή του. Γρήγορα και ϊπ- 
δίτυπτοπΙαΙ όλα τα κομμάτια, αυστηρά 
επιλεγμένα ώστε να ταιριάζουν απόλυτα 
με την ατμόσφαιρα, δένουν με τα υπό¬ 
λοιπο στοιχεία του 90 πίθ και εξαφανί¬ 
ζουν αμέσως κάθε άσχημη εντύπωση 
που τυχόν πρσκλήθηκε από τα προη¬ 
γούμενα. Από την πλευρά μου, δεν μπο¬ 
ρώ να συστήσω το παιχνίδι στους κατό¬ 
χους 5Β 128 εξαιτίας των προαναφερ- 
θέντων προβλημάτων... 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Θέλοντας να δώσει νέο βάθος στο 
παιχνίδι, η ΟβΙρΗίπθ δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να παίξετε 























σε δύο διαφορετικά Ηποάσδ: αΓεαάσ 
και δϊηιυΐαΐίοπ, Οι διάφορες μεταξύ 
τους είναι μεγάλες, ωθώντας σας σε 
διαφορετικό στιλ παιχνιδιού ανάλογα 
με το τηοάθ που έχετε επιλεγμένο. Πα 
να πάρετε μια πρώτη ιδέα, στο στ¬ 
οά άβ οι τοίχοι θα γίνουν ο καλύτερος 
φίλος σας, ενώ στο δίπιυΐαίΐοη θα 
εξοικειωθείτε στο να σκουπίζετε τον 
αγωνιστικό χώρο με την πλάτη σας 
(κοινώς, θα φάτε περισσότερες τού- 
μπες από όσες θα τρώγατε αν πηγαί¬ 
νατε για πατινάζ στον πάγο με παπού¬ 
τσια του μπόουλινγκ.»]* 

Το ατοαάθ μέρος του παιχνιδιού θυμί¬ 
ζει έντονα το παλιό Μοΐο Καοοτ Ιλιγγιώ- 
δεις ταχύτητες και έντονη δράση, με 
φυσικό όμως επακόλουθο τη μείωση 
του ρεαλισμού. Η μηχανή παρουσιάζει 
έντονη υπερευαισθησία κατά το στρίψι¬ 
μο, στοιχείο που θα σας ξενίσει, καθώς 
διαφέρει από το Μοϊο Καεοτ ί, με απο¬ 
τέλεσμα να πηγαίνετε από τον ένα τοί¬ 
χο στον άλλο και τούμπαλιν, έως ότου 
το συνηθίσετε. Λόγω των πολύ μεγάλων 
ταχυτήτων που πιάνει η μηχανή στο ατ- 
εαείθ, κάτι τέτοιο ήταν ο μοναδικός 
τρόπος για να δοθεί στον παίκτη επαρ¬ 
κής έλεγχος των μ ηχα- 


ΕΑ5Υ ΚΙΟΕΚ 


νών όταν το κοντέρ "χτυπά κόκκινο". Η 
μεγάλη ομοιότητα με το προηγούμενο 
Μοίο ϋαοβΓ συνίσταται οτο ότι, όταν 
χτυπάτε σε τοίχο χωρίς το Ιυιθο πατη¬ 
μένο, απλά πέφτει κάπως η ταχύτητα 
και συνεχίζετε ακάθεκτοι. Το ϊυιίχ) 
διαρκεί αρκετά, μπορείτε να το χρησι¬ 
μοποιήσετε οποιαδήποτε στιγμή, ενώ η 
μηχανή δύναται να στρίβει (και μάλιστα 
σε μεγάλο βαθμό!) καθώς κάνετε σού¬ 
ζα! Μολονότι δεν γίνεται φανερό από 
την πρώτη στιγμή, η δυνατότητα ενός 
οδηγού να κρατά τη μηχανή ανέπαφη 
στις πολύ μεγάλες ταχύτητες χωρίς να 
αναγκάζεται να κόβει θέλει αρκετή 
εξάσκηση και τεχνική, οπότε το ακαάθ 
δεν είναι απλά ένα μεταβατικό στάδιο 
για το πέρασμα του παίκτη στο 5 ϊιτί- 
υΐαίίοπ. Ακόμη και όταν γίνετε εξπέρ 
στο ΒίΓπυΙαίίοπ, το αιεαάθ δεν πρόκει¬ 
ται να έχει χάσει το ενδιαφέρον του.. 

Κάθε σοβαρός άήνβτ Βέβαια θα κα- 
ταφύγει αρκετά νωρίς στο απίστευτο 
βαθμό ρεαλισμού που προσφέρει το 
δίΓηυΙαίϊση ηποάθ. Εδώ τα πράγματα 
δεν είναι τόσο απλοϊκά... Και το παραμι¬ 
κρό άγγιγμα της μηχανής σας σε εμπό¬ 
διο θα οδηγήσει 
συντομότατα σε 
μια μεγαλόπρεπη 
βουτιά από μέ¬ 
ρους οας. Οι παί¬ 
κτες που πατάνε 
το γκάζι και ξε¬ 
χνούν να το αφή- 
σουν (δεν φταίνε 
αυτοί αλλά τα 
αναρίθμητα παι¬ 
χνίδια που απαιτούν τέτοιου είδους 
οδήγηση...) όχι μόνο δεν ανταμείβονται 
εδώ, αλλά τιμωρούνται σκληρά κιόλας! 
Για να πάρετε σωστά μία στροφή πρέ¬ 
πει να μπείτε με συγκεκριμένη ταχύτη¬ 


τα και να φροντίσετε να έχετε ήδη δώ¬ 
σει την απαιτούμενη κλίση στη μηχανή. 
Οτιδήποτε διαφορετικό θα καταλήξει, 
όπως και στην πραγματικότητα, σε στε¬ 
νές επαφές τρίτου τύπου με την άσφαλ¬ 
το! Το ίυιθο εδώ διαρκεί αρκετά λιγότε¬ 
ρο, δεν μπορεί να χρησιμοποιείται 
αδιάκοπα (επιβάλλεται ένα διάστημα 
παύσης από τα προηγούμενο στο επό¬ 
μενο) και όταν ο κινητήρας έχει ήδη 
πιάσει αρκετές στροφές τίθεται εκτός 
λειτουργίας. Η μεταβολή των καιρικών 
συνθηκών έχει σοβαρή επίδραση στην 
ολισθηρότητα του δρόμου. Στη βροχή 
γλιστρά περισσότερο από το κανονικό, 
ενώ στο χιόνι γλιστρά απελπιστικά πο¬ 
λύ. Το μόνο που με δυσαρέστησε από 
πλευράς ρεαλισμού είναι το ότι το κρά¬ 
τημα της μηχανής δεν μεταβάλλεται 
ανάλογα με το Ηίθγπθ της εκάστοτε πί¬ 
στας. Δεν είναι δυνατόν η μηχανή να 
έχει τα ίδιο κράτημα σε άμμο και σε 
άσφαλτοί 

Συνοψίζοντας: Με ή χωρίς ΙυηΒο, αν 
χτυπήσετε οε τοίχο πέφτετε, αν πέσετε 
πάνω σε αντίπαλο οδηγό -έστω και πε¬ 
σμένα στο έδαφος- πέφτετε, αν στρίβε¬ 
τε και γκαζώνετε 
εκτός πίστας πέ¬ 
φτετε, αν πιέσετε 
πάρα πολύ τη μη¬ 
χανή -έστω και 
εντός πίστας- πέ- 


"ϋηαΐθ ΒοίΙΐ, ιίηαίε Β^ΐΙί, ίΐίσϊηα ο\\ ϊηρ νναγ. 
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φτετε, στη βροχή σν πιέσετε πολύ τη 
μηχανή πέφτετε, οτο χιόνι αν πιέσετε τη 
μηχανή πέφτετε! Για να ικανοποιήσετε 
τα σαδιστικά ένστικτά σας, λοιπόν, προτ 
τείνω να βάλετε όλους τους φίλους 
που καυχιούνται ότι είναι "και πολύ 
οδηγάρες" να παίξουν ΐίηπυΐαίίϋη στην 
πίστα "Νο Μβτεγ". Και οι τούμπες τους 
να συνοδεύονται από χλευαστικά σχό¬ 
λια από μέρους σας όπως: "Σκούπισε 
κι εκείνο το σημείο ρε,.. Το ξέχασες!". 
Ικέτη απόλαυση... 

Οσο για το ΜοίοΧ (δεν το παρέλει- 
ψα, απλά το θεωρώ δευτερεύον σε 
σχέση με τις 5υρθΓΒϊΙ<Θ5, αφού δεν 
προσφέρει δυνατότητες σοβαρού 
ανταγωνισμού αλλά μόνο θέαμα), 
εκεί τα δεδομένα είναι πολύ πιο απλά. 
Το Ατεαάβ ηοάβ είναι απαράλλαχτα 
με το αντίστοιχο του Μοίο Βαεθτ I, 
ενώ στο δίηυΐαίίοπ έχει προστεθεί η 
συχνότητα στις πτώσεις και η μικρότε¬ 
ρου Βαθμού ολισθηρότητα σε συνάρ¬ 
τηση με τις καιρικές συνθήκες. Τα 
$!υηί$ έχουν παραμείνει ίδια, όμως 
δεν μπορώ να κατηγορήσω τους προ¬ 
γραμματιστές για κάτι τέτοιο,., Πόοη 
εφευρετικότητα πια να είχαν για να ει¬ 
σαγάγουν εντελώς καινούρια $ίυπί5; 
Εχουν ήδη ενσωματώσει αρκετά,,. 

Κάτι το επιπλέον που έχει προστε¬ 
θεί στο παιχνίδι είναι η (γκουχ, γκουχ} 
πληθώρα πρωταθλημάτων. Σε αντίθε¬ 



ση με το ένα και μοναδικό που πρό- 
σφερε ο προηγούμενος τίτλος, τώρα 
προσφέρονται πέντε. Αυτά είναι τα: 
δυρβΓΒίΒθ, ΜοίοΧ, ΟυαΙ 5ροτί, 
Ουχίοιη, υΐίίπιαίσ. Τα δύο πρώτα απο¬ 
τελούν τα πρωταθλήματα κάθε κατη¬ 
γορίας με οκτώ ολοκαίνουριες πίστες 
το καθένα. Το τρίτο -για όσους δεν το 
κατάλαβαν- αποτελεί έναν συνδυα¬ 
σμό των δύο προηγούμενων, δηλαδή 
τέσσερις πίστες εΐΌ$$ και τέσσερις 
δίΓββί εναλλάξ. Φυσικά θα τα παίξετε, 
αφού έχετε τερματίσει τα δύο προη¬ 
γούμενα, Επίσης, οι πίστες του συγκε¬ 
κριμένου πρωταθλήματος δεν είναι 
επιλογές από τις προηγούμενες αλλά 
καινούριες! Το €υ$\οπ\ αποτελεί θέση 
πασπαρτού, για να εισάγετε τα δικά 
σας πρωταθλήματα... Το υΐίίππαί© προ¬ 
ϋποθέτει την επιτυχή ολοκλήρωση 
όλων των προηγούμενων και αποτελεί 
την υπέρτατη πρόκληση των προγραμ¬ 
ματιστών σε εμάς τους επίδοξους 
γκαζοφονιάδες. Εμπεριέχει την ελίτ 
των πιστών του παιχνιδιού. Πρωτότυ¬ 
πες, ΠΟΛΥ δύσκολες, ενώ δεν μπορεί¬ 
τε να τις δοκιμάσετε στο δΐπ^θ Κσεε 
ώστε να τις μάθετε! Καλή αποτυχία..,. 
Είμαι σίγουρος ότι θα την έχετε! 

Ακόμα και στο εύκολο επίπεδο, το 
εΙιαηΓϊρίοπίίιίρ είναι δύσκολο! Κι αυτό 
γιατί είναι απολύτως αναγκαίο να 
γνωρίζετε απέξω όλες τις πίστες που 
θα αγωνιστείτε, αφού σε αρκετές θα 
αναγκαστείτε να οδηγήσετε νύχτα ή 
με ομίχλη. Αντε λοιπόν να θυμάστε τό¬ 
σες πίστες άπταιστα, ειδικά μάλιστα 
αν θεωρείτε το Ρταείιεβ βαρετό,,. Βε¬ 
βαίως, όταν τις μάθετε, η διαφοροποί¬ 
ηση ανάμεσα στη μικρή και τη μεσαία 
δυσκολία θα είναι αμελητέα,.. Το 
Νατά, όπως και να το κάνουμε, βρί¬ 
σκεται ένα επίπεδο παραπάνω... 

ΡΕΑΤυΚΕ$ 

Τα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
που το κάνουν να ξεχωρίζει είναι: 

- 32 διαφορετικές πίστες! 4 πρωτα¬ 
θλήματα, 8 ξεχωριστές πίστες το κα¬ 
θένα... Ετσι, για να αυξάνονται η αντο¬ 
χή και η δυσκολία, 

- 3 επίπεδα δυσκολίας με σημαντι¬ 
κή διάκριση στην τεχνητή νοημοσύνη 
από το ένα στο άλλο, για όλο τα γού¬ 
στα και τα επίπεδα μαζοχισμού,., 

- Εύχρηστος ενσωματωμένος βάιίατ, 
για να διοχετεύσετε το σχεδίασηκό 



ταλέντο σας στην κατασκευή πιστών 
καθώς και ολόκληρων πρωταθλημά¬ 
των, τα οποία μετά μπορείτε να τεστα- 
ρετε εξαντλητικά και -γιατί όχι- να τα 
δημοσιεύσετε στο ΙπίοΓΠθί ή και στο 
€0 του "Ρ€ ΜαδΙοτΊ 

- Μέχρι και τέσσερις παίκτες ΗβαεΓ 
ίο-Η©αά στον ίδιο υπολογιστή μέσω 
φΙίΗεΓθβηϋ! Ανεπανάληπτη δυνατό¬ 
τητα, που δίνει άλλη διάσταση στις 
αναμετρήσεις με τους φίλους σας. 
Αρκεί φυσικά να έχετε καλή οθόνη / 
κάρτα γραφικών/επεξεργαστή για με¬ 
γάλες αναλύσεις... Μην τα θέλετε και 
όλα δικά σας... 

ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

Τι περισσότερο θα μπορούσατε να 
ζητήσετε από έναν εξομοιωτη οδήγη¬ 
σης μηχανής; Αν ακόμη πιστεύετε ότι το 
Μοίο ΚαεβΓ II ΔΕΝ αξίζει την προσοχή 
σας, τι να σας πω... Αγοράστε μια μηχα¬ 
νή και πηγαίνετε στην παραλιακή να 
παίξετε "ζωντανό" Μοίο ΒαεβΓ. Προ¬ 
σέξτε όμως μήπως αντί για Μοίο ΡαεβΓ 
παίξετε 0 αϊτηα 9 βάάοη ΐυ ΕΒ 



Επιτέλους η συνέχεια του 
επιτυχημένου Μοίο Κομγ. 
Διαθέτει εγγενείς αδυναμίες, 
αλλά βρίσκεται πολύ πέραν του 
ανταγωνισμού οε πολλά άλλα 
στοιχεία. Πιστοί του είδους -κι 
όχι μόνο-, προσέλθετε,*»! 



































Τι συμβανει όταν μια σπουδαία εταιρία στο χώρο τον παιχνιδιών 
στρατηγικής, όπως η ΒυΙΙίτορ, καταπιάνεται με ένα ιστορικό 
παιχνίδι όπως το Ρορυίου 5, που έθεσε νέα εΐαηάατάε στο χάρο τον 
ροά ραηιβε; Το αποτέλεσμα είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι, που 
υπόσχεται άρες πραγματικής διασκέδασης. 

του Γιάννη Βογιατζή 
Ιο$ΐ@αϊθηθΐ.§Γ 
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Τ ο πρώτο Ρορυίου* ήταν ένα 

από τα παιχνίδια-σταθμοί στην 
ιστορία των 90 ΓΠβ$ και ειδικά 
των παιχνιδιών στρατηγικής. 
Δημιούργησε δική του σχολή, 
τα 90 ά 9απΐ65, αποκτώντας φανατι¬ 
κούς φίλους αλλά και (καλούς ή κα¬ 
κούς) μιμητές. Η συνεχεία του ήταν μια 
βελτιωμένη έκδοση του αρχικού παιχνι¬ 
διού, η οποία προέκτεινε τη διασκέδα¬ 
ση που ήδη είχε προσφέρει το πρώτο 
μέρος. Τώρα η ΒυΙΙίτο 9 παρουσιάζει την 
τρίτη συνέχεια του παιχνιδιού, η οποία 
όμως δεν ονομάζεται ΡορυΙου 5 III, ίσος 
επειδή οι συγκρίσεις 8 α ήταν μάλλον 
ατυχείς, κα 8 ώς αφ' ενός τα δεδο¬ 
μένα της εποχής και της τεχνολο¬ 
γίας έχουν αλλάξει άρδην, αφ' 
ετέρου η νέα αυτή έκδοση είναι 
ένα διαφορετικό παιχνίδι, το 
οποίο όμως βασίζεται στην κε¬ 
ντρική ιδέα του ΡορυΙου$. 


ΟΤΑΝ ΜΕΓΑΛΩΣΩ ΘΑ ΓΙΝΩ*** 
ΘΕΟΙ! 

ίια πολλοστή φορά στην ιστορία τον 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών σάς δίνεται η 
ευκαιρία να γίνετε θεοί και να οδηγήσε¬ 
τε τους υπάκουους πιστούς σας μέχρι 
τη Γη της Επαγγελίας ή, τουλάχιστον, μέ¬ 
χρι». το επόμενο επίπεδο. Αυτή τη φορά 
όμως υπάρχει μια μικρή διαφορά: ο θε¬ 
ός είναι γυναίκα! Είστε η δΗοππαπ [πνευ¬ 
ματική αρχηγός) μιας πρωτόγονης φυ¬ 
λής και το πεπρωμένο σας είναι να γίνε¬ 
τε θεότητα, "ένας Θεός παντοτινός με 
εξουσία πάνω σε κάθε ζωντανό ον" 
όπως αναφέρει το ππαπυαί. Είστε δυνα¬ 


μική και ατρόμητη, δεινή πολεμίστρια 
και ακατανίκητη αρχηγός, κατέχετε όλα 
τα μυστικά της μαγείας και μπορείτε με 



ένα απλό ξόρκι να κατατροπώσετε 
τους εχθρούς σας. Σκοπός σας είναι να 
κατακτήσετε το σύμπσν και προ κειμέ¬ 
νου να το καταφέρετε, θα πρέπει να 
συνδυάσετε τη στρατηγική δεινότητά 
σας με την αποτελεσματική χρήση των 
μαγικών στοιχείων του παιχνιδιού. Αν 
νομίζετε ότι οι εχθρικές φυλές και οι 
5 ΗαπΊαη 5 τους θα κάτσουν με σταυρω¬ 
μένα τα χέρια, είστε φρικιά γελασμένοι. 
Πρέπει να επιδείξετε σοφία και σύνεση 
για να μπορέσετε να αντεπεξέλθετε 
στις προκλήσεις του παιχνιδιού. Ξεκινά¬ 
τε από το πιο απομακρυσμένο (από τον 
Ηλιο) φεγγάρι του ηλιακού συστήματος 
και σταδιακά προχωρείτε προς το κέ¬ 
ντρο, περνώντας από είκοσι πέντε κό¬ 
σμους, καθέναν από τους οποίους θα 
πρέπει να κατακτήσετε (δηλαδή, να 
εξολοθρεύσετε όλες τις άλλες φυλές) 
για να συνεχίσετε. 


ΕΝΑΣ ΚΟΣΜΟΣ ΓΕΜΑΤΟΣ 
ΜΑΓΕΙΑ 

Το ΡορυΙουδ: ΤΗθ Β© 9 Ϊπηϊη 9 είναι 
ένα (όχι και τόσο κλασικό!) παιχνίδι 
στρατηγικής πραγματικού χρόνου. Οι 
διαφορές του από τα συνηθισμένα γθ- 
α! ίϊπΊΟ 5ίΓαίθ9 * θ5 είναι πολλές και εμ¬ 
φανείς. Πρώτα απ' όλα, η μαγεία είναι 
το Α και το Ο του παιχνιδιού. Από τη 
μια πλευρά υπάρχουν τα δροΙΙ» που 
μπορεί να κάνει η ^Ιπαππαπ και από την 
άλλη τα διάφορα μαγικά αντικείμενα- 
μνημεία που υπάρχουν στο χώρο και 
περιμένουν να τα ανακαλύψετε. 

Για να κάνετε ένα 5 ρεΙ!, θα πρέπει να 
έχετε αρκετή ηπαηα, ούτως ώστε να 
έχει τροφοδοτηθεί το ξόρκι. Κάποια 
5 ροΙί 5 τα διαθέτετε από την αρχή, ενώ 
άλλα τα μαθαίνετε στην πορεία, λα¬ 
τρεύοντας τα ειδικά τεχνουργήματα 
(αΓίϊίαείδ). Η ηπαηα παράγεται από τους 
πιστούς σας που ξεκουράζονται στις 
καλύβες τους ή από αυτούς που εργά¬ 
ζονται. Μια ειδική μπάρα στο αριστερό 
πάνελ της οθόνης δείχνει την κατάστα¬ 
ση της ηπαηα και το κατά πόσο τροφο- 
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δοτούνται τα ψβ\\$. Αν βρίσκεται σε 
χαμηλά επίπεδα, σημαίνει ότι τα $ρσΙ (5 
θα γεμίζουν αργά, οπότε μπορείτε να 
απενεργοποιήσετε κάποια για να καλύ¬ 
ψετε την ανάγκη σε ενέργεια. Αν η 
μπάρα αναβοσβήνει, σημαίνει ότι έχετε 
πολλή ενέργεια και για να μην τη σπα- 
ταλάτε, θα πρέπει να "ανοίξετε" κι άλ¬ 
λα δροΙΙδ, Κάθε 5ρ©11 αντιπροσωπεύεται 
από ένα σχέδιο, πάνω από το οποίο 
υπάρχουν δύο έως τέσσερις κουκκί¬ 
δες, οι οποίες αναπαριστουν τις ευκαι¬ 
ρίες ενεργοποίησης (εΝαιε^) που δια¬ 
θέτει, ενώ κάτω από το σχέδιο μια 
μπλε μπάρα δείχνει την πρόοδο τροφο¬ 
δότησης με Ηΐαπα του συγκεκριμένου 
&ρβ1Ι* Φέρνοντας τον κέρσορα πάνω 
σε ένα δρεΙΙ, εμφανίζεται στην οθόνη 
δράσης ένας κύκλος γύρω από τη 
$ΗαΓπαη που αναπαριστά το εύρος 
χρήσης του 5ρβΙΙ (ταΓ>9©). Αν επιλέξετε 
ένα $ρ©11 και κάνετε κλικ εντός του κύ¬ 
κλου αυτού, το ξόρκι θα ενεργοποιη¬ 
θεί, ενώ αν κάνετε κλικ εκτός του κύ¬ 
κλου, η δΝαπιαη θα προχωρήσει μέχρι 
να βρεθεί ο στόχος εντός του εύρους 
του $ρβΙΙ 

Σε γενικές γραμμές, τα 5ρβΙΐ5 αποτε¬ 
λούν το ισχυρότερο όπλο σας για να 
καθορίσετε ευνοϊκά την έκβαση μιας 
μάχης. Οπως μπορείτε να δείτε και 


στο ανάλογο πλαίσιο, τα 5ρβΙΐ5 μπο¬ 



ρούν να αποβούν μοιραία για τον αντί¬ 
παλο, καθώς σας δίνουν εκπληκτικές 
δυνατότητες είτε ως αμυντικά είτε ως 
επιθετικά όπλα* Μάθετε να τα χρησι¬ 
μοποιείτε με σοφία και σωστό υπολο¬ 
γισμό και μην παρασύρεστε στην 
άσκοπη χρήση τους γιατί θα χάσετε 
ένα σημαντικό πλεονέκτημα έναντι του 
αντιπάλου. Μην ξεχνάτε, επίσης, ότι 
και η αντίπαλη ϊήαπιαη έχει τις ίδιες 
δυνατότητες για χρήση μαγείας* 

Αφού, λοιπόν, ολοκληρώσαμε τον το¬ 
μέα των 5ρ6ΐΙ$, ερχόμαστε στα διάφορα 
αι+ιίαοΤδ που βρίσκονται διάσπαρτα στο 
τερέν και πρέπει να λατρέψετε για να 
εκμεταλλευτείτε τις δυνατότητές τους. 
Επηρεασμένα σαφώς από τα κατασκευ¬ 
άσματα των Αζτέκων και των πρωτόγο¬ 
νων λαών της Ωκεανίας, τα μαγικά αντι¬ 
κείμενα απαιτούν συγκεκριμένο αριθμό 
πιστών για τη λατρεία τους και για να 
σας αποκαλύψουν τα μυσπκά τους 


0ΗΕΑΤ5 


Α ν συναντήα£Τ€ δυσκολίας (κά¬ 
τι μάλλον απίθανο) ή απλός 
Θέλετε να ξεμπερδεύετε μια όρο 
αρχύτερα με τους "κακούς", τότε 
μπορείτε να Θοκιμάαετε τα ακό¬ 
λουθα; 

Πατήστε ΤαΒ+Η 1* Στο πλαίσιο που 
θα εμφανιστεί στο κάτι» μέρος της 
οθόνης πληκτρολογήστε Βγτπβ 
και πατήστε οπΤογ» Επειτα δώστε τα 
ακόλουθα; 

ΤαΒ+Ε3 —> Ολα τα ϊροΙΙκ 
ΤαΒ+Ε4 ==> Ολα τα κτίσματα 
ΤαΒ+Ρ5 ==> Ευ II ιτλάπο 

ενώ κάποια από αυτά απαιτούν να λα¬ 
τρευτούν μόνο από τη $Ηαπ>αη* Θα σας 
Βοηθήσουν με πολλούς τρόπους στην 
αποστολή σας και καλό είναι να προ¬ 
σπαθείτε να τα ανακαλύψετε και να τα 
εκμεταλλευτείτε νωρίς στο παιχνίδι. Χω¬ 
ρίς αμφιβολία, τα τεχνουργήματα είναι 
από τα πιο ξεχωριστά στοιχεία του παι¬ 
χνιδιού, ενισχύουν την ατμόσφαιρα του 
και δημιουργούν τις κατάλληλες συνθή¬ 
κες για να είναι εντυπωσιακό και συνά¬ 
μα υποβλητικό. 

ΚΑΛΥΒΕΣ & ΠΡΩΤΟΓΟΝΟΙ 

Τα κτίρια του ΡορυΙου*: ΤΗβ Ββ9ΐηηϊη9 
χαρακτηρίζονται από απλότητα και σχε¬ 
τική λιτότητα* Δεν πρόκειται για εξελιγ¬ 
μένα κτίρια παραγωγής μονάδων ή 
ενέργειας* Ετσι κι αλλιώς, βρισκόμαστε 



Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού αναπαριστάνεται και οιη 
σχεδίαση των κτισμάτον. Ιε πρώτο πλάνο Βλέπετε το ναό, 
όπου εκπαιδεύονται οι νέοι ιερείς σας (ΡΓ&αεΗεκ). 


σε πρωτόγονες καταστάσεις όπου το 
ξύλο είναι η βασική ύλη για κάθε κατα¬ 
σκευή* Μάλιστα στο παιχνίδι δεν θα 
χρειαστεί να συλλέξετε κάποιο στοιχείο 
του περιβάλλοντος για την κατασκευή 
των κτιρίων σας Αντίθετα, η διαδικασία 
είναι πολύ απλή. Οταν επιλέγετε να κα¬ 
τασκευάσετε ένα κτίριο, οι εργάτες σας 
αναλαμβάνουν το χτίσιμό του, κόβο¬ 
ντας ξύλα από τα δέντρα της περιοχής 
και κάνοντας όλη τη δουλειά της κατα¬ 
σκευής* Δεν θα ανησυχήσετε καθόλου 
για το πώς θα κοπούν τα ξύλα ή για τον 
τόπο παραγωγής της ξυλείας* Ιο μόνο 
που έχετε να κάνετε είναι να επιλέξετε 
μερικούς εργάτες και νο τους αναθέσε¬ 
τε την κατασκευή του κηρίου που θέλε¬ 
τε. Οι καλύβες (Ηυβ) είναι τα βασικά 
κηρία που θα δημιουργήσετε* Αρχικά 
χωράνε τρεις πιστούς αλλά με τον και¬ 
ρό αναβαθμίζονται και καταλήγουν να 
στεγάζουν πέντε* Οι καλύβες παράγουν 
νέους πιστούς και Γπαπα (όταν είναι γε¬ 
μάτες), η οποία είναι απαραίτητη για τα 
5ρβίΐ5. Μπορείτε, επίσης να χτίσετε κτί- 
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ΡΟΡϋΙΟυΞ: - 

'ΓΙι© Ε©ρ1η.η1ιΐβ 



Αυτή η. Λίθινη Κεφσλη απαιτεί τέσοερις πιστούς για να σας 
οποκαλυψει τα μαγικά μυστικά της. Λα τρέψτε την και Βα 
κερδίσετε σημαντική βοήθεια στην προσπαθεία σας. 


ρια εκπαίδευσης πολεμιστών ή ιερέων 
(ΡΤθαε!ΐ0Γ3), οι οποίοι αναλαμβάνουν να 
διαδώσουν το όνομά σας στους άπι¬ 
στους* Πολύ χρήσιμα κτίρια (αργότερα 
στο παιχνίδι] είναι εκείνα που κατασκευ¬ 
άζουν βάρκες και αερόστατα, για να 
μεταφέρετε τους πιστούς σας στα μέρη 
που δεν επικοινωνούν με στεριά. 

Οσον αφορά στους πιστούς, αυτοί 
είναι αρχικά εργάτες ασχολούνται με 
την κατασκευή κτιρίων, μένουν στις κα¬ 
λύβες και μπορούν να αμυνθούν αν δε¬ 
χτούν επίθεση (χωρίς βέβαιο πολλές 
πιθανότητες για αποτελεσματική από¬ 
κρουση των εχθρών...). Οι πιστοί αυτοί 
μπορούν να εκπαιδευτούν και να γί¬ 
νουν πολεμιστές (\ΛΑηπο«), επιφορτι¬ 
σμένοι με τα 


τ Πζ πολεμιστές της φωτιάς {Ρϊγθ 
^ σιτίθΓ5), ικανοί για επιθέσεις από μα¬ 
κριά με μπάλες φωτιάς καθώς και ιε¬ 
ρείς (ΡΓβαεΚθΓδ), οι οποίοι δεν πολε¬ 
μούν, ωστόσο αν συναντήσουν μέλη 
εχθρικής φυλής τούς διδάσκουν τη δι¬ 
κή σας θρησκεία. Το σκηνικό είναι απο¬ 
λαυστικό. Ο ιερέας βγάζει ένα Βιβλίο 
και αρχίζει να λέει διάφορα σε μια ακα- 
ταλσβίστικη γλώσσα, ενώ οι αντίπαλοι 
πιστοί κάθονται οκλαδόν στο έδαφος 
και τον ακούν με προσοχή. Υστερα από 
λίγο θα έχουν προσηλυτιστεί και θα 
έχουν πάρει το χρώμα της φυλής σας 
(μπλε). Τέλος στους κόσμους όπου δια¬ 
δραματίζεται το παιχνίδι περιφέρονται 
άσκοπα (τρώγοντας φρούτα) διάφοροι 
άγριοι (ννίΙάπίΘη), οι οποίοι δεν ανή¬ 
κουν σε καμία φυλή και μπορείτε να 
τους κάνετε δικούς σας αν χρησιμοποι¬ 
ήσετε πάνω τους το Οοπν&ιΐ 5ρβΙΙ. 
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ΑΚΤΙΡΑ0Τ5 



Αυτή η χαρούμενη παρέα ατην 
πραγματικότητα χτίζει το κτίαμα που 
επιλΐξατε. Οσο περιοσοτεροΓ δουλεύουν εκ 
ένα έργο τόσα γρηγορότερα Βα 
ολοκληρωθεί. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Χωρίς αμφιβολία τα πιο δυνατά ση¬ 
μεία του παιχνιδιού. Τα γραφικά δημι¬ 
ουργούν την κατάλληλη ατμόσφαιρα 
για τον εγκλιματισμό στην εποχή όπου 
υποτίθεται ότι εξελίσσεται το παιχνίδι. 
Ο τρισδιάστατος κόσμος του ΡορυΙουδ 
με άφησε άναυδο την πρώτη φορά που 
έπαιξα το παιχνίδι. Πανέμορφα νησά- 
κια, γεμάτα πλούσια βλάστηση, κατα¬ 
πληκτική σχεδίαση των λόφων και των 
πεδιάδων, ακρογιαλιές που νομίζεις ότι 
μπορείς να πατήσεις και μια πανδαισία 
χρωμάτων συνθέτουν τον κόσμο του 
παιχνιδιού. Η ΒυΙΙίτο^ δείχνει ότι ξέρει 
να φτιάχνει σπουδαία παιχνίδια από 
όλες τις απόψεις. Ια κτίρια είναι εκπλη¬ 
κτικά, φαίνεται να έχουν βγει από τις 
σελίδες κάποιου ιστορικού βιβλίου ή 
από τις διηγήσεις των θαλασσοπόρων 



ΤοΙεπί ΡοΙα 
(Ιτήλη Τοτέμ): 
I® Τοτέμ απε- 
- Αιυθφόνυ κα¬ 
ί ποιες μαγικές 

* ■ δυνάμεις, οι 

► ^ οποίες Βα σας 

βοηθήσουν 

Α/ ν ^3 στην αποστολή 

ίΡ* σας (άπας το 

άνοιγμα δρό¬ 
μων μέσα από 
τους λόφους ή Τη σύνδεση νησιών 
με στεριά). Μπορεί να λατρευτεί 
από πιστούς. 


ΥαυίΙ σί ΚποννΙσεΙφ# (Θά- 
λος της Γνώσης): Ιτα εν¬ 
δότερά του κρύβει ένα 
μέρος της γνώσης της 
αντίπαλης φυλής. Μπο¬ 
ρεί να λατρευτεί μόνο 
από τη ίΗατηαη, η οποία 
μπαίνει μέσα για να απο- 
σπάσει τα μυστικό. Τη 
γνώση που θα πάρετε 
(συνήθως ένο νέο ^ροΚ!) 
την κρατάτε για πάντα. 


(Οβελίσκος): 
Και αυτό το 
τεχνούργημα 
αποκαλύπτει 
ένα ξόρκι, 
αλλά μπορεί 
να λατρευτεί 
μονάχα από 
τη &Καητναη. 


δίοπο Ησαά (Λίθινη Κεφα¬ 
λή): Είναι ένα "δώρο" των 
αρχαίων στον κόσμο και 
περιέχει μια μοναδική ευ¬ 
καιρία (ίΐπε^β ίΚαΙ) για 
ένα 5ροΗ ή για ένα νέο 
κτίριο. Το ξόρκι μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί μόνο μια 
φορά, αλλά δεν χρειάζε¬ 
ται Γπαπσ. Λατρεύεται και 
από τους πιστούς. 


Κ^ίττεατπαΙίοπ δίίσ (Τόπος Μετεμψύχω¬ 
σης): Αποτελεί την ψυχή της φυλής 
σας, καθώς εδώ γεννιέται η ίΗαιτιαη 
και εδώ επιστρέφει όταν πεθάνει, για 
να ξοναγεννηθεί, Δεν μπορεί να κατο* 
στραφεί, ούτε να χτιστεί κάτι επάνω 
ταυ. Αν δεν έχετε άλλους πιστούς, η 
^θαεπαπ δεν αναγεννιέται. 














εξερευνητών των προηγούμενων αιώ¬ 
νων- Οι πιστοί είναι πολύ καλό σχεδια¬ 
σμένοι, αν και σχετικά μικροί, κάτι που 
διευκολύνει το χειρισμό τους αλλά όχι 
και την ευκρίνειά τους, θα προτιμούσα 
να είναι λίγο μεγαλύτεροι και με περισ¬ 
σότερες λεπτομέρειες. Παρ' όλα αυτά, 
το αηΪΓηαίίοπ είναι άψογο και οι συνή¬ 
θειές τους το κάτι άλλο! Ακόμη και οι 
ψυχές όσων αποδημούν εις Κύριον 
βγαίνουν σαν φαντάσματα από τα σώ¬ 
ματά τους και πετάνε προς τον ουρα¬ 
νό.,* Οι αναλύσεις που υποστηρίζονται 
είναι 640x480 και 800x600, ενώ μπο¬ 
ρείτε να ρυθμίσετε τις λεπτομέρειες 
του τερέν, την απεικόνιση του ουρανού 
και άλλες παραμέτρους ανάλογα με 
τις δυνατότητες ταυ Κατάρατο που δια¬ 
θέτετε. 

Ο ήχος, φυσικά, δεν θα μπορούσε να 
πηγαίνει πίσω. Η μουσική είναι σπου¬ 
δαία και ομολογώ άτι ήταν μια ευχάρι¬ 
στη έκπληξη. Σε καμία περίπτωση δεν 
γίνεται βαρετή, αντιθέτως αποτελεί ου¬ 
σιαστικό συμπλήρωμα της δράσης. Οι 
ήχοι είναι ικανοποιητικοί, χωρίς να είναι 
τίποτα ιδιαίτερο. Τέλος, το $ρ 0 εεΚ, παρ' 
όλο που δεν είναι εφάμιλλο άλλων παι- 
χνιδιών (βλ. Κθά Αίθίϊ), είναι πολύ καλά 



Ενα πολύ καλό παιχνίδι από μια 
σπουδαία εταιρία* Το Ρορυ 1 ου$ 
εισέρχεται επάξιο στη νέα 
χιλιετία, ανανεωμένο και με 
πολύ δυνατά στοιχεία* Ενα 90ό 
που δεν πρέπει να 
χάσετε! 


και πρωτότυπο* Δεν έχει ούτε μια λέξη 
στο αγγλικά, αλλά σε μια πρωτόγονη 
διάλεκτο (φυσικά, ακαταλαβίστικη], 
αντιπροσωπευτική όμως ως προς το 
ύφος κάθε χαρακτήρα. Ο ιερέας έχει 
πομπώδες ύφος, ο πολεμιστής ακούγε- 
ται πιο νταής και η δΚαιπαπ έχει γυναι¬ 
κεία φωνή και γυναικείο ουρλιαχτό 
όταν πεθαίνει. 


ΘΕΛΕΤΕ ΒΙΑ ΚΑΙ ΑΙΜΑ; 

Αν ναι, παίξτε δΙαιεταΜ!! Στο Ρορτ 
υΙου*: Τίτο δθρίηηί^ δεν θα συναντή¬ 
σετε τις τεράστιες ορδές στρατού που 
δημιουργούσατε σε άλλα ΚΤ5 παιχνί¬ 
δια, ούτε θα αναγκαστείτε να ασχολη¬ 
θείτε ειδικά με τη συλλογή και τη δια¬ 
χείριση πόρων. Η ουσία του παιχνιδιού 


Αυτό £όά είναι το ηλιακό σύστημα που 
φιλοδοξείτε νο κατακτήσετε Η μπάρα στο 
κάτω μέρος δείχνει τους πλανήτες οου 
πρέπει να "επισκεψθετκ"* Απ' ό,ϊί φαίνεται 
έχετε καιρό ακόμη μέχρι τα τέλος. 


είναι αλλού και σε αυτόν τον τομέα κρί- 
νεται η ποιότητά του* Αν σκοπός της 
ζωής σας είναι να φτιάχνετε στρατούς 
τεράστιων διαστάσεων, να ανακαλύ¬ 
πτετε ολοένα πιο εξελιγμένα όπλα και 
να δίνετε επικές μάχες με χιλιάδες νε¬ 
κρούς, τότε ίσως το ΡορυΙου* να μη 
σας αρέσει. Τούτο διότι θα μπορούσε 
κάποιος να το χαρακτηρίσει "μινιμαλι- 
στικό" παιχνίδι* Οι κόσμοι-πλανήτες 
όπου εκτυλίσσεται είναι μάλλον μι¬ 
κροί και αποτελούνται από αναλόγως 
μικρά νησάκια* Τα χτίσματα που μπο¬ 
ρείτε να χτίσετε είναι σχετικά περιορι¬ 
σμένα και ο ανώτερος αριθμός πι¬ 
στών που μπορείτε να έχετε είναι 
200, Στην πραγματικότητα, στους πε¬ 
ρισσότερους κόσμους δεν θα χρεια¬ 
στείτε περισσότερους από 100. 

Παρ' όλα αυτά, το παιχνίδι δεν χά¬ 
νει σε απόλαυση και διασκέδαση 
και σε αυτό συμβάλλει αποφασιστι¬ 
κά η ποιότητά του. Η πολύ καλή 
δουλειά που έχει κάνει η εταιρία 
φαίνεται τόσο στη γενικότερη εικό¬ 



να όσο και στις λεπτομέρειες που εντυ¬ 
πωσιάζουν (χαρακτηριστικό παράδειγ¬ 
μα είναι το γεγονός ότι οι πολεμιστές 
σας, όταν δεν κάνουν τίποτα, το ρί¬ 
χνουν στις κάμψεις - ρυδίνυρ*, στα ελ¬ 
ληνικά - για να κρατηθούν σε φόρμα!). 

Το ΡσρυΙου*: ΤΗο Ββ9Ϊππίη9 είναι ένα 
σπουδαίο και άκρως διασκεδαστικό 
παιχνίδι, ωστόσο θα μπορούσε να ήταν 
αριστούργημα αν διέθετε περισσότερο 
βάθος και μια πιο συγκροτημένη πλοκή. 

Το παιχνίδι, πιστό στις επιταγές των 
καιρών, υποστηρίζει ιτιυΙίίρΙαγΘΓ δυνα¬ 
τότητες: τέσσερις παίκτες στο ΙηίθΓηβί 
και σε ΙΑΝ και δύο παίκτες με σειρια¬ 
κή σύνδεση* 03 



ΤΟ ΗΦΑΙΣΤΕΙΟ 


Οι βλαβερές συνέπειες ενός περίεργου $ρ©11 
Εν αρχή ην το ξόρκι, 


,,κι έπειτα πάει και 
το σπιτάκι! 



Χμ, κάτι μου θυμίζει 

αυτό.» 


Καίγομαι, καίγομαι! 


Ησυχία μετά την καται¬ 
γίδα». 






































Που λέτε, προχθές είχα πόα στο γήπεδο. Χάλια η ομάδα. Η μπάλα δεν κυκλοφορούσε στο κέντρο, 
ο τερματοφύλακας κοιτούσε τα σύννεφα και η επίθεση ήταν... άο / τα! Μαζ/ με όλα αυτά, η γνωστή 
ιαχή ακουγόταν μέχρι το "Υγεία": Κάνε καμιά μεταγραφή... Τελικά ; κερδίσαμε με γκολ στο 90' και 
εγώ έφυγα απογοητευμένος από το θέαμα που παρακολούθησα. Στο 
δρόμο, σταμάτησα σε γνωστά μαγαζί πώλησης Βοθν/οεβ, μήπως και 
δω κάτι που θα με έκανε να ξεχάσω τα μούρα χάλια της ομάδας 
μου. Τότε το βλέμμα μου έπεσε στο "Γίνε Πρόεδρος Ποδοσφαίρου" 
της Γενναδείου. Το είχα ακουστά, όμως τώρα ένιωθα περισσότερο από 
κάθε άλλη φορά την ανάγκη να το αποκτήσω. Ετσι και έγινε... 

του Νόσου "θαδίΐβΓ Αήπέλλου 
Να55θ5 @ίίθθηιαίί.ρΓ 




£ κείνο που μου έκανε ιδιαίτε* 

Ε ρη εντύπωση ήταν η σημείω¬ 
ση στο $Ιβθνο, σύμφωνα με 
την οποία αφ' «νός ο τίτλος 
προορίζεται μόνο για έναν 
Η/Υ και αφ' ετέρου απαγορεύεται ο 
δανεισμός του. Εντάξει, για τους πει¬ 
ρατές είναι, είπα από μέσα μου. Εβα¬ 
λα το Οϋ στον Ρ€ μου και άρχισα την 
εγκατάσταση. Περιέργως, 
δεν μου επέτρεψε να αλλάξω 
το δίσκο προορισμού και 
εγκαταστάθηκε αυθαίρετα 
στο αυτόν που περιέχει το 
λειτουργικό σύστημα. Συμβι¬ 



Η βασική οθόνη του παιχνιδιού. Αν δεν φαίνεται 
καθαρά, ο Παναθηναϊκός πήρε το πρωτάθλημα. Αραγε, 
έκανε μεταγραφές; 


βάστηκα με το γεγονός -αν και προτι¬ 
μώ να μην εγκαθιστώ παιχνίδια στον 
εν λόγω σκληρό, λόγω των "98 παρα¬ 
θύρων", που έχουν ελαττωματικούς», 
μεντεσέδες- και έτρεξα το Τίνε Πρό¬ 
εδρος Ποδοσφαίρου", Ο ενθουσια¬ 
σμός μου ανακόπηκε απότομα, όταν 
έφτασα στο παρέτθυρο καταχώρισης 
του κωδικού, Η διαδικασία που πρέπει 
να ακολουθήσετε είναι η εξής: Αφού 
αφαιρέσετε με προσοχή τον κωδικό 
από τη ζελατίνα (θα μείνετε με ένα 
χαρτάκι που, αν το χάσετε, χαθήκα¬ 
τε,»!, θα πρέπει να το πληκτρολογήοε- 
τε, να διαβάσετε έναν άλλο πενταψή- 
φιο (αν θυμάμαι καλά) αριθμό, να πά¬ 
ρετε τηλέφωνο τη Γεννά δει ο Σχολή και 
να τους ζητήσετε έναν τρίτο αριθμό, 
ο οποίος και λειτουργεί τελικά ως ο 
κωδικός "νομιμοποίησης" του πρόιό“ 
ντος. ΕΛΕΟΣ! 

Το παιχνίδι πάντως επιτρέπει να το 
τρεξετε πέντε φορές χωρίς κωδικό. 
Προσωπικά, δεν είχα εξοικειωθεί με 
το περιβάλλον του και εξάντλησα και 
τις πέντε. Στη συνέχεια, αφού δεν μου 
επέτρεπε να το τρέξω ξανά, το έκανα 
υπίπιίαΙ! και τσ επανεγκατέστησα * Τό 
τε κατάλαβα γιατί είχε εγκατασταθεί 
στον ίδιο δίσκο με αυτόν του λειτουρ 
γικού συστήματος. Είχε περάσει κά¬ 



Πμαιΰμι: ϊίρϋίΜ να ύΐϋΛί^οϋμί ίο 
ΰ,ϋΑφΟ'ύ Κΐ.¥Τμυ ϊΓον 
πμϋίΐαίμυιηιι η ομαΰα φυος! 


Ιιγά να μην τους οτέλνω στο 
«ξωιιρικά και να πληρώνω τα κέρατά 
μου. Ελλάδα και πάλι Ελλάδα, 


ποια στοιχεία στο Βγ^οηπ και &εν επέ¬ 
τρεπε να το τρέξεις πάνω από πέντε 
φορές χωρίς κωδικό. Η ώρα ήταν πε 
ρασμένη για νο τηλεφωνήσω στη Γεν- 
νάδειο για τον κωδικό και ουνδέθηκα 
με το ΙπίοπΊοί, όπου βρήκα -ναι, υπάρ¬ 
χει και αυτό- ααείς για να κάνω τη 
δουλειά μου. Ενα ειρωνικό χαμόγελο 
σχηματίστηκε στο πρόσωπό μου, κα 
θώς σκεφτόμουν από τη μισ τον πει¬ 
ρατή που πουλάει το αντίγραφο μαζί 
με μια δισκέτα με το εταεΙ< και από 
την άλλη τη Γεν νάδειο να απαιτεί κυ 
νήγι χαμένου θησαυρού για να κατα¬ 
πολεμήσει την πειρατεία (ελπίζω να 


ΡΟ ΜαΜβι 






ι.;ΩΜ| 

ιιμϋΛων ατη 

ΒΒιιτΗΙίΗΗ^ΤϋΡ^ΠΒίίΓΗί^Β ,ϋΕ φ^λ«ίΐΐκ | 


ΔΙΑΙΤΗΤΗΣ 

ΧΕΙΡΟΥΡΓΟΣ! 


Εη 



Γιατί να απουδάζίΐς θέκα χρόνια και 
να χάνεις τα νιάτα σου για να γίνεις 
χειρουργός; Πνε διαιτητής και δεν θα 
χρειαστά τίποτε άλλο.» 


καταλαβαίνετε ότι η μομφή γίνεται κα¬ 
λοπροαίρετα και αποσκοπεί σε βελ¬ 
τίωση των μέτρων καταπολέμησης της 
πειρατείας υπέρ του χρήστη και όχι 
εις Βάρος του..,). 

Πιστεύω ότι ήταν αρκετά £κτενής η 
αναφορά στο θέμα, καιρός είναι να 
αναφερδώ στο παιχνίδι αυτό καθ' 
εαυτό. Είστε ο πρόεδρος μιας νεοφώ¬ 
τιστης στην Α Εδνική ομάδας και σκο¬ 
πός σας είναι να παρομείνετε στην 
κατηγορία ή ακόμη και να βγείτε στην 
Ευρώπη μέσω κυπέλλου ΠΕΡΑ ή 
θΊαπΊρϊοπ5 Ιααςιυθ. Το "Πνε Πρόε¬ 
δρος" είναι, κατά τη γνώμη μου, ένα 
σατιρικό 5ΪιιπυΙαίίοη της ελληνικής 
πραγματικότητας στον ποδοσφαιρικό 
χώρο, τίποτα περισσότερο, τίποτα λι¬ 
γότερο . Δεν μπορεί να συγκριθεί με 
παιχνίδια ίοοίδαΙΙ ηταπαε^Γ [αν και τα 
χαρακτηριστικό του προς εκεί κλί¬ 
νουν), γιατί εδώ μπορείτε να πληρώ¬ 
σετε διαιτητές, να στήσετε παιχνίδια, 
να έχετε πάρε δώσε με τοκογλύφους 
και, γενικά, να ενεργήσετε όπως δα 
έκανε κάδε έξυπνος πρόεδρος ομά¬ 
δας Α' Εθνικής (ουπς, μου ξέφυγε). 



Απολαυστικά είναι τα πρωτοσέλιδα έπειτα 
από κάθε παιχνίδι. 


Πρώτα από όλα, 8α πρέπει να δια¬ 
λέξετε την ομάδα σας. Ουσιαστικά, 
μπορείτε να επιλέξετε μία ομάδα-προ¬ 
καθορισμένη είναι ο Κεραυνός ΕΟ 
και να αλλάξετε το όνομα, το σήμα, 
τα χρώματα και τις εμφανίσεις της. 
Αντί όμως να υπάρχουν κάποια σχέ¬ 
δια ή χρώματα ή έστω ένας υποτυπώ¬ 
δης εάίίοΓ για να κάνετε τις τροποποι¬ 
ήσεις, κάνοντας κλικ πάνω στο σήμα 
(π.χή της ομάδας, μεταφέρεστε στον 
ίπια 3 θ θάίΙοΓ σας και μέσω αυτού θα 
πρέπει να φτιάξετε το σήμα της αρέ¬ 
σκειας σας. Επίσης, μπορείτε να αλλά¬ 
ξετε πολύ εύκολα τα ονόματα όλων 
των ομάδων και να φτιάξετε έτσι ένα 
πρωτάθλημα με ομάδες της Αγγλίας, 
της Ιταλίας ή και της φαντασίας σας... 

Στη συνέχεια, 8α πρέπει να επιλέξε- 
τε τα χαρακτηριστικά και τα επάγγελ¬ 
μά σας. Ετσι, μπορείτε να είστε ήρε¬ 
μος, οξύθυμος ή και παρανοϊκός!!) και 



Αν $€ν πληρώϋίτ* στην ώρα σας τον 
τοκογλύφο, θα βρ€0ίίτ€ σ€ αρκιτά 
δυσάρεστη θέση... 


να επαγγέλλεσθε από λαθρέμπορος 
πετρελαίου (γέλια) μέχρι εργολάβος 
δημόσιων έργων - ο οποίος έχει τις 
μεγαλύτερες εβδομαδιαίες απολαβές 
(μίξες; ΜΠΑΛΑ,..). Τέλος, 8α πρέπει να 
επιλέξετε τη μουτσούνα σας από ττς 
φωτογραφίες που υπάρχουν στη βάση 
δεδομένων, 

Η,.* ΠΑΡΑΓΚΑ 

Η παράγκα, για όσους δεν ξέρουν, 
είναι το μέρος: λέγεται ότι γίνονται οι 
παράνομες συναλλαγές στον ελληνι¬ 
κό ποδοσφαιρικό χώρο. Εσείς λοιπόν 
8α πρέπει να μπείτε σε αυτή και να γί¬ 
νετε μόνιμος κάτοικος. Στη διάρκεια 
της ενασχόλησής μου με το παιχνίδι, 
κατάλαβα ότι μόνο έτσι 8α καταφέ¬ 



Κύηίλλο ΙίΕΡΑ: Κ«ρουνος οτοντίον ΡίοΓοηΙίπσ. Ιτο 28' 
άνσι 0-0. (Τελικά, έφαγα τρία..*) 


ρετε να πετύχετε και να τερματίσετε 
τη χρονιά σε μια αξιοπρεπή θέση, για¬ 
τί όχι και να βγείτε στο ϋΕΡΑ. Θα πρέ¬ 
πει να πληρώνετε τους διαιτητές πριν 
από κά8ε παιχνίδι, για να έχετε έναν 
παραπάνω λόγο στο αποτέλεσμα, 
όμως αυτό 8α εξαρτάται και από την 
κατάσταση και τη δυναμικότητα της 
ομάδας σας. Στη χειρότερη περίπτω¬ 
ση, μπορείτε να κάνετε μια επίσκεψη 
μέχρι τα γραφεία της αντίπαλης ομά¬ 
δας και να στήσετε το μεταξύ σας 
παιχνίδι, με ταρίφα που "παίζει" ανά¬ 
λογα με τη δυναμικότητα της. Οι μι¬ 
κρές ομάδες ζητάνε τριάντα εκατομ¬ 
μύρια, ενώ οι μεγάλες, αν καταφέρετε 
και τις πείσετε, θα ζητήσουν εβδομή¬ 
ντα πέντε εκατομμύρια - μόνο μία φο¬ 
ρά κατάφερα να στήσω τον αγώνα με 
την ΑΕΚ (φαντάζομαι τη φάτσα του 
αρχισυντάκτη που 9α διαβάζει αυτές 
τις γραμμές). 

Οσον αφορά τώρα στην τελική εκτί- 
μηση του "Γίνε Πρόεδρος Ποδοσφαί¬ 
ρου", η προσπάθεια της Γεννσδείου Σχο¬ 
λής είναι αξιόλογη και πρωτότυπη, δια¬ 
θέτει μπόλικο χιούμορ, χρειαζόταν όμως 
περισσότερη δουλειά στο ιπίθΓίαεβ και 
τα ηχητικά εφέ, που είναι δανεισμένα 
από διάφορα άε^ίορ ίΗσπτο^ των ννίπ- 
άον/ 5 . Αντε, καλή τύχη και να θυμάστε: 
Τα καβούρια κάνουν κακό... 

ΡΟ 



Ο... Κοσκωτάς ίΐιιστρέφει! 


ΡΟ Μο5ϊ0γ 




















Από αυτή τη ατήλη οι συντάκτβς μας θα σας 
Ενημερώνουν κάθε μήνα για όσα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
{και Βέβαια... από τον υπολογιστή τους), 
αλλά δεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά τβνΐβντβ. 


010 6ΚΑΤΙΑ5 


Κ Ε VI ΕλΛ/ Ε Κ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΝΑΙΟΣ ΜΠΕΛΛΟΙ 


70% 


Ο βο Θταίία* είναι το λατινικό όνομα καθολικής ψαλμωδίας-ύμνου 
προς τον Θεό και σε ελεύθερη μετάφραση σημαίνει "ευγνωμοσύνη 
προς τον θεό". Ακριβώς αυτός είναι ο σκοπός σας στο νέο δημι¬ 
ούργημα της €ψ>, μιας εταιρίας που τα τελευταία χρόνια μάς έχει συνηθί¬ 
σει σε πρωτότυπους τίτλους. Καλείστε λοιπόν να αποκτήσετε θεϊκή υπό¬ 
σταση και να κυβερνήσετε το σύμπαν με έναν τρόπο που πολύ αμφιβάλλω 
αν έχετε ξανασυναντήσει σε Ρ€ 90010 . Θα πρέπει να αποδεικνύετε συνε¬ 



χώς την ανάγκη πίστης προς το πρόσωπό σας, πραγματοποιώντας θαύμα¬ 
τα, δημιουργώντας πλανήτες, εκμηδενίζοντας τις αντίπαλες θεότητες, με 
μόνο σκοπό την ευγνωμοσύνη των πιστών προς το πρόσωπό σας, την πλή¬ 
ρη υποταγή τους,.. 

Το Οοο ΘταΗαδ εκ πρώτης άψεως φέρνει στο νου λέξεις όπως ατμο¬ 
σφαιρικό, μοναδικό, θεϊκό.,. Η καταπληκτικής ποιότητας μουσική που ντύνει 
τηγ όλη ατμόσφαιρα του παιχνιδιού ταιριάζει απόλυτα με τη θεϊκή υπόστα¬ 
ση του 0 θΓπϊυΓ 9 θ (δημιουργός) και οδηγεί σε αισθήματα για κάτι μεγάλο, 
κάτι άπιαστο. Ομως μέχρι εκεί. 

Το παιχνίδι ξεκινά πολύ δυνατά, με τη διαμόρφωση του θεού που θα 
ελέγχετε, την απόκτηση των ειδικών δυνάμεών του κοι τη δημιουργία του 
κόσμου του, όμως η συνέχεια είναι ακριβώς όπως φαντάζομαι άτι μπορεί 
να είναι η ζωή ενός θεού: ακαταλαΒίστικη, απρόσιτη, Βαρετή... Πρέπει να 
ελέγχετε την πίστη των δημιουργημάτων σας, να πραγματοποιείτε κάποιες 
από τις ευχές τους και να αποκτάτε συνεχώς νέες δυνάμεις. Αντίπαλός 
σας είναι ο εχθρός δημιουργός, ο οποίος θα προσπαθήσει να προσηλυτί¬ 
σει το λαό οας και να τον κάνει να πιστέψει σε αυτόν, για να ξεχαστειτε 
στη λήθη. 


Τα θετικά στοιχεία του Οθο Οταϊιαδ είναι εντυπωσιακά, όμως προσωπικά 
πιστεύω ότι υπάρχουν μειονεκτήματα που οδηγούν σε ένα αρκετά σπογοη- 
τευτικό αποτέλεσμα. Ελλειψη εθιστικού οαητιβρΙαγ καί περίεργο ίη 1 ®Ηαοθ 
είναι τα κυριότερα. Επίαης, τα μουσικά κομμάτια φαίνεται ότι ακοΰγοντσι 
τυχαία στο παιχνίδι και όχι ανάλογα με την εξέλιξή του. Είναι μεν εντυπω¬ 
σιακά -θυμίζουν καθολικές ψαλμωδίες - όμως κάποια στιγμή σταματά από¬ 
τομα η όλη κατανυκπκή ατμόσφαιρα με το άκουσμα ενός κομματιού*., τέ¬ 
κνο! Φαίνεται ότι η €νρ δημιούργησε ένα παιχνίδι με μοναδικά επιμέρους 
στοιχεία, όμως τα σύνδεσε με μάλλον πρόχειρο τρόπο, και αυτό είχε ως 
αποτέλεσμα ένα παιχνίδι με δύο πρόσωπα: μοναδική σύλληψη και ατμο¬ 
σφαιρική μουσική από τη μία, λειψό 9 απΐθρΙαγ και απρόσιτος χειρισμός 
από την άλλη. 


ΡΙΟΗΤΕΚ ΡΙΙΟΤ 


ΚΕΥΙΕννΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


..μανωληι.φουρνιπακης. 


68 % 


Τ ην ΕΙβείτοπίε Ατβ λι'γο πολύ την ξέρουμε όλοι όσοι ασχολούμαστε τα¬ 
κτικά με τα εοτπρυίθΓ 9 απΐθ 5 . Μία από τις τελευταίες δημιουργίες της 
είναι το ΡίρϊιίβΓ ΡϊΙοί, ένα αεροπορικό ^ΗοοΙ'βπι υρ. Η κύρια οπτική 
γωνία κατά τη διάρκεια της πτήσης είναι η πίσω όψη του αεροσκάφους, κά¬ 
τι που 8 ο οδηγήσει πολλούς από τους παλιόγερους 9 οπίθγ 5 να ανατρέξουν 
στο θρυλικό ΑΙϊοώυΓπεΓ στον Αιπ$ϊίαά ΟΡΘ όΐ 28. Το σενάριο είναι απλό. 
Μέσα από μια σειρά αποστολών με αεροσκάφη όπως Ρ/Α18, Ρ-117Α κΛ, 
καλούμαστε να εξολοθρεύσουμε όσο περισσότερους εχθρούς μπορούμε. 
Δεν είναι ιδιαίτερο δύσκολο - το μόνο που έχουμε να κάνουμε είναι να λο- 
κάρουμε σωστά, και.., ΚΑΒΟΟΜ! 

Το μόνο θετικό σημείο του τίτλου είναι το πολύ απλό και γρήγορο 90 ^ 10 - 
ρ!αγ του. Από εκεί και πέρα, δεν πρόκειται για κάτι σπουδαίο: μέτρια γρα¬ 
φικά ακόμα και με επιταχυντές τρισδιάστατων γραφικών, φτωχό σενάριο 
και μικρή ποικιλία ήχων, στην οποίο συμπεριλαμβάνονται τα μάλλον ανόη¬ 
τα σχόλια των πιλότων. 

Δεν νομίζω πως έχουμε να γράψουμε περισσότερα. Το παιχνίδι ενδεί- 
κνυται μόνο εάν πράγματι θέλουμε να "σκοτώσουμε" καμιά δυο ωρί- 
τσες. Σίγουρα κάτι τέτοιοι τίτλοι δεν τιμούν ιδιαίτερα εταιρίες όπως η 
ΕΑ, αλλά από την άλλη, κάθε κολοσσός έχει δικαίωμα να κάνει φάουλ 
που και πού. 



0ΡΟ Μα $Ι·£Γ 

























ΡΙΝΚΥ ΑΝΟ ΤΗΕ ΒΚΑΙΝ 


ΤΚΕ5ΡΑ55ΕΚ 


ΚΕνΐΕ\Λ/Εί? 


ΝΑΣΟΣΜΠΕΜΟΣ 


ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗ 


45% 


] 

ΚΕνίΕνΥΕΒ 

1 ΓΙΑΝΝΗ Τ ΚΟΤΤΑΚΗΤ 

] 

ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗ 

73% 1 


Τ ο ακόλουθο κείμενο αποτελεί παρουσίαση του ΡίπΙςγ αηά ΤΗβ Βίαιη 
της 5ουΛ ΡθαΙ< ΙπίβΓαϋϊνβ σε συνεργασία με τη ν&τηβτ Βιό$. Αν δια¬ 
βάζοντας σταματήσετε κάποια στιγμή την ανάγνωση νομίζοντας ότι 
αγοράσατε ένα παιδικό Βιβλίο αντί για το "ΡΟ ΜοβΙογ", θα έχετε κάνει με¬ 
γάλο λάθος. Το "ΡΟ Μα$ίθΓ" έχετε στα χέρια σας και βρίσκεστε στη στήλη 
"Με δυο λόγια". 



Οι ήρωες του παιχνιδιού είναι δύο ποντίκια-πειραματόζωα, ο ΡίπΙςγ 
και ο Βίαιη, που ύστερα από ένα επιτυχές);) πείραμα απέκτησαν "ειδικές 
ικανότητες": ο Βίαιη έγινε πανέξυπνος και ο Ρΐηίεγ Βλαμμένος. Για όσους 
δεν το γνωρίζουν, το παιχνίδι αποτελεί μεταφορά της γνωστής σειράς 
καρτούν "ΡΐπΙκγ από ΐΗο Βίαιη", κάθε Σάββατο και Κυριακή πρωί στο... 
κανάλι που ανοίγει με το κουμπί 9 στο τηλεκοντρόλ μου, Ομολογουμε- 
νως η τηλεοπτική σειρά είναι απολαυστική. Εχει όλα τα απαραίτητα στοι¬ 
χεία ενός καλού καρτούν και βλέπεται ευχάριστα το πρωί, ύστερα από 
ένα γερό ξενύχτι ("μα δεν τα έπινα, κύριε αρχισυντάκτη, Γενιού έγρα¬ 
φα..."). 

Οσο για το παιχνίδι; Η μόνη ομοιότητα με τη σειρά είναι οι ήρωες και 
η επιδίωξή τους να κατακτήσουν τον κόσμο. Τα υπόλοιπα στοιχεία του 
είναι απολύτως άσχετα με αυτή. Κάθε επίπεδο αποτελείται οπό τρισδιά¬ 
στατους λαβυρίνθους με τετράγωνα πλακάκια. Σκοπός σας είναι να πε¬ 
ράσετε πάνω από κάθε τετράγωνο για να τερματίσετε και να φτάσετε 
πιο κοντά στην κατάκτηση του κόσμου (μάλιστα...). Δεν μπορεί να θεω¬ 
ρηθεί ρΙαίίοΓηπ, αφού είναι ένα παιδικό ρυζζΐβ ραπτιβ, όπου πρέπει να 
βρείτε τη σωστή πορεία που πρέπει να ακολουθήσετε. Τα μάνα θετικά 
στοιχεία που βρήκα στο παιχνίδι είναι τα καρτουνίστικα φιλμάκια μετά 
την ολοκλήρωση κάθε επιπέδου και η δυνατότητα για ητυΙίίρΙαγβΓ - άντε, 
και ο συμπαθητικός ήχος. Οσο κ* ον δεν είμαι οπαδός των ρΙαΐίοίΓΠ 
9απΐθ5, θεωρώ μεγάλη απογοήτευση μια τέτοιου είδους μεταφορά καρ¬ 
τούν σε ΡΟ 9αππβ. 


Τ α 30 9αηπβ5 πρώτου προσώπου κυριολεκτικά εμφανίζονται σαν τα 
μανιτάρια στα γραφεία του περιοδικού μας. Βλέπετε, τη δόξα του 
πρωτοπόρου Οοοτπ πολύ εμίσησαν, τα χρήματα όμως που βγάζουν οι 
κλώνοι του ουδείς. 

Το νέο σχετικό απόκτημα 
λοιπόν είναι το Τιτθ5ρα55βτ 
από την ΕΙβείΓοηίε Αι1$, που 
καινοτομώ σε δύο σημαντικά 
στοιχεία: το ένα είναι ο ήρω- 
ας του παιχνιδιού και το άλ¬ 
λο τα ρΚγ5Ϊ05 του. Τώρα, εύ¬ 
λογα κάποιος ίσως αναρω¬ 
τηθεί γιατί το παρουσιάζου¬ 
με στη στήλη "Με Δύο Λό¬ 
για". Βασικά, η πληθώρα δυ¬ 
νατότερων τίτλων, όπως το 
ΗαΙΗιίβ, πιστεύουμε ότι θα σας κεντρίσουν περισσότερο το ενδιαφέρον. 
Αλλωστε το ΤΓ 05 ρα 55 θΓ είναι ένα παιχνίδι που δεν προσφέρει και πολλά 
νέα στοιχείο στην Οοοππ-ςΙοηθ σκηνή. 

Συνεχίζοντας την παρουσίαση, να σας αναφέρουμε ότι τα τεκταινόμενα 
λαμβάνουν χώρα στο Νησί Β της γνωστής σειράς ταινιών "]υια$5ΐε ΡάΗΛ 
Αναλαμβάνετε το ρόλο της (μάλιστα, καλά διαβάσατε, ο ήρωας του παιχνι¬ 
διού ανήκει στο ασθενές φύλο) Αηηο, που ναυαγώντας στο νησί των δεινό¬ 
σαυρων, πρέπει να παλέψει ενάντια σε επτά διαφορετικές ομάδες από αυ¬ 
τά τα προϊστορικά θηρία διαλέγοντας κάποιο από τα είκοσι πέντε όπλα 
που μπορεί να Βρει στο νησί, με μοναδικό στόχο την επιβίωση. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά καλά (αν και στο μηχάνημα της 
δοκιμής παρουσίασε μικροπροβληματα με την επιλογή της νοοάοο II). Ο 
ήχος κινείται στο γνωστό πλαίσιο των νέων ΟοοπνεΙοπβ* (κανένα μουσικό 
υπόβαθρο, μόνο εφέ) και το ^αππορίσγ είναι ίδιο με εκείνο σε δεκάδες πα¬ 
ρόμοιες παραγωγές. Αυτό που αξίζει ιδιαίτερης μνείας είναι τα περίφημα 
ρΗγώε$ του παιχνιδιού, που είναι άκρως ρεαλιστικά. Ετσι λοιπόν, η φιλενά¬ 
δα μας δεν μπορεί να σηκώσει με την ίδια ευκολία ένα πιστόλι και ένα βα¬ 
ρέλι. Οι φίλοι των δεινόσαυρων ας σπεύσουν να το αποκτήσουν. ΟγΙτι 
ήταν αυτό που πέρασε δίπλα μου; Λέτε; Μπαααα... 03 




Ρ^ Μαδί&Γ 










































Να μαστέ και αυτόν 
το μήνα κοντά σας. 
Τι; Δεν σας άκουσα! 
Θέλετε περισσότερες 
σελίδες με εΗβαί$; Α, 
μου φαίνεται ότι 
θέλετε να χάσω τον 
ύπνο μου. Δεν 
φτάνει που όλη τη 
νΰντα ενμμμ... 
"δουλεύω", θα 
πρέπει, για να βρω 
περισσότερα εΗβαίε, 
να δουλεύω 
(κανονικά αυτή τη 
φορά) και την 
ημέρα. Μπα, μάλλον 
θα σας λυπήσω! 
Εκτός αν 

δραστηριοποιηθείτε 
εσείς και μου 
στείλετε κανένα 
5ετοΙΙ με εΗοαίε των 
αγαπημένων σας 
παιχνιδιών. Η 
διεύθυνση είναι: 
Πρώτος θάμνος στο 
πάρκο (μα τι λέω;) 
εοΙννγη@εοΓηρυΙϊηί( 
ογ. 5βπά ΐΗβΓΠ ΟΓ 
άίο! 

του Αυτόλυκου, Βασιλιά των 
Κλεφτών 


0ΑΕ5ΑΚ 3 

Ξεκινάμε μ€ ένα οΗβαί που μας 
έστειλε ο φίλος της στήλης $παΙίσ 
για το παιχνίδι ^αθ5α^ 3 (από 
τους λίγους, να μην πω ο μοναδι- 
κός, που δεν αδράνησε κοι μας 
έστειλε το 5σοΙΙ που λέγαμε)* Κά¬ 
νετε δεξί κλικ σε ένα \ΥθΙΙ και πα¬ 
τήστε ΑΙΤ+Κ για να ενεργοποιήσε¬ 
τε το εΗβαί πποάσ* Μετά, πατώντας 
τα ΑΙΤ+ν, κερδίζετε, ενώ, αν πατή¬ 
στε ΑΙΤ+Ο, παίρνετε 5.000 δηνά¬ 



ρια (αυτό λειτουργεί μόνο αν έχετε 
λιγότερο από 5*000 δηνάρια). 


ΟΙΙΝΕ 2000 

Συνεχίζουμε με ένα εΗβαί του 
ίδιου για το Ουπο 2000* Η 
ν/ο$ίνοοεΙ για ακόμη μια φορά δεν 
εφόδιασε τον τίτλο της με εΗθαΐ5* 
Μπορείτε να σωθείτε όμως αν δια* 
θέτετε έναν Κοχ οάΐϊοΓ* Ανοίξετε το 
5θ-$αν (είναι το τελευταίο 5 ανο που 
έχετε κάνει στο παιχνίδι)* Πηγαίνετε 
στην αόεΙτο55 0004ΑΟΕ4 και 5 και, 
απλώς, θάλτε το ΡΡ ΡΡ ΡΡ, Θ' απο¬ 
κτήσετε έτσι άπειρα λεφτά, Τσ ανω¬ 
τέρω λειτουργεί μόνο με τους 
Ηατίίοηβη. Για τους Ατρείδες πρέ¬ 
πει να πάτε στο 00024350 και 5 
και να Βάλετε το ΡΡ ΡΡ ΡΡ, ενώ για 
τους Ογπϊο* θα πάτε στο 
00071670 και 5 βάζοντας και 
εδώ το ΡΡ ΡΡ ΡΡ. Με τόσο χρήμα εί¬ 
μαι σίγουρος ότι θα έκανα την τύχη 
μου,.* Ή μήπως καλύτερα να έκλε¬ 
βα το διαμάντι της Ρούλας; 


ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΡ 3 

Η ίατα Κουκλάρα είναι πανέτοι¬ 
μη στο τρίτο μέρος της σειράς να 
αντιμετωπίσει τους εχθρούς της, 
προτάσσοντας το εκπληκτικό στή¬ 
θος της και κάνοντας χρήση του 
αυτοκινήτου που πετάει νάρκες [χε, 
χε!,** μα τι κακός που είμαι). Αν όλα 
τα παραπάνω δεν έχουν πίάσει μέ¬ 
χρι τώρα, θα σας βοηθήσουμε λί¬ 
γο, μόνο και μόνο για να μπορέσε¬ 
τε να δείτε το τέλος της περιπέτει¬ 
ας όπου η ίατα, αγα να κτισμένη, 
σκίζει τα ρούχα της και σας καλεί... 
(μα τι έχω πιει ο έρημος) για άλλες 


περιπέτειες* Καλά, αν νομίζετε ότι 
συμβαίνει κάτι τέτοιο, πλανάοτε 
πλάνη οικτρά, αλλά να μην κάνου¬ 
με και εμείς μια πλάκα; 

Αν θέλετε να διαλέξετε σε ποιο 
επίπεδο θα εξασκήσει η φιλενάδα 
μας τις ικανότητες του τυμβωρύ¬ 
χου, δεν έχετε παρά να κάνετε τα 
εξής: Τραβήξτε τα όπλα σας, κάνε¬ 
τε ένα βήμα πίσω, ένα βήμα μπρος, 
σκύψτε και σταθείτε. Κάνετε τρεις 
σβούρες γύρω από τον εαυτό σας, 
μετά ένα πήδημα μπροστά, και 
νοίΐά! Για να πάρετε όλα τα όπλα, 
δεν έχετε παρά να ακολουθήσετε 
την ίδια διαδικασία όπως και νωρί¬ 
τερα, μόνο που στο τέλος, αντί για 
πήδημα μπροστά, εσείς θα κάνετε 
ένα πήδημα πίσω* Τώρα, για να 
βρείτε το υπόγειό της, θα πρέπει 
να πάτε στην βιβλιοθήκη και, αφού 
η Ισια προχωρήσει από την πόρτα, 
θα βρείτε δύο βιβλιοθήκες στα δε¬ 
ξιά σας. Πλησιάστε τη μια από τις 
δύο που είναι στα αριστερά και πα¬ 
τήστε το Αείίοη Ιςογ. Η Ια τα θα 
τραβήξει ένα βιβλίο και η φωτιά 
στο τζάκι θα σταματήσει, επιτρέπο- 
ντάς της να σκαρφαλώσει το μέσα 
τοίχο* Αφού φτάσετε επάνω, ακο¬ 
λουθήστε τους 
διαδρόμους μέ¬ 
χρι να φτάσετε 
σε ένα δωμάτιο 
με ένα διακόπτη. 

Σύρετε το εμπό¬ 
δια μέχρι νο εμ¬ 
φανιστεί ο διά¬ 
δρομος που 
οδηγεί στη σοφί¬ 
τα και τραβήξτε 
το διακόπτη* Η 


πόρτα του υπογείου δα ανοίξει και 
σπεύσατε να περάσετε τη σοφίτα 
και το κεντρικό χολ για να το φτά¬ 
σετε. 

Εκεί στο δεύτερο δωμάτιο ψάξτε 
αρκετά καλά παντού και θα βρείτε 
ένα κλειδί που οδηγεί στο ταεο 
εουΓϊο, Για να το πάρετε, τραβήξτε 
το εμπόδιο στο προηγούμενο δω¬ 
μάτιο και βγείτε στο χολ του δωμα¬ 
τίου, όπου είναι η κρυψώνα του* 


ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 2 

Ιο ΚαίΙτοαε! Τγεοαπ 2 είναι ένα 
αρκετά συμπαθητικό Ιίαιπ 5Ϊγπ οικο¬ 
νομικής διαχείρισης, όπου καλείστε 
να αντιπροσωπεύσετε μεγάλα ονό¬ 
ματα της χρυσής εποχής του σιδη¬ 
ρόδρομου, φτιάχνοντας έτσι την 
αυτοκρατορία σας. Ας μην ξεχά- 
σουμε δε άτι πρόκειται για δημι¬ 
ουργία του μεγάλου 5ίά ΜβίβΓ και 
αυτό λέει πολλά* Αν τα έχετε βρει 
λίγο σκούρα, εμείς θα σας βοηθή¬ 
σουμε (όπως πάντα άλλωστε) να 
αντιμετωπίσετε τις δυσκολίες. Πα¬ 
τήστε [ΪΑΒ] και μετά έναν από τους 
ακόλουθους κωδικούς και χαρείτε 
το αποτέλεσμα. 


ΙΡΟ Μθ5ΐθΓ 
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Τ I Ρ 8 


Βίςΐοοί: Κερδίζετε με 9 θΙά 

νίςΙΟΓγ, 

ΒϊςϊοοίΒΓοηχβ; Κερδίζετε με 
Βγοπιο νιεϊοιγ* 

Β^ΐοοίΰοΙεΙ: Κερδίζετε με 9 θΙϋ 
νίείοιγ* 

Βί^ίοοΐδίΙνθΓ: Κερδίζετε με 5«ΙνβΓ 
νΐείοιτγ* 

ΒοΒο: Τελειώνετε ανεηιτυχώς το 
τρεχον σενάριο* (Αυτό τώρα 
είναι εΗβαί;) 

ζα$6γ {οΐΐθ5: Τα τρένα των αντα* 
γωνιστών συγκρούονται* 

€αΗΐ« ίυίυΓβί; Ενα εκατομμύριο 
δολάρια σας περιμένουν στο 
τζακ ποτ του Τζόκερ. 

Κ! Π 0 οί ίΚβ ΗιΙΙ: Ε, πέσαμε σε 
τσιγκούνηδες. Μόνο εκατό χι¬ 
λιάδες δολάρια* Τι κρίμα! 

ιοί πιο ιπ: Αποκτάτε πρόσβαση 
σε όλες τις απαγορευμένες 
περιοχές* 

ΟνβιΉηΐθ: Διπλασιάζει το !η· 
άυδίπαΙ εοηΙοΓ ουίρυί* 

Ροννετ^αΙΙ; ΕΚΑΤΟ εκατομμύρια 
δολάρια, ννοννί! Τώρα ποιος 
σας πιάνει. 

$Ηον/ πιο ΐΗβ Ιταιηΐΐ Αποκτάτε 
όλα τα τρένα. 

$Ιυ5Η ίυηά: Ενα εκατομμύριο δο¬ 
λάρια ξανά στους τυχερούς 
του ΛΟΤΤΟ. 

$ρ66«1 γο< 6 γ: Διπλασιάζει τη 
ΓπαχίπιυΓη ταχύτητα των τρέ¬ 
νων, 

νία^τα; Αυξάνει το μέγεθος των 
πόλεων. νία 9 Γα; Και είναι όλα 
μπλε; 


ΑΒΕ'5 ΟΟΥ55ΕΥ 

Ο γλυκούλης (σχετικά] Αόβ κιν¬ 
δυνεύει να γίνει πατατάκια και γι' 
αυτό εσείς καλείστε να σώσετε 
την κατάσταση, ελευθερώνοντας 
τόσο αυτόν όσο και τους φίλους 
του, προτού οι κακοί τους βάλουν 
στην μηχανή του κιμά. Αν αντιμε¬ 
τωπίζετε δυσκολίες στο δύσκολο 
έργο σας, δεν έχετε παρά να κά¬ 
νετε τις ακόλουθες κινήσεις στο 
κεντρικό μενού: 

Αν θέλετε να δείτε τα ΡΜΥ $θ- 
ψβηεθ$: Καθώς κρατάτε πατημέ¬ 
νο το [5ΗΙΓΤ], χρησιμοποιήστε τα 
βελάκια και πατήστε τα με τη σει¬ 
ρά που θα δείτε: πάνω, αριστερά, 


δεξιά, αριστερά, δεξιά, αριστερά, 
δεξιά και κάτω* 

Για να επιλέξετε επίπεδο: Κρατή¬ 
στε πάλι πατημένο το [5ΗΙΓΓ] και 
μετά, με τα βελάκια, πατήστε κάτω, 
δεξιά, αριστερά, δεξιά, αριστερά, 
6 ε§ά, αριστερά, πάνω* 


ΒΙΑΟΕ ΚΙΙΝΝΕΚ 

Συμπαθητικό παιχνίδι, αν και τα 
λεφτά που έχετε είναι λίγα. Αν θέ¬ 
λετε να αποκτήσετε άπειρα, ακο¬ 
λουθήστε την παρακάτω διαδικα¬ 
σία και Θα εντάξετε τοος εαυτούς 
σας στους εκατομμυριούχους* Δεν 
μου δίνετε και έμενα τίποτα χρήμα¬ 
τα, ρε 9 ^*; 

Αρχίστε το παιχνίδι στο εύκολο 
ιποάβ. Οταν ο ΜεΟογ αταθεί 
μπροστά από το μαγαζί με τα ζώα 
(βυηαίβι·'$ ΑπίπιαΙί), ξαναρχίστε το 
παιχνίδι στο εύκολο ιτιοάε. Τώρα 
έχετε άπειρα λεφτά και μπορείτε 
να το τσεκάρετε πηγαίνοντας στο 
μενού και βλέποντας στο πλάι. Εκεί, 
αντί για έναν αριθμό στα χρήματα, 
θα βρείτε το σήμα του απείρου. 


ΑΚΜΥ ΜΕΝ 

Πολύ αδιάφορο οαπιε, αν και σε 
μερικούς άρεσε. Εμείς πάντως, μια 
και περί ορέξεως ...κολοκυθόπιτα, θα 
σας δώσουμε μερικούς κωδικούς, σε 
περίπτωση που τα έχετε βρει λίγο δύ¬ 
σκολα στο μέτωπο του πολέμου. Πα¬ 
τήστε το σκάρε και πληκτρολογήστε 
τις ακόλουθες λέξεις: 

5ικευιιιΙ>: Χάνετε το σενάριο. (Μα 
τι εΗεαίί είναι αυτά;] 
ΤπυηιρΗ: Κερδίζετε το σενάριο. 
(ΣώηαΙΙ) 


0ηιηΐ5ΐα6πΐ: Εναλλάσσετε μετα¬ 
ξύ της δικής σας οπτικής και 
του να βλέπετε όλα σας τα 
στρατεύματα* 

ΡγΐΌΐηαικβι-: Πατώντας το δεξί 
κουμπί, τα πάντα γύρω σας 
εκρήγνυνται και γίνεστε ένα 
φωτεινό παράδεγμα στρατιώτη, 

Αβπ>ΒαΙΙΪ5ΐκ5; Πλήρης αεροπο¬ 
ρική υποστήριξη. 

ΙηνυΙϋθΓαΙιΙβ: Ο βοι^ο δεν πα¬ 
θαίνει τίποτα. 

ΡαΓθΙ^5Ϊ5: Παραλύει τους 
εχθρούς. 

ΤοΙθΙυηβΙκ: Τηλεμεταφέρει τον 
5 αΓ 9 σ παντού στο χάρτη* 

ΡΙθΗιοιό: Ανανέωση πυρομαχι- 
κων* 

ΟεευΙίαΗοη: Ο 5αΓ9β κινείται 
αθόρυβα και θα σταματήσει 
μόνο όταν πυροβολήσει. 

ΚαΗυπα: Σας δίνει ό,τι το Ργτο- 
ιπαπεβΓ, το ΟΓηηΐΒίαβηΙ και το 
ΙπνυΙηθταόίθ μαζί. 


5ΤΑΚ0ΚΑΡΤ: ΒΚΟΟΟ 

ννΑΒ 

Καλά, δεν νομίζω το συγκεκριμέ¬ 
νο ηαίγνιο να χρειάζεται συστά¬ 
σεις. Εν αρχή ην το δίαΓεταίΐ, που 
έσπειρε τον πανικό και ήταν υπεύ¬ 
θυνο ώστε πολλοί (μεταξύ άλλων 
και ο φίλτατος Σωτήρης "ΡγοΙοββ 
ΚυΙοζ" Μπέλλος) να χάσουν τον 
ύπνο τους* Επειτα από καιρό αγω¬ 
νίας και σύγχυσης, ήρθε το επίση¬ 
μο εχραηδίοπ και έδεσε η μαγιονέ¬ 
ζα. Τώρα κανείς δεν κοιμάται πια τα 
βράδια. Πίνουν στο ουίσκι το γλυ¬ 
κό σημάδια της ΚθΓ^απ, (Μα καλά, 
ποιος είμαι τελικά, πείτε μου..*) Ενό- 
ψει λοιπόν της νέας κυκλοφορίας, 


ας Θυμίσουμε έτσι, για το καλό, με¬ 
ρικά οΗθοϊβ που πιάνουν στο οχ- 
ραπΒίοη, καθώς και μερικά νέα. 
Εχουμε και λέμε λοιπόν: 

ΒΙαεΙ( $Ηβθρ νναΙΙ: Σας δείχνει 
ολόκληρο το χάρτη* 

ΒΓβαίΙιβ «Ιββρ: Αποκτάτε δωρε¬ 
άν νοΒροπο 9 α5 - (Για ^ σομπί- 
τσα.) 

Ρθθ<Ι Ιογ Ηιοι^Ηϋ Αποκτάτε την 
ικανότητα να χτίζετε μονάδες 
πέρα από τα όριο που σας 
επιτρέπουν οι προμήθειες 
σας. 

Οατηβ ονβτ ηταη: Θα τα χάσετε! 
Οχι, όχι τα μαλλιά, αφού έχε¬ 
τε καλό οδοντίατρο* Απλώς, 
το σενάριο* (Οποιος βρει τη 
χρησιμότητα του εΗοα^ κερδί¬ 
ζει δωρεάν ρσντεβού με την 
Κ6ΓΪ9αη,] 

ΜθάΐθναΙ σιαπ: Και ξαφνικά η 
οθόνη αλλάζει και παίζετε 
ΟθΤ ΜοθΐοναΙ (χι χι χι,*. είμαι 
πειραχτήρι ο άτιμος!). Καλά, 
εντάξει, δεν γίνεται αυτό, αλ¬ 
λά αποκτάτε δωρεάν υρ- 
9Γαάβ5 στα υπιΐΒ σας. 

Μο«Ιιΐγ Λβ ρΗαίΐ ναποΓκβ: 
Δυνατότητα να χτίζετε ανε¬ 
ξάρτητα από Γθ^υίΓΟΠΊΟΠίΒ. 
Ν 09 Ι 665 : Οι εχθροί δεν μπορούν 
να χρησιμοποιήσουν μαγεία, 
ΟρβΓοΗοπ ΟΛταΙ; Επιταχύνει το 
χρόνο χτισίματος κτιρίων και 
υρ9Γαάίπ9· 

ΟρΚβΙια: Αφού το πληκτρολογή¬ 
σετε, πατήστε θη\βτ και μετά 
πληκτρολογήστε το όνομα της 
αποστολής όπου θέλετε να 
τηλεμεταφερθείτε. 

Ροννβτ ονθΓν/ΚθΙπιίπ9: Οοά 
Μοάθ. 
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Κα4ισ Ργ©© ΖβΓϊρ: Η μουσική αλ¬ 
λάζει και ο ελεύθερος σταθ¬ 
μός των Ζ 0 Γ 9 εκπέμπει. Εδώ 
πολυτεχνείο Ζο^! Εδώ πολυ¬ 
τεχνείο ΖθΓ 0 ΐ Γλίτσα τυΐσζ! 
(Μόνο στο ΖβΓ 0 εαππρα^η.] 
5Ηο\ν Γπε ιΗε ηιοηαγ: 10.000 
γπιπογοΙ και 90 $. 

$Φΐ¥ΐ6ίΙπη{) ίοΓ ηοίΚϊηΐ]; Δίνει 
όλο τα διαθέσιμα υρ 9 Γαάθ 5 , 
5#αγϊπ9 αϋγ©: Συνεχίζετε και με¬ 
τά το πέρας της αποστολής, 
ΤΗ© 9 ^Κθππ 9 : Σας δίνει τη δυ¬ 
νατότητα άπειρης μαγικής δύ¬ 
ναμης. 

Τ(ΐ6Γ€ Ϊ5 πο εονν ΙθνθΙ: Εκπλή¬ 
ρωση της αποστολής στην 
οποία βρίσκεστε. 

νίαΓ αίπί ννΗσϊ ιϊ \§5θά Ιο Βθ: 

Διαλύει το ίθ 0 οί *αε 

ΜΚαΐ'ί ίϊΐίπθ 15 Γηίηε: Δωρεάν 

ΓΤΐίηθΓαΙί. 


ΜΥΤΗ 2: 
$0υΐΒΙΙ0ΗΤΕΚ 

Συμπαθητικό $ίΓαίθ 9 χ, αναλυτικό 
Γονίσνν, του οποίου δα διαβάσετε 
σύντομα από τις σελίδες του περιο¬ 
δικού μας. Αν θέλετε πρόσβαση σε 
όλα τα ρΙαγεΓ ΙβνβΙ$, κρατή¬ 
στε πατημένο το 5ΗΙΡΤ καθώς κά¬ 
νετε κλικ, γιο να αρχίσετε ένα και¬ 
νούριο παιχνίδι. 


€ΑΚΜΑ6Ε0Ι>0Ν 2 

Οι θέσεις μου για το συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι είναι γνωστές σε 
όλους τους 9 αηιϊη 9 κύκλους. Το 
θεωρώ μάλλον απαράδεκτο, αλλά 
πολλοί από εσάς μου έχετε πει κα¬ 
τά καιρούς ότι έχω λάθος. Είναι μέ¬ 
χρι να φέρω τον ΣΚΑΙ στα σπίτια 
σας και τότε θα δούμε π θα μου 



λέτε. Χα χαΐ (Αν νομίζετε ότι κάνω 
πλάκα, γελιέστε!) Αναλυτικά επαι¬ 
νετικά σχόλια μπορείτε να διαβά¬ 
σετε στο Γθνιβνν που φιλοξενούμε 
στο τεύχος μας. Βέβαια, εγώ είμαι 
αντίθετος κάθετα, αλλά... Τέλος 
πάντων, επειδή είμαι αντικειμενι¬ 
κός, σας δίνω εΗοαβ και για αστό 
το... (δεν μπορώ να το πω θα λογο- 
κριθεί!). Γράψτε λοιπόν τα παρακά¬ 
τω κατά τη διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού και απολαύστε τ' αποτελέσμα¬ 
τα.» [Εγώ νίπτω τας χείρας μου!). 
ΤΙΙΤΥ: ΡιπόαΙΙ Μσάθ 
ννΑΤΕΚ$ΡΟΚΤ: Μπορείτε να κι¬ 
νείστε άνετα κάτω από το νε¬ 
ρό. 

ίΕΜΜΙΝΟΙΖΕ: Ηλίθιοι πεζοί. 
5ΤΙΡΡ5ΡΑ5Μ5: Ο χρόνος μετράει 
ανάποδα. 

ννΟΤΑΤννΑΤΑΜΙ: Τα λάστιχά σας 
γλιστράνε. 

5ΜΑΚΤΒΑ5ΤΑΚΟ; Τελειώνετε 
επιτυχώς την κούρσα. 

ΜΚΜΑΙΝΝΑΚΙΝΟ: Πανικός πε¬ 
ζών. 

ΒΙΟΟΑΝΟΙ: Αποκτάτε μεταλλαγ¬ 
μένη ουρά στο αμάξι. 
ν^ΕΠνΐ: Επιπλέον Οβάίϊ*. 
ΤΙΝΟΤΙΝΟ: Δωρεάν επισκευή του 
αμαξιού σας. 


5ΤΟΡ5ΝΑΚΗ: Σταματάει το χρό¬ 
νο. 

ΡΑ5ΤΒΑ5Τ: Οι πεζοί αποκτούν 
τούρμπο. 

5ΤΙ0ΚΥΤΥΚΕ5: Μπορείτε να 
σκαρφαλώνετε τοίχους. 

ΟΟΟΟΗΕΑΡ: Οι πεζοί αποκτούν 
αστεία κεφάλια. 

ΕΥΕΝΙΝΟΟΟΟΙΡΕΚ: Οδηγείτε 
σαν μεθυσμένοι. Οδηγώ και 
σε σκέφτομαι... 

ΤΙΜΜΥΤΙΤΤΥ: ΤϊΓπβ Βοπυι 

ΖΑΖΑΖ: Εξολοθρευτής πεζών. 

ΡΟνΥΡΟνΥ: Απώθηση αντιπάλων. 


ΒΙΟΟΟ 2 

30 ^ΗοσίθΓ πρώτου προσώπου 
από τη ΜοηοΙίΐΓι Ρτοάυοίιοη^ με πο¬ 
λύ αίμα, άοηιο και μικρή παρουσία¬ 


ση του οποίου είχαμε στο προηγού¬ 
μενο τεύχος. 

Τα εΗοαί$ που ακολουθούν θα 
σας ξελασπώσουν για μια ακόμη 
φορά στο δύσκολο έργο του κατα- 
στροφέα των πάντων. Αυτό που 
έχω να πω όμως είναι ότι οι προ¬ 
γραμματιστές στερούνται πρωτοτυ¬ 
πίας, μια και τα εΚσαΐ 5 είναι σχεδόν 
τα ίδια με ταυ ΟθΙ* ΜθάϊοναΙ, μια 
παραγωγή της ίδιας εταιρίας. Τι να 
πει κανείς, απγν^αγ... 

ΜΡΟΟΡ: Θοάηιαάβ. 

ΜΡΚΕΑ: Απειρα ηυρομαχικά, Αγ- 
γπογ και ΗθοΜί. 

ΜΡΗΕΑΙΤΗ: ΡυΙ! ΗβαίϊΗ. 
ΜΡΑΜΜΟ: ΡυΙΙ Αγογπο. 
ΜΡΑΚΜΟΚ: ΡυΙΙ Αγγπογ. 

ΜΡΟΙΙΡ: Καθόλου εΙίρρίη 9 - 
ΜΡΡ05: Βλέπετε τη θέση οας στο 
χάρτη. 


/ Φ # 4 }% '*/ 'χ 



ΜγϊΗ 2 : δουΙΒΙΐ^Η+θτ 
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ΜΡΟΑΜΕΚΑ: Προσαρμογή της 
γωνίας της κάμερας. 

ΜΡ110ΗΤ50ΑΡΕ: Προσαρμογή 
του δεαρβ. 


ΜΑΚ6Α5Μ (ϋΕΜΟ) 

Σε περίπτωση που έχετε το άα- 
πιο του συγκεκριμένου παιχνιδιού 
(το είχαμε σε πρόσφατο συνοδευ¬ 
τικό €0 μας), μπορείτε να δοκιμά¬ 
σετε τους κωδικούς που ακολου¬ 
θούν. Η πρώτη στήλη αφορά στο 
επίπεδο και η δεύτερη στα 
ρα^νοτάί που πρέπει να δώσετε. 
Ηαρργ \ναΓ 9 α$ΠΊίη 9 , λοιπόν] 
ΐ - 0ΗΕΕ5Ε 
2 -ΤΟΑ5Τ 


3'ΒυπΐΕ$ 
4-ΚΕΒΑΒ 
5 - ΟΑΤΕΑΙΙΧ 


ΚΑΟΕ ΟΡ ΜΑΘΕ5 

Ενδιαφέρον ΕΡΘ παιχνίδι, με 
πολλά στοιχεία τβαΙ ίϊητβ ^ϊταϊβ^γ, 
πάλι από τη ΜοποΙιίΙτ Ρηοάυείΐοπ*. 
Εμείς από αυτή εδώ τη στήλη θα 
σας δώσουμε μια χείρα Βοήθειας 
στην περίπτωση που δυσκολεύεστε 
κάπως. Πληκτρολογήστε #0δϊεΙί6π 
καθώς παίζετε, για να ενεργοποιη¬ 
θεί το εΗοαΙ πιοάο, μετά δώσετε 
έναν από τους ακόλουθους κωδι¬ 
κούς και δείτε τα αποτελέσματα 
στις οθόνες σας: 

#π\οάϋγ 56 Ιί Οοό ηοάθ. 

#γπ οείϊίγ οΓΓπγ +9θά: Θοά 

ΠΊοάο. 

#£Γ€αϊΐ 6 90 Μ: Επιπλέον χρήματα. 
#Ι(ίΙΙαΙί: Ολα τα εχθρικά υπίΐ 5 
αποχαιρετούν το μάταιο τούτο 
κόσμο. 



#ρκΙίΐιρ αΙΙ; Μαζεύετε το $αεΙί 5 
(εκτός αυτών που είναι στα 
υπιίί). 

πιαρ: Βλέπετε όλο το 
β χάρτη. 

#Κίάε πιαρ: Κρύβει όλο το χάρ¬ 
τη. (Είναι καλό εΗααί αυτό ή 
να Βάλω τις φωνές;) 

# 6 νβηΙ [απγ πιιπίΚ} 6 γ|: Βλέπετε 
τα εοηνοΓ5αίϊοπ5 των υπίϊ5. 
#νίεϊθΓγ: Κερδίζετε αυτό το γύρο. 


ΜΟΤΟ ΚΑ€ΕΛ 

Στην οθόνη εισαγωγής ονόματος 
(ΡΙβα 5 β βπϊθΓ γουτ παπτβ), πληκτρο¬ 
λογήστε: 

€0ΝΑΙ$Ι: Αποκτάτε πρόσβαση 
σε όλα τα ίταεΙ<5. 

ΟΕδΚΕνΕΙΙί Εξτρα "ανάποδα" 
ίΓάεΙί 5 . ΠροσΒάσιμα από το 
κεντρικό μενού. 

ΟΤΕΚΟΟΡ: Αποκτάτε ΡοεΙίβΙ ΒϊΙεβ 5 
(τρομερά γρήγορες!!). 


5ΙΜΟΤΥ 3000 

Προτού κυκλοφορήσει ακόμα το 
παιχνίδι, εμείς ψάξαμε παντού και 
σας βρήκαμε εΗεαί, έτσι, για να 


δείτε πόσο πολύ σάς αγαπάμε και 
πόσο καλά δικτυωμένοι είμαστε. 
Οταν λοιπόν μέσο στον Φλεβάρη 
9ο το αποκτήσετε με το καλό, θα 
είστε προετοιμασμένοι για κάθε εν¬ 
δεχόμενο. Σε ραυ*β πίοΘθ πλη¬ 
κτρολογήστε: ΟΗΕΑΤΕΚΟΗΕΑΪΕΚ- 
1 ΑΓΙΜΡΜΙΜΡ για περισσότερα 
ετοάιίδ. Σε περίπτωση που δεν το 
ξέρετε, νίιτφ σημαίνει δειλός... 
Απλώς, το αναφέρω, για εκπαιδευ¬ 
τικούς καθαρά λόγους [χα χα!). 


ΒΑΙΟυΚ'5 ΘΑΤΕ 

Με κάποιον αάίΐοτ διαμορφώστε 
το όαΐάυτ.ραηπ που βρίσκεται στο 
φάκελο των σωσμένων 9αιτΐ65. 

5ΤΑΤ5: Παρ' όλο που μπορείτε 
να τα αυξήσετε πάνω σπά 18, δεν 
έχει κανένα νόημα και τα όρια που 
ακολουθούν είναι απλώς προτεινό- 
μενα. Κάποια ταεβ και εΙα 55 μπο¬ 
ρούν να φτάσουν μέχρι 19. 

5ΤΚ - 0440,0440 αλλάξτε σε 
12,63. 

0ΕΧ-044Ε αλλάξτε σε 12, 

ΟΟΝ - 044Ρ αλλάξτε σε 12, 

ΙΝΤ -0450 αλλάξτε σε 12. 


ννΐ$ - 0451 αλλάξτε σε 12. 

ΟΗΑ - 0452 αλλάξτε σε 12. 

(Για 19 στα 5ίαβ, αλλάξτε το 12 σε 
13, πώς και δεν το σκεφτηκα- 
τε, δυΗ;) 

6011): Εχει κάποιο όριο, αλλά 
τα 65.000 είναι καλά προς 
το παρόν. 

0018,0019: Αλλάξτε σε ΕΡ,Ρί για 
65.000 9 ο(ά. 

$ΑνΐΝΟ ΤΗΚθνν$: Πρέπει να 
επσνέλθει στις αρχικές συν¬ 
θήκες για κάθε ΙσνοΙ που 
ανεβαίνετε, μια και το πρό¬ 
γραμμα επανελέγχει τα στα¬ 
τιστικά σας. 

Αλλάξτε τα όλα στο 0268 σε 
0260 και 13 (μπορείτε να 
βάλετε και 14, αν θέλετε). 

ΙΧΡΙΚΙΕΝΟΕ ΡΟΙΝΤ5: Δείτε 
παρακάτω ένα παράδειγμα 
γιο το πώς δα Βάλετε τον 
αριθμό των χρ$ που επιθυ¬ 
μείτε: 

1) Μετατρέψτε τον επιθυμητό 
αριθμό χρ$ σε ΗΕΧ (το κομπιου- 
τεράκι των ΜίπεΙον^ είναι ό,τι 
πρέπει) και μην ξεχνάτε ότι, αν εί¬ 
στε ΓπυΙίϊεΙα55, 9α διαιρεθούν τα 
χρδ ανάλογα με το πόσα εΙα$565 



έχετε! 

2) Στο παράδειγμα που ακο¬ 
λουθεί, Θα χρησιμοποιήσουμε το 
89.000 ως πίοχ όριο. Ετσι, το 
89.000 μετατρέπεται σε ΗΕΧ 
015ΒΑ8. 

Μετά, ανά δύο νούμερα, ανα- 
στρέψτε τον αριθμό για να το 
βάλετε στο ίίΐθ. Το 015ΒΑ8 λοι¬ 
πόν γίνεται τώρα Α85Β01 * 

3) Αλλάξτε τα οΡΡ&&Τβ 0220 σε 
Α 8 ,0220 σε 5Β, 022Ε σε 01 και 
είστε έτοιμοι. 

ΕΖ3 
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ΕΙΝΑΙ ΓΑΝΤΑ5Υ νπ 

ΜΕΡΟΣ 2ο 


Ακολουθεί το δεύτερο 
μέρος της λύσης του 
ΡΐηαΙ ΡαηΙαεγ 7 . Είχαμε 
μείνει στο σημείο όπου 
ανεβήκατε στην 
παγόδα και πήρατε 
τελικά το ΙίιτιίΙ Βτβαλ 
Ιβνθ! 4 της ΥυΡΡίβ 
καθώς και το Μαίβπα 
επίκλησης του 
ΙβνίαίΗαη. 

Του Νόσον *0αί>π&1* Μπελλου 

ηα5505@Ιί&βα}αίί9Γ 

Γ υρίστε τώρα και πάρτε το 
1?υ99Υ σας (ΝίόβΙΗβίιτΊ). 
Οδηγήστε το στην 6 ο$ία 
άβΙ 5οΙ και πάρτε το πλοίο 
για να επιστρέφετε στην ,Ιυποπ 
Τονπ. Από εκεί οδηγήστε το όυ 99 Υ 
προς τη σπηλιά πάνω από το ποτά- 
μι Γ βόρεια από την ϋυποπ, Αν έχετε 
κάνει αριθμό μαχών με τα δύο τε¬ 
λευταία νούμερα ίδια [ρωτήστε τον 
τύπο που κοιμάται), 8 α πάρετε 
ΜγίΗπΙ - αν όχι, ξαναπροσπαθήστε, 
ίυρίστε στην Οοδία άβΙ 5οΙ και 
πάρτε το Τϊπγ Βτοπεο από εκεί 
όπου το αφήσατε. Μπείτε τώρα 
στο σπίτι νότια από την έρημο του 
βοΙά δαυεοΓ και, αφού μιλήσετε 


με τον οπλουργό, δώστε του 
ΜγίΗπΙ και από το χρηματοκιβώτιο 
στον ημιώροφο θα πάρετε το 
Θηοαί Οο&ρβ! (ΙΒ 4 της Αβπδ). 

Επισκεφτείτε τώρα το Οοίά 
δαυεΘΓ (Ν. ΟοτβΙ). Πηγαίνετε στην 
δα 1 +(θ δρυαΓβ και μπείτε στο Ρίθ 5 
5Ηο*ν βοοπΊ δεξιά. Δείτε την 
Ι<εγ$ίοηθ στο κέντρο και θα εμφα¬ 
νιστεί ο Οϊο. Θα σας προτείνει να 
πολεμήσετε στην στέπα. Δεν χρειά¬ 
ζεται να κερδίσετε, οπότε πάρτε το 
Κσγδϊοπο και γυρίστε στο δϊαίιοπ. 
Δεν 8 σ μπορείτε να φύγετε και 8 α 
μείνετε στο 6 Ηο$Ι Ηοί&Ι. Μετά το 
ραντεβού (με την Τίία ή την Αβπ$) 
θα κυνηγήσετε τον ^α*ί 5ϊ^Η και, 
αφού δώσει την Κογδίοηβ στη 5Ηίπ- 
τα, θα καταλήξετε στο δωμάτιο του 
ξενοδοχείου. Επόμενος προορι¬ 
σμός ο ΤθτπρΙθ οί τΚ© Απάσπίί, στο 
νησί νότια της ,ΐυηση Τοννπ. 

Μπείτε στο νοό και πατήστε το 
για να βλέπετε τις εξόδους και τις 
εισόδους. Προχωρήστε ευθεία, 
αριστερά, κατεβείτε τα σκαλιά και 
τα αναρριχώμενα φυτά. Ανοίξτε το 
κιβώτια (ΤπεΙσηί) και από εκεί κατε¬ 
βείτε τα σκαλιά και ανεβείτε τα 
αναρριχητικά φυτά. Δεν μπορείτε 
να μπείτε στην πόρτα, οπότε αφού 
ανεβείτε τα σκαλιά και τα αναρρη- 
χητικά φυτά, κατεβείτε τα σκαλιά 
και μπείτε στην πόρτα. Εδώ μπορεί¬ 



τε να κάνετε &ανβ, να γεμίσετε τα 
ΜΡ/ΗΡ σας και να πάρετε το 5ίΙνβτ 
βΐίΐβ από το κιβώτιο. 

Τώρα βγείτε έξω, ανεβείτε τσ 
σκαλιά, κατεβείτε τα αναρριχητικά 
φυτά, κατευθυνδείτε νοτιοδυτικά 
και κατεβείτε τις σκάλες. Κατεβείτε 
τις επόμενες σκάλες, προχωρήστε 
και κατεβείτε τα αναρριχητικά φυ¬ 
τά, πάρτε το βοείίθΐ Ρυπεδ από το 
κιβώτιο και κατεβείτε τα σκαλιά. 
Προχωρήστε προς τα πάνω και ανε¬ 
βείτε τα αναρριχητικά φυτά, τα 
σκαλιά, περάστε μέσα από τη στοά 
και κατεβείτε τα επόμενα σκαλιά. 
Ανεβείτε τα αναρριχητικά φυτά και 
πάρτε το ΙυεΚ ΡΙυ 5 Μαίβπα κάτω 
από τη σκάλα. Κατεβείτε τώρα τσ 
αναρριχητικά φυτά και ανεβείτε τα 
σκαλιά. Περάστε μέσα από τη στοά, 
κατεβείτε τσ σκαλιά και κατευδυν- 
θείτε βορειοδυτικά, για να μπείτε 
στην πόρτα. Εδώ 8 α πρέπει να πε¬ 
ράσετε κάτω σπό τις κοτρόνες για 
να προχωρήσετε. Δεν χρειάζεται να 
είστε ακριβώς από κάτω, απλά 
απαιτείται υπομονή. Στη μέση του 
δρόμου θα δείτε μια πηγή και ένα 
ΜοτρΗ Μαίβιϊα, ενώ στο τέλος δα 
μπορείτε να κάνετε δανβ και γο^ογθ 
ΗΡ/ΜΡ. 

Κστεδείτε τώρα νοτιοανατολικά 
και θα φτάσετε στον Τϊγπθ 6 υατ- 
άϊαπ. Κάθε φορά που θα πατάτε 


πάνω στο δείκτη των δευτερολέ¬ 
πτων, 8 α πέφτετε και 8 α σας επιτί¬ 
θενται δύο Απαβπί 0 Γα 9 οπ 5 - στο 
κιβώτιο υπάρχει ένα ΝαϊΙ ΒαΙ. Οι II, 
IX και XI οδηγούν σε αδιέξοδο. 
Στην I δα αντιμετωπίσετε μία γυναί¬ 
κα και δυο βατράχια. Χρησιμοποιή¬ 
στε Ιεσ δρσΙΙί στα Βατράχια (σας 
κάνουν βάτραχο, όμως αν σας χτυ¬ 
πήσουν ξανά, επανέρχεστε) και Ροί- 
5 οη στη γυναίκα. Στην Μ δα αντιμε¬ 
τωπίσετε δύο "μάζες" με μάτια. 
Χρησιμοποιήστε ΡσΪ 5 οη και προσέξ¬ 
τε τα Η Ρ Οταίπ τους. Στις ίν, V, VII, 
VIII 8 α πάρετε τσ Ρππεβ 55 Ουατό, 
ένα βϊθΒοη, τα Ιτυπιρβί 5ΗβΙΙ και 
ένα ΜβοαΙίχιτ αντίστοιχα. Κατεβεί¬ 
τε τώρα στην VI και κυνηγήστε τον 
τύπο, για να ανοίξει η πόρτα. Μπεί¬ 
τε μέσα και, αφού δείτε τη σκηνή, 
θα πολεμήσετε με έναν Ρβά Οταφ- 
οη. Με λίγη προσοχή (δυπιιποη και 
Οβπηί) 8 α πάρετε το δαΗαηηυί 
ΜαίβΓΪα. Προχωρήστε δεξιά και κά¬ 
νετε "χΗαββ" το ΒΙαεΙκ Μαίβπα. 
Αφού δεχτείτε να σας βοηθήσει ο 
ΟαιΙ 5ιίΗ, φύγετε και πηγαίνετε στην 
XII, Εδώ δα αντιμετωπίσετε ένα αρ¬ 
κετά δύσκολο κτήνος. Χρησιμοποι¬ 
ήστε τον ΒαΗαΓπυί και προσέξτε να 
μην πεθαίνετε, για να μπορείτε να 
χρησιμοποιείτε τα Ιιγπϊϊ ΒτβαΙ^. Θα 
πάρετε ένα 61905 ΑτηΙβί και, αφού 
δείτε τη σκηνή (ό,τι κσι να κάνετε, ο 


...και η κη&όο της. 


3Ρ0 Μθ5ίθΓ 














δβρΗίΓοίΗ 9 α πάρα το ΒΐαεΙ< Μαΐε- 
πα), 9 α βρεθείτε στην 0009090 
Τοννπ. Κατευθυνθείτε βόρεια, για 
να φτάσετε στο Βοπθ (νο¬ 

ίκι του βόρειου νησιού). 

Η ΓΗ ΤΗΣ ΕΠΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Για νσ περάσετε το $Ιββρίπ9 Γογ- 
6 $ί, 9 α πρέπει να Βρείτε τη ίυπατ 
Ηαφ, Μιλήστε στον τύπο που κάθε¬ 
ται και ζητήστε του να γίνουν ανα- 
σκαφες. Βάλτε 3-4 εργάτες στο επά¬ 
νω επίπεδο (θα δυσκολευτείτε να 
ανεβείτε τη σκάλα, όμως.» ανεβαί¬ 
νει), γύρω από τον καπνό, και ορίστε 
ως άϊ9 ροΐπί το σημείο όπου συνα- 
ντώνται οι μαπες τους. Πάρτε τη Ιυ- 
πατ Ηατρ και μπείτε στο δάσος στο 
βάθος του δεύτερου επίπεδου. Στη 
δεύτερη οθόνη, περιμένετε να εμφα¬ 
νιστεί το Κυρία Μαίοτία και να το 
πάρετε, μαντεύοντας την επόμενη 
θέση του. Στην επόμενη περιοχή, πε¬ 
ράστε κάτω από τον κορμό για να 
πφετε ένα \Μ3 *θγ Κίπ9 και μέσα από 
αυτόν για να φτάσετε -ύστερα από 
έναν κυκλικό διάδρομο- στον κεντρι¬ 
κό χάρτη. Προχωρήστε βόρεια και 
θα φτάσετε στη ΡοτροΤίβη ϋ!γ. 

Οταν φτάσετε στη διασταύρωση, 
προχωρήστε αριστερά για να πάρε¬ 
τε από τα κτίσματα ένα Μα9κ 
δουτεβ και ένα Αυτατα ΑππΙσΙ Στη 
συνέχεια ακολουθήστε τον κεντρι¬ 
κό δρόμο για να πάρετε ένα Οίππβϊ 
ΜαΙοπα και γυρίστε για να προχω¬ 
ρήσετε από το δεξιό δρόμο. Πάρτε 
το Ουατά $ουτεβ από το ανατολι κό¬ 
τερο σπίτι και μπείτε στο διπλανό 
για να κοιμηθείτε. Μόλις ξυπνήσετε, 
πάρτε το Επβππγ δΙαΙΙ Μαΐβπα πίσω 


από το κρεβάτι και κατευθυνθείτε 
προς τον κεντρικό δρόμο (στο αρχι¬ 
κό σταυροδρόμι). Κατεβείτε τα 
ακαλιά στο κέντρο του κτίσματος 
και μιλήστε στην Αθπ$. Πατήστε Επ- 
Ιθγ τρεις φορές και, αφού δείτε τη 
δολοφονία της Αοπ$(!) ; ετοιμαστείτε 
να πολεμήσετε την ϋβπονα Ιίίθ. 
Χρησιμοποιήστε τα δυπΊΓηοπ σας 
(κυρίως Τίίαη) καθώς και ΕατίΗ 
δρβΙΙδ και προσέξτε να μη χρήσιμα 
ποιήσετε 5ροΙ(5 όταν κάνει τοίΐοεί - 
θα πάρετε ένα \νίζαιά Θταεοίθΐ. Η 
ΑθγΪ5; Νεκρή! Για πάντα (;)... 

Η ΧΙΟΝΙΣΜΕΝΗ ΗΠΕΙΡΟΣ 

Ακολουθήστε το όραμα του 
δβρΗϊΓοίΗ και θα φτάσετε σε μια 
περιοχή με μια κοκάλινη σκάλα 
στο κέντρο. Κάνετε τον κύκλο της 
και πάρτε το νΐρβτ ΗοΙάβΓά από το 
κιβώτιο. Μετά ανεβείτε και προχω¬ 
ρήστε αριστερά, για να φτάσετε 
σε μια σπηλιά με ρωγμές. Εδώ πρέ¬ 
πει να ανεβείτε/κατεβείτε τις ρωγ¬ 


μές για να πάρετε ένα ΒοΙί ΑσπΙοί, 
ένα Ηγρηοαονη, ένα Μο^Ιϊχϊγ 
και -κυρίως- το Μα^ε Ρ 1 υ$ Μαίβπα 
στο κάτω μέρος της σκάλας. Αφού 
ανεβείτε, προχωρήστε δεξιά και, 
αφού πάρετε το ΡσνβΓ δουιεο από 
το κιβώτιο στην επόμενη σπηλιά, 
θα βγείτε στο χάρτη. 

Κατευθυνθείτε βορειοδυτικά για 
να φτάσετε στο \όά& Ιπη. Αφού μά¬ 
θετε για την Α©Π5 (δεύτερο σπίτι 
αριστερά) και πάρετε το ΟΐαείοΓ 
Μαρ (ανατσλικότερο σπίτι), μιλήστε 
στον τύπο δίπλα στα δέντρα. Θα 
εμφανιστεί η ΕΙοπα: αφού σας χα¬ 
στουκίσει, θα ξυπνήσετε στο δωμά¬ 
τιο με τα τερματικά. Βγείτε έξω και 
μιλήστε ξανά στον τύπο, γιο να σας 
πει άτι χρειάζεστε 5πσ>νβοαΓά για 
να περάσετε. Μπείτε στο κεντρικό 
σπίτι και πάρτε το 5ηο^βοαΓά από 
το παιδί. Τώρα είναι... η ώρα του παι¬ 
διού, αφού δεν παίζει ρόλο ούτε ο 
χρόνος που θα κάνετε ούτε το πό¬ 
σες φορές θα χτυπήσετε σε εμπό¬ 


δια. Πάντως η διαδρομή που 
θα ακολουθείτε κάθε φορά θα 
σας φέρνει σε διαφορετικό σημείο 
στο χάρτη της περιοχής. Εδώ να 
προσανατολίζεστε μόνο όταν βρί¬ 
σκεστε σε σημεία που βρίσκονται 
στο χάρτη και όχι στα μονοπάτια 
(π.χ. θα στρίβετε δεξιά και στην 
επόμενη οθόνη θα εμφανίζεστε να 
κοιτάτε προς τα κάτω), ειδάλλως 
θα μπερδευτείτε ανεπανόρθωτα. 
Επίσης, αν μείνετε πολύ καιρό στην 
περιοχή, θα λιποθυμήσετε και θα 
βρεθείτε στο κόκκινο V στο επά¬ 
νω μέρος του χάρτη. Οπου και αν 
προσγειωθείτε, κοιτάξτε το χάρτη, 
με το Ιπ$ στο αριθμητικά πληκτρο¬ 
λόγια. Εκεί είναι το σημείο προορι¬ 
σμού σας, όμως θα πρέπει να γυρί¬ 
σετε, για να πάρετε σημαντικά ανπ- 
κείμενα και Μαΐβπα. 

Φτάστε στη Ηοϊ 5 ρππ 9 (βόρεια 
από το έλατο στο χάρτη) και άκου- 
μπήστε το νερό. Προχωρήστε τώρα 
βόρεια, μετά αριστερά και θα φτά¬ 
σετε στη χιονισμένη έρημο (κάτω 
από το ν' στο χάρτη). Από εκεί 
στρίψτε δεξιά και, αφού προχωρή¬ 
σετε τρεις οθόνες δεξιά, θα φτά¬ 
σετε σε μια σπηλιά, βόρεια στην 
οθόνη σας. Αν είχατε λιποθυμήσει 
αφού ακουμπήσατε το νερό, επα- 
ναλάβετε το. Μιλήστε στον κάτοικο 
της σπηλιάς και θα σας επιτεθεί. 
Αφού πάρετε το ΑΙβχαηάβτ Μαΐβ- 
Για, μπορείτε να επισκεφτείτε τα 
υπόλοιπα μέρη. Από τη σπηλιά στο 
κεντρικό "νησάκΓ [για να φτάσετε 
θα πρέπει να πηδάτε πάνω στους 
βράχους που έχουν γύρω τους άλ¬ 
λους βυθισμένους, ώστε αυτοί να 
































πάρετε ένα σχετικά εύκολο ΚβίΙβεΙ 
ΚΪΠ9- Δώστε έπειτα το ΒΙαεΙς Μαίβ- 
πα στον Βαιτβΐ, πάρτε το Ροι$οη 
Ι?ΐη9 και το ΜΡ ΤυΓδο Μαίβπα και 
προχωρήστε Βόρεια, για να περά¬ 
σετε ένα πιο πολύπλοκο φράγμα. 
Δείτε την άψογα σκηνοδετημένη 
συνέχεια και 8α νιώθετε μηδαμινός 
στη θέα των Μ/βαροη* που ξύπνη¬ 
σαν από τον αιώνιο ύπνο τους™ 


φορά αναρρίχηση, για να φτάσετε 
σε μια τρίτη σπηλιά, όπου δα οας 
επιτεθεί ο δικέφαλος δεΚίζο. Μη 
χρησιμοποιήσετε Ροΐ&οπ ή Κυ[αία - 
χρησιμοποιήστε ΑίοχαπϋΙοΓ, Βα- 
ΚαΓπυί και αρκετό ΟυΓΟ, για να πά¬ 
ρετε ένα 0 γο 9 οπ ίαπ^ Τελικά δα 
βγείτε έξω και 8α φτάσετε στην κο¬ 
ρυφή του Βουνού. Προχωρήστε στο 
εσωτερικό του κρατήρα και πάρτε 
το Νβο ΒαΗαππυί Μαίβπα από την 
οδόνη με το 5ανβ Ροιηϊ. Κάποια 
στιγμή δα βρεδείτε μπροστά σε 
ενεργειακά φράγματα. Σταματήστε 
λίγο πριν από αυτά και περάστε 
τρέχοντος όταν εξασδενούν. Στο τέ¬ 
λος θα δείτε τον δορΚίτοΐΗ -πάρτε 
το ΚαϊίΟΓ ΚπυεΚΙθ από το κιβώτιο- 
και 9α αντιμετωπίσετε την ϋοηονα 
ΟβαϊΗ. "Καλέστε' 1 τους ΒαΗαηηυϊ, 
Νβο ΒαΗαππυί και Αίεχαηθετ και δα 


Από τα «ντυΐΗΗίακότΐρα Ηίπιπιοηι του ¥Ψ7ι Αδης, ο άρχοντας του Κότα 
Κόσμου* 


βγαίνουν στην επιφάνεια] 8α πάρε¬ 
τε ένα δαίβίγ ΒίΙ και από το ιγκλού 
στη χιονισμένη έρημο -κάτω από τσ 
V- δα πάρετε ένα ΑΙΙ Μαϊβπα. Τέ¬ 
λος, η σπηλιά που φαίνεται κάτω 
δεξιά στο χάρτη οδηγεί έξω από το 
"λαβύρινθο", στον κεντρικό χάρτη. 
Προχωρήστε τώρα στο καταφύγιο 
(κόκκινο V) και μετά βόρεια, για 
να αρχίσετε την ορειβασία. 

Εδώ δα πρέπει να κρατάτε τη 
θερμοκρασία σε υψηλά επίπεδα (το 
ΟβΙ πολύ γρήγορα, όταν είστε σε 
επίπεδα), για να φτάσετε στην πρώ¬ 
τη σπηλιά. Εκεί, προχωρήστε στο πέ¬ 
ρασμα και δείτε τους στάλοκτίτες 
που σας εμποδίζουν να προχωρή¬ 
σετε βόρεια. Μπείτε στο κάτω αρι¬ 
στερά πέρασμα και, αφού πάρετε 
το ϋανβΐίπ και το ί?ίδόο η (κρυφό δω¬ 
μάτιο δεξιά), μπείτε πάνω αριστερά. 
Προχωρήστε κάτω από τους πά¬ 
γους και σπρώξτε το βράχο για να 
σας ανοίξει δρόμο. Γυρίστε τώρα 
στο σημείο όπου ήταν οι σταλα κτί¬ 
τες και προχωρήστε, για να φτάσε¬ 
τε εν τελεί στην πλαγιά του βουνού 
και να συνεχίσετε την αναρρίχηση. 
Οταν φτάσετε στην επόμενη σπη¬ 
λιά, μπείτε πάνω δεξιά, κάνετε τον 
κύκλο και πάρτε το Είτβ ΑιτπΙβί από 
το κιβώτιο. Τώρα "επιτεθείτε* 
στους σταλακτττες -μην πέσετε κά¬ 
τω- και επιστρέψτε στον αρχικό χώ¬ 
ρο της οπηλιάς, για να πάρετε το 
δρβθά δουτεο και να μπείτε στο κε¬ 
ντρικό πέρασμα. Επειτα από λίγο 
δα χρειαστεί να κάνετε άλλη μία 


ΑΙΧΜΑΛΩΤΟΙ 

Μετά το τέλος της σκηνής δα 
δείτε την ΤΗα και τον Βοπβϊ αιχμά¬ 
λωτους στη Λυποπ. Ακολουθήστε 
την ϋία και ύστερα από την εμφάνι¬ 
ση του Οαίί προσπαθήστε να ανοί¬ 
ξετε την πόρτα του θαλάμου αε¬ 
ρίων - δεν θα μπορέσετε. Θα φύγε¬ 
τε και 8α κατευδυνδείτε προς το 
αεροδρόμιο και το Η^Κνϊηά... Ως 
Τίία, πατήστε με τη σειρά Ιπ$, Ιη$, 
ΡΙυ5, Ρ1υ5+1π5, Ρΐυ^+ΕπΙβΓ, Επϊθγ και 
θα ελευθερωθείτε. Επειτα κλείστε 
το αέριο αριστερά στην καρέκλα 
και προσπαθήστε να ανοίξετε την 
πόρτα. Τελικά, Βγείτε από την τρύπα 
που άνοιξε το ν^βαροπ και κατεβεί- 
τε. Προχωρήστε προς την άκρη του 
κανονιού. Αφού "πλακωθείτε" με τη 
δεαΗθΙ, θα βρεθείτε στο Η^Ηνιηά, 
το νέο μεταφορικό μέσο σας. Στο 
Η^Μπά, κστεβείτε κάτω και, όταν 
φτάσετε στο πιλοτήριο, μιλήστε σε 
όλους και μετά στον Οό και τον εκ¬ 
παιδευόμενο πιλότο. Πηγαίνετε στο 
ΟρΘταίιοη Ροογπ κοι επιστρέψτε 
στον πιλότο. 

Κατευθυνθείτε προς το Μίάσο!, 
στο νατιοανατολικότερο νησί - η πε¬ 


ίνας από τους δώδεκα Κπί^+ί οί ΐΗβ Κουικί. 0 δέκατος τρίτος όνοι ο Αρθού¬ 
ρος με το ΕχΐαΙίΒυτ (δεν υπαρχουν ονόματα, όμως τι κάνει νιαου νιόου;)* 


ριοχή γύρω από το χωριό είναι κα¬ 
τάλληλη για μάχες και βελτίωση των 
χαρακτήρων σας. Στο χωριό θα 
βρείτε ένα παιδί με ένα άσπρο 
ΟΒοεοΒο. Δώστε στο ΟΗοεοΒο 
ΜίπιπΊβΙ ΘΓββπ$ (μπορείτε να το 
αγοράσετε στην ΟκχοΒο Γαππ) και 
χαϊδεψτε τσ πίσω από τα αυτιά, για 
να πάρετε το ΟοπΙαίπ Μαΐεπα. Ανε¬ 
βείτε τις σκάλες γιο να πάτε στο πί¬ 
σω αριστερά μέρος του κηρίου και 
βρείτε το ΙΙίβά Κβγ στη σανίδα πί¬ 
σω από το γέρο. Γυρίστε στο οπλο¬ 
πωλείο για να ανοίξετε την κλειδω¬ 
μένη πόρτα και θα πάρετε το 
Ουτίθά Κίπ9 (αν πείτε την αλήθεια). 
Προχωρήστε στο Βάθος του χωριού 
και θα βρείτε τον Οουά, που έχει γί¬ 
νει φυτό. Μετά τη σκηνή φύγετε και 
.κατευδυνδείτε προς το Ν', ΟογοΙ. 

Προχωρήστε βόρεια και ακο¬ 
λουθήστε τις γραμμές του τρένου 
για να φτάσετε στον κεντρικό αντι¬ 
δραστήρα. Οταν ανεβείτε στο τρε- 
νάκι δα πρέπει να πατήσετε γρήγο¬ 
ρα και σταθερά τα πλήκτρα, για να 
φτάσετε το τρένο, όπου θα πρέπει 
να σκοτώσετε πολύ γρήγορα πέντε 
εχθρούς που θα σας εμποδίζουν 
να φτάσετε στη μηχανή του. Οταν 
φτάσετε, πατήστε με τη σειρά Πά- 
νω+Συν, Κάτω+1π5, Κάτω+1π5 και 
θα σταματήσετε τσ τρένο. Πάρτε 
το υΐΐΐΓπα ΜσΙαπα και μπείτε στο 
σπίτι πάνω από τη σκάλα, για νσ 
πάρετε από τη γυναίκα το 0αία5- 
ΙτορΒβ (ΙΒ4 του Βαιτβΐ). Αν αποτύ- 
χετε, μπορείτε να συνεχίσετε (όπως 
και στα Ροτί Οοπόοτ αργότερα), 
όμως δεν θα πάρετε το Ηυ9£ 
ΜαΙβτϊα. Συνέχεια; Το Ρογϊ Οοηάοτ, 
νοτιοανατολικά της Λυποπ. 

Εδώ δα πρέπει να βοηθήσετε 
να κατασταλεί η επίδεση της 5Ηίπ* 
τα. Φροντίστε να έχετε 10-15.000 
9ίΙ$ και, αφού μιλήσετε στον τύπο 
στο τραπέζι του κεντρικού ορό¬ 
φου, ανεβείτε και αρχίστε τη μάχη 
- ρωτήστε για να μάθετε λεπτομέ¬ 
ρειες. Στη μάχη, τώρα, τοποθετή¬ 
στε 4-5 άβίβπάβΓ5 στο όρια της 
νοητής γραμμής και αρχίστε να 
κατεβαίνετε. Οσο κατεβαίνετε θα 
κατεβαίνει η νοητή γραμμή και θα 
μπορείτε να τοποθετείτε ίίτβ εαΐα- 
ρυ!ί5 και Ιπ5ΐοηβ« σε στρατηγικά 
σημείο. Αν κερδίσετε, θα πάρετε 
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το ΡΗοθγμχ Μαίβπα (έξω) και το 
Ηυ98 ΜαίθΓΪα από τον τύπο στο 
τραπέζι. Αραγε τι κάνει ο Οουά; 
Γυρίστε στο ΜίάββΙ* 

Μόλις βρείτε τον Οουά και δεί¬ 
τε τη συνέχεια, θα σας επιτεθεί το 
ϋΐίίηηαϊβ νν&αροη. Δεν χρειάζεται 
να το σκοτώσετε, απλά χτυπήστε 
το και θα πετάξει μακριά. Μετά την 
επόμενη σκηνή, 8 ο βρεθείτε στο 
υποσυνείδητο του (ΙΙουά αναζητώ- 
ντσς την αλήθεια. Θα σας αφήσω 
να τη βρείτε μόνοι σας - απλά μι¬ 
λήστε στους εαυτούς του Οσυά, 
Εν τέλει θα βρεθείτε πάλι στο 
Ηϊ 9 Η\νίπά, με προορισμό τον υπο¬ 
βρύχιο αντιδραστήρα της ϋυποη. 
Παρένθεση; Πώς θα σας φαινό¬ 
ταν αν παίρνατε κάτι που δα έκανε 
το παιχνίδι... παιχνιδάκι; Για να το πά¬ 
ρετε, όμως, θα πρέπει να αναθρέ¬ 
ψετε ΘΗοεοθαδ. Πώς; Θα χρεια¬ 
στούν υπομονή, επιμονή και πολλά 
9*15. Πρώτα από όλα, νοικιάστε 4-5 
στάβλους στην (ΙΗοεοΒο Ροππ, Εξο¬ 
πλιστείτε με το ΟΗοεοΒο Ιυτο Μαίσ- 
Γίσ (υπάρχει ακόμη ένα νότια του 
φράχτη] και αρχίστε το κυνήγι. Αρχι¬ 
κά θα πρέπει να πιάσετε ένα ζευγά¬ 
ρι $οοά (στα ίχνη ανατολικά του 
ΘοΙά δαυεοτ) και ένα ζευγάρι 9 ^ 
(στα ίχνη δυτικά του ΜίεΙοοΙ) διαφο¬ 
ρετικού φύλου - δίνετέ τους Ογθθπ 5 
για να τα απασχολείτε. Επειτα πηγαί¬ 
νετε στη μικρή χερσόνησο νότια και 
λίγο δυτικά του ΙείεΙβ Ιππ (στο γρασί¬ 
δι] και κλέψτε από τους κόκκινους 
δεινόσαυρους 3 Οατοό Νυΐ 5 , Επί¬ 
σης, στο νότιο τμήμα της βόρειας 
ηπείρου (σε μικρό οροπέδιο) 8 α 
βρείτε τον ΟΗοεοΒο $090 (το 
ΟΚοεοόο θα σας δώσει ένα Επεπτγ 
δΙυΙΙ). Από εδώ θα αγοράζετε $γ)Ι(ί 5 
Οτοθπι. Γυρίστε στη Γαππ και, αφού 
μετακινήσετε τα ΟιοεοΒο* στους 
στάβλους, δώστε στο καθένα από 
10-20 5γΙΙά$ Θτεβηί. Πηγαίνετε στο 
ΟΚοεοΒο Καεο του ΟοΙά 5 αυεοτ και 
βάλτε τα να τρέξουν (θυμηθείτε τον 
πρώτο αγώνα], για να φτάσουν στην 
υψηλότερη δυνατή ΓαηΙε - όσο υψη¬ 
λότερη τόσο μεγαλύτερη πιθανότη¬ 
τα γέννησης μπλε και πράσινων 
ΟλοεοΒοδ, Αφού τα ανεβάσετε του¬ 
λάχιστον μία ταπίς (τρεις νίκες γιο 
κάθε προβιβασμό), κάνετε τα παΙ© 
( 9 Γβαί+ 9 θθά) δίνοντας τους ένα 



Οπτοί) Νυί. Με λίγη τύχη, θα γεννη¬ 
θούν ένα πράσινο και ένα μπλε 
ΟΗοεοΒο διαφορετικού φύλου (αλ¬ 
λιώς κάνετε Ιοαά κσι προσπαθήστε 
ξανά). 

Βάλτε άνω τελεία και πηγαίνετε 
στο ΝιΒθΙΗθιγϊι, στο σπίτι της ϊΐία. 
Παίξτε στο πιάνο Ιπ$, ΟεΙ, Συν, 
ΡοΙΙρ+Συν, Ρ 9 ϋρφ[>βΙ, Ιπ£, ΟοΙ, Συν, 
Ρ9^Ρ + Ιπ5, Επίοτ, Ιπ 5 , ΟθΙ, !π 5 κσι Θα 
πάρετε το ΡϊπαΙ Ηβανβπ, ίΒ4 της 
Τίία - πρέπει να είναι στην ομάδα 
σας. Επίσης, αν πάτε στο Μι^ογ 
και μιλήσετε στο φύλακα, θα σας 
πει ότι έχει χάσει τα κλειδιά. Πηγαί¬ 
νετε στο Βοπβ νϋΙα 90 και Βάλτε να 
σκάψουν κάτω από τη μύτη του Ρ- 
15, για να πάρετε το κλειδί και να 
γυρίσετε στο Μιάε^Γ- Κατευθυνθεί- 
τε προς τη Μα II ΜατΙεβΤ κσι μπείτε 
στο χτίσμα με την πινακίδα ΊΙθγυΓ, 
για να πάρετε το ΡΓοητιίυιπ Ηβατί. 
Επόμενος προορισμός: ^ηοη Τοννη. 

Κατεβείτε στην πόλη από το 
ασανσέρ και προχωρήστε στον κε¬ 
ντρικό δρόμο μέχρι το υπόστεγο. 
Εκεί στρίψτε αριστερά, μπείτε στην 
πόρτα και κατεβείτε με το ασανσέρ. 
Από εκεί προχωρήστε και 9α φτά¬ 
σετε τελικό στην αποβάθρα, για να 
δείτε το Ηϋ 9 β ΜαΙεπα να φορτώνε¬ 
ται στο υποβρύχιο της 5ΗίπΓα, Θα 
δείτε επίσης των Κβπο και το "παι- 
χνιδάκι" του: Επιτεθείτε στις δάγκα¬ 
νες του γερανού, γιατί μπορούν να 
σας πιάσουν και να σας εξουδετε¬ 
ρώσουν. Προσέξτε το Ιαρί$ Ια^θτ 
(να κάνετε συχνά ευτβ] και 8 α πά¬ 
ρετε το Οοά '5 Ηαπά, Πάρτε το πε¬ 
ριεχόμενο όλων των κιβωτίων -ιδίως 


το ΙθνίαίΗαπ 5εαΙβ$ αριστερά- και 
μπείτε στο υποβρύχιο. Αφού σκοτώ¬ 
σετε ή αιχμαλωτίσετε τους "πιλό¬ 
τους", 8 α πρέπει να καταρρίψετε το 
κόκκινο υποβρύχιο. Φροντίστε να 
έχετε κάνει 5 ανο και να διαβάσετε 
καλά το πιαπυαΙ. Με λίγη τύχη ο 
αντίπαλος 8 α βρίσκεται μπροστά 
σας, οπότε διαλύστε τον, Ειδάλλως 
καλή εξάσκηση... 

Μόλις ολοκληρώσετε με επιτυ¬ 
χία, κατευθυνθείτε προς τσ αερο¬ 
δρόμιο της ϋυηοπ και δείτε την 
απογείωση του αεροπλάνου με το 
Ηυ 06 Μαίοπα. Εσείς όμως γυρίστε 
να ασχοληθείτε με τα ΟΡιοεοΒοκ. 
Ζευγαρώστε το μπλε με το πράσι¬ 
νο (αφού τα έχετε τοΐσει από 20 
$γΙΙα$ και τα έχετε ανεβάσει ταπίς) 
και θα γεννηθεί ένα μαύρο. Βρείτε 
τώρα ένα ΜοπάοιίυΙ (διαφορετι¬ 
κού φύλου από το μαύρο), από τα 


ίχνη στο νοτιοδυτικό τμήμα της χιο¬ 
νισμένης βόρειας ηπείρου, δώστε 
στα ΟΝοεοΒοδ από 20 $γΙΙϋ 5 και 
ανεβάστε τα ταηΐε (ον μπορείτε, μέ¬ 
χρι 5) στο ΘοΙά δαυεθΓ. Επίσης 
βρείτε τους 9 θΒΙίπ 5 στο δάσος 
ενός νησιού βορειοανατολικά στο 
χάρτη και κλέψτε ένα Ζβΐο Νυί. 

Ζητήστε να πάτε βόλτα με το 
μαύρο ΘΗοεοΒο και 9α μπορέσετε 
να φτάσετε σε μέρη μέχρι τώρα 
απρόσβατα: Η σπηλιά ανατολικά 
στο χάρτη κρύβει το Ουαάτα Μα 9 ” 
ιε, αυτή νοτιοανατολικά του Μ/υίαΐ 
το Μϊγπθ Μαϊθπα και αυτή βόρεια 
του Ν. ΟογθΙ το ΗΡοΜΡ Μσίσπα, 
Ακόμη, μπορείτε να μπείτε στον 
καταρράκτη νοτιοανατολικά του 
ΝίΒβΙήείηπ και να μάθετε την ιστο¬ 
ρία του νΐποβπί (πρέπει να τον έχε¬ 
τε μαζί). Τέλος, μπείτε στο "βατρσ- 
χένιο" δάσος, στο ύψωμα νοτιοα¬ 
νατολικά του €ο$γπο Θαπγοπ, 

ΒΑΤΡΑΧΟΙ 

(ΟΧΙ ΤΟΥ ΑΡΙΣΤΟΦΑΝΗ) 

Αφού λοιπόν μάθετε τη "λειτουρ¬ 
γία" του, κάνετε τα εξής: Στην πρώτη 
οθόνη, βάλτε τρία Βατράχια κοντά 
στις σακούλες και γρήγορα χρησι¬ 
μοποιήστε τα, για να τις γεμίσετε και 
να περάσετε απέναντι. Πάρτε το 
δρππϊ Ουπ Ο ίρ και, αφού περπατή¬ 
σετε σιγά σιγά και πάρετε το δυροτ- 
ϊΗο! 5Τ, προχωρήστε δεξιά. Στη δεύ¬ 
τερη οθόνη, πάρτε έναν βάτραχο 
και ανεβείτε πάνω με τη γλώσσα του 
φυτού. Βάλτε το βάτραχο στη σπη¬ 
λιά (για να μεγαλώσει) και κατεβείτε 
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κάτω, για να πάρετε έναν δεύτερο 
βάτραχο. Ανεβείτε πάλι πάνω, ρίξτε 
το μικρό βάτραχο στο σακούλι, πάρ- 
τε το μεγάλο και περάστε απέναντι. 
Βάλτε το μεγάλο βάτραχο στο αρι¬ 
στερά σακούλι και ανεβείτε πάνω, 
για να σας εκτινάξει στη σφηκοφω¬ 
λιά. Πάρτε τη και ρίξτε τη στο σαρ¬ 
κοφάγο φυτό, για να πάρετε το 
δΙα^Η-λΐΙ ΜαΙεπα. Πάρτε τώρα ένα 
μεγάλο βάτραχο και ρίξτε τον στο 
δεξί σακούλι, το οποίο 8 α σας εκτι¬ 
νάξει απέναντι, στην τρίτη οθόνη. 
Εδώ βάλτε δύο βατράχια στα σα¬ 
κούλια και 8 α φτάσετε στα κλαδιά 
πάνω. Προχωρήστε αριστερά και κά¬ 
τω, για να πάρετε τη ΜίποΓνα Βαπά 
και κατεβείτε από αριστερά. Πάρτε 
το μεγάλο βάτραχο και ρίξτε τον στο 
δεξί σακούλι, για να σας εκτινάξει 
δεξιά και να επιστρέφετε στην τρίτη 
οθόνη, Επαναλάβετε τη διαδικασία 
για να ανεβείτε πάνω και από εκεί 
προχωρήστε πάνω και δεξιά. Στο ση¬ 
μείο όπου χωρίζουν τα κλαδιά προ¬ 
χωρήστε πάνω και θα φτάσετε στο 
ΤγρΚοοπ Μαίθπα. Γυρίστε τώρα στη 
διακλάδωση και κατεβείτε κάτω, πά¬ 
νω στο σχοινί και δεξά, Βάλτε έναν 
βάτραχο στο σακούλι και πηδήξτε 
γτα να πάρετε τη σφηκοφωλιά και να 
τη ρίξετε στο σαρκοφάγο φυτό. 
Βάλτε τώρα έναν άλλο βάτραχο στο 
σακούλι πάνω από το φυτό και πε¬ 
ράστε απέναντι. Βρείτε δυο βατρά¬ 
χια, βάλτε το ένα στην κουφά λα και 
ρίξτε το άλλο στο σακούλι, Πάρτε 
το μεγάλο βάτραχο από την κουφά- 
λα και περάστε απέναντι. Βάλτε το 


μεγάλο βάτραχο στο άδειο σακούλι 
και περιμένετε να σας εκτινάξει, 
Πάρτε από τη σπηλιά το Αροεαίγρδθ 
κοι ένα ΕΙιχϊγ και βγείτε στο χάρτη, 

Επιστρέψτε στη Ραιτπ, ζευγαρώ¬ 
στε το μαύρο με το νοηάστίυΙ 
€ΗοεοΕ>ο (δώστε Ζβίο Νυή και 8 α 
γεννηθεί το χρυσό ΟΗοεσόσ Ζητή¬ 
στε να το καΒαλήσετε και κατευ¬ 
θυνθείτε βορειοανατολικά, σε ένα 
νησί που δεγ φαίνεται στο χάρτη. 
Από τη σπηλιά θα πάρετε το πανί¬ 
σχυρο Κπ^Ηΐ^ οί ΐΗβ ΚουποΙ Μαίβ- 
Γία, Αυτό ήταν, δεν χρειάζεστε άλ¬ 
λη βοήθεια για το παιχνίδι.,. Καλά 
ντε, αστειεύομαι! 

Γυρίστε τώρα στο υποβρύχιο και 
καταδυθείτε - μην ακουμπήσετε το 
\Λ/θαροη, Κατευθυνθείτε νοτιοδυτι¬ 
κά, κοντά στο νότιο τμήμα της δυτι¬ 
κής ηπείρου, και θα πάρετε το Ηυ9β 


Μαΐβτίσ από το βυθισμένο κόκκινο 
υποβρύχιο. Επίσης αν καταδυθείτε 
στον κόλπο ανατολικά του ΟοΙά 
δαυεθί, θα βρείτε ένα βυθισμένο 
αεροπλάνο. Μπείτε, πάρτε το Ηβαν- 
επ'$ ΟΙουά δίπλα από το $ανε και 
μπείτε στην πόρτα δεξιά. Στο άνω 
επίπεδο θα πάρετε ένα Ε^εοτί 
Θυοιά και ένα ΜεραΙΐχίτ, ενώ στο 
κάτω θα πάρετε το (ΙοηίοΓτηΘΓ και 
το ϋουΝβ-Ουί ΜαΙβπα, Μπείτε τώ¬ 
ρα στην πόρτα αριστερά του 5 ανβ 
κοι θα δείτε τους ΤυΒίδ. Μια επίσκε¬ 
ψη των Κηί9Ηΐ5 οί ϊΗε Κάυοά αρκεί 
για να φύγουν, οπότε μπείτε στο δω¬ 
μάτιο στο Βάθος, θα Βρείτε ένα 
Μβ9αΙίχΪΓ και το δρίπΐ^ Ιαπεβ στο 
άνω επίπεδο καθώς και το Ηαάβ* 
Μαίετία, το Η^Ηνίπά (ΙΒ 4 του Οά) 
και το Ουβίάβτ στα κάτω επίπεδο. 
Φύγετε από το αεροπλάνο και ψάξ¬ 
τε νότια της βόρειας ηπείρου, για να 
μπείτε σε ένα τούνελ κοι να πάρετε 
το Κσγ οί ίΗβ Αηείβπίί, Στη συνέχεια 
πετάξτε με το Η^Ηνίπά μέχρι το 
ν/ιιΐοί και βρείτε στα βουνά μια 
σπηλιά, για να χρησιμοποιήσετε τα 
ΙβνίαίΙιαη 5εαΙβ5 και να πάρετε το 
ΟΓαςροη Ιαηεβ και το 5 ΐβαΙ α$ ΥνέΙΙ 
Μαίβπα Τέλος, κατευθυνθείτε προς 
τη &χ 1 ( 6 ϊ Τοννη και ανεβείτε στον 
πύραυλο (ο Κυάσ δεν θα είναι πρό¬ 
βλημα], Μετά τη σκηνή, πάρτε το 
Ηυ9β ΜσΙοπα από δεξιά -ο κωδικός 
είναι ΙπίβΓ, ΠβΙ, Ιπ$, Ιπ 5 * και προχω¬ 
ρήστε νότια για να φύγετε. 

Μετά τη σκηνή πηγαίνετε στο Οσ¬ 
πριο Οαπγοη και μιλήστε στον Βυοοπ- 
Ηαί^ι, στο πλανητάριο, Ακουμπήστε 


όλα τα Ηυςιε ΜαΙβπα - θα πάρετε το 
ΒαΙιαπηυΐ Ζογο. Φύγετε και κατευ- 
θυνθεττε προς τη ΡογοοΚθπ £]Ηγ. Στη 
διασταύρωση στρίψτε αριστερά, με¬ 
τά δεξιά και έπειτα ακολουθήστε τον 
Βυ9θπΚθ9βπ στον μπλε κρύσταλλο, 
Πλησιάστε κατόπιν τον μπλε κρύ¬ 
σταλλο και, αφού δείτε τη συνέχεια, 
φύγετε από την ϊεχασμένη Πόλη, 
Οταν Βγείτε στο χάρτη, θα δείτε το 
\νόαροη να κατευθύνεται προς το 
Μ109αΓ. Προσγειωθείτε λίγο πριν και 
περιμένετε το. Μια επίθεση με τους 
Κπ^Ηί* θα το πληγώσει και θα φύ¬ 
γει, κατευθυνόμενο προς το Μϊς^τ. 
Δείτε την εντυπωσιακή συνέχεια και 
κατευθυνθείτε προς το βόρειο κρα¬ 
τήρα. 

ΕΠΙΔΡΟΜΗ ΠΗ ΜίΟΟΑΚ 

Στη διαδρομή θα μάθετε για τον 
Ηο(ο και θα αναγκαστείτε να γυρί¬ 
σετε και να πέσετε με αλεξίπτωτο 
στο ΜιάραΓ* Εκεί, ακολουθήστε τον 
ΟαϊΙ και κατεβείτε την καταπακτή. 
Κατεβείτε τη ράμπα και πάρτε από 
τους σωλήνες ένα ΕΙιχίτ (αριστερά) 
και ένα Μβ 9 αϋχίΓ (δεξιά). Γυρίστε 
πίσω και τώρα κατεβείτε τα σκάλά 
και τη σκάλα και ανεβείτε τη σκάλα 
στο Βάθος. Αφού πάρετε το ΑΘ915 
ΑππΙβΙ, κατεβείτε τη σκάλα και προ¬ 
χωρήστε ανατολικά. Οταν πέσετε 
κάτω, κάνετε αριστερά και ανεβείτε 
τις δύο σκάλες. Μπείτε στον αγωγό 
και πάρτε ένα ΕΙϊχιγ και το δΙαΗ^Ηΐ 
ΡΚοπσ στην έξοδο. Κατεβείτε τη 
ακάλα και ανεβείτε τον αγωγό 42 , 
ανεβείτε τη σκάλα αριστερά και 
πάρτε το Μαχ Κάγ, Τώρα κατεβείτε 
τον αγωγό 42 , ανεβείτε τη σκάλα 
και τα σκαλιά και μπείτε στο πέρα¬ 
σμα δίπλα στο 5ανε. Οταν βγείτε 
στα τούνελ, προχωρήστε νότια για 
να πάρετε Ρονογ ίουτεβ (διασταύ¬ 
ρωση 3 ), Ουατά Βουιτβ (στη 2 ], 
Μϊπά και Μα0Ϊε (στην 1 ) και το Μ/- 
ΙΙεπτ δίπλα στο 5 ανβ. Προχωρήστε 
τώρα βόρεια και χρησιμοποιήστε 
τους ΚηΪ 9 )ιί 5 στους Τυιίδ που θα 
σας εμποδίσουν. Στη διασταύρωση 
8 στρίψτε δεξιά και θα φτάσετε τε¬ 
λικά (στη Ο αριστερά) στα κτίριο 
της δΗιητα, γισ να πάρετε το ΗΡ 
δΗοοί από τον 64 ο όροφο. Γυρίστε 
στην 8 και στρίψτε αριστερά. Αφού 
ανεβείτε τις σκαλωσιές, θα σας επι- 



Η φωτογραφία «ναι αποκαλυπτική για το αγαπημένα τηλεοπτικά κανάλι του 
5ορΙιίτσΗι. 
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τεθεί το Ρηουά Οοά. Εντάξει, ισχυ¬ 
ρό είναι, όμως οι Κπ^Ηβ είναι ισχυ¬ 
ρότεροι, Προχωρήστε βόρεια και, 
αφού πάρετε το Εΐίχϊτ και το 
ΜγίΤιΙβ, ανεβείτε τις σκάλες για να 
βρείτε το Μϊ55ϊπ 9 δεοτο (μόνο αν 
έχετε τον Βαιτθΐ] και να αντιμετωπί¬ 
σετε τον Ηθ|θ. Χρησιμοποιήστε τα 
ΒαΗαιηυΙΐ και τον Αΐβχαπάοτ στις 
πρώτες δύο μορφές του και αφήστε 
τους ΚιίΪ€|Μ$ για την τρίτη και τε¬ 
λευταία μορφή του * εκτός αν 
έχουν ανέβει ΙνΙ. Αφού τον σκοτώ¬ 
σετε, δείτε τη συνέχεια και τοποθε¬ 
τήστε το τρίτο 00, 

Προτού κάνετε οτιδήποτε, φύγε¬ 
τε και πηγαίνετε στον καταρράκτη 
(με το χρυσό ΟΚοεοΒο), για ν α πά¬ 
ρετε το €Ηαο$ (ΙΒ4 του νίπεοπί] και 
το ΟοαίΗ Ρ&παΙΤγ. Μπορείτε επίσης 
να πολεμήσετε στην ΒσίϊΙθ δρυατο 
του ΟοΙά δσυεβτ, για να πάρετε το 
νΥ-δυπΊίποη ΜαΙβτία, το Οπηηϊ$Ια5ΐΊ 
(ΙΒ4 του €Ιουά) και άλλα. Αν έχετε 
κάνει πολλές μάχες και έχετε πάρει 
τα δύο ανωτέρω αντικείμενα, 8α 
μπορέσετε να μονομαχήσετε στην 
ειδική μάχη για να πάρετε το ΡίπαΙ 
Αΐίαείί ΜαΙθΓία. Πάντως να ξέρετε 
ότι το μυστικό είναι να χρησιμοποι¬ 
είτε το ΙιπίιΙ ΒτοσΙί σας όσο γίνεται 
στις τελευταίες μάχες. Επίσης, γυρί¬ 
στε στον θυ9βπΒα9θπ στο €θ5Πΐο 
Οαπγοπ (με τον ϋβά), για να πάρετε 
το Ιίπιίίβά Μοοη και το ΕυII Ουτο 
Μαίβπα από το πίσω μέρος του σπι¬ 
τιού - δεξιά στο Οο&ηο (ανεβείτε τη 
σκάλα). Τέλος, κυνηγήστε το 
Μβαροπ που βρίσκεται σε έναν 
κρατήρα στην ανατολική ήπειρο και 
αυτό 8α καταλήξει κοντό στο 0θ5- 
πιο Οαηγοπ. Χρησιμοποιήστε 



Βρίσκοντας τον αρχηγό ταν Τυι4ί$ στην άοο&ο του ΤοπιρΙε οί ΐΚβ Αησβηϊδ. 


Κηί9Βϊ5 οί ίΒα Κουπέ! και θα πάρετε 
το ύΐίΪΓπα Μεαροη. 

ΣΤΗΝ "ΚΑΡΔΙΑ" ΤΟΥ ΚΡΑΤΗΡΑ 

Αφού εξοπλιστείτε, κατε βείτε 
στον κρατήρα. Αν μπείτε στην πρώ¬ 
τη σπηλιά και ανεβείτε σιγά σιγά 
από δεξιά, 8α μπορείτε να φτάσετε 
πίσω στο Η^ΗνίπεΙ. Κατεβείτε και 
π άρτε το 5α νβ ετγϋαΙ στην αρχή 
του κατηφορικού κυκλικού διαδρό¬ 
μου. Μην το χρησιμοποιήσετε ακό¬ 
μη και κατεβείτε μέχρι να φτάσετε 
στην επόμενη οθόνη. Εδώ, όπως και 
στην επόμενη, θα βρείτε ΕΙίκιτ$ και 
δουτεοδ. Φροντίστε να τα πάρετε 
όλα και κατεβείτε μέχρι να φτάσετε 
στο σημείο συνάντησης με τους άλ¬ 
λους. Οργανώστε την ομάδα σας 
και πηγαίνετε πρώτα δεξιά, Κατεβεί¬ 
τε το "σταλακτίτη" και πάρτε το 
Μγ^ίΙο και το Είΐχίτ. Επίσης πάρτε το 
ΤθϊΓα ΕΙοΓπβηΐα! (νότια) και το Μσ- 
9αΙίχΐΓ και προχωρήστε βόρεια, Κα¬ 


τεβείτε τη "σπονδυλική στήλη" και 
δα φτάσετε στον πυρήνα του κρα¬ 
τήρα, Πάρτε το ΙυεΚ δουτεσ και 
μπείτε στο πέρασμα αριστερά. Ανε¬ 
βείτε τρεις οθόνες, στις οποίες θσ 
βρείτε μεταξύ άλλων ένα Μβ9α ΑΙΙ 
(στον καταρράκτη, καθώς πηδάτε 
πατήστε το Επϊογ) και ένα Μα9ίε 
0>υαίθΓ (στον καταρράκτη της επό¬ 
μενης οθόνης). Θα φτάσετε τελικά 
σε μια αίθουσα με έναν βράχο στο 
κέντρο. Η δεύτερη πόρτα δεξιά 
οδηγεί στο σημείο όπου χωρίσατε 
από την ομάδα - να τα θυμάστε 
όταν θελήοετε να φύγετε, 

Η πρώτη πόρτα οδηγεί σε μια γι- 
γαντιαία "φωλιά πουλιού". Εδώ -ή 
και πιο πριν - θα συναντήσετε τους 
μικρούς "μοναχούς" με τα αστρά¬ 
κια. Είναι πολύ επικίνδυνοι, για αυτό 
χρησιμοποιήστε τους Κπΐ9ΐτ^. Επί¬ 
σης, όταν συναντήσετε τα Μα9ίε 
δώστε τους από ένα ΕΙιχίτ για 
να γίνουν τρωτό - σας δίνουν από 


1,000 ΑΡ γισ τα ΜαΙοπα σας. 

ΕΙϊχιγ μπορείτε να κλέψετε από το 
αλογάκι που σας επιτίθεται μαζί με 
τη "μουσικό" - κάνετε 5*6αΙ. Τέλος, 
θα συναντήσετε τους ΜονοΓ$, κάτι 
κόκκινες μπάλες που δίνουν μόνο 
ΑΡ (2,400!!!). 

Πάρτε το περιεχόμενο των κι¬ 
βωτίων και προχωρήστε Βόρεια, 
για να πάρετε από την επόμενη 
οθόνη μεταξύ άλλων το $ΗϊεΙά 
Μαίσπα και το ΙιτιρβποΙ ΘυατεΙ. 
Αν, τέλος, προχωρήσετε στην επό¬ 
μενη οθόνη, 8α βρεδείτε σε έναν 
γκρεμό. Κινηθείτε αριστερά και 
βρείτε μια μικρή, μωβ κουκκίδα 
(περίπου στη μέση). Είναι το ΥΑ 
Μα9<ε Μαίβπο. Επιστρέψτε τώρα 
οτη "φωλιά" και εξοπλιστείτε με 
όπλα άουΒΙβ 9^όννίΗ, για νσ φτάσε¬ 
τε τα πράσινα, κόκκινα και κίτρινα 
(εκτός των 3\ν~) Μαίθπα οε Μα5 - 
Ιογ Μ, Γιατί; Αν το καταφέρετε και 
γυρίσετε στα Ηυ9β ΜοΙβπα στο 
€ο 5 γπο Οαπγοπ, θα πάρετε το 
ΜαίίθΓ ΟοΓτπηαηεΙ, Μα5ίβτ Μά9Ϊε 
και ΜοϊΙογ δυπΊπιοη. 

Αφού κάνετε και τα ανωτέρω, 
κατεβείτε τα σκαλιά στον πυρήνα 
και πλησιάστε προς το εσωτερικό. 
Αν συναντήσετε πρόβλημα στις 
μάχες, ξέρετε,,, Κπ^Βίϊ οί ίΗο 
Ρουπά. Αυτό ισχύει επίσης για την 
Λοπονα και για τις εντυπωσιακές 
μορφές του δορδίτοϊΒ, Αφού εξο- 
Χοθρεύσετε την πηγή του κακού, 
θα δείτε τον Οουά να μεταφέρε- 
ται σε μια πιαπο-Θ-ΠΊαπο μάχη με 
τον δορΗϊίοίΗ. Μην ανησυχείτε, 
ένα χτύπημα αρκεί και ο δβρΒϊτοΐΒ 
θσ γίνει μέρος του πλανήτη. Απο¬ 
λαύστε το επ ικό τέλος... 03 



Τιτανομαχία ατούς αιΒέρες: υΐΐϊπτταΐ£ ΙΜεαροη ν» Ν&ο ΒαΚαιηυΚ 


Το 4Ητ ΙβνβΙ ίκνηι^ ΒγοοΙε του ΥίΓκοηΙ: ζΗασ$, ο ανυπέρβλητος* 


Ρ€ Μα$ΙβΓ 


















ΗΙΝΟ 

ΜΙ83ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙδΗΕϋ! 



Ο τελικός προορισμός στο παλάτι, η πυραμίδα. 


Οι μύθοι μού έδωσαν 
πολλά ονόματα: 
Μ«οοίας, 
Αυτοκράτορας, Θεός... 

Οι άνθρωποι λενε ότι 
ήμουν ο βατήρας τους. 
Προτού όμως γίνω 
θρύλος, ήμουν ένας 
κοινός θνητός, οαν κι 
αυτούς. Φοβάμαι ότι 
θα το ξεχάσουν. Αν 
συμβεί όμως, οι 
προσπάθειες μου ήταν 
μάταιες και απλώς 
καθυστέρησαν το 
αναπόφευκτο. Γι' αυτό 
ήρθε η ώρα να σας πω 
την ιστορία μου. Δεν 
είναι η ιστορία ενός 
θεού, ενός στρατιώτη ή 
ενός μεγάλου ήρωα. 
Είναι η ιστορία ενός 
ανθρώπου και, 
συνεπώς, η δική σας 
ιστορία... 

Τον Νόσου "ΘαΗπθΙ" Μπόλλον 

ηα$5θ5@ίΓβοηκ7ΐί$Γ 


Σ ημείωση: Προτού αρχίσε¬ 
τε να ειρωνεύεστε την 
όποια μεγαλομανία μου, 
8α πρέπει να σας πω ότι 
τα ανωτέρω λόγια (σε ελεύθερη με¬ 
τάφραση) ανήκουν στον Ι5Η, τον 
ήρωα του Είπ^ και όχι στον γραφο- 
ντα (γέλια). Η επική εισαγωγή του 
παιχνιδιού αναφέρεται σε έναν 
απλό άνθρωπο, τον 15Η, η μοίρα 
του οποίου ήταν να μεταφερδεί σε 
έναν βράχο στο υπερπέραν για να 
προσπαθήσει να ενώσει τα κομμά¬ 
τια του μεγαλύτερου κατασκευά¬ 
σματος της ανθρωπότητας, του 
Κίό9 οί ίΚβ ΝϊόβΙυη9βη, και νσ σώ¬ 
σει τον κόσμο από τον αφανισμό. 
Για να το καταφέρει, θα πρέπει να 
ζήσει "ένα ξεχασμένο όνειρο, ένα 
αρχαίο ποίημα, έναν μύθο". Εσείς 
χειρίζεστε τον Ι5Η και θα πρέπει να 
ταξιδέψετε στο χωροχρόνο, γιο να 
μετενσαρκωθείτε οε τέσσερις θε¬ 
ούς: τον ΑΐΒσπεΗ, τον Ιο9β, τον 
δίσςρυπεΙ και την ΒΓυηηΗίΙάο, Μια 
αποστολή που θα εξηγήσει το τώρα 
και θα κρίνει το αύριο... 

Θα ξεκινήσετε μπροστά από το 
σώμα του Ι5Η. Προχωρήστε νότια 
και κάνετε κλικ στα τέσσερα αγάλ¬ 
ματα και τα δύο των 9»σπβ αριστε¬ 
ρό και δεξιά. Στη συνέχεια προχω¬ 


ρήστε και ανεβείτε το αμφιθέατρο 
για να μάθετε για τον Μοίαη, τον 
θεό των θεών. Γυρίστε τώρα πίσω 
και κατεβείτε στο πέρασμα στο πά¬ 
τωμα, ανάμεσα στα αγάλματα και 
το σώμα του Ι5Η, Από εδώ αρχίζει 
ουσιαστικά το παιχνίδι. Μπορείτε να 
επιλέξετε τη μη γραμμική εξέλιξη 
του παιχνιδιού, όμως η ακόλουθη 
σειρά είναι η πλέον ενδεδειγμένη, 
αφού η μία ιστορία αποτελεί συνέ¬ 
χεια της άλλης. 

ΑΙΒΕΚΙ€Η: Ο ΔΥΝΑΣΤΗΣ 

Αφού πάρετε το Θ!υ9 και τα Μιπ- 
βΓαΙ$, κάνετε κλικ δεξιά του σκλά¬ 
βου Μίπιε και πάρτε το Ιθ9^5 Τοογ 
(5%) και το Μα9ΐε Γγο 9 (7%) από το 
δοχείο στο κέντρο. Στην προσπά- 
θειά σας νσ πάρετε το πράσινο ΤΐΙβ 
θα αρνηθεί να σας το δώσει. Χρη¬ 
σιμοποιήστε τη βία (δατίαίιίγ) και θα 
τον πείσετε (12%). Γυρίστε τώρα 
προς την έξοδο και ανεβείτε στη 
μηχανή. Ανοίξτε την κονσόλα της 
και τοποθετήστε το Θ1υ9 (14%), το 
οποίο 8α είναι η κινητήρια δύναμη 
της μηχανής. Χρειάζεται όμως τρο- 
φή-καύσιμα, γι' αυτό δώστε του 
ΜίπθΓαΙδ (αυτό πρέπει να κάνετε 
κάθε φορά που θα θέλετε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε τη μηχανή). Στη συνέ¬ 
χεια βγείτε έξω και θα βρεθείτε σε 
ένα φαινομενικά πολύπλοκο σύστη¬ 


μα σιδηροδρομικών γραμμών. Μπο¬ 
ρείτε να προχωρείτε μόνο μπροστά 
και μόνο σε συγκεκριμένα σημεία 
να κάνετε αναστροφή. ΓΓ αυτό ακο¬ 
λουθήστε την κεντρική γραμμή και 
κάνετε αναστροφή στο τέλος της. 
Ακολουθήστε τώρα την ίδια γραμμή 
(με αντίθετη κατεύθυνση αυτή τη 
φορά) και θα φτάσετε τελικά στο 
θάλαμο διαχείρισης του ορυχείου. 
Πατήστε στο επάνω στρογγυλά 
κουμπί και θα προβληθεί ένα παζλ 
με εικόνες. Τοποθετήστε τα πράσι¬ 
νο ΤϊΙθ στον κενό χώρο και κάνετε 
κλικ σε καθεμία από τις έγχρωμες 
φωτογραφίες για να ακούσετε μέ¬ 
ρη από την ιστορία του ν/σϊαπ. Η 
σωστή σειρά είναι: Πράσινη, 
Μπλε, Σκούρα Καφέ, Καφέ και 
Κόκκινη. Πατήστε τα μικρά τετρά¬ 
γωνα -μικρογραφίες των μεγαλύ¬ 
τερων- με την ανωτέρω σειρά και, 
τέλος, το κενό κουμπί, για να ενερ¬ 
γοποιηθεί η λειτουργία ελέγχου 
της ροής του νερού και των δια¬ 
δρόμων του ορυχείου (19%). Είναι 
το κάτω κουμπί, πατήστε τσ και θα 
εμφανιστεί για λίγο ένας τρισδιά¬ 
στατος χάρτης του ορυχείου. Χρη¬ 
σιμοποιήστε το ΒΓυϊαΙίίγ για να 
ρυθμίσετε τον πίνακα ελέγχου και 
θα επαναφέρετε την προβολή, αυ¬ 
τή τη φορά μόνιμα (22%). Κάνετε 
κλικ στον χάρτη και ενώστε την 



0 τρισδιάστατος χάρτης του ορυχαου του ΑΙΒοτϊεΗ. 


ΡΟ Μα^ίθΓ 













καφέ κυκλική σήραγγα στο σημείο 
όπου χωρίζεται. Αοενεργοποιήστε 
τώρα την προβολή και μπείτε στο 
πέρασμα που βρίσκεται πίσω σας. 
θα φτάσετε σε έναν ακόμη γρίφο. 
Μετακινήστε τα τρία κομμάτια του 
ρόμβου έτσι ώστε να εμφανίζουν 
ένα κόκκινο κύκλο και θα βρεθεί¬ 
τε στο εσωτερικό του θαλάμου- 
θησαυροφυλακίου. 

Δείτε τη χρήση των ΑηΙϊ-ΘτανίΙγ 
ΟθΙΙϊ που υπάρχουν στο εσωτερικό 
του γτγαντιαίου αυγού και πάρτε το 
0ίνίη9 ΗθΙγπθϊ (29%) από τη θυρί¬ 
δα στον τοίχο (η πρώτη δεξιά όπως 
κοιτάτε την έξοδο). Οι υπόλοιπες 
θυρίδες είναι άδειες (αε μία μάλι¬ 
στα θα δείτε μια σκηνή που θα συμ¬ 
βεί αργότερα στη ιστορία), οπότε 
φύγετε και γυρίστε στο θάλαμο 
ελέγχου του ορυχείου. Επαναφέρε¬ 
τε το χάρτη του ορυχείου και ενώ¬ 
στε τώρα την καφέ σήραγγα που 
συνδέεται με τον μπλε αγωγό υδρο- 
δότησης. Ενώστε στη συνέχεια τον 
αγωγό υδροδότησης (μετακινήστε 
προς τα κάτω το αριστερό ορθογώ¬ 
νιο) και θα πλημμυρίσετε ένα μέρος 
του ορυχείου. Στη συνέχεια βγείτε 
από το θάλαμο ελέγχου του ορυχεί¬ 
ου (μετακινήστε το μοχλό προς τα 
κάτω) και κατευθυνθείτε προς την 
άλλη άκρη του ορυχείου, ακολου¬ 
θώντας την κεντρική γραμμή, Κατε- 
βείτε από τη μηχανή και πλησιάστε 
στο μηχάνημα στο βάθος. Δεξιά 
του υπάρχει ένα είδος ανελκυστή¬ 
ρα, Μετακινήστε το μοχλό που 
υπάρχει στη μία άκρη του και Θα 


Θα μπορούσε να λέει: Μίλα, ρε, πού έβαλες το τελευταίο τεύχος του "Κ 


Μα*ΙβΓ"; 

ανεβείτε πάνω. Ανοίξτε την πόρτα 
και κοιτάξτε προς τα κάτω - είναι το 
μέρος που πλημμυρίσατε. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το 0ίνϊπ9 ΗβΙηβΐ και βου- 
τήξτε μέσα (37%), Προχωρήστε 
προς οποιαδήποτε κατεύθυνση και 
θα τηλεμεταφερθείτε σε έναν ονει¬ 
ρικό "θαλάσσιο" κόσμο (40%), 
Προσέξτε τη συζήτηση των αι¬ 
σθησιακών θηλυκών φρουρών για 
να μάθετε ότι το μαγικό χρυσό θα 
το αποκτήσει μόνο αυτός που θα 
αποποιηθεί την αγάπη... Προχωρή¬ 
στε ευθεία και θα εμφανιστεί η 
πρώτη "Σειρήνα". Ακούστε τα λό¬ 
για της και όσο κι αν θέλετε να 
την ακολουθήστε, μην κάνετε κλικ 
πάνω της και προχωρήστε ευθεία, 
για να πάρετε τελικά το Κβγ οί Ιπ- 
άίίίβΓβηεβ (42%) (συμβουλή του 
γρσφοντος: μην κάνετε ανάλογες 
βλακείες στην πραγματική ζωή). 


Με βαριά καρδιά δα πρέπει να 
πραξετε ανάλογα στις προτροπές 
- προσκλήσεις των υπόλοιπων λά¬ 
γνων υπάρξεων και θα πάρετε κα¬ 
τά σειρά το Κβγ οί Μϊ5ίΓυ5ί (44%) 
και το Κβγ οί δβΙί^Ιιηβδ^ (46%). 
Το μόνο καλό στην όλη υπόθεση, 
εκτός φυσικά από τη θετική έκβα¬ 
ση του παιχνιδιού, είναι οι απο¬ 
λαυστικότατες ατάκες-αρνήσεις 
του ΑΙΕιβπεΗ. 

Θα φτάσετε τελικά στην είσοδο 
της σπηλιάς όπου βρίσκεται ο μαγι¬ 
κός χρυσός. Πάρτε το Κβγ οί 0ι$- 
9υ$ϊ (48%) από το βράχο αριστερά 
της εισόδου και μπείτε στο εσωτερι¬ 
κό. Πάρτε το βθά ΕίδΗ από το "ενυ¬ 
δρείο" δεξιό σας και βάλτε το στο 
θάλαμο με το νερό αριστερά. Θα το 
πάρει ένα δελφιντ, τα οποίο θα με¬ 
ταμορφωθεί σε μία αιθέρια ύπαρξη 
και θα σας δώσει ένα ΜθάαΙΙίοπ 


(51%). Προχωρήστε τώρα 
προς τη χρυσή πόρτα με το πρό¬ 
σωπο και αφού περάσετε, τοποθε¬ 
τήστε το Κβγ οί στο στόμα 
του προσώπου στο πίσω μέρος της 
πόρτας, για να τη σφραγίσετε 
(5ό%). Προχωρήστε έπειτα στο διά¬ 
δρομο στο βάθος και κάνετε κλικ 
στην πράσινη ακτίνα για να μετα¬ 
φερθείτε σε ένα άλλο σπήλαιο. Εδώ 
κάνετε κλικ στο πρώτο κυκλικό πέ¬ 
ρασμα του γυάλινου πατώματος και 
θα εμφανιστεί ακόμη μία φρουρός. 
Δώστε της το ΜεθαΙΙίοπ και προχω¬ 
ρήστε μέχρι το δεύτερο κύκλο 
(58%). Κάνετε κλικ στο δεύτερο κύ¬ 
κλο και αφού πάρετε πίσω το 
ΜβάοΙΙίοα (60%(, προχωρήστε μέχρι 
το τρίτο κυκλικό πέρασμα στο πάτω¬ 
μα. Χρησιμοποιήστε τώρα το Οίνίι^ 
ΗθΙηπθέ μπείτε στον τρίτο κύκλο και 
δώστε στη φρουρό το ΜβάαΙΙιοπ 
(02%) - θα σας το δώσει πίσω. Μπεί¬ 
τε έπειτα στη χρυσή πόρτα και Βάλ¬ 
τε το Κβγ οί Μί5ίτυ$ί ατο πίσω μέρος 
της (67%). Προχωρήστε στο διά¬ 
δρομο και αφού τηλεμεταφερθείτε 
μέσω μιας νέας πράσινης ακτίνας, 
θα φτάσετε σε ένα δωμάτιο που 
αψηφά τους νόμους της βαρύτητας. 
Χρησιμοποιήστε το ΒΓυίαΙίΙγ στον 
καθρέφτη, (70%), δώστε το ΜβάαΙ- 
Ιίοπ στη φρουρό που κρύβεται πίσω 
του και θα χρησιμοποιήσει τα ΑηΙϊ-0 
ΘβΙΙί για να επαναφέρει την κατάλ¬ 
ληλη Βαρύτητα στο δωμάτιο (72%). 
Μπείτε στην τρίτη χρυσή πόρτα και 
Βάλτε το Κβγ οί $βΙίΐ3Ηπβ55 στο πί¬ 
σω μέρος της (77%). 



Το ηλιακό σύστημα. Το Α και το Ω της περιπέτειας του δίο^πτυικί* Το κάλεσμα του Φοίνικα. 


ΡΟ Μα$ίσΓ|] 


33 












Μ Ο 5 Τ 


\Αί Α Ν Τ Ε Ο 




Ι5Η: 0 θεός αναπαύεται στο θρόνο του» 


Προχωρήστε στο διάδρομο και 
αφού περάσετε από ακόμη μια 
πράσινη ακτίνα, 8α βρεθείτε μπρο¬ 
στά από μια διψασμένη θηλυκή πα¬ 
ρουσία (79%). Θα σας ζητήσει να 
τη μεταφέρετε στην είσοδο του αρ¬ 
χικού σπηλαίου (κάνετε το) και θα 
σας ανταμείψει με το να σας μετα¬ 
φέρει ξανά στο σημείο όπου τη 
βρήκατε. Μπείτε στην τελευταία 
χρυσή πόρτα και τοποθετήστε το 
Καγ σί ΙηάϊίίβΓθηεβ στο πίσω μέρος 
της (86%). Τώρα προχωρήστε ευ¬ 
θεία και μπείτε στον γυάλινο ανελ¬ 
κυστήρα. Χρησιμοποιήστε το ϋκνϊπ9 
ΗβΙπιβί και αφού πάρετε τον Μαγι¬ 
κό Χρυσό, θα τηλεμεταφερθείτε 
ξανά στο ορυχείο (87%). Δώστε το 
χρυσό στον Μι πιο για να σφυρηλα¬ 
τήσει το ί?ίη9 και κατευθυνθείτε 
προς την άλλη άκρη της σιδηρο¬ 
δρομικής γραμμής. Μόλις κατεβεί- 


τε από τη μηχανή, κοιτάξτε αριστε¬ 
ρά και δεξιά για να μετακινήσετε 
τους δυο μοχλούς πάνω στους γυά¬ 
λινους σωλήνες (93%) - θα πρέπει 
να ανάψει πράσινο φως. Προχωρή¬ 
στε τώρα προς το γιγαντιαιο μηχά¬ 
νημα και κάνετε κλικ στον μικρό 
κύκλο στο κάτω μέρος του» Βάλτε 
το [0905 ίβαη κλείατε το και ανε¬ 
βείτε στη μηχανή για να φύγετε 
(100%). Ακούατε τώρα το "ηθικό 
δίδαγμα" της όλης ιστορίας. 

ΙΟΟΕ: Ο ΚΥΝΙΚΟΣ 
ΘΕΟΣ ΤΗΣ ΦΩΤΙΑΣ 

Αφού δείτε τη σκηνή με την 
ομηρία της ΕΓβία από τους ΟϊαπΗ 
και τηλεμεταφερθείτε στο ορυχείο 
του ΑΐόβπεΗ, θα συζητήσετε λίγο 
με το σκλάβο του, τον Μιππσ. Βγεί¬ 
τε έξω και θα δείτε ότι τα πάντα 
λειτουργούν στην εντέλεια κάτω 



από τις ...προτροπές του τυράννου 
ΑΙόβΓίεΗ. Κατευθυνθείτε προς το 
σπήλαιο απέναντι (κάτω από τον 
πρώτο αριστερό προβολέα) και 
κατεβείτε με τον ανελκυστήρα. 
Μιλήστε στο άμοιρο βασανιζόμε¬ 
νο Ο^αίξ για να μάθετε για τα 
σχέδια του ΑΙββιΐεΙι και για τον 
τρόπο ανατροπής του. Ελευθερώ¬ 
στε τον στη συνέχεια από τα αιώ¬ 
νια βασανιστήριά του με τη Ριγθ 
σας (5%) και ανεβείτε πάνω. Κα¬ 
τευθυνθείτε προς το θάλαμο 
ελέγχου του ορυχείου και ενεργο¬ 
ποιήστε την προβολή του τρισδιά¬ 
στατου χάρτη. Συνδέστε την καφέ 
σήραγγα και μπείτε στο πέρασμα 
πίσω σας. Χρησιμοποιήστε τη Πτβ 
στο γρίφο με το ρόμβο και θα 
φτάσετε στο "θησαυροφυλάκιο" 
του ΑΐόβΓίοΗ (7%). Πάρτε ένα κομ¬ 
μάτι ΟάτγίοδΘΓγΙ (12%) από τα 
κλουβιά και ανοίξτε τις θυρίδες 
στον τοίχο για να πάρετε τα "κέρ¬ 
ματα" με τον ΟσηΙαυτ (15%), τον 
θταςιοη (18%) και τον ΡΚοεηϊχ 
(21%). Επιατρέψτε στο θάλαμο 
ελέγχου του ορυχείου και ενεργο¬ 
ποιήστε πάλι την προβολή του 
τρισδιάστατου χάρτη. Ενώστε το 
ορυχείο με τον αγωγό υδροδότη- 
σης [όπως κάνατε και με τον ΑΙ- 
όοπείΊ) όμως τώρα θα πρέπει να 
μετακινήσετε προς τα κάτω το δε- 
ξί ορθογώνιο. Ετσι, θα πλημμυρί¬ 
σετε το ορυχείο και θα πνίξετε 
τους σκλάβους του απελπισμένου 
πια ΑίθοπεΚ (31%). 

Κατευθυνθείτε προς το μηχάνημα 
στο οποίο βρίσκεται το ίο^θ'δ Τθογ 


(εκεί όπου το βάλατε ως ΑΐΒβπεΗ), 
πάρτε το πίσω (36%) και γυρίστε 
στον Μιγπο για να του δώσετε το 
0Ηιγ5οδστγ1 (41%). θα σας δώσει 
ως αντάλλαγμα ένα κλουβί. Βγείτε 
έξω και θα εμφανιστεί ο ΑΐδθπεΚ, 
έτοιμος να πάρει εκδίκηση για τη 
δολοφονία των εργατών του. Χρησι¬ 
μοποιήστε κατά σειρά τον €θηίαυτ, 
τον Οι^οπ και τον ΡΚοοηίχ για να 
τον νικήσετε, θα μεταμορφωθεί σε 
βάτραχο και έτσι θσ βρείτε μια χρη¬ 
σιμότητα για το κλουβί που σας 
έδωσε ο Μϊγυιθ (50%). 

Στη συνέχεια θα επιστρέφετε πί¬ 
σω στον Μ/οϊαπ και αφού δείτε τη 
σκηνή, θα πρέπει να ενεργοποιή¬ 
σετε το "ρΗίΙο^ορΚθΓ'δ 099" που 
κατασκεύασε ο ΑΙόαπεΗ. Αφού 
•ανοίξετε το κάλυμμα χρησιμοποιώ¬ 
ντας τη Ρίτσ, θα πρέπει να απομνη¬ 
μονεύσετε πολύ γρήγορα τις θέ¬ 
σεις των εικόνων των εποχών του 
παζλ που θα κληθείτε να Χύσετε. 
Οι θέσεις είναι: Ο χειμώνας κάτω 
δεξιά, το Φθινόπωρο κάτω αριστε¬ 
ρά, το Καλοκαίρι πάνω δεξιά και η 
Ανοιξη πάνω αριστερά. Με λίγη 
υπομονή θα τα καταφέρετε 
(64,3%) και θα βρεθείτε μπροστά 
σε μια σειρά αριθμών που μοιάζει 
με συνδυασμό χρηματοκιβωτίου. 
Προσωπικά δεν μπόρεσα να βρω 
μια λογική λύση και άρχισα να δο¬ 
κιμάζω αριθμούς με τη σειρά (από 
000 μέχρι 999). Ευτυχώς ο αριθ¬ 
μός είναι το 366 και δεν χρειάστη¬ 
κε να μετρήσω μέχρι το 999... 
Αφού λοιπόν εισαγάγετε τον σω¬ 
στό αριθμό (75%) και τοποθετή- 



Ο 5 Ϊ 09 πιυη 4 και η αδελφή τους» Ο μύθος τού* θέλει να αψηφούν τους νό¬ 
μους της οικογένειας και να ερωτεύονται παράφορα (κοινός αιμομκτες)* 
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σετε το Κίπ9 και το Οονη στο 
εσωτερικό του (78,6%), θα ακο¬ 
λουθήσει ένα ακόμη ΡυΙΙ-δσββπ 
Απιιπαίίοη, όπου θα δείτε τη μο¬ 
νομαχία των δύο Θιαπί* με έπα¬ 
θλο το ΚΪΠ9 και το Ε 99 · 

Ανεβείτε τώρα τα σκαλιά στο 
βάθος και θα βρεθείτε μπροστά 
σε ένα μουσικό όργανο. Εδώ θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε τη βε¬ 
λόνα γία να σχηματίσετε την πρό¬ 
ταση 'ΤΗβ Βαϊπόον ίθαόδ Ιο ΜαΙ- 
ΗαΙΓ* Ο πρώτος από τους 7 ρόμ¬ 
βους περιέχει τη λέξη 'ΤΗβ", ο δεύ¬ 
τερος τη "Καιη", ο τρίτος την 
"Βο*" και ούτω καθεξής* Τις περισ¬ 
σότερες φορές όμως η λέξη είναι 
αναγραμματισμένη και αν περάσετε 
τη βελόνα πάνω στον πρώτο ρόμ¬ 
βο. θα ακούσετε π.χ. "ΗβΓ αντί για 
"ΤΗθ". ΓΓ αυτό θα πρέπει να περι¬ 
στρέφετε τους ρόμβους που δεν 
βγάζουν τη σωστή συλλαβή ή λέξη 
και να τους δοκιμάζετε στη συνέ¬ 
χεια με τη βελόνα* Αφού τελικά κα¬ 
ταφέρετε να σχηματίσετε τις σω¬ 
στές συλλαβές ή λέξεις, θα πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε τη Βελόνα για 
να τις ακούσετε διαδοχικά, ως μια 
ολοκληρωμένη πρόταση (85,7%)* 
Στη συνέχεια θα εμφανιστεί ένα 
πληκτρσλόγιο-αρμόνισ με 15 πλή¬ 
κτρα. Αν ονομάσετε κατά σειρά 
(από αριστερά) τα πλήκτρα από 1 
έως το 15 και πατήσετε κατά σειρά 
1,2, 3,4, 5,6, 7 και 8,9,10,15, 
14,13, 11 και 12, θα ολοκληρώσε¬ 
τε με επιτυχία τον τελευταίο γρίφο 
του Ι 090 και θα μάθετε στο τέλος 
το ηθικό δίδαγμα της ιστορίας* 


5ΙΕΟΜΙΙΝΟ: ΤΟ ΕΝΣΤΙΚΤΟ 
ΤΟΥ ΛΥΚΟΥ 

Θα βρεθείτε μπροστά από μια 
καλύβα που τη φυλάει ένας λύκος. 
Κάνετε αναστροφή και προχωρήστε 
όλο βόρεια και έπειτα βορειοανα¬ 
τολικά για να φτάσετε σε ένα γιγα- 
ντιαίο σπίτι-δέντρα* Μπείτε μέσα κσι 
ανεβείτε τα σκαλιά. Θα φτάσετε σε 
ένα δωμάτιο με αρκετά παράξενα 
μηχανήματα. Αν ανοίξετε τα συρτά¬ 
ρια στο κεντρικό μηχάνημα δεξιά 
σας, θα πάρετε 7 είδη μετάλλων 
και ένα ΜουΙά (1,1%). Ανοίξτε την 
ντουλάπα αριστερά και 8α πάρετε 
το Βο^ και ένα Ηογο (3,3%)* Πλη- 
σιάστε τώρα στα μηχανήματα αρι¬ 
στερά και σηκώστε το πόρτά κι στη 
δεξιά άκρη ταυ σωλήνα για να πε¬ 
ράσει νερό στο κεντρικό μηχάνημα. 
Τοποθετήστε στο πλημμυρισμένο 


τμήμα του κεντρικού μηχανήματος 
το 1096*5 Τοογ και θα δείτε τη χημι¬ 
κή αντίδραση της δημιουργίας 
ατμού. Τοποθετήστε στη συνέχεια 
το Μου Ιό και έπειτα τα ΜβΙαί$ για 
να λιώσουν (7,7%)· Ανεβείτε τώρα 
τα σκαλιά και παρατηρήστε το ηλια¬ 
κό σύστημα και το τι αντιπροσωπεύ¬ 
ει κάθε πλανήτης, καθώς και το 
σύμβολό του (σημειώστε τα, αν εί¬ 
ναι εύκολο). ΚατεΒείτε τώρα τις 
σκάλες και βγείτε από το "δεντρό- 
σπιτο". Προχωρήστε Βόρεια, βό¬ 
ρεια, Βόρεια και δυτικά για να φτά¬ 
σετε στη βάση ενός ναού. Ανεβείτε 
στην κορυφή του και θα βρεθείτε 
στο κέντρο ενός κύκλου που περι¬ 
τριγυρίζεται από στύλους με σύμ¬ 
βολα πλανητών* Πάρτε τους παπύ¬ 
ρους από τις βάσεις των εφτά στύ¬ 
λων και τοποθετήστε τους ξανά στη 
σωστή θέση τους, προσέχοντας να 


κάνετε κλικ πρώτα στο μέταλ¬ 
λο που βρίσκεται σε κάθε στύλο* 
Ετσι τοποθετήστε με τη σειρά: στο 
0 )υΐεΙ( 5 ΐΙνβΓ το Μανβΐΐΐβπί από Ιηίυί- 
ίϊοη, στο εορρβτ το Ιονβ, στο $ϋνβΓ 
το Ιηια 9 ίηαίιοη, στο δίββΙ το Οβ- 
5 ΐτυεΙίοπ, στο ίίη το ,Ιυε^βιηβηΙ από 
ΟίΓβείϊοη, στο 90)8 το νΥϊΙΙ κσι στο 
Ισσό το Βαίϊοηεο, 

Αν ακολουθήσατε σωστά τις 
οδηγίες, 8 α ανοίξει ο ναός και θα 
βρεθείτε στο σκοτεινό εσωτερικό 
του (13,2%). Χρησιμοποιήστε το 
ννόΙί Ιπίίίηεί για να φωτίσετε λίγο 
το χώρο και θα δείτε σπ βρίσκεστε 
δίπλα σε ένα είδος φερέτρου* Πε- 
ριστρέψτε την κυκλική σφραγίδα 
του λύκου έτσι ώστε να βρεθεί στη 
σωστή κατακόρυφη θέση και προ¬ 
χωρήστε μπροστά για να μεταφερ¬ 
θείτε τελικά, μαζί με το παράξενο 
φέρετρο, στο "δεντρόσπιτα" 

(16,5%). 

Ανεβείτε το σκαλιά και πλησιά- 
στε στα μηχανήματα αριστερά σας. 
Γεμίστε με νερό το κεντρικό μηχάνη¬ 
μα και ανοίξτε το συρτάρι στο αρι¬ 
στερό έπιπλο. Βάλτε τώρα τα μέταλ¬ 
λα στους σωλήνες που οδηγούν 
στα σημεία του σώματος της μικρής 
φιγούρας, σύμφωνα με το τι αντι¬ 
προσωπεύουν: στα πόδια βάλτε το 
ηυιεΙς^ΙνοΓ, στο στομάχι το Ιβαό, 
στην καρδιά το εορρβΓ, το Ιίπ στο 
μπράτσο, το 5ίθβΙ στον ώμο, το 5 ΐΙ- 
νβτ στον εγκέφαλο και το ςρΙό στο 
δεξί μέρος του κεφαλιού. Ετσι θα 
κατασκευάσετε ένα χαριτωμένο 
ΘοΙβπι (26,4%). Ανεβείτε τώρα πά¬ 
νω και βγείτε έξω στη γέφυρα. Στο 
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Τάρα τι της λες; 


κέντρο της υπάρχει ένα υπόστεγο, 
όπου αν ανοίξετε τον πάγκο, 6 α πά¬ 
ρετε ένα Ρι$ί\ίπ 9 Κοά Προχωρήστε 
έπειτα προς την άλλη άκρη της γέ¬ 
φυρας και χρησιμοποιήστε το \Μ)Ιί 
[ηϊΐϊίκΐ στο τέρμα της. Στείλτε το 
ΟοΙθγπ και 9α σας φέρει ένα σκου¬ 
λήκι για δόλωμα, ένα Ιτ^οί και μερι¬ 
κά $ 1 σσρϊπ 0 Β6ΓΓΪ05 (39,6%). Κατε- 
βείτε τώρα στον όροφο με τα μηχα¬ 
νήματα και τοποθετήστε τα 51ββρ- 
ΪΠ0 Βογγϊο5 στο μηχάνημα δεξιό σας 
για να κατασκευάσετε ένα 51βερ- 
Ϊπ 0 Βοϋοπ (4ό,2%). Μην ξεχάσετε 
να το πάρετε και στείλτε το ΟοΙβιτι 
στη μικρή ποντικότρυπα στο κάτω 
μέρος του κεντρικού μηχανήματος 
δεξιά. Θα γυρίσει έντρομο, οπότε 
δώστε του το δΙαβρίπφ Ροϊΐοη για 
να κοιμίσει τον κάτοικο της τρύπας - 
8 α οας φέρει ένα δεύτερο Ιπ 0 οΤ 
(49,5%). 

Βγείτε τώρα έξω από το σπίτι και 
κατευθυνθείτε προς την προβλήτα 
(Βόρεια και δυτικά). Χρησιμοποιή¬ 
στε τον φλέγόμενο πάσσαλο για να 
"ανάψετε" ένα Βέλος σας (53,9%), 
ανεβείτε στη Βάρκα και προχωρή¬ 
στε προς το δέντρο στο κέντρο της 
λίμνης. Π άρτε, αν θέλετε, μερικά 
Βογπθ 5 και κάνετε αναστροφή, κα- 
τευθυνόμενος προς το μικρό 9α- 
λάσσιο πέρασμα του δεντρόσπι- 
του. Τώρα μετακινήστε τα μοχλό 
ανάμεσα στη βάρκα και στο παρά¬ 
ξενο φέρετρο και δείτε τη βάρκα 
με το πτώμα να κυλάει προς το 
εξωτερικό του σπιτιού (58,3%). Επι- 


στρέψτε τώρα στην προβλήτα και 
παρατηρήστε τη βάρκα με το πτώ¬ 
μα στο Βά9ος (αριστερά). Χρησιμο¬ 
ποιήστε το ΒυΓπίπ 9 Αιτον για να το 
κάψετε (63,8%) και ανεβείτε πάλι 
στη γέφυρα, στο υπόστεγο όπου 
βρήκατε το Ρί$Ηίπ 9 ίίοά. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το καλάμι για να ψαρέψετε 
και (ω, τι τύχη) 9α πιάσετε το ψάρι 
που έφαγε το Κογ το οποίο έπεσε 
από το πτώμα που κάψατε (09,3%). 

Βγείτε από το δεντρόσπιτο και 
γυρίστε στην καλύβα με το λύκο 
(βόρεια, βόρεια, βόρεια και ανατο¬ 
λικά). Δώστε του ένα Ησπο και 8 α 
σας φέρει ένα ακόμη 1π0θί (74,8%). 
Επιστρεψτε στο ναό και κάνετε κλικ 
στο στύλο με το σύμβολο του 5αΐ- 
υτπ. Χρησιμοποιήστε το Κβγ για να 
ανοίξετε την ασπίδα-δυρεό και το¬ 


ποθετήστε τα τρία Ιπ 0 θί 5 στις υπο¬ 
δοχές για να πάρετε τελικά ένα 
Μ/οΙί Βαά^ο (78,8%). Γυρίστε στην 
καλύβα και χτυπήστε την πόρτα για 
να σας ανοίξει μια ευγενική κυρία 
(81%) που 9α μάθετε τελικά ότι εί¬ 
ναι η χαμένη αδελφή του 5ιβ9~ 
ππυηεΙ! Στη συνέχεια 9α εμφανιστεί 
ο απειλητικός άντρας της και 9α 
απαιτήσει να μονομαχήσετε το επό¬ 
μενο πρωί. Θα βρεθείτε τελικά στο 
τραπέζι μαζί του. Οταν αφήσει τον 
κουβά που έχει ως ποτήρι για το πο¬ 
τό του, κάνετε κλικ κάτω αριστερά 
στην οθόνη οας και χρησιμοποιήστε 
το 5 ΐβ 6 ρίπ 9 Ροίίοπ για να στείλετε 
το ΘοΙθγπ να το χύσει στο ποτό του 
(87,6%). Θα αποκοιμηθεί αστραπι¬ 
αία και 9α βρεθείτε ξανά σε συζή¬ 
τηση με την αδελφή σας. Δείξτε της 


το \Μ>Ιί Βαάςιε σας και θα αας δώ¬ 
σει το δικό της ΜοΙί ΒτοοεΗ 
(90,9%). Βγείτε τώρα έξω και προ¬ 
χωρήστε Βόρεια. Δεξιά σας Θα δεί¬ 
τε μια παράξενη γέφυρα που οδη¬ 
γεί σε έναν βράχο. Χρησιμοποιήστε 
το ννάΙί Ιη$ϋηεί στο βράχο και Θα 
δείτε ένα άκρως εντυπωσιακό σπα¬ 
θί. Τοποθετήστε το Μ/οΙί Βαά^ο και 
το ν/οΐί ΒτοοεΗ ατη λαβή του 
( 100 %} και δείτε την εκπληκτική 
συνέχεια με το θάνατο του $ίθ 9 ' 
Γπυπά. 

ΒΚυΝΝΗΙίΟΕ: ΓΕΝΝΗΣΗ, 
ΩΡΙΜΟΤΗΤΑ & ΘΑΝΑΤΟΙ 

Αφού δείτε τη σκηνή [και θαυμά¬ 
σετε την καλλίγραμμη ναΙΙ(γπσ 
Βπ/πηΚιΙάο), μπείτε στο παλάτι και 
προχωρήστε προς τα πάνω (2 οθό¬ 
νες). Στρίψτε αριστερά και Βα συνα¬ 
ντήσετε ένα κόκκινο τέρας, ετερο¬ 
θαλή αδελφό της ΒΓΟΠπΗίΙάβ! Μετά 
τη συζήτηση μαζ) του (5%), φύγετε 
και προχωρήστε δύο οθόνες στον 
ανηφορικό διάδρομο. Στρίψτε δεξιά 
από το σημεία όπου θα βρεθείτε 
και ανοίξτε την πόρτα. Προχωρήστε 
προς το ύψωμα στο βάθος και πάρ- 
τε το ΡΐονοΓ δεξιά του ανθρώπου 
που είναι δεμένος στον τροχό (7%). 
Κάνετε κλικ στο σημείο ανάμεσα 
στα πόδια του και θα ανοίξει ένα 
κομμάτι του τροχού, αποκαλύπτο¬ 
ντας έναν μικροσκοπικό θρόνο 
(9%). Βάλτε το ΟσΙβπι στο θρόνο 
( 11 %) και αρχίατε να το αποσυναρ¬ 
μολογείτε, προσπαθώντας να τοηο- 



Για να λύαετε το Κίικ}, 8α πρεπει να αρνηθάτε πρόταση της κυρίας και να πά¬ 
ρετε ένα κομμάτι από τον ανο&εμοτισμενο μαγικό χρυσό (γκρρρ^%$#$§). 
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Η "συναρμολόγηση" της ιστορίας του ννοίαπ. 


Ο παγωμένος Φοίνικας. 


θετείτε το κατάλληλα κομμάτια του 
στη σωστή θέση. Αφού τα τοποθε¬ 
τήσετε κατάλληλα (16%), Θα ανυ¬ 
ψωθεί ο τροχός και θα βρεθείτε 
μπροστά σε έναν ακόμη γρίφο. Το¬ 
ποθετήστε το κεφάλι στη θέση 1 
Οριζόντια και 4 Κάθετα, τη δεξιά 
παλάμη στο 2 Ο και 1 Κ, την αρι¬ 
στερή παλάμη στο 2 Ο και 7 Κ, τον 
κορμό στη θέση 4 Ο και 4 Κ, τη δε¬ 
ξιά πατούσα στο 7 Ο και 3 Κ, την 
αριστερή στο 7 Ο και 5 Κ και την 
καρδιά στη θέση 3 Ο και 5 Κ. Μό¬ 
λις τοποθετήσετε σωστά τα μέρη 
του σώματος, θα εμφανιστεί ένα γι-* 
γάντια ίο πτηνό και θα σας αφήσει 
ένα ΡθσίΗοτ (25%), 

Επι στρέψτε τώρα στο διάδρομο 
και προχωρήστε μια οθόνη προς τα 
πάνω. Μπείτε στην πόρτα δεξιά και 
θα φτάσετε σε ακόμη έναν χώρο 
βασανιστηρίου, με έναν άντρα κρε¬ 
μασμένο από ένα δέντρο. Πάρτε το 
ΡΐΌερη δννοτά δίπλα από τις ρίζες 
του δέντρου (27%) και τα ΑρρΙε 
κάτω από τη μηλιά αριστερά σας 
(30%), Γυρίστε πάλι στο διάδρομο 
και κατεβείτε δύο οθόνες. Μπείτε 
στην πόρτα αριστερά σας και θα 
φτάσετε σε μια χιονισμένη περιοχή. 
Προχωρήστε ευθεία και ανεβείτε 
τη "σκαλωσιά" δεξιά σας. Παρατη¬ 
ρήστε το λόφο στο Βάθος και χρη¬ 
σιμοποιήστε τη Μαεμε Ιογκθ για να 
ζεστάνετε το Φοίνικα (35%). Επειτα 
κατεβείτε κάτω, πάρτε ένα ΒογΙ( 
από το έδαφος (40%) και προχωρή¬ 
στε στην πόρτα που κρύβεται πίσω 
από τους βράχους. Θα βρεθείτε σε 
ένα αδρανές σιντριβάνι. Χρησιμο¬ 


ποιήστε τη Μαρίε Ιαποβ στην προ¬ 
τομή του δράκου αριστερά και θα 
τρέξει νερό στο σιντριβάνι. Τοποθε¬ 
τήστε στη συνέχεια το 0 Γα 9 οη 
δνοΓεΙ στην προτομή και θα μπορέ¬ 
σετε να πάρετε το ΟουπεΗ από το 
κέντρο του σιντριβανιού (50%). 
Μην ξεχάσετε το Ογο^οπ δννοτά και 
φύγετε κατευθυνόμενος προς τον 
κεντρικό διάδρομο του παλατιού. 

Κατεβείτε δύο οθόνες και μπεί¬ 
τε στην πόρτα αριστερά για να 
φτάσετε σε ένα πτώμα τυλιγμένο 
με σάβανο. Κόψτε τα σχοινιά με το 
Οίαροη 5 ^οτά και καλέστε το Φοί¬ 
νικα με το ΟουηεΚ Θα βάλει φω¬ 
τιά στο πτώμα και Θα σας αφήσει 
ένα Οοοά Ιβαί (65%). Γυρίστε τώ¬ 
ρα στο δάσος με τον κρεμασμένο 
στο δέντρο και παρατηρήστε τους 
στύλους δεξιά και αριστερά του. 


Στον πρώτο από δεξιά (ακονίζεται 
ένας γέρος άνθρωπος) τοποθετή¬ 
στε το ΒατΙε (67%), στον δεύτερο 
[εικονίζεται ένας ώριμος άντρας) 
τοποθετήστε το Οβαά Ιβαί (69%), 
στον τρίτο (εικονίζεται ένα αγόρι) 
το ΑρρΙσ (71%) και στον τέταρτο 
(εικονίζεται ένο έμβρυο) το ΡΙοννβΓ 
(73%). θα πέσει ο κρεμασμένος 
και θα πάρετε ένα κομμάτι ΤΗτοαά 
(76%). 

Επιστρέψτε πάλι στο διάδρομο 
και ανεβείτε τον μέχρι να φτάσετε 
σε μια πυραμίδα. Πλησιάστε την 
και ανοίξτε την πόρτα για να κλη¬ 
θείτε να λύσετε έναν ακόμη γρίφο. 
Θα πρέπει να τοποθετήσετε τα 
τρία οχήματα (ΙπΙςοεΙ 5ίγΙθ!$) έτσι 
ώστε να σχηματίζουν ένα ενιαίο. 
Αφού τοποθετήσετε το ΙπΙ<6ά δϊγΐθ! 
στη σωστή θέση (αριστερά), ανα¬ 


ποδογυρίστε την κλεψύδρα και θα 
ανοίξει ένα πέρασμα προς το εσω¬ 
τερικό της πυραμίδας (84%). Πα¬ 
ρατηρήστε τις εναλλαγές στην κα¬ 
τάσταση (την ηλικία ουσιαστικά) 
του ανθρώπου στο πάνω μέρος της 
"συσκευής" και κάνετε κλικ στο 
κάτω τμήμα της για να προσπαθή¬ 
σετε να σταματήσετε τη ροή της μι¬ 
κρής μπίλιας. Προσωπικά τον βρή¬ 
κα ιδιαίτερα χαζό γρίφο (για να μην 
εκφραστώ χειρότερα), αφού πρέπει 
να πατήσετε πάνω στα μικρά σήμα¬ 
τα που εικονίζουν βέλη κατεύθυν¬ 
σης και να μπλοκάρετε την κυκλο¬ 
φορία της μπάλας (89%). Αν κοιτά¬ 
ξετε τώρα στο πάνω τμήμα της συ¬ 
σκευής, θα δείτε ότι ο άνθρωπος 
έχει σταθεροποιηθεί σε ηλικία νεα¬ 
ρού αγοριού. Πλησιάστε έπειτα τον 
τοίχο δεξιά σας και χρησιμοποιή¬ 
στε το Ιδίασά στους κυλίνδρους 
(100%). Δείτε τη συνέχεια με τη 
συζήτηση με το αθώο (είναι; δείτε 
τη συνέχεια) κοριτσάκι και τη φυ¬ 
λάκιση της βΓυηηΗϊΙάθ από τον 
αδίστακτο πατέρα της νΥοϊαπ. 

Αφού ολοκληρώσετε και το τέ¬ 
ταρτο μέρος του βϊπ^ τοποθετή¬ 
στε τη σφαίρα ΟβαΐΗ στο κέντρο 
του κύκλου και ακούστε το τέλος 
της αφήγησης του Ι5Η (αφήνει 
υπόνοιες για $βςυθΙ;). Μη χαλαρώ¬ 
σετε όμως, γιατί στο τέλος θα εμ¬ 
φανιστεί ξανά το αθώο κοριτσάκι 
και θα σας κάνει να ξυπνήσετε, 
όσο κι αν νυστάζετε... 

Για τις ανάγκες της λύσης του, το 
ϋίπ9 μας το διέθεσε το Θαπιοϊ 
Ουθ, Ολγας 24, Ανω Γλυφάδα, 123 



Ετβι 8ο πρέπει να τοποθετήσετε τα μέρη του σώματος στην περιπέτεια της 
θπιππΗιΜβ. 


Ρ€ Μα&ΐβΓ 



















Δεν ξέρω πώς έκανε για 
(σάς την είσοδό του το 
1999, αλλά σε εμένα 
προς το παρόν όλα πάνε 
χάλια. Η πιοΤίιβΓΒοατά 
του 4860Χ στα ΙΟΟΜΗζ 
που είχα ως δεύτερο 
υπολογιστή κάηκε 
ξαφνικά, χωρίς να 
καταλάβω το γιατί. 
Μύρισε κάτι καμένο, 
έκλεισα τον υπολογιστή 
για να δω τι συμβαίνει 
και μετά όλα τέλειωσαν. 
Δεν ξαναδούλεψε. Ετσι 
τώρα είμαι σε 
αναζήτηση άλλου 
4860Χ, για να μπορώ 
να γράφω ανενόχλητος 
τα άρθρα μου. 
Ομως, σαν να μην 
έφτανε αυτό, την ίδια 
μέρα είδα στο ΙπίοτπβΙ 
ότι έχει βγει ένα 
καινούριο ΒΙ05 για τον 
κύριο υπολογιστή μου. 
Το κατεβάζω λοιπόν, το 
εγκαθιστώ, ανοίγω τον 
υπολογιστή και αυτός, 
αφού φόρτωνε για 
αρκετή ώρα τα 
ννίπάονα, μετά έκανε 
ΜΟΝΟΣ του ΓθίβΗ 
Αναγκάστηκα, λοιπόν, 
να σβήσω τα Μπόοννί 
και να τα 
επανεγκαταστήσω. Ας 
μην αναφέρω δε τι έτυχε 
στον καινούριο 
υπολογιστή του 
Βαγγέλη Κράτσα, στα 
γραφεία του 
περιοδικού, γιατί θα 
τρέχω και δεν θα 
φτάνω. (Σημείωση 
αρχισυντάκτη; Η ζήλια 
θα σε φάει, ζόμπι, που 
μόλις είδες Ρβπίΐυηι II 
στα 400 αμέσως έκανες 
επάνω του όσα ερβίΐε 
Π^Ρ«5ΐ) 


Α ς ξεκινήσουμε με ένα δέ¬ 
μα που όλο θέλω να 8ίξω 
και όλο το ξεχνώ. Οσοι 
ενδιαφέρεστε να αγοράσετε το 
Τσχί ΜυιρΚγ: Ουθγ56θγ προσέξτε 
καλά, διότι κυκλοφορούν δύο δια¬ 
φορετικές εκδόσεις. Η μία είναι η 
κανονική έκδοση του παιχνιδιού, 
που εκτός από τη 00 έκδοσή του 
περιέχει και την ειδική για τα θνθ 5 
και κοστίζει 11 .(XX) -13.000 δρχ. 
Η άλλη είναι μία ειδική έκδοση της 
Είάθ5 που περιέχει μόνο τη 00 έκ¬ 
δοση του παιχνιδιού και κοστίζει 
7,500 - 8,000 δρχ. Οσοι είστε 
αποφασισμένοι να αγοράσετε τη 
δεύτερη να είστε προσεκτικοί, γιατί 
έχει πρόβλημα. Αυτήγ αγόρασα και 
εγώ σκαπτόμενος τα χρήματα που 
8α γλιτώσω και τελικά την επέστρε¬ 
ψα και πήρα το κανονικό πακέτο. Τι 
ακριβώς συμβαίνει; Στην έκδοση 
της Είάο$ το ΙαΒσΙ του πέμπτου 00 
είναι ίδιο με αυτό του τέταρτου. 
Ετσι το πρόγραμμα ζητά από το 
χρήστη το πέμπτο (10, αυτός το βά¬ 
ζει, γίνεται ανάγνωση λάθος ΙαΒοΙ 
και το πρόγραμμα συνεχίζει να ζη¬ 
τά το πέμπτο €0, 

Μία λύση είναι να στείλετε το 
"χαλασμένο" €0 στην Είάοδ, η 
οποία 8α σας το αλλάξει, αφού το 
πρόβλημα έχει ήδη κσινοποιηδεί 
και αναγνωριστεί από την εταιρία. 
Δεν σας την προτείνω όμως, καδώς 
θα επωμιστείτε τα ταχυδρομικά 
έξοδα και, επιπλέον, πάντοτε υπάρ¬ 
χει ο φόβος των ταχυδρομείων. Αυ¬ 
τό που σας προτείνω είναι νσ επι¬ 
στρέφετε το προβληματικό στο 
κατάστημα από όπου το αγοράσε¬ 
τε και πληρώνοντας τη διαφορά να 
πάρετε μια και καλή την κανονική 
έκδοση του προγράμματος, που εί¬ 
ναι δοκιμασμένη και σωστή. Αυτό 
ακριβώς έκανα και εγώ και ησύχα- 
οο, 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
ΜΕ ΤΑ Ε-ΜΑΙ15 

πειδή πολλοί φίλοι μού στεί¬ 
λατε αρκετά β-πιαίΙ* για διά¬ 
φορα θέματα την περίοδο 
των γιορτών, πρέπει να σας ενημε¬ 
ρώσω ότι κάτι συνέβη με τον 
οιτιαιΙ ΐθτνβτ της ΟοτπρυίίηΙζ και τα 
μηνύματα που στάλθηκαν περίπου 
από τις 25/12 έως τις 10/1 χάθη¬ 


καν, Τουλάχιστον αυτό έγινε με μέ¬ 
να, Το γράφω με σιγουριά, γιατί 
έστειλα α ίδιος ^-πταίΙ στον εαυτό 
μου αρκετές φορές τις μέρες εκεί¬ 
νες και δεν πήρα πίσω κανένα. 
ΕπιοϊΙδ άρχισα να λαμβάνω κανονι¬ 
κά ξανά από τις 11/1. Σας παρα¬ 
καλώ, λοιπόν, να μη μου απευθύνε¬ 
τε πλέον γράμματα στα οποία μου 
γράφετε ότι μου στείλατε μηνύμα¬ 
τα αυτή την περίοδο και εγώ δεν 
σας απάντησα, γιατί απλά δεν έλα¬ 
βα κανένα. Η κατάσταση αυτή έχει 
γίνει πολύ στενάχωρη, αλλά -πι- 
στέψτε με- δεν φταίω σε τίποτα. 

Ας περάσουμε, όμως, σε μερικά 
γράμματά σας. 

ΑΤΙΑΝΤ15: ΤΗΕ 105Τ 
ΤΑΙΕ5 

ΠΟΠΗ ΤΙΙΚΗ ρωτά πώς ~ 
να λύσει τον τρίτο γρίφο 
που της Βάζει η γριά στη 
σπηλιά όπου καταφεύγει ενώ την 
κυνηγούν οι στρατιώτες, Καταρχήν, 
Πόπη, σε πήραμε στον αριθμό τη¬ 
λεφώνου που γράφεις στο γράμμα 
σου, αλλά λάβομε την κοφτή απά¬ 


απορίες σσς, ανάλογα με το κλίμα 
που συναντάμε αποφασίζουμε αν 
πρέπει να δοκιμάσουμε ξανά. 

Τέλος πάντων, το ερώτημά σου 
είναι τι κάνεις στο σημείο αυτά. 

Μόλις λύσεις και το δεύτερο 
γρίφο, η ανικανοποίητη γριά σου 
λέει να πας να βρεις κάτι που είναι 
κάπου ψηλά, να το πλύνεις, να φα¬ 
νερωθεί ο Ασπρος και άλλο τέτοια 
ακατανόητα και σου δίνει μία δερ¬ 
μάτινη τσάντα. Οπότε εσύ απλώς 
ψάχνεις. 

Πήγαινε πρώτα από το δρόμο 
που ακολούθησες για να πας τη 
βασίλισσα στο ίίγοτ. Αυτό που ψά¬ 
χνεις είναι ένα τόξο και μερικά βέ¬ 
λη, τα οποία βρίσκονται μαζί σε 
εκείνο το δρόμο. Από εδώ όπου 
βρίσκεσαι, ο πιο εύκολος να απο- 
μνημονευθεί δρόμος, τον οποίο 
πρέπει να ακολουθήσεις, είναι η 
αντίθετη πορεία από αυτή που πή¬ 
ρες όταν σε καταδίωκαν οι στρα¬ 
τιώτες, να φτάσεις εκεί όπου ήταν 
τσ ίΙγοΓ και να ακολουθήσεις το 
δρόμο που είχες πάρει αρχικό, μέ¬ 
χρι εκεί που φτάνεις στο γεφυράκι. 
Αυτή τη φορά περνάς ίο γεφυράκι. 


ντηση ότι λείπεις. Ετσι δεν είχαμε 
το περιθώριο να ρωτή¬ 
σουμε πότε θα είσαι 
εκεί. Αυτό το γράφω για¬ 
τί αρκετοί διαμαρτύρε¬ 
στε ότι, αν και γράφετε 
τα τηλέφωνά σας, εμείς 
δεν σας καλούμε, Η τα¬ 
κτική είναι η εξής; Σας 
καλούμε μία φορά και, 
αν δεν σας βρούμε γιο 
να απαντήσουμε στις 
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στρίβεις αριστερά και προχωρείς 
ευθεία. Το τόξο με τα 8 έλη πρέπει 
να είναι εκεί. Παρ' τα και δαλ' τα 
στο ίπνοηΐΌΐγ Τώρα θα πρέπει να 
τα πλύνε ις σύμφωνα με τις οδηγίες 
της γριάς, Κατέδα πάλι στο γεφυ¬ 
ράκι, πέρασε το και πήγαινε ευ¬ 
θεία, αριστερά, ευθεία, ευθεία. Πέ¬ 
ρασε το ρυάκι και κάνε μεταβολή. 
Πάρε το τόξο από το ίπνοπίοιγ, κοί¬ 
ταξε χαμηλό και κάνε κλικ το τόξο 
στο νερό (θα φανεί η ακριβής το¬ 
ποθεσία). Τώρα, πέρνα πάλι το 
ρυάκι και πήγαινε ευθεία, ευθεία, 
δεξιά, ευθεία, φτάνεις πάλι στο γε¬ 
φυράκι, πέρσσέ το, ευθεία. 

Μείνε έτσι όπως σε αφήνει το 
πρόγραμμα μετά την τελευταία με¬ 
τακίνηση. Πάρε το τόξο από το ίπ- 
νοηίοιγ. Θα δεις ένα πραγματικό 
τόξο μπροστά σου. Περίμενε μέχρι 
να ακούσεις κάη να κινείται στα 
φυλλώματα πίσω σου. Κάνε γρήγο¬ 
ρα μεταβολή, θα δεις ένα λευκό 
αγριογούρουνο να καλπάζει με κα¬ 
τεύθυνση κάθετη προς το δρόμο 
που βρίσκεται μπροστά σου. Σημά¬ 
δεψε το και σκότωσε το. Ισως χρει¬ 
αστούν αρκετές επαναλήψεις της 
διαδικασίας περίμενε-μεταβολή- 
σημάδεψε μέχρι να τα καταφέρεις 
(δεν χρειάζεται να κάνεις Ιοαά 
9 θπιο, το αγριογούρουνο εμφανί¬ 
ζεται ξανά). Για να σκοτωθεί πά¬ 
ντως, θα πρέπει η μύτη του βέλους 
να αγγίζει το σώμα του αγριογού¬ 
ρουνου όταν πατήσεις το κουμπί 
του ηπου 5 θ. Οταν το σκοτώσεις, πη¬ 
γαίνεις μπροστά του. Το αγριογού¬ 
ρουνο ψυχομαχεί. Πάρε το βραχιό¬ 


λι που φαίνεται περασμένο στη μύ¬ 
τη του. Το ζώο εξαφανίζεται! Αφή¬ 
νει κάποια απομεινάρια αίματος. 
Πάρε τη δερμάτινη τσάντα από το 
ίπνοπΙοΓγ και κάνε την κλικ επάνω 
στο αίμα. Βάλε τη γεμάτη τσάντα 
στο ίπνεπίαιγ ξανά. Πήγαινε πίσω 
στη γριά. Από εδώ όπου βρίσκεσαι 
πήγαινε ευθεία, λίγο αριστερά, ευ¬ 
θεία, ευθεία, αριστερό, ευθεία. 
Μπες μέσα. Μετά τη συνομιλία με 
τη γριά, ρώτα τη συνέχεια, ακόμα 
κι αν έχεις χρησιμοποιήσει όλες τις 
επιλογές, μέχρις στου σε βάλει για 
ύπνο. Θα δεις σε όραμα αυτά που 
έγιναν στο τέμπλο της θεάς, το 
οποίο μοιάζει με Στόουνχεντζ. Η 
Δύναμη έχει ελευθερωθεί! Ιυπνάς 
και βλέπεις εκτός από τη γριά, και 
μια ιέρεια-πιλότο. Η γριά κανονίζει 
ώστε η ιέρεια να σε γυρίσει πίσω 
στην Ατλαντίδα Προτού φύγεις, 
έχεις πάλι την ευκαιρία να τη ρωτή¬ 
σεις. Ρώτησε τη για όλα, μέχρι να 
σου δώσει μια φιάλη, η οποία πε¬ 
ριέχει μια περίεργη σκόνη. Βγες 
έξω. Ιε σταματάει η ιέρεια. Μίλησε 
της εξαντλώντας τις ερωτήσεις και 
βγες έξω. Επιστρέφετε στην Ατλα¬ 
ντίδα. 

Αυτό το "κομμάτι" είναι από την 
εξαιρετική λύση που έχει γράψει ο 
αδελφός Πατρικός και η οποία έχε* 
δημοσιευτεί και σε ειδική έκδοση 
του περιοδικού. Οσοι έχετε πρό¬ 
σβαση στο ΙηίβΓΠβί μπορείτε να τη 
βρείτε στο Οαιπ&\%ό $ιίβ της 
€θΓηρυΙίηΙ( στη διεύθυνση 
Ητίρ://νΛνν /,90 ΓΠΘνοβ^Γ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 


σχετικά με το ΑΙίαπίίδ μπορείτε να 
στέλνετε 6 -Γπαίΐ 5 στον Γιάννη, στη 
διεύθυνση ιπα 5 ίθΓ@εοηιρυΙίηΙί. 9 Π 

ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ 6 

ΣΠΥΡΟΣ 

ΠΑΠΑΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 
ρωτά που βρίσκονται τα 
τσίρκο και οε ποιες εποχές γιατί 
δεν μπορεί να βρει τον πρίγκιπα 
ΝΐΙωΙαι. Το ζήτημα είναι ότι δεν εί¬ 
μαι 100 % σίγουρος, αλλά -απ' ό,τι 
θυμάμαι- πρέπει να είναι στο Βοοί- 
Ι 09 Βαχ από τον Δεκέμβριο έως 
τον Μάρτιο, μετά στο Μιπθ οί 
Οαππηθά από τον Αύγουστο έως 
τον Νοέμβριο και, τέλος στο 
ΒΙαε^ΗϊΓθ οπό τον Απρίλιο έως 
τον Ιούλιο. Και αυτοί να μην είναι οι 
σωστοί μήνες, ξέροντας σε ποια 
μέρη υπάρχουν τσίρκο δεν έχεις 
παρά να δοκιμάζεις και να πηγαί¬ 
νεις κάθε μήνα στις τρεις αυτές πε¬ 
ριοχές. Ετσι θα βεβαιωθείς για τις 
σωστές ημερομηνίες και κάποια 
στιγμή θα βρεις και το τσίρκο ανοι¬ 
κτό, για να πάρεις από εκεί τον πρί¬ 
γκιπα ΝϊΙίοΙαι. 

ΟΚΙΜ ΡΑΝΟΑΝΟΟ 

ΘΕΜΗΣΜΠΟΥΡΔΕΝΑΣ 
γράφει τα εξής: "Είμαι 
στο δάσος αφού έφυγα 
από την πόλη, έβαλα την καρδιά 
του ΘίοΝΪ 5 στη θέση της και τώρα 
πάω βολτούλες με το αυτοκίνητο 
που ομολογουμένως έχει χάλια χει¬ 
ρισμό (τώρα κατάλαβα το 75%). Τι 
κάνω; Δεν έχω ιδέα. Αριστερά είναι 
κάτι τούνελ-λαβύρινθοι που δεν 


βγάζουν πουθενά, πάνω έχει τους 
δαίμονες πίσω από την πόρτα, δε¬ 
ξιά το ρυπιρ Ιτββ και κάτω δεξιά το 
δίχτυ από τις αράχνες. Το μόνο που 
κατάλαβα είναι ότι πρέπει να πάω 
στη βυΒαεανα" 

Περπάτησε πίσω από τον ΘΙοίΙίδ, 
προς τα εκεί ό που έχει πεταχτεί η 
καρδιά, και συνέχισε μέχρι να τη 
δεις. Η καρδιά είναι στον ιστό της 
αράχνης και φυσικά αυτές δεν πρό¬ 
κειται να αε αφήσουν να τις πλησιά¬ 
σεις. Πάρε ένα κόκαλο και πέταξέ 
το πάνω στον ιστό. Με το $εγίΗβ 
προσπάθησε να κτυπήσεις τον ιστό 
μέχρς ότου χαλαρώσει. Ετσι μπο¬ 
ρείς να πάρεις την καρδιά και να 
την ξαναβάλεις στον ΟΙοίίΪ 5 . 

Εν συνεχεία, ο Θίοίίι$ θα ρίξει κά¬ 
τω το 5 Ϊ 9 ηρο$ΐ! Βγες από το 
Βοπεννα^π και σήκωσε το 519 η. Ιο- 
ποθέτησέ το στο έδαφος και ακο¬ 
λούθησε την κατεύθυνση που δεί¬ 
χνει. Μετά βάλε το ξανά στο έδα¬ 
φος και ακολούθησε πάλι την κα¬ 
τεύθυνση που δείχνει. Συνέχισε να 
το κάνεις μέχρι να βρεις το τούνελ^ 

Η συνέχεια δική σου«. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσότερα 
τον άλλον μήνα. Οσοι στέλνετε 
γράμματα ζητώντας βοήθεια και 
μένετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εί¬ 
ναι να γράφετε στο γράμμα και το 
τηλέφωνό σας εφ' όσον έχετε φυ¬ 
σικά. Μη ζητάτε ολοκληρωμένες 
λύσεις γιατί δεν στέλνουμε πιο. 
Φροντίζετε να περιγράφετε σωστά 
το σημείο στο οποίο έχετε κολλή¬ 
σει και εμείς θα σας βοηθήσουμε. 




Ρ€ Μα$ίθΓ 



































ΤΗΕ ϋΛΡΚ δIΟΕ ΟΡ ΟΆΜΙΝΟ = 


Αναζητώντας το λάθος 


Ρώτησαν τον κ. Κόινερ: 

"Τι φτιάχνετε τώρα;". 

Και ο κ. Κόινερ αποκρίθηκε: "Κουράζομαι πάρα πολύ, 
ετοιμάζω το επόμενο λάθος μου". 

Μπερτολντ Μπρεχτ 

Ξεκινάμε με μια προφητεία για το μέλλον των 
αάνβηίυτο 9 αΓηθ5: 

"Πέντε χρόνια μ€τά: 

Μια σκοτ€ΐνή, πολύ σκοτεινή περίοδος για τα 
αάνθηίυΓΘ ^αηιοί* Πολλές εταιρίες χά9ηκαν, ξόδεψαν 
τόσο πολλά, δεν ήξεραν τι έκαναν. Τα ε/ταρΗκ 
αάνΘηϊυΓ6$ έχασαν την εύνοια που είχαν , οι 
δημιουργοί τους υποχρεωθήκαν να κρυφτούν , 
συναντώνται πλέον μυστικά* 

Δέκα χρόνια μετά: 

Οι δημιουργοί των ζ/ταρΗΐε αόνβηίυΓβΒ βρίσκουν ένα 
νέο όνομα για το είδος , που πράγματι προκαλεί την 
προσοχή , Η αναγέννηση είναι ΕΚΡΗΚΤΙΚΗ. Οι 
κατασκευαστές τους γίνονται οι βασιλιάδες της 
βιομηχανίας ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας και 
αναζητούν εκδίκηση για τους εχθρούς που 
απέκτησαν όλα αυτά τα χρόνια,./' 

Τίηπ ΒεΗαίβτ, 
δημιουργός του θπτη Εαηάαη^ο 

Αφιερωμένο εξαιρετικό στη 5/θγγο 5ΐυάίο$ 





Σ υμπληρώνεται περίπου ένας χρόνος που θέλω να γράψω 
για τις εξελίξεις οτα εοιπρυΙθΓ 9011105 , αλλά κυρίως για 
λόγους έλλειψης χώρου το σχετικό άρθρο όλο έπαιρνε 
αναβολή. Τώρα πια, με την καθιέρωση αυτής της στήλης, 
όπου θα εκφράζω τις απόψεις μου για διάφορα θέματα, 
μπορώ επιτέλους να "βγάλω" όλα αυτά που έχω μαζέψει τόοο καιρό 
μέσα μου και που μόνο αποσπασματικά περνούσα μέσα από τα τα- 
νίθννί των παιχνιδιών που έκανα. 

Το πρώτο κσι βασικό κίνητρο για να εκφράσω δημόσια τις απόψεις 
μου υπήρξε ένας Ελληνας που ζει στο εξωτερικό, ο Τόσος Καϊάφας. 
Τον Καϊάφα δεν τον ξέρω προσωπικά, αλλά τον είχα προσέξει όταν εί¬ 
χε εμφανιστεί ξαφνικά στο 'ΧοπϊρυίθΓ Οαηιίη 9 ννοΗά" (€ 0 \Α/) και εί¬ 
χε ξεκινήσει να γράφει Γθνίθννδ για αάνοπΙυΓΟ 9 ΟΠΊΘ5 · 

Οπως και να το κάνουμε, ένας Ελληνας στην Αμερική που αρθρο- 
γραφεί σε ένα από τα μεγαλύτερα περιοδικά για τα αάνεπίυΓθ 900105 
δεν είναι μικρή υπόθεση. Επειτα από τρία-τέσσερα τεύχη όμως σταμά¬ 
τησε να γράφει, αφού προτίμησε να περάσει σε μια εσωτερική θέση 
της εταιρίας. Πέρασε καιρός χωρίς να έχω κανένα νέο του, όταν "ξαφ¬ 
νικό" εμφανίστηκε στην οπ-Ιίπο έκδοση του 0 Θ\Λ/, κάνοντας ένα ρε¬ 
πορτάζ για τις επερχόμενες εξελίξεις στα αάνβπΤυΓο 9 απΊ65 και παίρνο¬ 
ντας μινι-συνεντεύξεις από τη Ροόσιία ννίΙΙίαπη$, τον Τίπα δεΙιαίθΓ της 
Ιυεα$ΑτΚ τον ΑπάΓονν ΡοάοΓϊοπ της ΒΓοάσώυηά, τον δίονο ΜογοϊζΙ εγ 
και τον ΒοΒ Βαίθ 5 - όλοι σημαντικές προσωπικότητες του χώρου. Οι 
απόψεις του Τάσου -πάνω στις οποίες τους καλούσε κατά βάση νο εκ- 
φράσουν τη γνώμη τους- ήταν ότι η δέση των αάνσπϊυΐΌ 9 αιτ ^ 010 
χώρο, παρ' ότι αυτά αποτελούν το παλαιότερο είδος εοτπρυίθΓ 0ΟΠ1Θ5, 
έχει αρχίσει να γίνεται επισφαλής και ότι η δημοτικότητα του είδους 
έχει αρχίσει να φθίνει. Η βασική θέση του ήταν ότι τα αάνθπΙυτθ 5 δεν 
ακολούθησαν τις εξελίξεις στην τεχνολογία, όπως έκαναν τα άλλα είδη, 
για αυτό ξεκίνησαν να χάνουν συνεχώς έδαφος. 

Οι απαντήσεις των ερωτηθέντων κάλυπταν ένα φάσμα εκ διαμέτρου 
αντίθετων απόψεων. Η πιο ακραία ήταν αυτή της ΚοΒθάα \Λ/ίΙΙΐαππ5, 
που θεωρούσε πως τα αάναηΐυτθ* είναι κοντά στο τέλος τους και ότι 
το είδος πρέπει να αλλάξει ριζικά προς την κατεύθυνση που φέρνει το 
ΚΩ8. Θεωρούσε μάλιστα ότι έχει προκληθεί ένα αδιέξοδο από τα αά- 
νθπίυΓ 05 που βασίζονται στο σενάριο και τους γρίφους, δηλαδή σε 
ό,τι στηριζόταν το είδος όλα αυτά τα χρόνια. 

Θυμάμαι πόσο πολύ είχα εξοργιστεί όταν είχα διαβάσει τις απόψεις 
της. Είναι ακριβώς αυτές για τις οποίες την κατακρίνει έμμεσα ένας 
άλλος δημοσιογράφος, στο τμήμα της συνέντευξής της που δημοσι¬ 
εύω στο άρθρο για το Κίη 9 ^ Ωυσ &1 8 στο προηγούμενο τεύχος του 
περιοδικού. Είναι δε φανερό ότι σε εκείνη την τελευταία συνέντευξή 
της η ΡοθθΓία μασά αρκετά τα λόγια της, πραγματοποιώντας σημαντι¬ 
κή στροφή σε σχέση με πς δηλώσεις που είχε κάνει τότε στον Τάσο, 
Ηταν αρχές του 1998 περίπου όταν τα δύο μεγαλύτερα περιοδικά 
του χώρου οτην Αμερική, τα "ΡΟ Οοππογ" (ΡΟ) και "ΩοππρυίθΓ Οαππ- 
ιπ 9 \Α/ογΙΘ", πέρασαν σε ανοιχτή επίθεση κατά των αάνοπίΌΓΟ 9 αΓΪ16 ^ 
χαρακτηρίζοντας τα ΝΕΚΡΟ ΕΙΔΟΣ, Η στάση αυτών των περιοδικών τα 
τελευταία δύο-τρία χρόνια, για όποιον παρακολουθεί τις εξελίξεις, 
ήταν καλυμμένα εχθρική απέναντι στα αάνοηίυΓθ 90 ^ 105 . Εβαζαν τους 
πιο άσχετους ανθρώπους να γράφουν Γθνίανν$, μόνο και μόνο για να 
τα θάψουν. Εχω αναφέρει πολλές φορές την πιο κραυγαλέα περίπτω¬ 
ση, αυτή μιας κυρίας που σε ένα τονίονν της έγραφε: "Δεν έχω παίξει 
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Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ςβιτι^ 

του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


μέχρι τώρα αάνοηίυΓο 9 αηαθ5 ί αλλά [...]" και κατέληγε στο Βάψιμο 
ενός σημαντικού παιχνιδιού. Ή του αρχισυντάκτη ενός από τα δυο πε¬ 
ριοδικά, που επανειλημμένα έκανε επιδέσεις κατά του ΜΥ$Τ και του 
βίνΐΝ, δηλώνοντας από τη μία μεριά ότι αυτά 6 εν είναι αθνσπίυτο 
0 ΟΓΠΘ 5 και από την άλλη ότι είναι τα χειρότερα παιχνίδια που εχει δει 
ποτέ του. Μιλάμε για πραγματικό μίσος. Στην αδυναμία του δε να δι¬ 
κά ιολογήσει το γιατί αυτά τα δυο παιχνίδια είναι πρώτα σε πωλήσεις, 
ανέφερε άτι πρόκειται για μία "ανωμαλία" στο χώρο των εοππρυίθΓ 
90 ΤΤΙΘ 5 . Και μόνο όταν η ίδια η βΓοάοΓάυηά του παρουσίασε μια λίστα 
με τα κουπόνια που είχαν επιοτρέψει όσοι είχαν αγοράσει τα εν λόγω 
παιχνίδια, όπου έγραφαν τη γνώμη τους για αυτά (κατά κανόνα ενθου¬ 
σιώδη), αναγκάστηκε να ζητήσει δημόσια συγγνώμη. 

Είναι "νεκρά" λοιπόν τα αάνθπίυΓο 9 α ™ β5 ί Η εκτίμηση αυτή έδειχνε 
να ενισχύεται από μερικά σημαντικά γεγονότα που αφορούσαν σε 
εταιρίες-κολοσσούς. Πρώτα από όλα, η δίβιτα ανακοίνωσε το τέλος 
της πολύ δημοφιλούς σειράς 5ραεο Ουο5ς ενώ ήδη ετοιμαζόταν το 
507. Υστερα από λίγο ήρθε η σειρά της οριστικής διακοπής ενός και¬ 
νούριου αάνοπϊυτθ, του Οΐοαίε, λίγο προτού κυκλοφορήσει. Είναι περί¬ 
που η ίδια περίοδος που η δΐίζζατά ανακοινώνει τη διακοπή του Μογ 
ααίπΗθ Αόνοηίυτο, παρά τις θυελλώδεις αντιδράσεις πολλών θαυμα¬ 
στών της. Ταυτόχρονα, η κυκλοφορία του ΜοπΙ<θγ Ιώαπά 3 δεν τα πή¬ 
γε τόσο καλά όσο 9 σ ήθελαν οι άνθρωποι της ΙυεαϊΑΓί*, γεγονός που 
θεωρήθηκε ως ένα στοιχείο ότι τα αάνθηϊυτθ 5 ουσιαστικά έπνεαν τα 
λοίσθιο. Ταυτόχρονα, από τον αμερικανικό Τύπο μόνο το "ΟοπιρυίσΓ 
ΟαΓΠ05 $ΐταί09Υ ΡΙυ^" (€05Ρ), το σοβαρότερο κατά τη γνώμη μου πε¬ 
ριοδικό των ΗΠΑ, όσον αφορά στα εοπιρυίΘΓ 0 ΟΓΠΟ 5 φυσικά, κρατού¬ 
σε δετική στάση απέναντι στα αάνοπίυΓο*, 

Η μεγαλύτερη αντίδραση στην όλη κατάσταση σημειώθηκε από 
τους ίδιους τους αάνοπΐυΓθΓ* μέσα από τα Π6νν59Γθυρ5 στο ΙπϊθγπθΤ 
Αρχισαν μαζικές διαμαρτυρίες κατά των δυο προαναφερθέντων πε 
ριοδικών αλλα και κατά της δίβιτα, δηλώνοντας μαχητικά οτι το είδος 
μαζί με τα ί?ΡΟ$ αποτελούν ίσως τις μεγαλύτερες ομάδες του χώρου. 
Μέσα από μια τεράστια γκάμα απόψεων κατέληγαν στο ότι οι ίδιες οι 
εταιρίες παραγωγής ευδυνοντοι για την κρίση στο χώρο. 

Προσωπικά θεωρώ ότι σχεδόν καμία από τις ανωτέρω εκτιμήσεις 
δεν αγγίζει την καρδιά του προβλήματος. 

Η δική μου θέση είναι ότι αυτό που ηθελημένα εμφανίζεται ως κρί¬ 
ση των οάνοπίυΓθ 9 απαθ5 ώναι στην πραγματικότητα κρίση του συστή¬ 
ματος των μεγάλων εταιριών παραγωγής, κρίση σχετικό με το πως χει¬ 
ρίστηκαν τις εξελίξεις τα τελευταία χρόνια, ουσιαστικά αναπαράγο- 
ντας μια αδιέξοδη πολιτική. Μιλάμε για αδιέξοδα τόσο μεγάλα, που 




τελικό θα συνθλίψουν τις ίδιες τις εταιρίες που τα προκόλεσαν. 

Ακούγεται τραγικό, και έτσι είναι, αλλά αυτό είναι το βαθύτερο πι¬ 
στεύω μου για όσα συμβαίνουν ατα εοπιρυίοΓ 90 ^ 0 $ τα δυο τελευ¬ 
ταία χρόνια και όχι μόνο. Με αυτή την εκτίμησή μου φαίνεται να συμ¬ 
φωνεί και το 005Ρ σε ένα από τα τελευταία τεύχη του, όπου αναλύει 
το φαινόμενο των εξαγορών στις μεγάλες εταιρίες του χώρου. 

Προτού περάσω στην αναλυτική παρουσίαση των σχετικών απόψε¬ 
ων μου, οφείλω να οπαντήσω σε δύο ερωτήματα: Γιατί "ηθελημένα" 
και γιατί "στα αάνθπϊυτθ 9 απιβ 5 ", όπως γράφω λίγο πιο πάνω; 

Το "ηθελημένα" νομίζω ότι είναι προφανές. Η αλήθεια πονά, και 
στις περιπτώσεις όπου παίζονται τόσο μεγάλο οικονομικά συμφέροντα 
είναι προτιμότερο να μετατοπίζεις τις ευθύνες και τα αίτια, να συσκο¬ 
τίζεις τις πραγματικές εξελίξεις, παρα να καρφώνεις το μαχαίρι στο 
κόκαλο. Ποιοι θα τολμήσουν να γράψουν την αλήθεια έξω από τα δό¬ 
ντια και δεν θα το πληρώσουν; Ποιος μπορεί να τα Βάλει με τη δίαιτα, 
την ΒΐίζζαΓά ή την ΕΙοεΙτοπίε Αά$ και να μη χάσει; 

Κατά την προσωπική εκτίμησή μου, από τα αμερικανικά περιοδικά κα¬ 
νείς! Αν ζούοαμε κι εμείς στην Αμερική, ίσως αυτές οι σκέψεις να μη 
γράφονταν ποτέ! Θα μου πείτε ότι αυτή η πολιτική είναι ουσιαστικά κο¬ 
ντόφθαλμη και ότι τελικά γίνεται μπούμεραγκ για όλους, Ε, και λοιπόν; Η 
αγορά έχεις τους δικούς της νόμους και δα βρεθούν οι νέες ισορροπίες, 
Η "νέα τάξη πραγμάτων" θα αποκατασταθεί μέσα από μια νέα σύνθεση. 
Τα αάνοπΙυΓθ 9οηΐ05 διαλέχτηκαν για πολλούς λόγους, Ο βασικότε¬ 
ρος από αυτούς είναι ότι πρόκειται για το παλαιότερο είδος και τα τε¬ 
λευταίο δεκαπέντε χρόνια συνιστούν το σημείο αναφοράς για τις εξε¬ 
λίξεις. Με αυτή την έννοια, αποτελούσαν την πιο εύκολη λεία για την 
επίρριψη των ευθυνών. Επρεπε και αυτά να πληρώσουν το γεγονός ότι 
για τόσα χρόνια ήταν στην κορυφή. Λες και τα αάνοηΐΌΓθ5 -αλλά και 
τα άλλα είδη- δημιουργούνται από μόνα τους και δεν τα φτιάχνουν οι 
ίδιες οι εταιρίες. Για να καταλάβετε πόσο ευρύτερη είναι στην πραγ¬ 
ματικότητα η κρίση, χαρακτηριστικά αναφέρω ότι στέλεχος μεγάλης 
εταιρίας είπε, αναφερόμενος στα αείίοη 900105 , ότι αυτά πέθαναν 
προτού προλάβουν καλά καλά να γεννηθούν! Και αυτό γιατί, κατά τις 
εκτιμήσεις του Γ τελικά πουλάνε ελάχιστα. 

Φυσικά, θα συνεχίσουμε στο επόμενα τεύχος, παρουσιάζοντας τις 
εξελίξεις που σημειώθηκαν το τελευταίο εξάμηνο στις μεγάλες εται¬ 
ρίες παραγωγής, οι οποίες είχαν ως αποτέλεσμα να αλλάξει σχεδόν 
τελείως το τοπίο του χώρου. 

Μέχρι τότε, χαλαρώστε και παίξτε το Ογϊγπ Ραπάαπ 9 ο. 

"νίνα Ια ΓονοΙυΙίοπ, εοπΓαάθϊ.. Ε3 
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ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 64 

Ο βασιλιάς των 8- 


Ο ΟοπιηκκΙοΓβ 64 θΐοραται από 
πολλούς ο πιο δημοφιλής Ηογπθ 
πγικγο της &€κα€τίας του '80, 
τουλάχιστον στις Ηνωμένες 
Πολιτείες. Πούλησε εκατομμύρια 
κομμάτια ανά τον κόσμο, 
κάνοντας τον ιδιοκτήτη της 
ΟοπιηιοάοΓε ϋαελ ΤταππΐβΙ αρκετά 
πλούσιο, ενώ σε πολλές 
ευρωπαϊκές χώρες είχε 
φανατικούς θαυμαστές. Μα, για 
μια στιγμή.» ϋαείε ΤταπιΐβΙ; Μα, 
αυτός δεν είχε την Αίαπ; 

του Γιάννη Κωστάκη 

£θΙνγπ§(θπιρυΙΐηΙ(.9 Γ 


0ογτιγϊιο^ογ6 64 "γεννήθηκε" το 
1982 στις ΗΠΑ σπό την Οογπ- 
γπο^ογθ Βυδίηβδδ Μαεδίηβϊ, εται¬ 
ρία ηου είχε ξεκινήσει τη δραστη¬ 
ριότητα της γύρω στα 1954. Η εν λόγω εταιρία 
είχε ως κύρια απασχόληση την κατασκευή γρα¬ 
φομηχανών, ενώ ιδιοκτήτης της ήταν ο 
ΤΐΌΠΊίβΙ, ένας πρώην επισκευαστής γραφομηχα¬ 
νών από το Μπρονξ της Νέας Υόρκης. Με την 
εταιρία του να περνάει ποικίλες φάσεις, το σω¬ 


τήριο έτος 1982 αποφάσισε να λανσάρει στην 
αγορά μια κονσόλα διαφορετική από τις άλ¬ 
λες. Ας σημειωθεί εδώ πως εκείνη την εποχή 
στην Αμερική υπήρχε μια άνθηση στον τομέα 
των νϊάβο 9 °™ £5 με κονσόλες-παιχνιδομηχα- 
νές, όπως τα Αίαιϊ 2000/5200, Οοίοεσνίδίσπ 
και το πρόσφατο ΝΕ$ [Νίπίεπάο Επϊειίαίηπηαηί 
δγδίΘΐη], ενώ στην Ευρώπη είχε ήδη κάνει τα 
πρώτα δειλά βήματά του ο θείος Οϊν© με τον 
δρβείΓυπι του. Η νέα αυτή κονσόλα, εκτός από 
τα ανώτερα γραφικά και τον καλύτερο ήχο που 
πρόσφερε έναντι των υπόλοιπων μηχανημάτων, 
ήταν και υπολογιστής! Ο ΟοπιητσάσΓΘ έκανε 
πάταγο (σύμφωνα με μετρήσεις, το 1984 είχαν 
πουληθεί 4,000,000 κομμάτια ανά τον κόσμο, 
ενώ περί τα 300.000 κομμάτια πουλιόνταν κά¬ 
θε μήνα), αλλά όχι τόσο ώστε να εδραιωθεί ως 
το μόνο μηχάνημα του μέσου νοικοκυριού στις 
ΗΠΑ. Βλέπετε, το ΝΕ5 δεν άφηνε περιθώρια. 

Στην Ευρώπη τα πράγματα ήταν κάπως δια¬ 
φορετικά. Ενώ στις ΗΠΑ κανείς δεν ήξερε τον 
δροείιυπ, το μηχάνημα του θείου πήγαινε από 
το καλό στο καλύτερο σε χώρες όπως η Αγγλία 
και η Ελλάδα, ενώ ο σαφώς ανώτερος €οητ- 
ΓϊΐοάοΓΟ πάσχιζε να πείσει τους πάντες. Φυσικά, 
σβ αυτό συνέβαλε και η υπερβολικά μεγάλη τι¬ 
μή του δεύτερου, που αποθάρρυνε κάποιους. 
Εν έτει 1983, στην Ελλάδα ένας €οπβπηοάσΓε 
μπορεί να ήταν το όνειρο κάθε πιτσιρίκα [μετα¬ 
ξύ άλλων και του γρόφαντσς), αλλά οι 80.000 
δρχ, που κόστιζε χωρίς κασετόφωνο και γποπ- 
ϊΓογ ήταν ένα υπέρογκο ποσό για τα δεδομένα 
εκείνης της εποχής. Αντίθετο, στη Γερμανία ο 
δροείΓυτη πάτωσε και ο "βασιλιάς των 8-όϊί" 
έχτισε εκεί το ευρωπαϊκό θέρετρό του. 


Τον Νοέμβριο του 1983 και μετά μία εσωτε¬ 
ρική διαφωνία, ο κύριος ΤΓΟΓΠί&Ι αποφασίζει με 
βαριά καρδιά να εγκαταλείψει την αγαπημένη 
του εταιρία. Εκείνη την περίοδο, η αγορά των 
Ηοπιε εοΓπρυίθΓδ Βρισκόταν σε μια άσχημη κα¬ 
τάσταση, αναγκάζοντας πολλούς να εγκατα- 
λείψουν το χώρο. Μεταξύ άλλων (όπως ΜαΗθΙ 
ή ΟοΙεεο) ήταν και η Αίαπ, δίνοντας έτσι την 
ευκαιρία στον πρόσφατα απολυμένο ΤταιπίσΙ 
να την αγοράσει στην κυριολεξία για ένα κομ¬ 
μάτι ψωμί. Ο κύριος 3αε|ς δεν τα πήγαινε καλά 
με τις κονσόλες. Ετσι, αφού αγόρασε την Αίαπ, 
άφησε στην άκρη τα αρκετά πετυχημένα (στις 



ΗΠΑ) ΑΓατί 2000/5200 και ασχολήθηκε με 
τους υπολογιστές. Τσ υπόλοιπα είναι ιστορία. 
Πολλά στελέχη της ΟοΓΠΓηοεΙσΓθ ακολούθησαν 
τον ΤτσπιίβΙ στη νέα δουλειά του, γεννήθηκαν 


Οι τρας "εκδοοΐΐς" του μηχανήματος* 

οι Αίαπ 400/800 XI, κατόπιν βγήκαν τσ $Τ, η 
ΟοΓππιοάοΓ© προσπάθησε και τελικά κατάφερε 
να κυριαρχήσει με την Αιτ^α και τα πράγματα 
πήραν το δρόμο που όλοι λίγο ή πολύ ξέρουμε 
σήμερα. 

Ενα οπό τα κύρια γνωρίσματα της €ΒΜ ήταν 
η απαράδεκτη πολιτική της σε πολλά θέματα. Εί¬ 
χε τη δυνατότητα να γίνει πραγματικός κολοσ¬ 
σός, μα α πέτυχε εξαιτίας των λανθασμένων κινή¬ 
σεων που έκανε στη σκακιέρα της αγοράς. Επί¬ 
σημα, η εταιρία έκλεισε στις 29 Απριλίου 1994, 
μη μπορώντας να σντέξει τα Βάρη των υπέρο¬ 
γκων δανείων που είχε πάρει, ενώ ένα χρόνο αρ¬ 
γότερα, στις 20 Απριλίου 1995, πουλήθηκε στη 
γερμανική Ε50ΟΜ για 12.000.000 δολλάρια. 

Ο ΟοπΊΓτιοεΙοΓθ 04 δεν ήταν ο πρώτος υπολο¬ 
γιστής που βγήκε από τη 0ΒΜ. Εναν χρόνο νωρί¬ 
τερα, είχε κάνει την εμφάνισή του ο ΟοητητοάοΓβ 
νΐΟ20, σημειώνοντας μικρή επιτυχία. Τον ΟΒΜ 
64 ακολούθησαν οι επίσης λιγότερο πετυχημέ¬ 
νοι ΟοηΐίτιοάοΓΟ ΡΙυδ/4, ΟοηπΓηοάοΓε Ιό, Ζοη\· 
ΓηοάοΓβ 128 (σκέτη απογοήτευση για τους χρή¬ 
στες ΟσπιπΊοάοΓΟ, γιατί δεν πρόσφερε τίποτα 
παραπάνω, εκτός σπό μια βελτιωμένη ΒΑ5Ι0 και 
χρήση λειτουργικού 0ΡΜ) και ΟοπππιοάοΓθ 05 
(σε μια προσπάθεια αναγέννησης του μηχανήμα¬ 
τος μετά το κλείσιμο της εταιρίας, παράχθηκαν 
μόνο διακόσια κομμάτια). Η €Ρϋ του ήταν το 
0510 οΗίρ που "χτυπούσε" στα 1.02 ΜΗζ για το 
σύστημα ΝΤ50 (Αμερική) και στα 0.985 ΜΗζ 
για το σύστημα ΡΑί (Ευρώπη). Είχε 20 Κθ ΚΟΜ 




ΕΒΡ€ Μα$*©Γ 
















και 64 ΚΒ βΑΜ (όπως υπονοεί και το όνομα). 
Ανάλογο με την "έκδοση 1 του μηχανήματος 
ήταν και το περίβλημά του. Κυκλοφόρησαν τρεις 
επίσημες εκδόσεις, τις οποίες βλέπετε στη φω¬ 
τογραφία της προηγούμενης σελίδας. Η αρχική 
έκδοση [επάνω αριστερά), η κλασική έκδοση 
(επάνω δεξιά) και η νέα βελτιωμένη έκδοση στα 
πρότυπα του €ΒΜ 128 και €ΒΜ Απιίοα (κάτω). 

Ιο πληκτρολόγιό του ήταν ένα ηοη^απάαΓά 
Α50ΙΙ, εξήντα έξι κανονικών πλήκτρων. Είχε δυο 
ευτ50Γ Ιίογ5, ένα για πάνω κάτω και ένα για δε¬ 
ξιά αριστερά, ενώ δεν έλειπε το κλασικό Οοπί- 
τποάοΓβ Κθγ, που ήταν υπεύθυνο για διάφορες 
λειτουργίες (κάπ σαν τα Απύΐρ Ιίβγ& στην Απσί- 
9 α). Υπήρχαν ακόμη μερικά έξτρα ειδικά πλή¬ 
κτρα, όπως ΚϋΝ/5ΤΟΡ, ΟΙΕΑΚ/ΗΟΜΕ, 
ΚΕ5ΤΟΡΕ κ.ά., ενώ δεν είχε πλήκτρο ΤΑΒ. 



Το Οουπΐΐοΐ από την 115 0010. Αψογο! 


Τα γραφικά είχε σναλάθει το ΥΙΟΙΙ εΗίρ, μια 
βελτιωμένη έκδοση του VIΟ (νίόοα ΙπίοΓίαεσ 
Οιίρ], που είχε χρησιμοποιηθεί στον €ΒΜ νΐό 
20. Υπήρχε η δυνατότητα αναπαραγωγής δεκα¬ 
έξι χρωμάτων σε ίβχί Γποάβ ανάλυσης 40x25, 
ενώ το 9ΓαρΗίε5 τβδοΙυΗοπ ήταν 320x200, με 
δυνατότητα αναπαραγωγής δύο χρωμάτων από 
μια παλέτα δεκαέξι χρωμάτων για κάθε 8x8 
όΐοοίε, Ενα έξτρα ιτιοάο, το ονομαζόμενο ιτιυΐΐι- 
εοΙοΓ, παρείχε τη δυνατότητα αναπαραγωγής 
τεσσάρων χρωμάτων για κάθε 8x8 ΘΙοοΙς αλλά 
μείωνε την οριζόντια ανάλυση. Είχε ακόμα 


ΣΤΟ ςρ ΤΟΥ "ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ" 


Στο 00 του μ ΡΟΜα$ΐθΓ*, στον κατάλο¬ 
γο ΕπιυΙαίθΓ$, θα βρείτε τις τελευταίες εκ¬ 
δόσεις του (Ζε504 (για 005 και \Υιη), κα¬ 
θώς και το νΐΟΕ (005). Στον κατάλογο 
ΕΓττυ1σίσΓ5/ΟαΓπσ5 θα βρείτε αρκετά παι¬ 
χνίδια για τον ΟοΓΠΓποάοΓσ. Προτού ξεκι¬ 
νήσετε, όμως, διαβάστε καλά τα τσαάιπο 
(μια και οι παραπάνω βππυΙαϊοΉ είναι λίγο 
δύστροποι για τους αρχάριους) και σημει¬ 
ώστε ότι μερικά παιχνίδια αρνσύνται να 
τρέξαυν με το (χ504 και θέλουν τα νΐ€Ε 
και το ανάποδο. 



Βαίσταπ: ΤΗε Μανία, Οτέάη. Ενα κλασικά Κίί. 


Κατόν^ατθ $υρροτΐσά 5ριϊΙβ$ με εοΙΙΐίίση εοπίτοΙ 
και ΗατάναΓΘ ίετοΙΙϊηρ- Ο ήχος, τα πιο δυνατό 
κομμάτι του μηχανήματος, ήταν προϊόν του 5ΙΡ 
(5ουπά ΙπΙο τίαεο Οονίεο) εόΐρ, ενός τρικάνα- 
λου τσιπ, που έκανε θαύματα αφήνοντας την 
^Ρυ ελεύθερη. Πολλοί ήταν αυτοί που εξύμνη¬ 
σαν τον ήχο του ΟΒΜ 64, Για τα δεδομένα της 
εποχής κυκλοφορίας του, ο ήχος ήταν ό,τι κα¬ 
λύτερο είχε να επι δείξει η τεχνολογία. 

Από θύρες, είχε ένα εαΓϊπά^ θχ ραπ 5 ία π 
ϊΙοί, υ56Γ εοπηβείοΓ, δύο |ογ$ίι<:Ιε ροιΉ, IV εοη- 
ηβοίοΓ [για σύνδεση με τηλεόραση), ΡΘΒ/αοηι- 
ρο5Ϊ^0 Γποηίίοτ εοηηβείοτ με έξοδο ήχου για 
σύνδεση με πιοηίίοΓ της Οοηπηποάοίθ ή ΡΗίΙΙίρ*, 
σειριακή θύρα για σύνδεση εκτυπωτών και 
ίίορργ άπνθ$ [δισκέτες 5 1/4 ιντσών) και ένα 
ειδικό ϊπίβΓίαεβ για το κασετόφωνο ταχύτητας 
300 όαυά. Ολα τα παιχνίδια δούλευαν μόνο με 
ΐογ&ΐιείί, ενώ ο υπολογιστής -όπως και αρκετά 
μηχανήματα της περιόδου- χρειαζόταν εξωτερι¬ 
κό τροφοδοτικό για τη λειτουργία του. 

Το λειτουργικό του μηχανήματος ήταν η ΒΑ- 
510, που, σύμφωνα με αρκετούς χρήστες, ήταν η 
χειρότερη που είχε βγει σε υπολογιστή. Ολες οι 
βασικές λειτουργίες του μηχανήματος για γραφι¬ 
κά και ήχο ήταν προσθάσιμες με ΡΟΚΕ5 και 
5Υ5. Τη λύση ήρθε να δώσει το πρόγραμμα 5ί- 
ητιοη'* ΒΑ5Ι0, που κυκλοφόρησε σε εαιίπε^α, 
καθιστώντας έτσι το λειτουργικό του μηχανήμα¬ 
τος εύκολο και εύχρηστο για τον καθένα. Αν και 
αρχικά ο ΟοηπηιοάοΓθ σχεδιάστηκε για να χτυ¬ 
πήσει τις παιχνιδομηχανές της εποχής, περιείχε 
αρκετά προγράμματα "σοβαρής χρήσης". Ηταν 
όντως ένας εκπληκτικός υπολογιστής. Η φρεγά¬ 
τα των 8-όίί, Ε23 



Ταΐφβ! Κέπ&9α06 της Οεοαπ/Ιηιαεμηε. 
Τα λόγια είναι περιττά. 



ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Τα ΚΟΜε επιστρέφουν 
σιγά σιγά στο 
δημοφιλέστατο 

νην\ν.άαν65ίΙα55Κ5*ΐοηι. μόνο που 
προσωρινά 3α πρέπει να αρκεστείτε 
σε Η0Μ$ για ΟοΙαεονίίίοη, 
ΟαΓηβΒοχ, Β-δίί, 5ΝΕ5, ΡίΙ και 
Υσείτβχ. Σύμφωνα με το ίδιο, στις 
προσεχείς ημέρες 8α έχουμε 
περισσότερα ατεδίνο* πίσω και 
πολλές εκπλήξεις. Οψόμεθα..., 

Το Μ ΑΜΕ πέρασε αισίως 
στην έκδοσή με αριθμό 
0,34 και, ενώ δεν προλάβαμε καλά 
καλά να τα χορού με, μία εβδομάδα 
μετά την κυκλοφορία του άρχισαν 
να Βγαίνουν οι Βοία της έκδοσης 
0,35, Ταυτόχρονα, ανανεώθηκαν 
όλες οι εκδόσεις για τις άλλες 
πλατφόρμες [Απτικά, ϋπίχ, Ροηίϊυηπ 
ορίίπιίζσά, ΑΜΟ ορΗτηιχεά, 
Μίίηάονκ ροιϊ κτλ,), ώστε να 
συμβαδίζουν με την τελευταία 005 
έκδοση. ΚατεΒάστε το από το 
αγαπημένο σας Γθίτο ϊιΙο, 

Η νεα έκδοση του Καίπβ 
αναμένεται με μεγάλη 
ανυπομονησία, μια και -σύμφωνα 
με το επίσημο 5ΪΙο του εν λόγω 
οπτυΙαΙοΓ 

(νν^^, γο ί πσηι υ,εοπι /ι π ά οχ . Κ Ιιπ I) - 
8ο υπάρχουν πολλές εκπλήξεις, 
όπως ήχος στα περισσότερα οπό τα 
ήδη υπάρχοντα παιχνίδια και 
υποστήριξη νέων, όπως ΒυάάΙε 
δγπιρΗοπγ, Ρ- 47 , ΡίοΙΙ^ϊη^, 5 αίηί 
0το9ση κ.ά, Ο κατάλογος των 
υπσστηριζόμενων 900105 φτάνει 
τώρα τα εξήντα εφτά και μεγαλώνει 
με φοβερούς ρυθμούς. 

Το Βίεεπι τελικά είναι 
πραγματικότητα. 

Σύμφωνα με το επίσημο $ίΐ£ του 
(νννΑν.άίοβιτι.εοηι), μία έκδοση με 
τον αριθμό 0,00 θα κυκλοφορήσει 
σύντομα (πόσο σύντομα παραμένει 
άγνωστο). Ολα δείχνουν ότι το 
πιθανώς εμπορικό ονηυΙαΐοΓ για το 
Ρ5Χ θα δει το φως των οθονών 
μερικών χρηστών, αν και, κατά τη 
γνώμη μου, προτιμήστε ένα 
κανονικό Ρίαγδίαίιοπ, Το μόνο που 
μένει είναι να δούμε την αντίδραση 
της 5οπγ επί του θέματος. 


Ρ€ Μα5ίθΓ 
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ΡΕΜΙΗΙΙΜΑΝ 0Ε1ΤΙΕ5 


Τ ο ΟβΓπίΐΊυπιαη ΟβίΙίβί €ίναι 
ο τελευταίος τόμος της σει- 
ράς Ροϊ^Ηβ & Αναίατ* και 
σας δίνει όλες τις πληροφορίες 
για τις θεότητες που δεν ανή¬ 
κουν σε ανθρώπινες φυλές. 
Θα βρείτε όσα χρειάζεστε 
για κάθε θεότητα χωριστό, 
τους ναούς τους, τους ιερείς 
και τις ειδικότητες τους, 
καθώς και $ρβ)ΐ5 που 
γίνονται ειδικά στους 
ναούς και αφορούν στο 
πάνθεον των εΙί5, 

ώναΗ*, ΗαΙίΙΐηςρ, 

9ΠΟΙΠ05 και άΐΌν/5. 
Α<χθ55θτγ των Ρ ΚβοΙπτή / Για 

αρχάριους αλλά και εμπείρους παίκτες και 0 υπ 96 οη Μα^ίοτί / Τιμή 
9.000 δρχ. 



ΤΗΕ 10$Τ 5ΗΚΙΝΕ ορ ΒυΝουδΗΑτυκ 


ντας θαμμένο για περισσότερο από έναν αιώνα, το αρχαίο τέ- 
I μένος του βυπάυίΙιαΙυΓ έρχεται ξανά στο φως! Τι κρύβεται 
άραγε στις κατακόμβες του; 

Το Ιοϋϊ $Ηππβ είναι περιπέτεια στο κλασικό στιλ του Α0&0. Οι 
ατρόμητοι παίκτες θα έχουν την ευκαιρία νο εξερευνήσουν σκοτεινούς 
διαδρόμους, να ο να καλύψου ν θησαυρούς... και ίσως κάτι πολύ 
σκοτεινό. 

Περιπέτεια του ΚΡΟΑ ΝοΙν/οτΙί για το Α0&0 / Για όλους τους 
παίκτες του Α0&0 / Τιμή 3.600 δρχ. 


Με ΑΝΝϋΑΙνΟΙ4 



λουτίστε τους κόσμους 
των παιχνιδιών σας με 
I καινούρια και πιο φοβε¬ 
ρά πλάσματα! Αυτός ο -τέ¬ 
ταρτος κατά σειρά- τόμος 
της σειράς Μοπ$Ιτου$ Οοπί- 
ρβηάΐυτη ΑηηυαΙ περιέχει 
τις καλύτερες περιγραφές 
τεράτων από διάφορα 
0ΪΧΘ55ΟΙΊΟ5, περιπέτειες 
και όοκβε! 5€Ϊ5 που κυ¬ 
κλοφόρησαν καθ' 
όλη τη χρονιά. Αποτε¬ 
λεί πολύτιμο συμπλή¬ 
ρωμα της βιβλιοθή¬ 
κης σας όσον αφο¬ 
ρά στο Α0&0. Τιμή 
7.200 δρχ. 



ΡΑΙΑΝΤΗΑ5 


Ε ίναι το πρώτο της σειράς Ηβτ- 
αΙεΓ$ ΙοΓβθοοΙζ και η πιο λε¬ 
πτομερής αναφορά στην πα¬ 
σίγνωστη πόλη του Απδαίοπ, 

Τόσο οι παίκτες όσο και οι 
Ναιτο1οπ5 θα μπορέσουν να την 
κάνουν ορμητήριό τους και έτσι 
να εξερευνήσουν τη Μεγάλη 
Βιβλιοθήκη, το "υπόγειο" 
δίκτυο των κλεφτών, ακόμα 
και την καταραμένη περιοχή, 
εκεί όπου κάποτε υψωνόταν 
ο Πύργος της Υψηλής 
Μαγείας. 

Το ΡαΙαηϊΚα 5 είναι μια 
εξαιρετική πηγή πληροφοριών 
που θα μπορέσετε να αξιοποιήσετε στην 
παλαιότερη περιπέτεια $θθ 05 οί 0 Ηαο$. 

Οταπποϊιε δυρρίοπίθη^ του ΡίΜι Α 90 / Γιο όλους τους παίκτες και 
αναγνώστες των μυθιστορημάτων Ο^οηΙαπεε / Τιμή 4.320 δρχ. 


0ΗΙΙΌΚΕΝ ΟΡ ΤΗΕ ΝΙΟΗΤ: ΜΕΚΕΒΕΑ5Τ5 



Α νθολογία σύντομων περι¬ 
πετειών, που κυκλο¬ 
φορεί τρίτη κατά σειρά 
στην ενότητα ΟήΙΘγθπ οί ΐδβ 
Νϊ0^. 

Δεκατρείς λυκάνθρωποι, 
καταραμένοι να αλλάζουν μορφή 
και να κουβαλούν την τρέλα της 
δίψας για αίμα, είναι οι 
πρωταγωνιστές εδώ, μαζί με το 
ιστορικό τους, στρατηγικές για γοΙο 
ρΙαγίπ 9 και περιπέτειες 
σχεδιασμένες ειδικά για αυτούς. 

Ολες οι περιπέτειες παίζονται εξίσου 
καλά είτε ανεξάρτητα είτε ως τμήματα μεγαλύτερων εαιτιρα^Γΰ. 
Αεεβ550ΐγ του ΚανβπΙοίί / Για όλους τους παίκτες / Τιμή 6,120 δρχ. 


ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΑΤΙΟΝ ΟΡ ΕΙΜΙΝ5ΤΕΚ 



Ο θρύλος του νεαρού ΕΙγϊήπϊϊθγ συ¬ 
νεχίζεται! Το ΜγΐΗ Ογοππογ έπε¬ 
σε και το ένδοξο 0θΓππαητΗγΓ 
δεν είναι παρά σπασμένα ερείπια. Ο 
ΕΙγπιπϊΙοτ βγαίνει από τα χαλάσματα για 
να προσφέρει τις υπηρεσίες του σε νέ¬ 
ους αφέντες. 

Νουβέλα με σκληρό εξώφυλλο 
για Εο^οΗθη ΚθαΙιη* / Τιμή 7.920 

δρχ· 


ΜαδίβΓ 




















ΤΗΕ ΙΝΝΕΚ ΡΙΑΝΕ5 


Α ΟυίϋΕ ΤΟ ΜΑΚνΕΙ ΕΑΚΤΗ 


Α πό όλους 
τους πλα¬ 
νήτες του 
πολυσύμπαντος 
κανείς δεν είναι τό- 
αο εχθρικός για τις 
ζωές των θνητών 
όσο οι Ιππογ ΡΙαηθ5. 

Φτιαγμένοι από τη 
Φωτιά και το Νερό, 
από τα Υγρά και τον 
Πάγο, από τον Κεραυ¬ 
νό και τη Στάχτη, είναι 
δημιουργημενοι από τα 
βασικά στοιχεία, δηλαδή 
από την ίδια την ενέργεια. 

Το Ιππθγ ΡΙαπβ* είναι 

εαιηρα^η βχραη^ίοη που συνοδεύεται από περιπέτεια και βάζει σε 
δοκιμασία τις ικανότητες σας για επιβίωση, αποκαλύπτοντας μυστικά 
των Ιπποτ ΡΙαποί που σίγουρα θα κινήσουν το ενδιαφέρον και των πιο 
κουρασμένων εξερευνητών. 

Οαπιραί^π οχραπ5Ϊοπ του Ρΐαηοδεαρο / Για αρχάριους αλλά και 
έμπειρους παίκτες και Ουπ 9 σοη Μθ5ίθΓ5 / Τιμή 7,200 δρχ. 



ΡΕΜΙΗΙΙΜΑΝ5 ΟΓ ΤΗΕ ΚΕΑΙΜ5 


Α κολουθώντας την παράδοση των παλαιοτέρων Υ/οπίοή & 
Ριϊθ5ΐ5 οί ίΗο ββαΙίΠ5 και ΜίζαΓεΙί & Κο9υο5 οί ίΗο ΡοαΙιη*, έρ¬ 
χεται να παρουσιάσει περισσότερους από τριάντα νέους χαρα- 
κτήρες παικτών, παρμένους από τις φυλές των άβππίΗυπιαπ 5 : οίνο*, ΗαΙί- 

βΙνβ$, άψαΐΎ©5, 9Π0ΠΊ05 & 
ΚαΙίίη9$. Σας δίνει όλα όσα 

ι 






τΥκ 


χρειάζεστε για να φτιάξε¬ 
τε ένα άθπτίΗυπϊαη χαρα¬ 
κτήρα των Ρογ 9 οΗ 6 π 
βοαίπτδ. Στις σελίδες 
του ακόμα 8α βρείτε 
τοπικές κουλτούρες 
και έθιμα, ιστορικές 
επιρροές και τεχνο¬ 
τροπίες, μοναδικές 
οε κάθε τάξη ικα¬ 
νότητες και ειδι¬ 
κότητες, καθώς 
και σημειώσεις 
που 8α σας 
βοηθήσουν να 
ζωντανέψετε κά¬ 
θε τέτοιο χαρακτήρα, 

Αεοθ^οτγ των Ρο^οΗβη ΚβαΙίϊΐ$ για πολύ έμπειρους 
παίκτες / Ιανουάριος '99 / Τιμή 6.840 δρχ. 


/Γ*. ( 

ν. 




Η ρθε η ώρα να μάθετε όλες τις 
λεπτομέρειες για την καταγω¬ 
γή, τα όπλα και τα μυστικά κά¬ 
ποιων από τους αγαπημένους σας 
δυροΓ Ηογοοϊ και δυρατ νίΙΙαίπ*. Στον 
οδηγό περιέχσνται ακόμα κανόνες, πε¬ 
ριπέτειες, χαρακτήρες και χάρτες, που 
άριατο μπορούν νσ χρησιμοποιηθούν 
για να φτιάξετε δικές σας περιπέτειες. 
Τιμή 5.760 δρχ. 



ΟΝ ΤΗΕ νΕΚΟΕ 



λάτρεις του 


Η δεύτερη νουβέλα της σει¬ 
ράς ΑΐίθΓπιΙγ 5ίατ Οπυο 
βρίσκει τους Οοπεοτά 
Μαππβ$ να πολεμούν απεγνωσμέ¬ 
να στα σύνορα του πολιτισμένου 
διαστήματος. Η Ζαππα Κοπαζ 
και η ομάδα της απελευθερώ¬ 
νουν μια αποικία των δοδΗαγ 
από το διεφθαρμένο νσίάΟοΓρ 
και α να μετριούνται με μια τρο¬ 
μακτική απειλή πέρα από τα 
Ακρα. 

Νουβέλα του 51ογ Οπνο για 
όλους τους αναγνώστες και 
ίοϊβπεβ ίΐεΐίοπ / Τιμή 2.600 δρχ. 


Ρ&ϋ ΕΑ5Τ - ΡΙΑΥ Ο ΑΜΕ: ννΚΑΤΗ ΟΕ ΤΗΕ ΜΙΝΟΤΑυΚ 


Ι δανικό προϊόν για να εισα¬ 
γάγει καινούριους παίκτες 
στο παιχνίδι Α0&0, στο 
γοΙο ρΙαγίπ9 και στην τέχνη 
του 0υη9θοη Μα$Ιβπί>9. Συν¬ 
δυάζει μια σε Βάθος αλλά και 
βήμα προς βήμα διδασκαλία 
προς καινούριους 0Μ5, γραμ¬ 
μένη από έναν από τους καλύ¬ 
τερους σχεδιαστές της αγοράς 
των βΡΟ$, με μια συναρπαστική 
περιπέτεια, που φέρνει τους αρ¬ 
χάριους παίκτες να διασχίζουν 
ένα φοβερό άαη^βοη και στο 
τέλος να αντιμετωπίζουν το φύ- 
λακά του: έναν τρομερό μινώταυρο! 

Χρησιμοποιήστε την είτε ως ανεξάρτητο προϊόν είτε σε συνδυασμό 
με το επόμενο σε κυκλοφορία Εγβ οί ίΚο ννγνβιτη, φτιάχνοντας έτσι μια 
πιο επική ιστορία. 

Για αρχάριους 0Μ$ και παίκτες / Ιανουάριος '99 / Τιμή 1.800 δρχ. 



Ρ€ Μα$ίθΓ |Ε 
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ΚΟΙιΕ ΡΙΛΥΙΝΟ ΣΕ... 
ΠΕΝΤΕ ΛΕΠΤΑ! 

ΜΠΕΙΤΕ ΕΥΚΟΛΑ ΚΑΙ 
ΓΡΗΓΟΡΑ ΣΤΟ ΘΑΥΜΑΣΤΟ 
ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ Αϋ&ϋ 


Η αναμενόμενη εδώ και μήνες 
κυκλοφορία του ΒαΙε!υΓ'$ ΟαΙε 
έφερε ξανά στο προσκήνιο το 
πιο παλιό και διαδεδομένο 
σύστημα γοΙθ ρίαγίηΐ), το 
Αάναπεβά 0υπ9βοπ5 & 
Οταςοηκ. Οι κατασκευαστές του 
ΒαΙάυτ προσπάθησαν να 
διατηρήσουν όλα τα 
χαρακτηριστικά που καθιστούν 
το εν λόγω σύστημα κυρίαρχο 
στο χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών ρόλων: ευκολία στην 
κατασκευή χαρακτήρων, ηθικοί 
κώδικες και οι επιδράσεις τους, 
πληθώρα αντιπάλων, 
εξοπλισμών, ξορκιών, 
χαρακτήρων κ.λπ. 

του Μίλτου Κύρκου 

Ε ίναι δυνατή η σύγκριση ενός εοιτιρυίθΓ 
ΓοΙε ρ!αγίπ 9 §οπ\ε με ένα επιτραπέζιο, 
ακόμα και αν ακολουθούν τους ίδιους 
κανόνες; Με ποιον τρόπο μπορεί κά¬ 
ποιος να περάσει από το πρώτο στο δεύτερο, 
μια και η αντίστροφη πορεία, χόρη στο ΒοΙάυΓ'δ 
Θαίθ, είναι παραπάνω από εύκολη; 

Μέχρι τώρα η πρόταση της Τ5Κ, της εταιρίας 
που παράγει το Α0&0, ήταν η απόκτηση ενός 
κουτιού που περιείχε μια περίληψη των κανό¬ 
νων, την περιπέτεια, τους χάρτες και τους πλα¬ 
στικούς χαρακτήρες. Αυτό το δασικό κουτί 
αποτέλεσε για πάρα πολλούς παίκτες την ιδανι¬ 
κή εισαγωγή στον κόσμο των γοΙο ρΙαγίπ9 
9απτιβ3, μια και απαιτούσε σαφώς λιγότερο κό¬ 
πο από την ανάγνωση των -γεμάτων όγκους 
πληροφορίας- ΡΙαγβΓδ' ΗαηάδοοΙί και 0υη9βοη 
Μαδίοτ'δ Θυίάο, των ακρογωνιαίων λίθων του 
παιχνιδιού. 



Ομως, για κάποιους χρήστες ακόμα και αυτό 
είναι πολύ. Οι παίκτες των εοιτφυϊβΓ 9απιε$ έχουν 
μάθει -στην πλειονότητά τους- να μπαίνουν στο 
παιχνίδι άμεσο και να διαβάζουν τα ηιαπυαΙδ αρ¬ 
γότερα, κάτι πολύ καλό για ένα παιχνίδι στο οποίο 
ο Οογπθ ΜσδΐθΓ (η ΟΡυ] ξέρει ήδη τους κανόνες. Τι 
γίνεται όμως όταν αυτός δεν γνωρίζει τίποτα; Κα¬ 
ταστροφή! 

Σε αυτό το πνεύμα η Τ$β κυκλοφόρησε το 
ννίαΐΗ οί IΗβ ΜίποΙαυη μια περιπέτεια για αρχάρι¬ 
ους παίκτες και Ουπ^οπ ΜαδίβΓδ. Δεν είναι όμως 
απλώς μια εύκολη περιπέτεια που επιτρέπει στους 
παίκτες να συγκεντρωθούν στα στοιχειώδη του 
παιχνιδιού. Πρόκειται για μια έκδοση που δίνει τη 
δυνατότητα στους συμμετέχοντες να αρχίσουν τις 
περιπέτειές τους στον κόσμο της ηρωικής φαντα¬ 
σίας με την πρώτη, χωρίς καθόλου διάβασμα! Εί¬ 
ναι, με άλλα λόγια, ο πιο εύκολος τρόπος να 
γνωρίσει κάποιος το γοΙθ ρίαγίπ^ 

Το ν/ιαίΗ είναι μια έκδοση 48 σελίδων μεγά¬ 



λου μεγέθους, έγχρωμη και σε γυαλιστερό χαρ¬ 
τί για να μην καταστρέφεται με τη χρήση. Από 
την αρχή γίνεται ξεκάθαρο ότι απευθύνεται αε 
παίκτες που δεν έχουν πολύ χρόνο να σπαταλή- 
σουν σε εισαγωγές, προετοιμασίες κΑπ, Περι¬ 
γράφει με λίγα λόγια το γοΙο ρΙαγίπ 9 και μετά 
τα κλασικά βήματα: επιλογή χαρακτήρων και το 
σπαθί στο χέρι! 

Οι χαρακτήρες που εισάγσνται είναι οι παρα¬ 
δοσιακοί: βο 9 υβ, \Μιζαπ1, ενώ δεν ανα- 

φέρεται τίποτε για ηθικούς κώδικες (α^ηπιβηί), 
μια και η περιπέτεια είναι απλή - εμείς ενάντια 
σε αυτούς. Εισάγεται η έννοια της διαφορετικής 
ράτσας (ο Κε^υβ είναι ΗαίίΙίπ 9 ) και φυσικά αυ¬ 
τό που κινεί την προσοχή είναι τα δροΙΙδ του 
ννϊζοπ± Μόνο δύο; 

Ναι, στην αρχή είναι δύσκολο να υποδυθεί 
κάποιος έναν μάγο, καθώς έχει λίγα πράγματα 
να κάνει, δεν μπορεί να πολεμήσει τόσο καλά 
όσο άλλοι χαρακτήρες, σκοτώνεται πιο εύκο¬ 
λα.,. Τι να τον κάνει κάποιος; [Χε χε, λένε οι πα- 
λιότεροι, περίμενε να ανέβει μερικά επίπεδα 
και θα δεις...) 

Μετά την επιλογή των χαρακτήρων [η περιπέ¬ 
τεια απαιτεί από δύο μέχρι τέσσερις χαρακτή¬ 
ρες] ο 0 υπ 96 οπ ΜαδΙθΓ διαβάζει μια σελίδα 
που τον αφορά και που δίνει το πιο βασικό ση¬ 
μεία του μηχανισμού του παιχνιδιού όχι ως προς 
τις μάχες αλλά ως προς τη διαδικασία της επι¬ 
κοινωνίας των παικτών, της κίνησής τους κΑπ. 
Διότι αυτό είναι το πρώτο σημαντικό πλεονέκτη¬ 
μα των επιτραπέζιων παιχνιδιών ρόλων: οι πρά¬ 
ξεις των συμπαικτών σου δεν καθορίζονται από 
εσένα ή τη ΟΡϋ αλλά από τη διάθεο η και το 
χαρακτήρα τους. Είναι απρόβλεπτοι, κρατάνε 
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ΕΑΝΤΑ5Υ $ΗΟΡ: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 1999 

Σάββατο 6/2/1999: ϋΑΒΚ ΟΜΕΝ ννΕΚΕΙΛ/ΟΙΕ ■ ΜΑΘΕ: νΥΟΒΙΟ ΟΕ 

[νΥΑΚΗΑΜΜΕΒ ΓΑΝΤΑ5Υ] - ΡΟ ΟΑΚΚΝΕ55 ΚοΙε Ρΐαγ Οθ55θνβΓ - 

ΤουτπαΓηεηΙ ώρα: 16:00 

Κυριακή 7/2/1999 1Λ/ΑΚΗΑΜΜΕΒ Κυριακή 21/2/1999: ΜΑΟΚ: ΤΗΕ 

40.000 ΤουΓπαπηβηΙ - ώρα; 15:00 6ΑΤΗΕΒΙΝΟ Τουτηαηΐθη* (Τγρε 

ΜίάάΙβ ΕογΗι: ΤΗΕ νΥΙΖΑΒ05 ΟΑΒΏ II) - ώρα: 10:00 

ΟΑΜΕ ΤουτηαΓΠβπ» ■ ώρα: 10:00 νΑΜΡΙΚΕ - Υ/ΕΡΕΥ/ΟΙΓ - ΜΑΘΕ: 
Σάββατο 13/2/1999 \Λ/ΑΒΗΑΜΜΕΚ ΜίΟΚΙΟ ΟΕ 0ΑΚΚΝΕ55 ΚοΙε ΡΙαγ 

ΕΑΝΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5 ΤουτηαΓηβπί - ΟτοίϊονεΓ - ώρα: 16:00 

ώρα: 15:00 Σαββατο 27/2/1999: 5ΤΑΚ0ΚΑΕΤ: 

ΙΕΟΕΝΟ Οί ΤΗΕ 5 ΒΙΝΘ5 Οστά Οατηε ΒΒΟΟΟ 99ΑΒ - Ρζ ΤουΓηαΓπβηί - 

ΤουΓηαηηβηί * ώρα: 12:00 ώρα: 12:00 

Κυριακή 14/2/1999: 1ΛΓΑΚΗΑΜΜΕΚ Κυριακή 28/2/1999: ΒΑΤΤΙΕΤΕΟΗ 
ΕΑΝΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5 Τουτηοπεπί ■ Τουτηαιτιεηΐ - ώρα: 12:00 

ώρα: 1 1:00 ΜΙΟϋΙΕ ΕΑΒΤΗ ΒΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ 

ΕΚΔΗΛΩΣΗ ΑΘΗΝΑΪΚΗΣ ΛΕΣΧΗΣ Τουι-παηιεηΙ - ώρα: 13:00 

ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ - ΕΚΔΩΛΩΣΗ ΑΘΗΝΑΪΚΗΣ ΛΕΣΧΗΣ 
ώρα: 18:00 ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ - 

Σάββατο 20/2/1999 νΑΜΡΙΒΕ - ώρα: 18:00 

Για ικρισοότίρ*ς πληραφσρκς απίυδυνδάτί α»ο ΡαπΤοίγ 5Κορ, 3ης Σίπτιμβρίου 
103, Πλατεία Βικτωρίας. Τηλ: 8231072 


κακίες αλλά κάνουν και χάρες, Θυμούνται τις 
πράξεις σου, σε κρίνουν ανά πάσα στιγμή. Ποι¬ 
ος είπε ότι είναι εύκολο το τοίε ρΙαγϊπ 9 ; 

Και η περιπέτεια αρχίζει. Ο Ου 090011 Μαίϊατ 
διαβάζει, όταν χρειάζεται, τις περιγραφές των χώ¬ 
ρων όπου κινούνται οι παίκτες, ώστε να τους μετα¬ 
φέρει την ατμόσφαιρα κάθε τοποθεσίας. Η ικανό¬ 
τητά ταυ να μεταφέρει νοητά τους παίκτες σε μία 
άλλη πραγματικότητα είναι ίσως το μεγαλύτερο 
χάρισμα ενός ΟΜ, καλύτερο ακόμα και από την 
άριστη γνώση των κανόνων. Για αυτό καλό είναι 
και σι παίκτες να ενθαρρύνουν τη σε βάθος πα¬ 
ρουσίαση του σκηνικού χώρου και να μην αρκσύ- 



νται στο "καλά, καλά, πού είναι τώρα αυτά τέρα¬ 
τα;" που καταστρέφει την ατμόσφαιρα. 

Στην αρχή οι παίκτες μαθαίνουν να επικοινω¬ 
νούν με το περιβάλλον, καθώς συναντούν το 
χαρακτήρα που τους προσλαμβάνει. Είναι λί¬ 
γο ξένο στην αρχή να μιλά κάποιος ως τρίτος 
σε κάποιον άλλο τον οποίο δεν βλέπει, αλλά 
πολύ γρήγορα ξεχνά την πραγματική ταυτό¬ 
τητά του και αρχίζει να υποδύεται το χαρα¬ 
κτήρα του παιχνιδιού. Ετσι, δεν είναι μόνο οι 
πράξεις του που πρέπει να είναι συνεπείς με 
το ρόλο αλλά και η παρουσία του, ακόμα και 
η ομιλία του (όταν το κάνει κέφι). Αμέσως με¬ 
τά την πρόσληψή τους, η περιπέτεια τους σπρώ¬ 
χνει στην πρώτη μάχη τους, έναν από τους βα¬ 
σικούς μηχανισμούς του παιχνιδιού, με πρώτο 
αντίπαλο γιγάντιους ποντικούς! (ακόμα θυμά¬ 
μαι τον πρώτο του ΡαΙΙουίΙ], Σε αυτό το σημείο 
ο μάγος μαθαίνει το πρώτο μάθημά του: Οσο 
πιο μακριά τόσο πιο καλά! Οι υπόλοιποι χαρα¬ 
κτήρες, εύκολα ή δύσκολα, εξοντώνουν τους 
ποντικούς, αλλά την ίδια στιγμή ξεπερνούν και 
το σκόπελο της διαδικασίας της μάχης. Τις ζα¬ 
ριές τους τις μαθαίνουν από τον 0Μ, μαθαί¬ 
νουν άμεσα το μηχανισμό και γρήγορα 
παύουν να σκέπτονται το "πώς" και ψάχνουν 
το "τΓ δα σκοτώσουν! 

Επειτα από αυτή τη συνάντηση οι παίκτες, 
έμπειροι πια ποντικοκυνηγοί, μπορούν να προ¬ 
χωρήσουν στον Κυϊπαά Το*θγ και την υπόλοι¬ 
πη περιπέτεια. 

Ομως, δεν τελειώνουν σε αυτό τον πύργο οι 



περιπέτειες των παικτών. Μόλις μαθαίνουν τα Βα¬ 
σικά, και αν επιζησουν από τα πρώτα δύσκολα βπ- 
εουπίοΉ, ο "Πατριάρχης" θυμάται άτι τους χρειά¬ 
ζεται για κάποια άλλη αποστολή και τους στέλνει 
να ψάξουν το χαμένο τάφο του μινώταυρου 
Αίαχυι Για να φτάσουν όμως στον τάφο, αφού ξε¬ 
μπερδέψουν με το πρώτο μέρος της περιπέτειας, 
πρέπει να περάσουν πάνω οπό τρεις σελίδες με 
νέους κανόνες. Εισάγονται επίσης τέσσερις νέοι 
χαρακτήρες: ο Ρπβ 5 ί, ο Ρι^βι/Μζατά (της ρά¬ 
τσας των Εΐί), ο ΡϊίΙι^Γ (ΕλναΓί) και φυσικά ο ΡαΙ- 
σάϊπ. 

Οποια ενδιαφέροντα να συμμετασχουν σε 
παρόμοια περιπέτεια, μπορούν να τηλεφωνή¬ 
σουν στο 3606488 (Κόισαα), για να μάθουν 
πληροφορίες γιο τις περιπέτειες για νέους παί¬ 
κτες που οργανώνει η Κόισαα σε συνεργασία 
με το ΚΡΟΑ Νθίννοά. 

Επίσης, μία φορά το μήνα διοργανώνονται σε 
όλα τα καταστήματα Κάισσα περιπέτειες για 
παίκτες με εμπειρία. Την ίδια μέρα παίζουν το 
ίδιο σενάριο σε όλα τα καταστήματα και οι νι¬ 
κητές κερδίζουν δώρα και δόξα! 

ή 


ΜΑΟΚ ΤΟϋΚΝΑΜΕΝΤ5 

Ιτις 7 Φεβρουάριου διεξάγεται το ρτε Γβίεα5& 
Ισυτηαηιβηί ατο Μα^ε ϊΚβ Οαΐ^βΓΪη^ που 
αφορά στη νέα σειρά του ΚαίΗ Ογάβ. Οι παίκτες 
παίρνουν, προτού κυκλοφορήσουν, τις νέες 
κάρτες και μια ουλλεκτική κάρτα που δεν 
κυκλοφορεί έξω από τα τουρνουά. Πληροφορίες 
στο τηλ.: 6461235, Καιασο Αμαρουσίου.Ιτις 13 
Φεβρουάριου οτις 4:00 μ.μ. 8α γίνει τουρνουά 
αποκλειστικά για παίκτες ΡοτίαΙ II, ατο 
"Ιπίοταππα Οεπίετ" (Πατησιάν 302 Α) με την 
υποστήριξη της Κάισσα, Περισσότερες 
πληροφορίες στο τηλ.: 2281993. 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Γνωρίστε τα ενδότερα 

του υπολογιστή σας (μέρος β') 

Στο προηγούμενο τεύχος είχαμε αναφερθεί γενικά στη δομή τον 
υπολογιστών και αναλύσαμε τα Βασικά χαρακτηριστικά τον 
επεξεργαστών και τον πτοίΗβΓΒοαΓάε. Στο παρόν τεύχος θα 
συνεχίσουμε την περιγραφή τον εξαρτημάτων που Βρίσκονται στο 
εσωτερικό ενός υπολογιστή . Τα εξαρτήματα αυτά χωρίζονται σε δύο 
βασικές κατηγορίες: τα αποθηκευτικά μέσα και τις κάρτες επέκτασης. 


του Νίκου I. Δαλέζιου 

ΑΠΟΘΗΚΕΥΤΙΚΑ ΜΕΣΑ 

Οδηγός Δισκέτας (ΡΙορργ ΟΐίΙί Οπνβ) 

Για πολλά χρόνια οι δισκέτες (ονομάζονται 
και εύκαμπτοι δίσκοι} ήταν ο βασικός τρόπος 
με τον οποίο μπορούσαμε να ανταλλάξουμε 
αρχεία με τους φίλους μας αλλά και να εγκο- 
ταστήσουμε διάφορο προγράμματα και παιχνί¬ 
δια. 0 οδηγός δισκέτας είναι μια συσκευή που 
βρίσκεται στο μπροστινό μέρος του υπολογι¬ 
στή, ώστε να διασφαλίζεται η εύκολη πρόσβα¬ 
ση, και χρησιμοποιείται για να διαβάζει τις δι¬ 
σκέτες 3,5 ιντσών ( 89 γϊιγπ). Η χωρητικότητα 
στις δισκέτες αυτές είναι 1,38ΜΒ και είναι οι 
μόνες που κυκλοφορούν πλέον στην αγορά. Η 
ονομασία τους προέρχεται από τη διάμετρο 
του εύκαμπτου δίσκου που χρησιμοποιούν. Για 
να τον δείτε δα πρέπει να ανοίξετε μια δισκέτα 
- βέβαια αυτό θα έχει ως αποτέλεσμα την κα¬ 
ταστροφή της... Για να λειτουργήσει ο οδηγός 
δισκέτας χρειάζεται μια ειδική συσκευή, η 
οποία ονομάζεται ελεγκτής. Ο ελεγκτής δισκέ¬ 
τας είναι ενσωματωμένος στη ΓηοίΓιβΓόοατά και 
μπορεί να δεχθεί δύο συσκευές. Σε αυτές δίνει 
τα χαρακτηριστικά γράμματα Α και Β (αν υπάρ¬ 
χει βέβαια και δεύτερη). 

Οδηγός Οπτικού Δίσκου (€ΜΟΜ Οπνβ) 

Με την έλευση των πολυμέσων (ήχος-βί- 
ντεο) αλλά και την ανάπτυξη των 
προγραμμάτων έγινε αισθητή 
η ανάγκη για έναν νέο 
τρόπο μεταφοράς 
και διακίνησης δε- γ 
δομένων. Οταν πρω- 
τοκυκλοφόρησαν τα 
ννίπάοντ5 95 (τον Αύ- * ^ 4 

γούστο του '95), ερ- 
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χονταν σε 15 δισκέτες των 3,5 ιντσών, ενώ το 
ΜδΌίίίεε 95 καταλάμβανε 24 δισκέτες. Η 
εγκατάστασή τους ήταν μια εξαιρετικά χρονο- 
βόρα διαδικασία, καθώς η ταχύτητα του οδη¬ 
γού δισκέτας είναι πολύ μικρή σε σχέση με αυ¬ 
τή του σκληρού δίσκου. Προσωπικά, είχα κάνει 
περισσότερο από μιάμιση ώρα για να εγκστσ- 
στήσω το Μ5-ΟΓίίεο 95 και επιπλέον έπρεπε να 
είμαι συνεχώς παρών, ώστε κάθε τόσο να αλ¬ 
λάζω δισκέτα. Τέλος, ίσως το σημαντικότερο 
πρόβλημα που έχουν οι δισκέτες είναι το γεγο¬ 
νός άτι δεν είναι αξιόπιστες. Δεν είναι λίγες οι 
φορές που έχει χτυπήσει, δηλαδή έχει χαλάσει, 
μια δισκέτα μου. Αν και θεωρητικά υπάρχουν 
τρόποι να ανακτήσει κάποιος τα περιεχόμενα 
μιας χαλασμένης δισκέτας, εντούτοις η διαδι¬ 
κασία αυτή δεν είναι πάντοτε επιτυχημένη. 

ΤαΟΟ-ΚΟΜδ 

((^οιηραεϊ Οΐ^ΐε - 
βθαά ΟπΙγ Μθγπο- 
ιγ), λοιπόν, ήρθαν 
για να λύσουν τα 
προβλήματα που 
αναφερθηκαν 
προηγουμένως. Η 
χωρητικότητά των 
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οπτικών δίσκων, δηλαδή των €0$, είναι ασύγκρι¬ 
τη σε σχέση με εκείνη επις δισκέτες, καθώς μπο¬ 
ρούν να περιέχουν δεδομένα έως και 050ΜΒ 
(κάτι που απλά σημαίνει πως ένα €0 αντιστοιχεί 
σε 471 δισκέτες) και είναι σαφώς πιο αξιόπιστα 
μέσα, αφού δεν είναι τόσο ευαίσθητα στη ζέστη 
και τα μαγνητικά πεδία όσο οι δισκέτες. Είναι βέ¬ 
βαιο ότι, αν είστε επιμελείς με τα ΟΟχ, αυτά θα 
διατηρηθούν για πολλά χρόνια... 

Η λειτουργία της συσκευής Βασίζεται σε μία 
ακτίνα Ια$€Γ, η οποία μετατρέπει τα δεδομένα 
που βρίσκονται στην επιφάνεια του 00 σε πλη¬ 
ροφορίες αναγνωρίσιμες από τον υπολογιστή. 
Πάνω στο £0 οι πληροφορίες αντιπροσωπεύο¬ 
νται από βαθουλώματα (ρίί$) και νησίδες 
(Ισπάδ) σε ένα σπειροειδές αυλάκι. Τα βαθου¬ 
λώματα αντιπροσωπεύουν τον αριθμό 0 του 
δυαδικού συστήματος και οι νησίδες τον αριθ¬ 
μό 1. Η επιφάνεια εγγραφής κατασκευάζεται 
από ανακλαστικό υλικό, ενώ πριν από αυτή το¬ 
ποθετείται ένα προστατευτικό διαφανές πλα¬ 
στικό. Μέχρι πρότινος το Βασικό μειονέκτημα 
των ήταν το γεγονός ότι ένας μέσος χρή¬ 
στης δεν μπορούσε να γράψει δεδομένα σε 
αυτά. Σήμερα όμως υπάρχουν ειδικές συσκευ¬ 
ές που ονομάζονται 00 Γ©εοτεΙβΓ5 και μπορούν 
να γράψουν σε Στις συσκευές αυτές θα 
αναφερθούμε με περισσότερες λεπτομέρειες 
οε μελλοντικό άρθρο. 

Οι οδηγοί 00-ΚΟΜ Βρίσκονται και αυτοί 
στο μπροστινό μέρος του υπολογιστή και κατα¬ 
λαμβάνουν μία Θέση 5,25 ιντσών {1 33γπππ) 
του κουτιού. Βασικό χαρακτηριστικό τους εί¬ 
ναι η ονομαστική ταχύτητα ανάγνωσης που 
εκφράζεται ως πολλαπλάσιο της ταχύτητας 
ενός μουσικού 00, η οποία έχει οριστεί ως 
1. Ετσι, ένα €ΟΒΟΜ 36χ σημαίνει ότι μπο¬ 
ρεί να περιστρέφεται με ταχύτητα μέχρι και 
36 φορές μεγαλύτερη από την ταχύτητα πε¬ 
ριστροφής ενός μουσικού 00. 

Στο σημείο αυτό χρειάζεται 
προσοχή. Ο οδηγός περι¬ 
στρέφει το €0 με σταθε¬ 
ρή γωνιακή ταχύτητα 
(ΟΑν - (ϋοτΰίαηί Αττ 
9 υΙαΓ Υβίοείίγ), η 
οποία μετριέται 
σε στροφές 
ανά δευτερόλεπτο. 
Οπως είδαμε, τα δεδομένα στο 
00 είναι γραμμένα σε σπειροειδή μορφή, 





ξεκινώντας από το κέντρο. Σε κάθε περιστροφή 
του ο οδηγός διαβάζει τα δεδομένα που βρί¬ 
σκονται στην περιφέρεια ενός νοητού κύκλου. 
Οταν ο κύκλος αυτός είναι κοντά στο κέντρο 
έχει μικρή περίμετρο, με αποτέλεσμα να περιέ- 
χονται λιγότερα δεδομένα, ενώ όσο απομακρυ¬ 
νόμαστε από το κέντρο οι κύκλοι γίνονται μεγα¬ 
λύτεροι και επομένως περιέχονται περισσότερα 
δεδομένα. Εφόσον λοιπόν η ταχύτητα περιστρο¬ 
φής είναι σταθερή, ο χρόνος που απαιτείται για 
την ανάγνωση δύο κύκλων με διαφορετικό μ ή- 
κος περιφέρειας είναι ο ίδιος. Αυτό σημαίνει ότι 
η ταχύτητα ανάγνωσης των δεδομένων εξαρτά- 
ται άμεσα από τη δέση τους στην επιφάνεια του 
€θ. Οταν λοιπόν τα δεδομένα βρίσκονται στο 
κέντρο η ταχύτητα ανάγνωσης μειώνεται, ενώ 
όσο πιο απομακρυσμένα είναι αυτά από τα κέ¬ 
ντρο η ταχύτητα ανάγνωσης αυξάνεται. Οι κατα¬ 
σκευαστές οδηγών ΟΟΚΟΜ δίνουν την ονομα¬ 
στική ταχύτητα Βασιζόμενοι στη μεγίστη ταχύτη¬ 
τα ανάγνωσης, η οποίο θεωρητικά επιτυγχάνεται 
στα όρια δυνατοτήτων του 00. 

Οσον αφορά στη συνδεσμολογία του οδη¬ 
γού με τον υπολογιστή, αυτή γίνεται με τρόπο 
ανάλογο εκείνου στους οδηγούς δισκέτας. Ο 
απαιτούμενος ελεγκτής δεν είναι άλλος από ταν 
ΕΙΟΕ, όπως συμβαίνει και με τους σκληρούς δί¬ 
σκους. Βρίσκεται και αυτός ενσωματωμένος στη 
ΠΊΟίΗοώοαΓά, ενώ μπορούμε να συνδέσουμε 
έως και τέσσερις συσκευές, οι οποίες μπορεί να 
είναι είτε οδηγοί ΟΟ-ΚΟΜ είτε σκληροί δίσκοι. 
Βέδοια δεν πρέπει να ξεχνάμε τις συσκευές 
5051, οι οποίες όμως απαιτούν το δικό τους 
ελεγκτή. Για περισσότερες πληροφορίες για 
τις 5051 συσκευές μπορείτε να ανατρέξετε 
στο σχετικό "0ο Ιί ΥουτίϋΙΡ' αυτού του μήνα. 

Σκληρός Δίσκος (Ηαπί ΟίβΙΐ) 

Οι σκληροί δίσκοι είναι το βασικό μέσο 
αποθήκευσης των υπολογιστών. Τα βασικά 
πλεονεκτήματά τους σε σχέση με τα άλλα 
μέσα αποθήκευσης (π.χ. τα €0$) είναι η με¬ 
γάλη χωρητικότητα και οι υψηλές ταχύτητες 
διαμεταγωγής δεδομένων. Ομως το σημαντι¬ 
κότερο πλεονέκτημα τους είναι οι απεριόρι¬ 
στες δυνατότητες εγγραφής/διαγραφής/επα- 
νεγγραφής δεδομένων. Σήμερα δεν νοείται 
υπολογιστής χωρίς σκληρό δίσκο, καθώς στον 
τελευταίο γίνονται όλες οι εγκαταστάσεις προ¬ 
γραμμάτων, ενώ είναι ο υπεύθυνος για τη δια¬ 
χείριση των αρχείων του χρήστη. Το μέγεθος 
του δεν είναι δεδομένο, όπως συμβαίνει με τα 
€05 κσι τις δισκέτες, αλλά εξαρτάται από τον 
κατασκευαστή του μοντέλου. Οι χωρητικότητες 
των σκληρών δίσκων συνεχώς αυξάνουν, με 
αποτέλεσμα σήμερα ένας δίσκος να πρέπει να 
έχει χωρητικότητα τουλάχιστον 30Β ώστε να 
αντεπεξέλθει στις ανάγκες των προγραμμάτων. 
Για παράδειγμα, αν έχετε εγκαταστήσει τα Μϊπ- 
Θον« 98, το Μ5 Οίίιεβ 97 και το ΟογοΙ, έχετε 
ήδη χάσει σχεδόν 500ΜΒ. Για περισσότερες 


λεπτομέρειες όσον αφορά στη χωρητικότητα 
των σκληρών δίσκων και τα πώς μπορείτε να 
την θεοποιήσετε καλύτερα, μπορείτε να ανα¬ 
τρέξετε στο τεύχος 101 (Δεκέμβριος '98). Ο 
ελεγκτής για τους σκληρούς δίσκους είναι ο 
ίδιος με των €0-ΚΟΜ5, δηλαδή είτε ο Ε10Ε είτε 
ο5€5Ι. 

Η αρχή λειτουργίας των σκληρών δίσκων εί¬ 
ναι η ίδια με εκείνη των δισκετών, μόνο βέβαια 
που διαφέρουν πολύ αε χωρητικότητα και τα¬ 
χύτητα, Ο σκληρός δίσκος διαθέτει μία ή πε¬ 
ρισσότερες κυκλικές επιφάνειες με επίστρωση 
μαγνητικου υλικού, ενώ κάθε επιφάνεια διαθέ¬ 
τει δική της κεφαλή. Το μαγνητίκό υλικό απστε- 
λείται από στοιχειώδη μαγνητικά δίπολα (δηλα¬ 
δή μαγνήτες σε επίπεδο μορίων). Τα δίπολα αυ¬ 
τά μαγνητίζονται κάτω από κατάλληλες διαδι¬ 
κασίες με τη βοήθεια της κεφαλής του σκλη¬ 
ρού, η οποία έχει στο άκρο της έναν μικροσκα- 
πικά μαγνήτη, Ο μαγνήτης αυτός βρίσκεται σε 
ελάχιστη απόσταση από την επιφάνεια, χωρίς 
όμως να την ακουμπά ποτέ. Σκοπός του είναι 
να δημιουργεί και να διαβάζει διαφορετικές 
πολικότητες. Διοχετεύοντας ρεύμα και με τη 
βοήθεια των κατάλληλων κυκλωμάτων του δί¬ 
σκου, ανιχνεύεται η φορά του ρεύματος και το 
σύστημα ενημερώνεται για το αν η κεφαλή περ¬ 
νά από στοιχείο πολικότητας που αντιστοιχεί 
στο 0 ή το 1. Με ανάλογο τρόπο γίνεται και η 
εγγραφή, δηλαδή διστάσοοντας τη φορά των 
δίπολων. 



Μνήμη (ΜοιηοΓγ) 

Η παρουσία της μνήμης στον υπολογιστή εί¬ 
ναι εξίσου απαραίτητη με εκείνη του σκληρού 
δίσκου. Επιπλέον, χωρίς αυτήν ο υπολογιστής 
δεν θα εκκινήσει. Η Μνήμη Τυχαίας Προσπέλα¬ 
σης ή ΚΑΜ (βαηάοΓπ Αεεβ$5 ΜβΓποιγ), όπως 
λέγεται συνήθως, τοποθετείται κσι αυτή σε κα¬ 
τάλληλες υποδοχές στη ΓποΐΙΐθΓόοαΓά και χρη¬ 
σιμοποιείται για την προσωρινή αποθήκευση 
δεδομένων σε αυτήν. Ο λόγος ύπαρξής της 
έγκειται στο ότι σε σχέση με τα άλλα μέσα 
αποθήκευσης η ταχύτητά της είναι πολύ μεγα¬ 
λύτερη. Η μνήμη λοιπόν χρησιμοποιείται για να 
τοποθετούνται σε αυτή δεδομένα που υπάρ¬ 
χουν στα υπόλοιπα μέσα αποθήκευσης, ώστε 
να είναι δυνατή η ταχύτερη επεξεργασία τους. 
Οταν κλείνει ο υπολογιστής, όλα τα περιεχόμε¬ 
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να που υπάρχουν σε αυτή χάνονται. Το μέγεθος 
της μπορεί να αυξήσει σημαντικά τις επιδόσεις 
ενός υπολογιστή, θα γράφαμε μάλιστα πως 
ένα Ρ€ σήμερα χρειάζεται τουλάχιστον 64ΜΒ 
μνήμης για να λειτουργήσει ομαλά. 

Η μνήμη έρχεται σε αρθρώματα που έχουν 
χωρητικότητες 8, Ιό, 32,64 ή και 128ΜΒ, ενώ 
η μεγίστη ποσότητά της σε ένα σύστημα μπορεί 
να είναι 128 ή 256ΜΒ. Οι σύγχρονες μνήμες 
ονομάζονται 01ΜΜ (ΟυαΙ Ιπ-Ιϊπβ Μβητιοτγ Μοά- 
υΙε] και σε σχέση με τον προηγούμενο τύπο, 
δηλαδή τα 5ΙΜΜ (δϊπρίσ Ιπ-Ιίπβ Μειποιγ Μοά- 
υΙο], εκτός του ότι είναι πιο γρήγορες, επιπλέον 
δεν απαιτείται να τις τοποθετούμε ανά ζεύγη. 


ΚΑΡΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 

Γράφοντας κάρτες επέκτασης εννοούμε 
όλες εκείνες τις κάρτες που μπορούν να συν¬ 
δεθούν με τον υπολογιστή σε μία από τις ελεύ¬ 
θερες υποδοχές του διαύλου (Ι5Α ή Ρ€Ι). Στό¬ 
χος τους είναι νσ επεκτείνουν τις δυνατότητες 
του υπολογιστή. Οι κάρτες αυτές είναι υπεύθυ¬ 
νες για συνηθισμένες λειτουργίες, όπως παρο¬ 
χή εικόνας και ήχου ή σύνδεση στο Διαδίκτυο, 
αλλά και για εξειδικευμένες αποστολές, όπως 
είναι η σύνδεση ειδικών καρτών-πολυμέτρων, 
που αναλαμβάνουν να κάνουν μετρήσεις κατά 
τη διάρκεια επιστημονικών πειραμάτων. Τον τε¬ 
λευταίο καιρό, χάρη στο ιδιαίτερα μικρό κό¬ 
στος τους είναι πολύ δημοφιλείς οι τοάιο 
εατ 05 , δηλαδή κάρτες που δίνουν τη δυνατότη¬ 
τα να μετατρέψετε τον υπολογιστή σας σε ψη¬ 
φιακό ραδιόφωνο, αλλά και οι IV Κ/πβΓ$, που 
είναι κάρτες που μετατρέπουν τον υπολογιστή 
σε τηλεοπτικό δέκτη. 

Καταλαβαίνετε λοιπόν όπ οι δυνατότητες 
ενός υπολογιστή είναι απεριόριστες και με την 
πάροδο του χρόνου συνεχώς αυξάνονται. Στο 
άρθρο αυτό θα περιγράφουμε τις βασικές 
κάρτες επέκτασης που συναντώνται σχεδόν σε 
όλους τους υπολογιστές κσι είναι η κάρτα ήχου 
και το ιποάβΓΒ, ενώ θα αναφερθούμε με περισ¬ 
σότερες λεπτομέρειες στην κάρτα γραφικών. 

Η κάρτα ήχου αποτελεί πλέον αναπόσπαστο 
κομμάτι του υπολογιστή, Η εξέλιξη που γνώρισε 
οε σχέση με το κλασικό μεγαφωνάκι που διέ¬ 
θεταν κάποτε οι υπολογιστές και το ενοχλητικό 
"μπιπ" που υφίστατο υπήρξε ραγδαία. Η ποιό¬ 
τητα του ήχου βρίσκεται πια σε υψηλά επίπεδα, 
γεγονός που επιτρέπουν η προηγμένη σχεδίαση 
που διαθέτουν οι κάρτες ήχου αλλά και οι με¬ 
γάλες χωρητικότητες των €0$, καθώς ο ψηφια¬ 
κός ήχος έχει μεγάλες απαιτήσεις οε ΜΒ. Συν¬ 
δέονται συνήθως στο δίαυλο Ι5Α, ενώ κάποιες 
σύγχρονες κάρτες ακολουθούν το Ρ€Ι. Τα προ- 
τερήματά τους έχουν να κάνουν με τη γρηγο¬ 
ρότερη ταχύτητα επεξεργασίας και τη χαμηλή 
τιμή τους. 

Ια ΓποάεπτΉ (ΜΟΘυΙαίοΓ ΟΕΜοεΜαΙοτ] έχουν 
ως στόχο την επικοινωνία του υπολογιστή με 
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τον υπόλοιπο κόσμο. Ετσι, εκτός από τις απε¬ 
ριόριστες δυνατότητες που παρέχουν με τη 
σύνδεσή του χρήστη στο ΙπίβΓπβί και την άμεση 
επικοινωνία σχεδόν με όλο τον κόσμο, σας επι¬ 
τρέπουν επίσης να συνδεθείτε με κάποιο φίλο 
σας, ώστε να ανταλλάξετε αρχεία ή να παίξετε 
κάποιο παιχνίδι. Πέρα από αυτή τη δυνατότητα, 
τα περισσότερα ητοάεπι^ μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιηθούν ως ίαχ, τηλεφωνικές συσκευές, ακό¬ 
μα και τηλεφωνητές, δασικά χαρακτηριστικά 
τους είναι η ταχύτητα σύνδεσης, που στα σύγ¬ 
χρονα ΓποάβίϊΉ είναι 33.000 και όό.ΟΟΟάρδ 
[Θγΐθ5 ρβΓ 5βεοπά), και ο τύπος τους. Ετσι, 
υπάρχουν τα εσωτερικά πποεΙαηΊδ, που είναι 
φθηνότερο και συνδέονται με μία από τις ελεύ¬ 
θερες Ι5Α θέσεις του υπολογιστή, και τα εξω¬ 
τερικά, που είναι ακριβότερα και συνδέονται 
στη σειριακή θύρα του υπολογιστή [συνήθως 
στην €ΟΜ2(, 

Κάρτα Γραφικόν (Υιάσο ΘπιρΚια Αιταγ) 

Η εν λόγω κάρτα είναι υπεύθυνη για την εικό¬ 
να που βλέπετε στην οθόνη σας και είναι συνή¬ 
θως γνωστή με το όνομα 5νΘΑ (δυροΓ Υ\άοο 
ΘίαρΚΐεΒ Αιταγ), Για τους σημερινούς υπολογι¬ 
στές οι κάρτες γραφικών έχουν πολύ σημαντικό¬ 
τερη αποστολή από ό,τι πριν από λίγα χρόνια. 
Λόγω της πληθώρας των γραφικών τόσο στα 
σύγχρονα προγράμματα όσο και στα παιχνίδια, 
οι κάρτες γραφικών έχουν πλέον αναβαθμιστεί 
σε μικρούς υπολογιστές, καθώς διαθέτουν το 
δικό τους επεξεργαστή, ο οποίος ονομάζεται 
επιταχυντής γραφικών, και μνήμη. Στόχος του 
επεξεργαστή γραφικών είναι να βοηθήσει τον 
υπολογιστή, αναλαμβάνοντας αυτός την επεξερ¬ 
γασία των γραφικών. Λόγω του παραθύρι κού πε¬ 
ριβάλλοντος που εισήγαγαν το Μπάσ#*, η δου¬ 
λειά αυτή παίζει σημαντικό ρόλο στις επιδόσεις 
του συστήματος. Επιπλέον, στα σύγχρονα παι¬ 
χνίδια μία απλή κάρτα δεν είναι 
αρκετή. Επιπρό¬ 
σθετα πρέπει 
να είναι σε θέ¬ 
ση να επεξερ¬ 
γαστεί τρισδιά¬ 
στατα γραφικά. Τέτοι¬ 
ες κάρτες βέβαια είναι 
αρκετά ακριβές, αλλά το 
αποτέλεσμα τόσο σε ποιό¬ 
τητα απεικόνισης όσο και σε 
ταχύτητα είναι κυριολεκτικά η 
μέρα με τη νύχτα σε σύγκριση με 
τις απλές κάρτες. 

Τα βασικά χαρακτηριστικό μιας 
κάρτας γραφικών είναι οι αναλύσεις 
που υποστηρίζει και οι συχνότητες ανανέ¬ 
ωσης. Οι τυπικές αναλύσεις (Γθ5οΙυίϊοπ) που 
χρησιμοποιούνται σήμερα είναι οι 800x600, 

1.024x768 και 1,280x1,024, Οι αριθμοί αυτοί 
εκφράζουν το πλήθος των στοιχειωδών κουκκί¬ 
δων (ρίχβ!*) στις οποίες χωρίζεται η οθόνη, Ο 


πρώτος αριθμός αντιστοιχεί ατις στήλες στις 
οποίες χωρίζεται η οθόνη και ο δεύτερος στις 
γραμμές. Οι μεγάλες αναλύσεις έχουν ως απο¬ 
τέλεσμα την καλύτερη απεικόνιση των γραφι¬ 
κών, με λιγότερο "σκαλοπατάκια" αλλά και συ¬ 
γκέντρωση περισσότερων πληροφοριών στην 
οθόνη. 

Η συχνότητα ανανέωσης (γοΪγο^Η ταΐβ) πλη¬ 
ροφορεί για το πόσες φορές ανανεώνεται η 
οθόνη ανά δευτερόλεπτο. Με βάση το διεθνή 
πρότυπα, η συχνότητα αυτή θα πρέπει να είναι 
τουλάχιστον 75Ηζ, Σε αντίθετη περίπτωση η ει¬ 
κόνα θα είναι κουραστική και ύστερα από πο¬ 
λύωρη ενασχόλησή σας με τον υπολογιστή θα 
πονάνε τα μάτια σας. 

Τέλος, θα πρέπει να έχετε υπόψη ότι οι ανα¬ 
λύσεις και οι συχνότητες ανανέωσης συνδέο¬ 
νται άμεσα με την οθόνη. Αν έχετε μια οθόνη 
14", τότε είναι αδύνατον να χρησιμοποιήσετε 
την ανάλυση 1,280x1.024, καθώς δεν υποστη¬ 
ρίζεται από τις οθόνες αυτού του τύπου. Ακό¬ 
μα κι αν υποστηριζόταν όμως, τα στοιχεία που 
θα βλέπατε σε αυτή θα ήταν πολύ μικρά και 
δυσδιάκριτα. Το ίδιο συμβαίνει με τους ρυθ¬ 
μούς ανανέωσης, οι οποίοι θα πρέπει να υπο¬ 
στηρίζονται και από την οθόνη. 

Τέλος, όσον αφορά στα χρώματα που μπο¬ 
ρούν να απεικονιστούν, αυτά βρίσκονται αε 
άμεση εξάρτηση με την ανάλυση και το μέγε¬ 
θος της μνήμης της κάρτας γραφικών. Για να 
δείτε πραγματικό χρώμα (ϊιν© εοΙοτ), δηλαδή 
16,7 εκατομμύρια χρώματα ή χρώμα 32-βιϊ 
στην ανάλυση 1.024x768, θα χρειαστείτε του¬ 
λάχιστον 2,5ΜΒ μνήμης στην κάρτα σας. Βέ¬ 
βαια η αύξηση της ανάλυσης καθώς και των 
χρωμάτων έχουν ως αποτέλεσμα την επιβάρυν¬ 
ση του έργου του επιτα¬ 
χυντή γραφικών. 

Ο δίαυλος που 
χρησιμοποιούν 
οι περισσότε¬ 
ρες κάρτες 
γραφι¬ 
κών εί¬ 
ναι 


οΡΟ 
(ΡβιϊρΙιβΓ- 
αΐ ΟοπροπεπΙ 
ίηίεΓεοηηεεϊ/ΙηΙβΓίαεο), 
Στις τελευταίου τύπου πίοϊΗθγ- 
Βοαιτ1& όμως συναντάμε και το δίαυλο ΑΟΡ (Αε- 
εβΙβΓαΐβά/ΑάναηεΘεΙ ΟΓορΚία ΡοΗ), ο οποίος 
-όπως είδαμε και στο προηγούμενο άρθρο- είναι 
ένας ειδικός δίαυλος για να συνδέετε κάρτες 
γραφικών. Βέβαια, για να τοποθετήσετε σε αυτόν 
μία κάρτα, θα πρέπει αυτή να είναι ειδικά σχεδια¬ 
σμένη για να τον υποστηρίζει. Πάντως να είστε 
βέβαιοι ότι στο μέλλον όλες οι κάρτες γραφικών 
θα είναι σχεδιασμένες για αυτό το δίαυλο. 



Ενα από τα μυστικό της μεγάλης επιτυχίας 
των προσωπικών υπολογιστών είναι η ανοικτή 
αρχιτεκτονική που διαθέτουν. Οταν αγοράζε¬ 
τε έναν υπολογιστή από κάποιο κατάστημα, 
μη σκεφτείτε ούτε στιγμή ότι ο υπολογιστής 
αυτός έχει κατασκευαστεί από συγκεκριμένη 
εταιρία. Αυτό που κάνουν οι εταιρίες είναι να 
επιλέγουν τα διάφορα εξαρτήματα με γνώμο¬ 
να τις επιδόσεις και το κόστος τους και να τα 
συναρμολογούν φτιάχνοντας ένα σύστημα. 
Κατά τον ίδιο τρόπο και εσείς μπορείτε αργό¬ 
τερα να αναβαθμίσετε τον υπολογιστή σας, 
αλλάζοντας κάποια εξαρτήματα ώστε να βελ¬ 
τιώσετε τις επιδόσεις του (π.χ, μία νέο κάρτο 
γραφικών, γρηγορότερο επεξεργαστή) ή προ¬ 
σθέτοντας άλλο ώστε να επεκτείνετε τις δυ¬ 
νατότητες του [π.χ. ένα 00 Γθεοτάθτ ή μία 
κάρτα Τν Ϋυπ&τ). 

Η ανοικτή αρχιτεκτονική όμως έχει και τα 
προΒλήματά της. Το βασικότερο είναι το γεγο¬ 
νός ότι, λόγω της πληθώρας και της μεγάλης 
ποικιλίας των εξαρτημάτων που κυκλοφορούν 
στο εμπόριο, οι εταιρίες δεν προβαίνουν σε 
πλήρη έλεγχο συμβατότητας. Αυτό σημαίνει ότι 
ορισμένα εξαρτήματα ενδεχομένως να μη λει¬ 
τουργήσουν αρμονικά με κάποια άλλα. Συνή¬ 
θως τα προβλήματα αυτά εντοπίζονται και λύ¬ 
νονται από τις εταιρίες παραγωγής τους, ενώ η 
λύση τις περισσότερες φορές έχει να κάνει με 
διόρθωση του λογισμικού που συνοδεύει ένα 
εξάρτημα. Το λογισμικό αυτά είναι γνωστό ως 
οδηγός (άπνοΓ) και στόχος του είναι η συνερ¬ 
γασία του περιφερειακού τόσο με το 5 οίΐν/αΓθ 
όσο και με το ΗαΓάννατσ. Πολλές φορές οι νέες 
εκδόσεις των οδηγών έχουν ως αποτέλεσμα 
την ομαλότερη λειτουργία της συσκευής, την 
αύξηση της ταχύτητας αλλά και την προσθήκη 
νέων χαρακτηριστικών. Για αυτό το λόγο θα 
πρέπει πόντο να επιδιώκετε να έχετε την τελευ¬ 
ταία έκδοση των οδηγών των περιφερειακών 
σας, Πα να τις προμηθευτείτε μπορείτε νο 
απευθυνθείτε στη διεύθυνση των διάφορων 
κατασκευαστών στο ΙηΐοΓποΙ. Αν δεν γνωρίζετε 
τη διεύθυνσή τους, πληκτρολογήστε τη διεύ¬ 
θυνση ννην,νηηί ί Ιε&98χοΓπ, όπου θα βρείτε ό,τι 
χρειάζεστε. Ετσι, αν ένα παιχνίδι αρνείται επί¬ 
μονο να συνεργαστεί με τον υπολογιστή σας, 
τότε δεν χάνετε τίποτα να ψάξετε στο ΙηΐθΓηβί 
για νέους οδηγούς ή προγράμματα που ονομά¬ 
ζονται ραίεΗβ5 και έχουν ως στόχο να διορθώ¬ 
σουν τα κακώς κείμενα. Για παράδειγμα, το Ιπ- 
ΙοΓπαϋοπαΙ ΒαΙΙγ € Ηαηπρϊοη 5 Κι ρ δεν έτρεχε σε 
επεξεργαστές ΟγΓΪχ. Για αυτό το λόγο η εταιρία 
παραγωγής έφτιαξε ένα ραΙεΚ που διόρθωνε 
το συγκεκριμένο πρόβλημα. Τέτοια προγράμ¬ 
ματα μπορείτε να βρείτε και στο του περιο¬ 
δικού. 

Τον επόμενο μήνα θα αναφερθούμε στο 
5θΙ^αΓε και συγκεκριμένο στα \νίπάο*5 98. 
Μέχρι τότε, καλές εξερευνήσεις! 
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ΙΕΑΚΝ ΤΗΕ ΝΕΙ 


νΐϋΕΟΟΟΝΓΕΚΕΝΟΕ 

Εικόνα ζωντανή και πεντακάθαρη! 

Αν νομίζετε ότι τα έχετε δει όλα στο Ιπίβτηβ!, μάλλον κάνετε 
λάθος! Εχετε Βει τους φίλους σας, και μάλιστα Ιίνβ; Πώς; Αν 
γίνεται; Και βέβαια γίνεται. Το Διαδίκτυο έχει φροντίσει και γι' 
αυτό. Στο σημερινό άρθρο θα ασχοληθούμε με το θέμα 
νίάθοΐοπίβΓβπεβ ή τηλεδιάσκεψη, άπας λέγεται στην αραία και 
εύηχη γλώσσα μας! 

του Παναγιώτη Σ Ανδριανέση 
ραηάπ@ΐ\νοτΜ.{}Γ 




ριν από λίγα χρόνια το 
κουτί του υπολογιστή που 
αγοράζατε ήταν φτωχό τό¬ 
σο σε εμφάνιση όσο και 
σε περιεχόμενο. Λίγες 
κάρτες, οι απαραίτητες 
(πΊοίΗστόοαΓεΙ - η βασική κάρτα επάνω 
στην οποία "κάθεται" η "καρδιά" ενός 
υπολογιστή, ο επεξεργαστής του, γραφι¬ 
κών - απαραίτητη για να βλέπετε κείμενο 


και γραφικά στην οθόνη σας, 1/0 - για 
την επικοινωνία με ποντίκι, εκτυπωτή 
κλπ,), Ούτε λόγος για εικόνα, εννοούμε 
κινούμενη εικόνα (νίάβο), ενώ δειλά δει¬ 
λά άρχισαν να κάνουν την εμφάνισή τους 
οι κάρτες ήχου. Με αυτές μπορούσατε να 
ακούτε μουσική από ηχεία ή ακουστικά, 
τα οποία συνδέονταν στον υπολογιστή 
σας. Μεγάλο πράγμα για την εποχή εκεί¬ 
νη. Και μη φανταστείτε δεκαετίες πίσω. Ο 



λόγος για τα χρόνια 1991-1993. Σήμερα 
τα πράγματα έχουν αλλάξει, Ο ήχος είναι 
πια απαραίτητο συστατικό και του φθηνό¬ 
τερου υπολογιστικού συστήματος - δεν 
υπάρχει περίπτωση να αγοράσετε καινού¬ 
ριο υπολογιστή χωρίς κάρτα ήχου και 
ηχεία. Φυσικά, δεν είναι ανάγκη να γρά¬ 
ψουμε για την ποιότητα του ήχου. Είναι 
πάρα πολύ καλή! Αρκεί να σημειώσουμε 
πως με το κατάλληλο €ΟΚΟΜ [άλλη μία 
συσκευή που σήμερα πια αποτελεί ανα¬ 
πόσπαστο τμήμα κάδε υπολογιστή) η ποι¬ 
ότητα του παραγόμενου ήχου είναι δυνα¬ 
τό να προσεγγίσει αυτή που Βγάζει ένα 
καλό ηχητικό σύστημα ενισχυτή - 00- 
ΡΟΜ ρΙογοΓ - Ηχείων, αξίας εκατοντάδων 
χιλιάδων δραχμών! 

Ομως, το θέμα μας δεν είναι ο ήχος, 
αφού με αυτόν θα ασχοληθούμε σε προ¬ 
σεχές τεύχος. Αυτόν το μήνα Θα γράψου¬ 
με για την εικόνα και μάλιστα την κινού¬ 
μενη εικόνα. Πιο συγκεκριμένα τη ζωντα¬ 
νή, κινούμενη εικόνα! 

Η τηλεδιάσκεψη, λοιπόν, ιψ οποία 
ίσως έχετε ακούσει και ως εικονοδιάσκε- 
ψη ή Βιντεοδιάσκεψη, επιτρέπει στον κα¬ 
θένα από εμάς να επικοινωνεί με γνω¬ 
στούς και φίλους, ανεξάρτητα από τη γε¬ 
ωγραφική θέση τους και τη μεταξύ τους 
απόσταση, χωρίς να απαιτείται ούτε στο 
ελάχιστο η οποιαδήποτε μετακίνηση από 
την οθόνη του υπολογιστή. 

Αν θέλαμε να ορίσουμε την τηλεδιά¬ 
σκεψη από τεχνική άποψη, θα αναφέρα¬ 
με ότι είναι μεταφορά συμπιεσμένων 
ήχου, δεδομένων και εικόνας. Για να αντί- 
ληφθσύμε τα μέγεθος της συμπίεσης, αρ¬ 
κεί να αναφέρουμε άτι κατά τη διάρκεια 
μιας τηλεδιάσκεψης επιτυγχάνεται συ¬ 
μπίεση μέχρι κοι 800 προς 11 

Με αυτό τον τρόπο, είτε μέσω ομαδι¬ 
κών συστημάτων τηλεδιάσκεψης (ςίτουρ 
νίάβο) είτε μέσω συστημάτων για προσω¬ 
πική χρήση (άβΗ^ορ νϊάθο), η τηλεδιά¬ 
σκεψη καθιστά εφικτή την πρόσωπο με 
πρόσωπο επικοινωνία κσι συνεργασία, 
επιτρέποντας στους αυμμετέχοντες να 
μοιράζονται δεδομένα, εικόνες βίντεο 
και ήχο ανεξαρτήτως του δικτύου που 
χρησιμοποιούν. Ανεξάρτητα από την 
εφαρμογή, χρήστες με πρόσβαση σε δί¬ 
κτυα όπως τα Ι50Ν, ΑΤΜ ή Τ0Ρ/ΙΡ μπο¬ 
ρούν να επικοινωνήσουν μεταξύ τους όχι 
μόνο οπτικά και ακουστικά αλλά και κά¬ 
νοντας χρήση ειδικών εργαλείων για τη- 
λεσυνεργασία και επιπλέον να επιτύχουν 
κοινή χρήση εφαρμογών, κοινή χρήση εγ¬ 
γράφων καθώς και μεταφορά αρχείων. 

Η τηλεδιάσκεψη χρησιμοποιείται καθη¬ 
μερινά σε όλο τον κόσμο για να καλύψει 
ένα εξαιρετικά ευρύ φάσμα αναγκών. Σε 
επαγγελματικό περιβάλλον μπορεί να 
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ΟΙ-5μΜ*. 


χρησιμοποιηθεί για Επιμορφωτικά σεμινά¬ 
ρια, επιδείξεις προϊόντων, παρουσιάσεις 
νέων τεχνολογιών κ,ά. Ειδικά στους το¬ 
μείς της ιατρικής και της εκπαίδευσης η 
τηλεδιάσκεψη είναι ιδιαίτερα χρήαιμη. Οι 
γιατροί μπορούν να εξετάσουν και να 
εκτιμήσουν εξετάσεις και ακτινογραφίες 
χωρίς να χρειάζεται να βρίσκονται στο 
ίδιο μέρος με τους ασθενείς τους, ενώ 
φοιτητές από διάφορα πανεπιστημιακά 
ιδρύματα μπορούν να παρακολουθούν 
παραδόσεις εξαποστάσεως. 

Ενας τομέας που δεν πρέπει να ξερά¬ 
σουμε είναι αστός της τηλε-εργασίας. 

Στον εργασιακό χώρο (γραφείο, εργοστά¬ 
σια ή εταιρία), δίνεται πια η δυνατότητα 
στους εργαζομένους να καλύψουν ένα 
ευρύ φάσμα δραστηριοτήτων από το σπί- 
π - π.χ. επεξεργασία και ανταλλαγή πλη- 
ροφοριών και αρχείων όπως κείμενα, ει¬ 
κόνες, γραφικά και ήχος. Τα πλεονεκτήμα¬ 
τα από την εφαρμογή της τηλε-εργασίας 
έχουν αντίκτυπο τόσο στον τηλε-εργαζό- 
μενο (π.χ. δυνατότητα συνδυασμού καριέ- 
ρας και οικογενειακής ζωής} όσο και 
στον εργοδότη (αύξηση της παραγωγικό¬ 
τητας, καθώς έχει αποδειχθεί ότι οι τηλε- 
εργαζόμενοι δουλεύουν περισσότερο)* 

Φυσικά, αγαπητοί φίλοι, δεν χρειάζεται 
αναφέρουμε πως με τη βοήθεια της τηλε¬ 
διάσκεψης μπορείτε να μιλάτε και -το κυ- 
ριότερο- να βλέπεστε με τους φίλους σας 
ζωντανά! Ας δούμε τι χρειάζεστε για το 
σκοπό αυτό. 

ΗΑΚΟννΑΚΕ 

Τι χρειάζεται, λοιπόν, κάποιος για να 
πραγματοποιήσει μία τηλεδιάσκεψη; Κα- 
ταρχήγ, Βέβαια, συνομιλητές! Επειτα περ¬ 
νάμε σε θέματα τεχνικού εξοπλισμού. Δεν 
θα ασχοληθούμε εδώ με τηλεδιασκέψεις 
υψηλών απαιτήσεων, με πολλά άτομα σε 


κάθε πλευρά. Θα μπορούσαμε να ισχυρι¬ 
στούμε πως μια απλή βιντεοκάμερα φθά¬ 
νει και περισσεύει. Φυσικά, αν δεν υπάρ¬ 
χει βιντεοκάμερα, δεν είναι ανάγκη να 
αγοραστεί, καθώς μπορεί νσ χρησιμοποι¬ 
ηθεί και μία από τις ειδικές κάμερες μόνο 
για υπολογιστή, οι οποίες είναι αρκετά 
φθηνότερες και μικρότερες σε όγκο* Και 
βέβαια, θεωρούμε δεδομένο ότι διαθέτε¬ 
τε ένα καλό υπολογιστικό σύστημα, το 
οποίο σήμερα μεταφράζεται σε υπολογι¬ 
στή Ρεπίϊυπι 300ΜΗι και πάνω, 32ΜΒ 
ΚΑΜ, καλή κάρτα γραφικών με 4ΜΒ ΚΑΜ 
κΑπ. Επιπλέον, δε, πρέπει να διαθέτετε 
κάρτα ήχου και συνδεδεμένα ηχεία ή 
ακουστικά καθώς και μικρόφωνο. 

50Π\ΜΑΚΕ 

Εκτός από τον υπολογιστή, θα χρεια¬ 
στείτε το κατάλληλο πρόγραμμα. Αγορά¬ 
ζοντας ειδική κάμερα για Ιπΐοι-ηοί θα λά¬ 
βετε μαζί το συνοδευτικό λογισμικό. Πέ¬ 
ρα από αυτό, όμως, μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε και άλλα προγράμματα, διαδε¬ 
δομένα στο χώρο του Διαδικτύου* Από τα 
πιο γνωστά προϊόντα τηλεδιάσκεψης μέ¬ 
σω ΙπΙβτπβί είναι το Μϊαο5θθ 
ΝβϊΜβαίίη9 και το Οϋ-δθοΜο της \Α/Κϊίε 
Ρίπβ, για τα οποία 8α μιλήσουμε αναλυτι¬ 
κότερα στη συνέχεια. 

ΝΕΤΜΕΕΤΙΝΟ 

Το ΜίεΓθ5θίί ΝθίΜββΙιΠ9 είναι ένα ερ¬ 
γαλείο τηλεδιάσκεψης μέσω ΙπΐβΓπβί, το 
οποίο μάλιστα είναι πολύ ικανοποιητικό, 
τόσο που μπορεί να χρησιμοποιηθεί και 
σε περιπτώσεις επαγγελματικών τηλεδια¬ 
σκέψεων και σε περιβάλλον ϊπίΓαπθίί. 
Λειτουργεί σε περιβάλλον \¥ίηάοψ5, υπο¬ 
στηρίζει τα διεθνή πρότυπα για τηλεδιά¬ 
σκεψη και συνεργασία από απόσταση και 
προσφέρει τη δυνατότητα τηλεδιάσκεψης 


με δεδομένα, ήχο και εικόνα μέσω ενός 
φιλικού περιβάλλοντος αλληλεπίδρασης 
με το χρήστη. Προσφέρει τηλεδιάσκεψη 
μεταξύ μόνο δυο χρηστών σε κάθε χρονι¬ 
κή στιγμή, ενώ προσφέρει συνεργασία 
από απόσταση μεταξύ δύο ή περισσότε¬ 
ρων χρηστών σε πραγματικό χρόνο. Πρα¬ 
κτικά αυτό σημαίνει πως μπορείτε άνετα 
με αυτό να μιλάτε με έναν φίλο σας και 
να τον βλέπετε στην οθόνη του υπολογι¬ 
στή σας. 

€υ-5ΕΕΜΕ 

Ιο Οϋ-δθβΜβ της νΥΗίίβ Ριπθ δίνει μια 
ολοκληρωμένη λύση για τηλεδιάσκεψη, 
επικοινωνία σε πραγματικό χρόνο αλλά 
και τηλεσυνεργααία μέσω ΙηΙοΓΠθί. Οι 
χρήστες του προγράμματος μπορούν να 
επικοινωνούν και να συνεργάζονται μέσω 
Ιπίετηθί αλλά και να αυγκαλούν συναντή¬ 
σεις αε πραγματικό χρόνο, όπου μπορούν 
να δουν, να ακούσουν και να ανταλλά¬ 
ξουν πληροφορίες με οποιονδήποτε άλλο 
χρήστη παίρνει μέρος στη συνάντηση. Το 
Ου-δεεΜο υποστηρίζει και αυτό τα διε¬ 
θνή πρότυπο για τηλεδιάσκεψη με ήχο 
και εικόνα. 

Εκτός από τα δύο προσναφερθέντα 
προϊόντα, μπορείτε να βρείτε κι άλλα ψά¬ 
χνοντας στον απέραντο πλούτο του Μ/εΒ 
(φυσικά, με τον τρόπο που είδαμε στο 
προηγούμενο τεύχος!). 

Εχοντας το κατάλληλο υπολογιστικό 
σύοτημα, λοιπόν, είστε έτοιμοι να συνομι¬ 
λήσετε απευθείας στο ΙπΙειτ>εΙ. Και μην 
ξεχνάτε: δεν είναι ανάγκη να περιοριστεί¬ 
τε σε γνωστούς και φίλους. Το Διαδίκτυο 
είναι από τους καλύτερους τρόπους γνω¬ 
ριμιών: κάνετε νέες φιλίες, γνωρίστε και¬ 
νούρια άτομα και σύντομα θα αποκτήσε¬ 
τε φίλους σε πολλές γωνιές του πλανήτη 
μας. Καλή διασκέδαση! Μ 
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ΗΕΒ ΑΙΙΤΗΟΗΙΝΕ 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΗΊΜ 

Φτιάξτε τη δική σας 
σελίδα στο Ιηίβζησί 

Η τεράστια διάδοση του ΙηΙοπιβΙ οφείλεται κυρίως στο πλήθος των 
πληροφοριών που μπορεί να συλλεξει κάποιος για όλων των οδών τα 
θέματα, τα οποία μπορώ να έχουν ή να μην έχουν σχέση με την 
Πληροφορική. Το άτι υπάρχουν τόσο πολλές πληροφορίες για τόσα 
διαφορετικά δέματα και από τόσες διαφορετικές πηγές οφείλεται, με 
τη σειρά του, στην ευκολία με την οποία μπορεί ο καθένας να 
διαθέσει δικές του πληροφορίες στο ΙηίβΓποΙ, ώστε να έχουν 
πρόσβαση σε αυτές άνθρωποι από όλο τον κόσμο. 


Του Λημήτρη Παννίτσαρου 
άΐΓΠ^ΐση&Ο 1 ρ.$Γ 



ο 


ι σελίδες του Ιπϊθγπθϊ στηρίζο¬ 
νται στην έννοια του Ιψρβιΐβχϊ, 
δηλαδή 06 κείμενο όπου περι¬ 
λαμβάνονται κάποιες λέξεις- 
σύνδεσμοι (ΙίπΜ, που μεταφέ¬ 
ρουν τον επισκέπτη σε άλλα κείμενα, εικόνες, 
νϊάοοδ κλπ., τα οποία συνήθως σχετίζονται με 
το θέμα. Τα μάνα που χρειαζόμαστε λοιπόν για 
να φτιάξουμε μία σελίδα είναι: παροχέας ΙπΙογ- 
πθϊ που να δίνει χώρο στους χρήστες του για να 


βάλουν τις σελίδες τους, ένας κειμενογράφος 
[οάίϊοΓ] και, τέλος, γνώσεις ΙιίτπΙ. 

Η ΗΤΜΙ (ΗγρστΤβχί ΜατΙωρ Ιαπ^α^) είναι 
μια γλώσσα (για την ακρίβεια είναι 5 οτϊρΤ Ιαπ- 
9 υα£θ] μορφοποίησης κειμένου (τουλάχιστον 
έτσι ξεκίνησε, σν και τώρα έχει εξελιχθεί πσλύ). 
Ετσι, χρησιμοποιώντας το Νοίοραά των \Λ/ΐπ- 
άονδ έχουμε τη δυνατότητα να γράψουμε ένα 
ΚΤγπΙ κείμενο που, όταν διαβαστεί από κατάλλη¬ 
λο πρόγραμμα (στην περίπτωση μας από κάποι¬ 
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Η πρώτη σελίδα μας! 


ον όκΜδθΓ, π.χ ΝβΙδεαρβ Ναν^αΐοΓ ή ΙπΙοΓπαί 
ΕχρΙοτσή, μπορεί να δείξει γράμματα διάφορων 
μεγεθών [επίσης έντονα, πλάγια ή υπογραμμι¬ 
σμένα], εικόνες, πίνακες, λίστες και πολλά άλλα 
που συνήθως συναντάμε σε επεξεργαστές κει¬ 
μένου. Επίσης, από τη δεύτερη έκδοση της ΡιΙιη! 
υπάρχει η δυνατότητα εισαγωγής στοιχείων από 
το χρήστη και επεξεργασίας τους. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 

Η δομή της ΜπιΙ είναι απλή. Γράφουμε κα¬ 
νονικά το κείμενο που θέλουμε να εμφανι¬ 
στεί και όπου χρειαστεί να δώσουμε κάποια 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά χρησιμοποιούμε τα 
ϊα9$. Τα ία95 περικλείονται μεταξύ των χαρα¬ 
κτήρων < > (εκτός από μερικές εξαιρέσεις). 
Ξεκινώντας ας δώσουμε ένα πρώτο πρό¬ 
γραμμα, που θα τυπώνει το κλασικό "ΗοΙΙο, 
^οΗεΙΓ, καθώς έτσι θα δούμε τσ σκελετό 
ενός ΚίπιΙ προγράμματος: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΟ> 

<ΤΙΤΙΕ> ΜΥ ΡΑΟΕ ! </ΤΥΠ£> 

</ΗΕΑΙ>> 

<ΒΟΟΥ> 

Ηεΐϊο, νίοήάΐ 

</ΒΟΏΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

Αν τώρα αποθηκεύσουμε αυτό το πρόγραμ¬ 
μα ως ΜΙο.Ηϊγπ και έπειτα το ανοίξουμε από 
τον ΒΓοννδΟΓ μας [ΡίΙβ/Ορβπ/ίΙδοϋδβ ΡίΙβ ή 
Βγο*$θ), θα δούμε τη σελίδα μας. 

Οπως Βλέπουμε, το πρόγραμμα ξεκινά με 
το ία9 <ΗΤΜΙ_> και τελειώνει με </ΗΤΜΙ>. 
Αυτή είναι η δομή των διπλών \α$$ (υπάρχουν 
και μονό, τα οποία δεν πρέπει να κλείσου με 
οε </ >}. Το πρόγραμμα χωρίζεται σε δύο μέ¬ 
ρη: ταν καθορισμό της επικεφαλίδας (ΗΕΑΟ) 
και τον καθορισμό του κύριου σώματος 
(ΒΟΡΥ). Ιτο ΗΕΑΟ ορίσαμε τον τίτλο της σελί¬ 
δας χρησιμοποιώντας το Ια9 ΤΙΤΙΕ. 2το ΒΟΟΥ 
απλά γράψαμε το κείμενο που θέλουμε να εμ- 
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1ΙΙΕΒ ΑϋΤΗΟΒΙΝΟ 



Τα μεγέθη ταν ίοηϊΐ. 

φανιστεί* Εκεί είναι όπου 8α γράψουμε και 8α 
μορφοπσιήσουμε το κείμενο, 8α προσθέσου¬ 
με ΙϊπΙίδ, εικόνες και ήχους. Για να τα κάνουμε 
όλα αυτά, Βέβαια, πρέπει πρώτα να δούμε 
αρκετά ακόμα 

ΜΟΡΦΟΠΟΙΗΣΗ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Ας ξεκινήσουμε με τα 1095 μορφοποίησης κει¬ 
μένου, τα οποία είναι πολύ σημαντικά* Καταρχήν, 
για να ορίσουμε το μέγεθος των γραμματοσει¬ 
ρών χρησιμοποιούμε το διπλό ίαρ Ηπ, όπου π εί¬ 
ναι το μέγεθος της γραμματοσειράς, με η*1 το 
μέγιστο και π=ό το ελάχιστο. Ενας άλλος τρόπος 
είναι να χρησιμοποιήσουμε το ία0 <Ρ0ΝΤ>. Δη¬ 
λώνουμε <ΒΑ5ΕΡΟΝΤ 5ΙΖΕ=χ>, με χ από 1 έως 7 
{αν δεν δηλώσουμε, το άοίσυΐΐ είναι 3). Μετά, για 
να αλλάξουμε μέγεθος χρησιμοποιούμε το 
<ΡΟΝΤ 5ΙΖΕ=γ>, με γ ίσο με -ό ως +ό (αυτός ο 
τρόπος χρησιμοποιεί σχετικά μεγέθη]. Ενας άλ¬ 
λος -απλούστερος- τρόπος είναι να γράψουμε 
κατευθείαν ΡΟΝΤ $ΙΖΕ=η, με π ίσο με 1 έως 7 
(προσοχή: σε αντίθεση με το Η π, εδώ 1 είναι το 
μικρότερο]. Ακολουθεί ένα πρόγραμμα που επι¬ 
δεικνύει τα μεγέθη γραμματοσειρών και τους 
διάφορους τρόπους αλλαγής τους: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑϋ> 

<ΤίΤΙΕ> Μέγεθος γραμματοσειρών </ΠΤΙΕ> 
</ΗΕΑΒ> 

<ΒΟΟΥ> 

Αυτή είναι π δΐ&ηά&κΐ γραμματοσειρά 
<Η 1 > Χρησιμοποιώντας το Η1 </Η 1 > 

<Η2> Χρησιμοποιώντας το Η2 </Η2> 

<Η3> Χρησιμοποιώντας το Η 3 </Η3> 

<Η4> Χρησιμοποιώντας το Η4 </Η4> 

<Η5> Χρησιμοποιώντας το Ιβι* Η5 </Η5> 

<Η6> Χρησιμοποιώντας το Ιζξ Η6 </Η6> 

<ΒΑ5ΕΡΟΝΤ $Ι2Ε-3> <!- Το οποίο είναι και το 
άείάυΐΐ —> 

Το ΒΑ3ΕΡΟΜΤ 5ΙΖΕ είναι 3 <ΒΕ> 

<ΡΟΝΤ 3ΙΖΕ=-2> 

Με χρήση ΡΟΝΤ $ΙΖΕ=-2 δηλαδή μέγεθος 1 


{το μικρότερο) 

</ΡΟΝΤ> 

<ΒΚ> 

Χωρίς χρήση ΡΟΝΤ 5ΙΖΕ το μέγεθος είναι 3 
(όσο ορίσαμε το ΒΑ8ΕΡ0ΝΤ 3ΙΖΕ) 

<ΒΕ> 

<ΒΑ5ΕΡ0ΝΤ 3ΙΖΕ= \ > 

Το ΒΑ5ΕΡΟΝΤ 31ΖΕ είναι 1 <ΒΕ> 

<Ρ0ΝΤ 5ΙΖΕ=+6> 

Με χρήση ΡΟΝΤ 5ΙΖΕ-+6 δηλαδή μέγεθος 7 
(το μεγαλύτερο) 

</ΡΟΝΤ> 

<ΒΒ> 

<ΡΟΝΤ 5ΙΖΕ = 5> Με χρήση ΡΟΝΤ 3ΙΣΕ=5 
(ανεπηρέαστο από το ΒΑ5ΕΡΟΝΤ 5ΙΖΕ) 
</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 



Ενα παράδειγμα με χρώματα* 

Σε αυτό το πρόγραμμα χρησιμοποιείται και 
το ίαρ <ΒΡ>, που αφήνει μία κενή γραμμή (αν 
οφήσουμε κενή γραμμή πατώντας το ΕπΙογ κα¬ 
τά τη συγγραφή του ΗίπτιΙ κειμένου, αυτό αγνο¬ 
είται από τον Βγο^ογ). Το Ια9 <Ηη> αφήνει 
μόνο του μία κενή γραμμή πριν και μετά τη 
γραμμή που χρησιμοποιείται. Επίσης, τα σχό¬ 
λια στην ΒίπιΙ εσωκλείουμε μεταξύ των <!- - 
και -->, 

Ας δούμε τώρα ακόμα μερικά ίαρ*- Για να 
γράψουμε έντονα γράμματα (ΒοΙά) υπάρχουν 
τα ία95 <Β> και <$Ιτοη9>. Για την πλάγια γραμ¬ 
ματοσειρά υπάρχει το ίθ0 <Ι> (ίίαΙίοδ), για την 
υπογραμμισμένη το <ϋ> (υπάετίΐηοά) και, τέ¬ 
λος, η 5ΐΓί6εβε1 (δηλαδή διαγραμμένοι χαρακτή¬ 
ρες) επιτυγχάνεται με το ία9 <5ϊΚΙΚΕχ Το επό¬ 
μενο πρόγραμμα δείχνει τη χρήση αυτών των 
ία95: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΒ> 

<ΤΓΓΙ£> Μορφοποίηση </ΠΤΙΕ> 

</ΗΕΑΒ> 

<ΒΟΟΥ> 


<ΕΟΝΤ 5ΙΖΕ=4> 

Το ΡΟΝΤ 8ΙΖΕ είναι 4. Αυτή είναι η κανονική 
γραμματοσειρά. <ΒΚ> <ΒΚ> 

<Β> Εντονη γραμματοσειρά με χρήση του !ε@ 
&Κ Β </Β> <ΒΚ> <ΒΕ> 

<Ι> Πλάγια γραμματοσειρά με χρήση του ί&£ 
&ΙΕ 1 </Ι> <ΒΚ> <ΒΕ> 

<υ> Υπογραμμισμένη γραμματοσειρά με 
χρήση του ΐαι* βτΐϊ II </0> <ΒΕ> <ΒΚ> 
<5ΤΕΙΚΕ> Βίτί^ά γραμματοσειρά με χρήση 
του &Η 3ΤΕΙΚΕ </5ΤΗίΚΕ> <ΒΚ> 
<ΒΚ> 

<Β><υ> Συνδυασμός έντονης και 
υπογραμμισμένης γραμματοσειράς <ΑΙ> 
</Β> <ΒΒ> <ΒΚ> 

<Β> <Ι> <υ> <5ΤΚΙΚΕ> Φυσικά υπάρχουν όλοι 
οι συνδυασμοί! </5ΤΚΙΚΕ> </ϋ></Ι></Β> 
<ΒΒ> <ΒΚ> 

</ΡΟΝΤ> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

Για να τυπώσουμε τους χαρακτήρες < και > 
χρησιμοποιούμε τα ειδικά μονά \α$% δΙί και 
(Ιθ&£ ίΚαπ, 9ΓοαίθΓ Ηταπ). Αυτό γιατί αν γράφαμε 
< ή >, ο Βγομ 56 γ θα νόμιζε ότι ξεκινά κάποιο 
ία 9 · Επίσης, χρήσιμο ειδικό Ια9 είναι το &π05ρ, 
που αφήνει κενό (ίσως θα έχετε παρατηρήσει 
ότι, ακόμα και αν αφήσετε πολλά κενά στο ΗίτπΙ 
κείμενο, ο Βγου^ογ αφήνει τελικά μόνο ένα)* 

Με το 1α0 <Ρ> (ρατα 9 ΓαρΗ) καθορίζουμε νέα 
παράγραφο, αν και στην ουσία το <Ρ> είνοι δύο 
<Βί?>. Επίσης χρήσιμο είναι το !α9 <ΡΡΕ> (ρποάο- 
ίϊηβά), που δεν αφήνει τον Βτονδβτ να κάνει κα¬ 
μιά μορφοποίηση στο κείμενό μας, δηλαδή τα 
κενά και τις γραμμές τις ορίζουμε εμείς κατά τη 
συγγραφή του ΗήηΙ κειμένου, χωρίς να χρησιμο¬ 
ποιούμε τα Ϊ095 <ΒΒ> και &ηθ5ρ. Πολύ χρήσιμο 
είναι το 109 <ΗΚ>, που τυπώνει μία οριζόντια 
γραμμή* Το <ΗΚ> παίρνει επίσης τα εξής ορίσμα- 
τα: 5ΙΖΕ [το πάχος της γραμμής σε ριχβΐί), 
ννίΟΤΗ (το μήκος της γραμμής σε ριχθίί ή ποσο¬ 
στό - π.χ. με ννΐ0ΤΗ=50% η γραμμή θα καλύψει 
τη μισή οθόνη, ανεξάρτητα από την ανάλυση 
που χρησιμοποιούμε), ΑΙΙΟΝ (η στοίχιση της 
γραμμής: ΙβΓί, ήφ\, εεπίετ), Στοίχιση μπορούμε 
να κάνουμε και στο κείμενά μσς με χρήση του 
ΐο9 <Οΐν ΑίΙΘΝ= (©Β, ΐ\φ\, εοπίοο. Για το εβη- 
ίθτ μόνο, υπάρχει επίσης το Ιθ9 <ΟΕΝΤΕΒ>, 
Ακόμα μία δυνατότητα είναι να ορίσουμε το 
Βοε^τουπά χρώμα και το χρώμα των γραμμά¬ 
των, Για το φόντο χρησιμοποιείται η παράμε¬ 
τρος Β6€010β=#βΘΒ στο ^09 ΒΟΟΥ (δηλα¬ 
δή <ΒΟΟΥ ΒΟΟΟίΟβ=#(?ΘΒ>). Για το χρώμα 
των ίοπίϊ χρησιμοποιούμε το ία9 ΡΟΝΤ με ίΐα- 
ράμετρο ΟΟΙΟΚ=#ΙϊΟΒ.. 


Ρ€ Μα&ΐβτ 
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νΕβ ΑΙΙΤΗΟΒΙΝΒ 
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Ας δούμε όμα>ς τι είναι το ΡΘΒ, Ενα χρώμα 
ορίζεται χρησιμοποιώντας τα τρία βασικά 
χρώματα Κβά, Ογθθπ, Βΐυο. Κάθε Βασικό 
χρώμα παίρνει μία τιμή από 0 έως 255. Ετσι, 
το πιο έντονο κόκκινο είναι το χρώμα με 
β0Β=255,Ο,Ο, ενώ ένα μέτριο κίτρινο έχει 
ΡΘΒ= 128,128,0 (κόκκινο κοι πράσινο δίνουν 
κίτρινο). Οπως καταλαβαίνετε, τα χρώματα 
που μπορεί να αποδώσει συνολικά ο υπολογι¬ 
στής είναι 25όχ25όχ25ό=1ό777.2?6, δη¬ 
λαδή το γνωστό ίτυβ εοΙοπ 
Το τελευταίο που πρέπει να επιοημάνουμε εί¬ 
ναι ότι στην ΚίτπΙ δίνουμε το ΙΟ με τη μορφή 
"#ιτ 99 Βδ" και χρησιμοποιούμε δεκοεξαδικά σύ¬ 
στημα (για αυτό και δύο ψηφία για κάθε χρώμα: 
στο δεκαεξαδικό σύστημα με δύο ψηφία γράφε¬ 
ται κάθε αριθμός από 0 έως 255). Βέβαια δεν 
χρειάζεται να σκεφτόμαστε σε δεκαεξαδικό σύ¬ 
στημα, καθώς μπορούμε να κάνουμε τις μετα¬ 
τροπές από το ΟαΙευίαΐοΓ των ΜπεΙσ>ν 5 . Εστω 
λοιπόν ότι θέλουμε ένα αρκετά έντονο κίτρινο 
χρώμα με τιμές ΡΘΒ=200,200,0 (το πιο έντονο 
είναι τα 255,255,0). Ανοίγουμε το ΟαΙευΙαϊΟΓ, 
επιλέγουμε Βαοπίίίίε νΐβντ (νϊθν/5ειοπίϊίίε), γρά¬ 
φουμε το 200 και πατάμε Ηβχ. θα πάρουμε το 
νούμερο € 8 . Αρα η εντολή μας είναι <ΡΟΝΤ 
€0101ϊ= ί '#€80800">. Προσέξτε ότι χρειάζο¬ 
νται διπλά εισαγωγικά αλλά δεν χρειάζονται 
κόμματα. Ας γράψουμε τώρα ένα παράδειγμα 
με τις εντολές μορφοποίησης που μόλις είδαμε: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑ0> 

<ΤΠΧΕ> Ενα μορφοαοιημένο κείμενο 
</ΤΤΠΕ> 

</ΗΕΑΒ> 

<ΒΟΟΥ ΒΟ€ΟΙΟΚ= ”#969600“> <!— 150,150,0 
σε δεκαδικό -> 

<ΒΑ5ΕΡΟΝΤ $ΙΖΕ=4> 

<€ΕΝΤΕΚ><Β> 01 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
</Β></0ΕΝΤΕΚ> 

<ΡΟΝΤ 5Ι2Ε --2> 

<ϋΐν ΑΙΙ 0 Ν=π^ΐ> Ρ€ Μαείετ (ε) 1998 
</ΌΝ> 

</Ρ0ΝΤ> 

<ΗΚ$ΙΖΕ=5 ^ΠΟΤΗ=50% Αϋΰυ=θ£ηΙ)εΓ> 

<ΒΕ> 

8ω05ρ&η^ρ&π05ρ&ηί>$ρ 
Η τεράστια διάδοση του 
<ΡΟΝΤ €θυθΚ="#ΡΡΟΟΟΟ"> ΙηίΕΓοεΙ </ΡΟΝΤ> 
οφείλεται κυρίως στο πλήθος των 
πληροφοριών που μπορεί 
κάποιος να συλλέξει για όλων των ειδών τα 
θέματα, που μπορεί να έχουν ή να μην 
έχουν σχέση 
με την Πληροφορική. 

<Ρ> 

&ηδ3ρ&η55ρ&ηΒ£ρ&ηΒ$ρ 


Το όπ υπάρχουν τόσο πολλές πληροφορίες για 
τόσα διαφορετικά θέματα και 
από τόσες διαφορετικές πηγές οφείλεται, με τη 
σειρά του, στην ευκολία με την οποία ο 
καθένας μπορεί να 
διαθέσει δικές του πληροφορίες στο 
<Ρ0ΝΤ €0!ΟΚ=" #ΡΤΌ0ϋϋ "> Ιηΐβπκ* </ΡΌΝΤ> 
ώστε να έχουν πρόσβαση σε αυτές άνθρωποι 
από όλο τον κόσμο. 

<Ρ> 

<Β>Χρπσπ του Ιηίετηεΐ από το 1994 μέχρι το 
1998; 

<ΡΚΕ> 

Χρονολογία: 1994 1995 1996 1997 1998 


Ατομα με 

σύνδεση: I εκατ. 10 εκατ, 30 εκατ. 55 εκατ. 

80 εκατ. 

</ΡΚΕ> 

<ΕΟΝΤ $ΙΖΕ=-2 ΟΟΙΟΚ=“ #003030"> 

<1>Τα στοιχεία δεν είναι αληθινά</1> 
</¥(ΜΤ> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 



Σύννομοι (ΙιηΙα). 



Ε&ώ οδηγό ο πρώτος ούνδεσμος του Ιίηβ,ΗΤτη, 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΕΙΚΟΝΑΣ 

Αφού είδαμε πώς μπορούμε να μσρφοποιή- 
σουμε τηγ εικόνα μας, σς δούμε τώρα πώς μπο¬ 
ρούμε να εισαγάγουμε σε αυτήν εικόνες. Τα 
υποστηριζόμενα ίοτπιαΐ 5 από όλους τους 
Βγο* 5 £γ 5 είναι και .|ρ 9 (ιρο^)· Για να Βάλου¬ 
με μια εικόνα στη σελίδα μας χρησιμοποιούμε 
το ίαρ ΙΜΘ. Οι παράμετροι που μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε είναι: 5^ για να δώσουμε 
το ραΐδ και το όνομα του αρχείου και ΑΙΙΘΝ με 
Ιθβ, Γ 19 Η 1 , ίορ, Γπιάάΐο, όοίίοηπι για να δηλώσου¬ 
με που θα εμφανιστεί η εικόνα σε σχέση με το 
κείμενο, Ια ΙΕΡΤ, ΚΙΟΗΤ αφορούν στο πού θα 
τοποθετηθεί η εικόνα μας σε σχέση με την οθό¬ 
νη, ενώ το ΙΕΡΤ, ΡΙΘΗΤ, ΪΟΡ τη θέση της σε σχέ¬ 
ση με το κείμενο (το ΤΟΡ είναι το άοίαυίΐ). Επί¬ 
σης, σημαντικές παράμετροι είναι οι ΗΕΙΟΗΤ 
και ννίθΤΗ, που κανονίζουν το μέγεθος της ει¬ 
κόνας μας κάνοντας το απαραίτητο χεαίσ. Αν 
ορίσουμε μόνο το ΗΕΙΟΗΤ ή μόνο το \ΥΙ 0 ΤΗ, α 
Βγον 5 €Γ διατηρεί τις αναλογίες. 

Χρησιμοποιώντας την παράμετρο ΒΑΟΚ- 
ΘΚθυΝ[>στο ^09 ΒΟΡΥ, ορίζουμε ώστε μια ει¬ 
κόνα να εμφανίζεται επαναλαμβανόμενα στο 
φόντο της σελίδας μας. Το ακόλουθο παρά¬ 
δειγμα κάνει χρήση εικόνων: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΟ> 

<ΤΠΧΕ> Εικόνες </ΤΓΠ£> 

</ΗΕΑΙ)> 

<ΒΟΟΥ ΒΑΟ<ίΟβΟΙϊΝΟ=Τ^ρΤ> 

<ΙΜ0 5ΒΟ=Ίε 51.£Τ ΑϋΟΝ=ΙΕΡΤ> 

Η εΐίοόνα μας με ίείΐ η%ΐϊΐεηΐ 
<ΒΚ><ΒΗ><ΒΕ><Ββ><ΒΚ><ΒΕ><ΒΙΪ><ΒΚ> 
<ΜΟ$Β£=ΐ£$ΐ,0Γ ΑϋΟΝ-ΚΙΟΗΤ> 

<Οΐν ΑΠ0Ν=ΚΙ0ΗΤ>Η εικόνα μας με π^Ιτί 
^ 1 ΐ^ιτιβηΙ</ΌΓν> 

<ΒΕ><ΒΕ><ΒΕχΒΚ><ΒΚ><ΒΒ><ΒΗχΒΚ> 
<ΙΜΟ 5ΡΚ»5ί^ιΓ ΑΙΓΟΝ=Μ1ΕΦίΕ> 

Η εικόνα μας με πτΜε 3ΐί§ηκπΐ 
8αιΙ>5ρθυΊή5ρ8άϊί)$^^ 

&η05ρ&η05ρ&η05ρ%^^ 

<ΙΜΟ 5ΚΟ β ί6^0Γ ΑϋΟΝ=ΒΟΤΤΟΜ> 

Η εικόνα μας με δοΜοτπ 3ϋ£πκηί 
<ΒΚ><ΒΕ><ΒΚ> 

<1Μθ5Κά= ρ ί0εί.βΤ ΗΕΙ0ΗΤ=100 
Μ0ΤΗ=5Ο> 

Με ΗΕΙ0ΗΤ= 100 και «ΠΒΠΓΗ=50 

<ΙΜΟ 5Κί>Ίε$Ι.^Γ ΗΕΚΗΤ=200> 
ΜεΗΕΟΓΓ=200 


</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 


1 5έ> 


'Ρ€ Μο5Ιογ 
































νΐΕΒ βυΐΗΟΒΙΝϋ 


ΣΥΝΔΕΣΗ (ΙΙΝΚ5) 

Ενα πολύ σημαντικό χαρακτηριστικό της ΜγτιΙ 
είναι η δυνατότητα χρησιμοποίησης ΙιπΧ προς 
άλλες σελίδες, οι οποίες μπορεί νό έχουν επί¬ 
σης κατασκευαστεί από εμάς ή να είναι προς 
κάποιο εξωτερικό 5ΪΙο (αυτό Βέβαια μπορεί να 
βρίσκεται σε σπσισδήποτε σημείο του κόσμου]. 
Ακριβώς αυτή η δυνατότητα είναι που δίνει 
στις σελίδες Ηγραιΐβχΐ χαρακτήρα. 

Η δημιουργία ενός συνδέσμου γίνεται 
με το ΐο9 <Α> (από το απεΗοΓ - άγκυρα). 
Η βασικότερη παράμετρός του είναι το 
ΝΚΕΡ, που δίνει το ραίΚ προς ένα αρχείο 
ή μία υΚΙ διεύθυνση προς κάποιο 5Ϊίβ. 
Ενα παράδειγμα ΝηΙκ είναι το εξής: 

<Α ΗΚΕΡ= “ΐεχΐ2.ΙιΐΓη">Προς Ιεχΐ2<Μ> 

Οταν ο χρήστης πατήσει τη φράση "Προς 
ίβχί2", θα μεταφερθεί στο αγποτοιχο αρχείο, 
το οποίο βρίσκεται στον ίδιο κατάλογο με το 
αρχικό, θα μπορούσαμε όμως να έχουμε και: 
<Α ΗΕΕΡ= ^ΐφ://νννΛν.§3ΐϊΐετΛΓέΒ.|Γ> 
ΟΑΜΕν/ΕΒ! </Α> 

οπότε μεταφερόμαστε σε άλλο 5Ϊία. Τέλος, θα 
μπορούσαμε να ορίσουμε ως κατάληξη ένα 
αρχείο εικόνας ή ήχου που βρίσκεται στον ίδιο 
κατάλογο με το Ηίιπί κείμενο: 

<Α ΗΚΕΡ= “ΐ£$ί.2ίΓ> ΦσΒερή εικόνα! </Α> 
Ενας σύνδεσμος δεν είναι απαραίτητο να 
ενεργοποιείται μόνο από κείμενο. Μπορούμε 
επίσης να χρησιμοποιήσουμε μία εικόνα. Αυτό 
γίνεται ως εξής: 

<Α ΗΚΕΡ= <ίΜΟ ΒΚ€= 

</Α> 

Τώρα, πατώντας την εικόνα θα εμφανι¬ 
στεί η εικόνα 1>9· Το επόμενο παράδειγμα χρη¬ 
σιμοποιεί τα ΙίπΙκ5: 

<ΗΪΝΙΙ> 

<ΗΕΑΟ> 

<Τ3ΤΤΕ> Σύνδεσμοι</ΤΠ1Ε> 

</ΗΕΑΟ> 

<ΒΟΟΥ> 

<Η2χΟΕΝΤΈΚ> ΕΠΙΔΕΙΞΗ ΤΟΝ ΣΥΝΔΕΣΜΟΝ 
</€ΕΝΤΕΗ></Η2> 

<ΗΕ><ΒΗ> 

<Α ΗΚΕΡ-"ΐ 0 χ 1 .ίιΐιη , *> Προς το (εχέ .Μπι </Α> 
<ΒΒχΒΚ> 

<Α Προς το 

ΟδίπεΥ/εό </Α> 

<ΒΚχΒΚ> 

<Α ΗΚΕΡ=Ί05ΐ,$ίΓ> Φοθερπ εικόνα! </Α> 
<ΒΚ><ΒΕ> 

<Α ΗΚΕΡ- "(051 .|ίΓ>< ΙΜΟ δΒΟ^Ιββί^Γ 
ΗΕΙΟΗΤ^40></Α> 

<ΒΚχΒΚ> 

<Α ΗΚΕΡ="1£51.0Γ”><[ΜΟ 


ΗΕΙΟΗΤ=40> </Α> 

Κανονικό μέγεθος 
<ΒΚχΒΚ> 

<Α ΗΚΕΡ=Ίε5ΐ.§ίΡ><ΪΜ0 5Κ0=*ί€5ΐ.^Γ 
ΗΕΙΟΗΤ=4ϋ> Κανονικό μέγεθος</Α> 
<ΒΚχΒΚ> 

<Α ΗΕΕΡ=' ί 5θυΓΚΪ,νί3ν ί> >Ηχος! (.«Ήν)</Α> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

Και το Ιεχΐ.ίιΐιη έχει κώδικα: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΟ> 

<ΤΠ1Ε> Τεχΐ </ΠΤΙΕ> 

</ΗΕΑϋ> 

<ΒΟΟΥ> 

Ηρθες εδώ από γπ σελίδα “Σύνδεσμοι” 



Οι ψατήσος μας,*. 
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...και οι απαντήσεις. 


<ΗΚ> 

<Α ΗΒΒΡ=“Ηη1ί.Ηίιη , > </Α> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

Παρατηρήστε ότι ένας σύνδεσμος έχει μπλε 
χρώμα όταν δεν τον έχουμε επιλεξει, ενώ γίνεται 
μωΒ αφού μετά Βούμε εκεί έστω και μία φορά. 
Επίσης στο αρχείο ήχου είναι πιθανό ο Εγουυ^θγ 
να ρωτήσει αν θέλουμε να το ανοίξουμε επιτά- 
που [ορβπ ίίΐβ) ή αν επιθυμούμε να το σώσουμε 
στο δίσκο ($ανβ Ιο ίιίβ). Αυτό γίνεται γιο λόγους 
ασφάλειας, καθώς θεωρητικά είναι πιθανό να 
καλεστεί κάποιο πρόγραμμα που θα προκαλέσει 
προβλήματα. Ας δούμε τώρα πώς μπορούμε να 
φτιάξουμε ΙϊπΙε5 που θα μας μεταφέρουν σε συ¬ 


γκεκριμένο σημείο της σελίδας (είτε της ίδιας εί¬ 
τε άλλης). Αυτά είνοι πολύ χρήσιμα για την κατα¬ 
σκευή σελίδων που περιέχουν ερωτήσεις και 
απαντήσεις ή λεξικά. Πλέον, όταν δηλώνουμε 
ένα ΕίπΙκ μέσα στο ΗΒΕΡ, προσθέτουμε την τοπο¬ 
θεσία στη σελίδα όπου θέλουμε να μεταβούμε. 
Αυτό γίνεται με ένα #ΝΑΜΕ, για παράδειγμα: 

<Α ΗΚΕΡ- Η ΐεχΙ τ ίι1πι#ΑΝ5 1τ >'Πτϊ$ νϊϋ £εί γοιι ίο 
ΐΗε ΑΝ5 εεεΐϊοπ</Α> 

Τώρα, στο ΐβχΐ.Ηίιπ, στο σημείο όπου πρόκει¬ 
ται να ξεκινήσει το ΑΝ δ 5βεΗοπ, βάζουμε ένα 
απείιΟΓ με παράμετρο ΝΑΜΕ: 

<ΑΝΑΜΕ=*ΑΝ5*> 

και ακολουθεί το κείμενο. Δεν χρειάζεται να 
κλείσου με το ΙΟ0 <Α>. Αν θέλουμε το Ιιηίς να 
μας πηγαίνει σε κάποιο σημείο του ίδιου ΠύηΙ, 
τότε δεν γράφουμε όνομα αρχείου στο ΗΚΕΡ 
αλλά μόνο το #ΝΑΜΕ. 

Τέλος, ας φτιάξουμε μια σελίδα με ερωτή¬ 
σεις, όπου η απάντηση θα παραπέμπει σε άλλο 
ΗίππΙ και ακριβώς στην απάντηση που θέλουμε. 
<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΟ> 

<ΤΠ1Ε> Ερωτήσεις </ΊΠΙΕ> 

</ΗΕΑ£>> 

<ΒΟΟΥ> 

<Β> Για όποια ερώτηση 6εν ξέρεις τον 
απάντηση 

ακολούθησε τον αντίστοιχο σύνδεσμο</Β> 
<ΒΚχΒΚ> 

Ε: Πόσο κάνει 8+7; 

<Α ΗΗΕΡ="απ5ννΕΓ.ΚΕηι# 1 '>Απάντησπ</Α> 
<ΒΚχΒΕχΒΕ> 

Ε: Τι σημαίνει ΝΝ; 

<Α Η^Ρ="αη5ν^Γ.ή[ηίΐ#2^>Αηάντησπ</Α> 
<ΒΕχΒΚχΒΚ> 

Ε: Τι σημαίνει ΙΕ; 

<Α ΗΕΕΡ="9η5ν^Γ.ίιΐηι#3 ,, >Αιιάντησπ</Α> 
<ΒΚχΒΕχΒΚ> 

Ε: Τι σημαίνουν τα αρχικά νόΑ; 

<Α ΗΡΕΡ=’^η^ν/ετ.ίιϊηι #4 "> Απάντηση </Α> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΕ> 

Δοκιμάστε ως άσκηση να γράψετε μόνοι 
σας το κείμενο με τις απαντήσεις. 

Τον άλλο μήνα θα τελειώσουμε την παρου¬ 
σίαση της ΗΙγπΙ συμπληρώνοντας τα ίοα1υΓθ5 
που έχουμε αφήσει, π.χ. τα ίταητίθδ. Ως τότε, 
όμως, ξεκινήστε τη δική σας σελίδα! Σχόλια, 
απορίες και προτάσεις μπορείτε να στέλνετε 
στο α-πιαίΙ: άίηΐ 9 ίαη@ϋ 1 ρ.9Γ Ε3 


?€ ΜαϊΤθΓ 1 
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Ουβϋβ 2 Εχίτβηύΐίθε: 

ΝβΙρβεΙζ 1 

Ενα πιυ5ΐ για όλους τους ΘυαΙεβη! 

Νομίζατε πως όλα έχουν τελειώσει; Θεωρούσατε μήπως ότι η 
υπόθεση 'Όυαίεβ πιοάί" έφτασε στο τέλος της με την πενιχρή 
παρουσίαση δύο-τριόν αντιπροσώπων του είδους; Κάνατε 
λάθος! Το προγραμματιστικό δαιμόνιο είναι αστείρευτο. 
Απόδειξη αυτού το ΕχΐτβπιΗίβί. Η υπέρτατη συλλογή ΟυαΙεε 2 
τηοεΟΗεαΗοηί από οπαδούς του ΟυαΙεο 2 προς οπαδούς του 
Ουαλβ 2. Η ΙπίβιρΙαγ συγκέντρωσε την αφρόκρεμα και μας 
την προσφέρει απλόχερα, με τη μορφή του πρώτου πβίραελ 
για το θρυλικό αυτό παιχνίδι. 


τον Βασίλη "Ρϊοπθθγ' Τονλιά 
ίο υΙϊα 5 @γαΗ οο. €ογπ 



πρώτη ερώτηση που 8α 
έκανε οποιοσδήποτε λογι¬ 
κός άνθρωπος στον εαυ¬ 
τό του 8α ήταν:" ποιος ο 
λόγος να αγοράσω κάτι 
που μπορώ κάλλιστα να 
κατεβάσω από το Δίκτυο δωρεάν;". Η 
απάντηση είναι πως τα λεφτά που θα ξο¬ 
δέψετε στον ΟΤΕ για να κατεβάσετε 
έστω και τα μιαα αρχεία που εμπεριέχο¬ 
νται στον τίτλο ξεπερνούν κατά πολύ την 
τιμή του πακέτου στην αγορά. Ας μην ξε¬ 
χνάμε εξάλλου ότι σας γλιτώνει από ώρες 
κατεβάσματος που είμαι απολύτως σίγου¬ 
ρος ότι 8α μπορούσατε να τις καταναλώ¬ 
σετε πολύ πιο δημιουργικά! Επιπλέον, ποιος 


αρχάριος δεν 8α είχε ανάγκη από οπ-Ιϊπο 
5υρροά, περιεκτικότατο άοευΓηοπίαΙϊοπ 
και πολλά όοηυ5θ5; Στο ΩΟ του Εχϊγοπή- 
Τϊ© 5 , λοιπόν, 8α βρείτε την τελευταία έκ¬ 
δοση του Θαπποδργ (όταν 8α διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές μπορεί να υπάρχει και 
νεότερη], την έκδοση 3,20 ραίεΗ του 
Ωυαλβ 2, τους καλύτερους χάρτες για 
άθαίόηταΤείι (μερικοί υποστηρίζουν έως 
64 παίκτες!) κα8ώς και αρκετά και δημο¬ 
φιλή 5ΐάη$ που κυκλοφορούν στην "πιά¬ 
τσα". 

Καλά όλα αυτά, αλλά ας προχωρήσου¬ 
με στο κυρίως πιάτο,.. Ούτε λίγο ούτε πο¬ 
λύ; στο 00 του Εχίτβηίίίβ5 8α βρείτε δέ¬ 
κα πίο 0$, συγκεκριμένα τα: ΑεΙίοπ, Ωαρ- 


ίυτθΤΗβ Ρΐαε), 0Ηαο$ ΟθαίΗππαίεΗ, ΛαίΙ- 
ΒτθαΙί, 0 \νατ 2 , ΚίεΙς Ρο*θγΙχ]ΙΙ η ΡαίΙ Ατο¬ 
πα, ίϊβά ΚονοΓ, ΚοεΙςεί Ατβηα 2 . Ας εξετά¬ 
σουμε το καθένα ξεχωριστά, εκτός φυσι¬ 
κά από τσ ΟυαΚο Αώϊοη, που είδαμε στο 
προηγούμενο "Οπ-!ίηε ΘαπιίΓφ". 
*0ρρϊυτε ΤΚβ Ψΐοφ Μολονότι ο τίτλος 
παραείναι προφανής για το αντικείμενο 
του παιχνιδιού, όσοι δεν γνωρίζουν αυτό 
το Γποά σίγουρα δεν έχουν κλείσει πολ¬ 
λές ώρες παίζοντας ΟυαΙ^β στο Δίκτυα. 
Αποτελεί ένα πολύ (αν όχι το πιο) δημοφι¬ 
λές Γηοάιίίεαίίοπ, γιο τον απλούστατο λό¬ 
γο ότι συνδυάζει την ατέλειωτη δράση 
του απλού και καλού άοοίΗιτια^εΗ με τα 
οφέλη του ϊβαΓΤτρΙαγ. Στην πραγματικότη¬ 
τα αποτελεί μια απλουστευμένη έκδοση 
του Τσαπί ΡοιΐΓβΐ5 χωρίς τις παραλλαγές 
των χαρακτήρων και με ιδιαίτερη Βαρύτη¬ 
τα στη σύλληψη της σημαίας. Δύο ομά¬ 
δες παλεύουν για να κυριεύσουν την αντί¬ 
παλη σημαία, αιχμαλωτίζοντας παράλλη¬ 
λα τα μέλη της αντίπαλης ομάδας. Οταν 
ένας συμπαίκτης οας (χμ, εσείς λίγο δύ¬ 
σκολο... τουλάχιστον στην αρχή) πάρει 
την αντίπαλη σημαία και την οδηγήσει με 
ασφάλεια στη Βάση σας, παίρνει 15 πό¬ 
ντους και όλοι οι υπόλοιποι συμπαίκτες 
από 10. Οποιος σκοτωθεί μεταφέρεται 
στις φυλακές και περιμένει στη σειρά με 
τους υπόλοιπους να δώσει οπβ-οη-οπβ 
μάχη για την ελευθερία του. Στην περί¬ 
πτωση που ολοκληρωθεί ένα ΩαρίυΓβ, τα 
μέλη της χαμένης ομάδας ελευθερώνο¬ 
νται, ενώ οι φυλακισμένοι της νικήτριας 
όχι! Το ΟΤΕ θεωρείται ένα από τα παλαιό- 
τερα Γΐιοάί, έχοντας πολλούς φανατικούς 
υποστηρικτές, για αυτό άλλωστε δεν 8α 
δυσκολευτείτε να Βρείτε αντίπαλο. 
•0Ηαο$ 0Μ: Τελικό, όταν οι προγραμ¬ 
ματιστές έχουν κέφια, μπορούν να κά¬ 
νουν θαύματα! Αδιαμφισβήτητα αυτοί 
που έφτιαξαν το ΩΗαο5 είχαν μεγάλο κέ- 



0 Διάβολος ανα&κται από τα Βάθη της κολάσεας, έτοιμος να οας 
πάρει την ψυχή». Χμ, δύστυχός όνοι κάτι πιο ικζό»< Πέσατε στη 
λάβα και χάβατε! 



Γιη Ουικαη Μείουά. ΤΗβ Η^ΗΙαηάοΗ 


ΡΩ Μακ ί©Γ 
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ΑηοΗίβτ οπ€ 4*ϊΐ©$ Ηκ άυϊΙ». 

φι, μεράκι και έμπνευση- Το αποτέλεσμα 
αυτής της προσπάθειας ήταν να έχουμε 
στα χέρια μας ένα εντελώς διαφορετικό 
ππυΐΝρΙαγβΓ ΟυαΙίβ 2 με εξαιρετικό ενδια¬ 
φέρον και με έναν αέρα ανανέωσης να 
το διαπνέει σε όλο το βάθος του. Ιυνι- 
στάται ανεπιφύλακτα σε όλους όσοι 
έχουν βαρεθεί το καθιερωμένο άβαίΗ- 
πιαίεΗ και αναζητούν κάτι έξω από τα συ¬ 
νηθισμένα. Τα όπλα έχουν υποστεί ριζική 
ανανέωση, με μεγαλύτερο προσανατολι¬ 
σμό στον ΓπυΙίΐρΙαγοΓ τομέα. Επιλέγονται 
με τρόπο παρόμοιο εκείνου στο ΗαΙΜϊίο 
[πστάτε πολλαπλές φορές το πλήκτρο της 
εκάστοτε κατηγορίας). Για όσους θέλουν 
να το παίξουν Οοπαπ έχει προστεθεί ένα 
μεγαλοπρεπές θανατά ΕννοταΙΙ Αρκεί 
όμως ο αντίπαλος να μην το παίξει Τβιτηί- 
παίοΓ και σας φυτέψει εκ του ασφαλούς 
μία ρουκέτα στα σωθικά... Στην ίδια κατη¬ 
γορία βρίσκεται ένα αλυσοπρίονο, εντυ¬ 
πωσιακό αλλά και θορυβώδες! Ιο δυρβΓ 
δΗοί^υπ, τώρα, μπορεί να πάρει και εκρη¬ 
κτικούς κάλυκες, κάνοντας παρόμοιο (αλ¬ 
λά στιγμιαίο) άαπια 9 β με το ί&χλσΓ 
ΙαυπεΗβΓ. Επίσης καινοτομία αποτελούν 
τα διάφορα βέλη (εξαιρετικά για 5πϊρϊπ9) 
που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και οι 
πολλών ειδών χειροβομβίδες (από εκτυ¬ 
φλωτικές μέχρι δηλητηριώδεις!), με απο- 
κορύφωση τις ΡΐΌχίπιϊΙγ 0 ογπ 0$ (κάτι γε¬ 
λαστά τερατάκια, που σας ακολουθούν 
με ελαφρά πηδημστάκια για να σας δεί¬ 
ξουν πόσο ωραία σκάνε στα μούτρα 
σας...). Οι ρουκέτες που εκτοξεύετε μπο¬ 
ρούν να είναι και [ 1001109 , 70 ^ Βυζζ$α* 
ρίχνει μικρά 5 ΚυπΙ<βη$ που αντανακλούν 
στους τοίχους και χαρίζουν ουλές σε όλο 
το σώμα σας εύκολα κι ανέξοδα... Μέχρι 
και μαύρη τρύπα διαθέτει το κατάστημα 
(και το όνομα αυτής ΟΓανίίγ νότΙβχ), που 
σας ρουφά ξαποστέλνοντάς το ψηφιακό 
σώμα σας σε άλλη διάσταση (χμ, κόλαση 
νομίζω τη λένε...), δεπίτγ 1 υτΓοί 5 , ΙθοΗ 
ροννοΓ-υρ, ίηνί&ΐόϊΐϋγ, αναρριχητικός γά- 


ντζος, φακός, ζώνη 
αντί βαρύτητας, $εαπ- 
πογ, προσποιητός θά¬ 
νατος, τηλεμεταφορέ- 
ας, ΚαηπϊΙςαζθ ηιοάσ, 
ίβίβζοαιη, μέχρι και τε¬ 
χνητό εμετό μπορείτε 
να κάνετε! Με όλα αυ¬ 
τά το [)βαΐήηηαΐεΗ απο¬ 
κτά μια νέα διάσταση, 
τόσο απολαυστική που 
μας κάνει να ανυπομο- 
νσύμε για το ΘυαΙ<β 3 
και τις προσπάθειες 
της ϊά να ξεπεράσει 
ένα τέτοιο επίπεδο 
9 αηι«ρΙαγ. Τι άλλο θα 
δουν τα μάτια μας... 

«ΙαιΙΙΐΓβαΙί: Ενα αιοά που θυμίζει πολύ 
έντονα Οι... Αυτό σημαίνει είτε ότι η συ¬ 
νταγή είναι ήδη καλή είτε ότι δεν απαι¬ 
τούνταν παρά μερικές μικροαλλαγές για 
να κορυφωθεί τα -ήδη υψηλού επιπέδου- 
^απιορΙαγ του παιχνιδιού (είτε ότι ο προ¬ 
γραμματιστής Βαριόταν να ακεφτεί κάτι 
καινούριο και πρωτότυπο,..), Η βάση κάθε 
ομάδας είναι φυλακή. Οταν κάποιος σκο- 



Είπαμε, ωραο το αλοσοπρίονο* Αρκά να μη σας γίνει συνήθεια».! 


τωθεί οδηγείται στην αντίπαλη φυλακή. 
Τώρα περιμένει τους συμπαίχτες του να 
αξιωθούν να εισβάλουν μέχρι τις εχθρι¬ 
κές φυλακές και να τον ελευθερώσουν. 
Σιγά σιγά το πάρτι στις φυλακές μεγαλώ¬ 
νει, ώσπου στο τέλος συγκεντρώνονται 
όλα τα μέλη της μίας ομάδας και επακο^ 
λουθεί εκτέλεση (κρεμάλα, γκιλοτίνα, 
αποκεφαλισμός.,. Δυστυχώς δεν μπορού¬ 
με νο παρευρεθούμε στο ευτυχές αυτό 
γεγονός™!). Καταλαβαίνετε επομένως ότι 
στην περίπτωσή μας, της φυλακής τα σί¬ 
δερα είναι για τους μη κατέχοντες την Τέ¬ 
χνη κι όχι για τους λεβέντες... Ακόμη, εξέ- 
χουσα θέση κατέχουν τα ειδικό κατα¬ 
σκευασμένα (και πελώρια) κανόνια που 
φρουρούν τις φυλακές για τυχόν απο¬ 
δράσεις ή εισβολές. Οποιος πέσει θύμα 
τους γίνεται οδοντόκρεμα στη στιγμή... 
«ΟννάΓΪ; Μια άοοπι-οειδής έκδοση ταυ 
δίατςΓαβ! Ενα 5ίταίθ9Υ αλλά με 5ίΓ<>99 5 · 
Καλή προσπάθεια αλλά πολύ ρηχή- Αν 
θέλετε να παίξετε παιχνίδια στρατηγικής, 
είναι ΠΟΛΥ ευκολότερο νσ πάρετε το 
δίαΓΟΓαίί παρά να αγοράζετε το ΟυαΙίθ 2 
κι έπειτα να κατεβάζετε το 0 \νατ ραΙεΙϊ! 
Το προτείνω μόνο στους πωρωμένους του 
είδους... 

*ΚκΙε& ΡϋνΘί* 
ΒαΙΙ: Δυο ητκχϋίϊ- 
εαίίοπδ που ως γενικό 
θέμα έχουν το ποδό¬ 
σφαιρο. Το πρώτο μοι¬ 
άζει περισσότερο με 
το ευρωπαϊκό ποδό¬ 
σφαιρο, ενώ το δεύτε¬ 
ρο φέρνει σε αμερικα¬ 
νικό (ράγκμπι). Και στα 
δύο σκοπός του παι¬ 
χνιδιού είναι (τι πρω¬ 
τότυπο!) να στείλετε 
την μπάλα στο αντίπα¬ 
λο τέρμα. Κανόνες 
δεν υπάρχουν, οπότε 


ΤΗΕ Ε55ΕΝΚΕ ΟΡ ΜϋΙΤΙ 


Για να μπορέσει να παιχτεί ένα παι¬ 
χνίδι στο Διαδίκτυο, έχει ανάγκη τη "φι¬ 
λοξενία" ενός 50ΓνοΓ, Αυτή την ανάγκη 
σας (δηλαδή την εύρεση ανοιχτού $βτν- 
θγ για παιχνίδι στο Δίκτυο) έχουν ανα- 
λάβει να καλύπτουν διάφορα προγράμ¬ 
ματα, όμως τα πλέον κατάλληλα είναι 
το Οαπιβ^ργ (ΚΗρι//^νν. 9 αηηβ 5 ΡΥ- 
σοιτι) και το ΚαΙϊ (Ν^ρ://ννννν.Ι(α]ί.πβί). 
Αποκτήστε ένα από τα δύο χωρίς δεύ¬ 
τερη κουβέντα (προτείνεται το Θαπιβ- 
5 ργ). Ενα από τα μεγαλύτερα προβλή¬ 
ματα των πωρωμένων με αυτού του εί¬ 
δους τα παιχνίδια Ελλήνων είναι η μη 
ύπαρξη ελληνικού ^ογυογ. Μοναδική 


εξαίρεση ο Κγοπο& (Ισοπο 5 . 5 θΙΤΐαό.θεθ. 
πΙυα. 9 Γ) και κάποιοι περιστασιακοί 
$βΓνοΓ$, που εμφανίζονται για μικρά 
χρονικά διαστήματα σε ελληνικό πανε¬ 
πιστήμια. Φαίνεται πως δεν έχει δοθεί 
η απαραίτητη σημασία στον τομέα αυ¬ 
τό και οι υπεύθυνοι δεν έχουν αναλογι- 
στεί την εξάπλωση που έχει Χάβει τα 
φαινόμενο οπ-Ιϊπβ 901111119 στην Ελλά¬ 
δα, Καλούμε λοιπόν όσους έχουν τη 
δυνατότητα, αλλά -από αμέλεια ή 
άγνοια του τομέα- δεν έχουν μεριμνή- 
σει, να το κάνουν τώρα.., για ένα καλύ* 
τέρα αύριο (ούτε ο Παπανδρέου να 
' μου να!). 


ΡΟ ΜαδίθΓ 
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ΟΚΟ, ΡυΚΕ ΕνίΙ, ΟΚ3 


Η βασική και αποδεδειγμένη ανάγκη 
για κοινωνικότητα, συνδυαζόμενη με 
την εγγενή τάση των πωρωμένων του 
ΩυαΙίβ για μαζική σφαγή, οδήγησε στη 
δημιουργία των εΙαπ5. Στην περίπτωσή 
μας πρόκειται για τη συνένωση Ωυαίί- 
βτ$ που έχουν κάτι κοινό (Ελληνες, 
ΙσπίθΓδ, φοιτητές στο ίδια πανεπιστήμιο 
κΑπ, - ναι, υπάρχει αντιστοιχία με τον 
τίτλο!) σε μία κοινότητα, με σκοπό το 
διαγωνισμό με άλλα εΙαπ*. Συνήθως 
επακολουθούν δημιουργία όοππθρα 9 β, 
απονομή τίτλων και -το κυριότερο- ατε¬ 
λείωτη εξάσκηση αλλά και σημαντικοί 
αγώνες. Τα γνωστότερα αμιγώς ελληνι¬ 


κά Οαπ5 είναι τα ΘγΩ, ΡΕ, Οτ3, Το πρώ¬ 
το αποτελεί μια αξιέπαινη προσπάθεια 
των ΚαΒαΙ, Ι_Θ9βοη, ΡουΙπτιαπ, ΩουάοΙίη 
για τη συγκέντρωση όλων των Ελλήνων 
ΩυαΙί&ϊΐ. Το δεύτερο είναι ίσως το 
ισχυρότερο ελληνικό εΙαπ, ενώ τα μέλη 
του τρίτου σπουδάζουν σε ελληνικό 
πανεπιστήμια και (να 'ναι καλά τα παι¬ 
διά) συντηρούν τον Κγοπο! Σε περίπτω¬ 
ση που θέλετε να γίνετε κι εσείς μέλη 
του ΘγΩ, κάνετε μία επίσκεψη στο 
ΚίΤρ://ηπθΓτΙπεΓ5ΛθοπΊ.εοππΛ|υα^β9 Γ · 
Βιαστείτε όμως, γιατί σκοπεύουμε σύ¬ 
ντομα να αποκτήσουμε δικό μας άο- 
Γπαϊπ? και -γιατί όχι- Ωυα(<β 5βίνβτ! 


οπ-οπο μονομαχία. Σε αυτή ο νικητής πα¬ 
ραμένει στην αρένα, ενώ τη θέση του ητ- 
τημέγου παίρνει ο επόμενος στη σειρά 
της ίδιας ομάδας. Μόλις όλα τα μέλη της 
μιας ομάδας σκοτωθούν, ο γύρος τελειώ¬ 
νει και νικήτρια ανακηρύσσεται η ομάδα 
που επιβίωσε. Φυσικά, προσφέρεται επί¬ 
σης η δυνατότητα μέσα σε μία αρένα να 
παίξει όλη η πρώτη ομάδα εναντίον της 
δεύτερης, οπότε τότε έχουμε να κάνουμε 
με ΟΙαη Ατοπα 2, κάτι που θα πρέπει ήδη 
να γνωρίζετε από το άρθρο του προηγου¬ 
μένου μήνα. (Τι; Δεν το διαβάσατε;! Μόνο 
να μη σας βρω καμιά μέρα, γιατί θα επα¬ 
κολουθήσει μαστίγωμα με όλους τους 
σαδιστικούς -και οδυνηρούς- τρόπους 
που μας έχει διδάξει ο αρχισυντάκτης!) 


η χρήση όπλων είναι προτεινόμενη! Δεν 
μπορώ να υποστηρίξω ότι θα σας προσφέ¬ 
ρουν έντονες συγκινήσεις, αλλά σίγουρα 
θα περάσετε ευχάριστα αρκετές ώρες... 
«ΚαίΙ Ατοπα: Το Καί^υη αποτελεί μία 
από τις πρώτες επιλογές των αρχόντων 
του ΟθαίΗϊπαίείΊ, καθώς προσφέρει ακα¬ 
ριαίο θάνατο με μία και μόνη Βολή. 
Οντας αμυνόμενοι απαιτείται μεγάλη ευε¬ 
λιξία, ενώ όντας επιτιθέμενοι χρειάζεστε 
πολύ καλή στόχευση. Με το ραϊοΗ αυτό 
μπορείτε να παίξετε οποιαδήποτε πίστα, 
με μοναδικό όπλο ενάντια στους διψα- 
σμένους για εκδίκηση εχθρούς σας το 
Ιΐαί^υη, Διαθέτετε μεγάλη ευελιξία και 
θανατηφόρα ακρίβεια στη σκοποβολή; 
Καιρός να κάνετε τα λόγια πράξη στη ΚαίI 
Ατοπα. Νικητές ή ηττημένοι, σίγουρα θα 
βγείτε φανερά βελτιωμένοι στην τεχνική 
σας... 

• Βθά Κου6γ: Αρκετά άτομα βρίσκο¬ 
νται σε μία πίστα. Ο ένας από αυτούς εί¬ 
ναι ΙΤ (τι ναι τούτο πάλι;). Σκοπός του εί¬ 
ναι να σκοτώσει τους μη II Οσοι πεθαί¬ 
νουν γίνονται ΙΤ και προστίθενται στον 
αγώνα. Ο τελευταίας μη ΙΤ καταντά επι- 


κηρυγμένος (όποιος τον σκοτώσει παίρ¬ 
νει επιπλέον πόντους), και μόλις σκοτω¬ 
θεί το παιχνίδι ξαναρχίζει με ΙΤ τον τε¬ 
λευταίο εναπομείναντα του προηγούμε¬ 
νου γύρου. Λίγο περίεργο δεν ακουγε- 
ται; Κι όμως, είναι αλλόκοτο διασκεδα- 
στικό! 

«ΚοεΙίβΙ Αγ6 ηα 2: Οι διαγωνιζόμενοι 
χωρίζονται σε δύο ομάδες και περιμέ¬ 
νουν στη σειρά για νσ παίξουν μια οπα- 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ: 

- Αγαπάτε το ΩυαΙίθ και επιθυμείτε να 
του δώσετε νέα διάσταση; Το ΕχίΓθπηίΙίσ5 
θα σας ικανοποιήσει. 

- Οι ατέλειωτες νίκες στο Ωυαίίσ 2 
ΟθαίΗππαϊεΗ δεν σας προσφέρουν πια την 
παλιά ικανοποίηση; Το ΕχϊΓειτιϊίίθδ είναι 
για σας! 

- Δεν ξέρετε τίποτα από Ρϊτ5ΐ Ρ&τ5οπ 
5ΗοοίβΓ$ και ειδικότερα από τις ιπυΐΐί- 

ρΙαγβΓ επεκτάσεις τους; 
Πάρτε το ΕχϊτβΓηίίιβί - 
και το ΩυαΙςβ 2 
- Απεχθάνεστε τη 
λέξη ΩυαΙς© και σας 
έρχεται αηδία μόλις 
Βλέπετε ΟοοητεΙο πα; 
Το ΕχίΓ0τηίίίθ5 ΔΕΝ εί¬ 
ναι για σας, αλλά αγο¬ 
ράστε το ούτως ή άλ¬ 
λως! Ολο κσι κάποιο 
φανατικό ΩυαΙίθτ φίλο 
θα έχετε (τόσο που 
έχουμε πληθύνει τε¬ 
λευταία...] να του το 
κάνετε δώρο! 01 




ΡΩ Μθ5ί0Γ 
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Επιμέλεια: Λημήτρης Γιαννίτσαρος 
εΙίεηρϊαη^ΗοΐωαίίεοίΌ 


ΚΕΛΥΦΟΣ ΒΑ8Η 

Χρήσιμες εντολές 
και ποικίλες δυνατότητες 


Αυτό το μήνα 8α εξετάσουμε 
αρκετές εντολές του υπίχ. 
Συγκεκριμένα 8α αναφερ&ούμε 
στο ΒαϊΗ, το συχνότερα 
χρησιμοποιούμενο κέλυφος στο 
υπίχ και συνεπώς και στο ϋηυχ. 
Βέβαια τα περισσότερα στοιχεία 
που 8α δούμε είναι εφαρμόσιμα 
και στα υπόλοιπα κελύφη. 


□ ο πρώτο που 8α εξετάσουμε είναι 
το πώς βλέπουμε το ΗοΙρ ίϊΐθδ* 
Αυτά, λοιπόν, καλούνται με την 
εντολή πησπ (από το παπυαΙ). Δί¬ 
νοντας πταπ ερ 8α δούμε τις σελίδες για την 
εντολή Ιδ, ενώ με γγίοπ ππαπ τη βοήθεια για την 
ίδια την εντολή πταπ. Το περιβάλλον είναι σκέ¬ 
το Α5€ΙΙ, η δε κίνηση γίνεται είτε με τα βελάκια 
είτε με θπΙθγ (προχωρούμε μία γραμμή) και 
δραεο (προχωρούμε μία σελίδα). Για να Βγούμε 
πατάμε η[υϊΐ), ενώ για να εντοπίσουμε κάποια 
λέξη πατάμε / και γράφουμε την προς αναζή¬ 
τηση λέξη. Με την παράμετρο -Ι< μπορούμε να 
βρούμε ποιες σελίδες περιέχουν κάποια λέξη, 
π,χ* με ηιαπ -λ ιπαπυαΙ 8α πάρουμε τις απαντή¬ 
σεις εαίΓπαπ, ιτηαη, Γουίβ, ΝνΗοΓοϊδ κ*ά. 

Οι περισσότερες εντολές του Ιίηϊχ προσφέ¬ 
ρουν πολλές δυνατότητες μέσω των αντίστοι¬ 
χων παραμέτρων. Εμείς θα αναφέρουμε μόνο 
τις παραμέτρους που παρουσιάζουν μεγάλο 
ενδιαφέρον. Οπότε καλό είναι, αν είστε τελειο- 
μανείς ή ψάχνετε συγκεκριμένη λειτουργία, να 
διαβάζετε τα πσπ ρα9θδ. 

Για να δούμε τα περιεχόμενα ενός καταλό¬ 
γου δίνουμε 1$. Με την παράμετρο -I βλέπουμε 
και τα άβίαιΐδ, ενώ με την -α Βλέπουμε όλα τα 
αρχεία (Ηϊάάθπ). Φυσικά μπορούμε να γράψου¬ 
με Ιδ -αΙ και να έχουμε συνδυασμό των παραμέ¬ 
τρων (κάτι που ισχύει για όλες τις εντολές). Με 
τις εντολές ερ, πτν, γγτϊ μπορούμε να αντιγρά¬ 
ψουμε, να μετακινήσουμε κσι να σβήσουμε 
αντίστοιχα κάποιο αρχείο. Ολες έχουν 
την παράμετρο % με την οποία το 
ϋπιχ μος ζητά να επιβεβαιώσουμε 
τυχόν ανοηνηΐθδ* Με την εντολή εαί 
βλέπουμε τα περιεχόμενα ενός αρ¬ 
χείου, ενώ αν θέλουμε να έχουμε 
ραυ$β ανά σελίδα χρησιμοποιούμε 
τη ητοΓβ, 

Για τα άϊΓβείοπβδ υπάρχουν 
οι εντολές ιπλάιΥ και ππάΐς με 
τις οποίες δημιουργούμε ή 
διαγράφουμε αντίστοιχα 
κάποιο άϊΓβείοΓγ. Με την 
εντολή εά αλλάζουμε 
κατάλογο, ενώ με την 
ρνά βλέπουμε σε 
ποιο κατάλογο βρι¬ 



σκόμαστε. Οταν γράφουμε το όνομα ενός ά\- 
Γθείοιγ πατώντας το ία δ, το Ιϊπυχ συμπληρώνει 
το όνομά του, π*χ* αν από το γοο! άίΓοείοιγ γρά¬ 
ψουμε εά Κο και πατήσουμε ΙαΒ, η εντολή &α 
γίνει εεΙ Ηοιτιβ/. Μπορούμε να χρησιμοποιήσου¬ 
με την εντολή πιν για να μετακινήσουμε ολό¬ 
κληρους καταλόγους. Το .* αντιπροσωπεύει το 
ραΓοπί άίΓθείοιγ, ενώ το* το ευΓΓθπΙ άιτθεΙοΓγ. 

Με την εντολή εΙθαΓ καθαρίζουμε την οθόνη 
μας, ενώ με την άαίθ βλέπουμε την ημερομηνία 
και την ώρα του συστήματος, 

ΕΝΤΟΛΩΝ ΣΥΝΕΧΕΙΑ,., 

Ας δούμε τώρα ακόμα μερικές εντολές που 
μας δίνουν ποικίλες δυνατότητες. Μερικές από 
αυτές είναι μάλλον προγράμματα παρά εντο¬ 
λές, 

Η φβρ κάνει αναζήτηση συμβολοσειρών μέ¬ 
σα σε αρχεία και τυπώνει τις ανάλογες γραμ¬ 
μές* Με £Γβρ ίερ /οίε/ρΓοίοεοΙδ θα πάρουμε 
όλες τις γραμμές που περιέχουν το ίερ. Με -π 
το 9 ^βρ θα αναφέρει και τσν αριθμό της γραμ¬ 
μής, ενώ με -ν αντιστρέφουμε τη λειτουργία 
του, δηλαδή Βλέπουμε όλες τις γραμμές που 
δεν περιέχουν τη συμβολοσειρά. Η δοιΤ επι¬ 
στρέφει τα περιεχόμενα ενός αρχείου ταξινο¬ 
μημένα. Η παράμετρος -ήενοΓδο) αντιστρέφει 
τη σειρά, εκτός αν θέλουμε να ταξινομηθούν 
ως προς αριθμητικά περιεχόμενα, οπότε επιλέ¬ 
γουμε το -η(υπιβπεαΙ). Με την ννε μπορούμε να 
δούμε πόσες γραμμές, λέξεις και χαρακτήρες 
έχει ένα κείμενα Απλά καλούμε \νε πιγίίΐα 

Για να εκτυπώσουμε, χρησιμοποιούμε την Ιρτ 
με παράμετρο -Ρ για να καθορίσουμε τον εκτυ¬ 
πωτή, Την ουρά εκτύπωσης βλέπουμε με την 

Η 

ΑΝΑΚΑΤΕΥΘΥΝΖΕΙΣ 

Στο ϋηιχ το δίάίπ αναφέρεται στην προκαθο¬ 
ρισμένη είσοδο δεδομένων, το δίάουί στην 
προκαθορισμένη έξοδο και, τέλος, το δίεΙβα 
στην προκαθορισμένη έξοδο γιο διαγνωστικά 
μηνύματα. Το άβίαυίί είναι να έχουμε δίεΙίη 
το πληκτρολόγιο και δίάουί, δίόοτΓ την 
οθόνη* Ομως το ϋπίχ και το κέλυφος 
Βαδδ μας επιτρέπουν να τα αλλάξου¬ 
με αυτά* Το σύμβολο με το οποίο αλ¬ 
λάζουμε το δίάίπ είναι το $, για το 
δίάουϊ το >, ενώ με >& αλλάζουμε 
και το δίάουί και τα δίεΙθίτ* 

Ας δούμε μερικά παραδείγ¬ 
ματα* Γράφοντας Ιδ, βλέπουμε 
στην οθόνη τα περιεχόμενα 
του καταλόγου* Αν όμως 
γράψουμε (δ > ίοδί, τότε 
δεν θα δούμε τίποτα στην 
οθόνη, αλλά θα δήμι¬ 
ου ργηθεί ένα αρχείο 
με περιεχόμενο τα απο- 


©ΡΟ Μα&ΐθτ 







ννΕΒ &ΙΤΕ Ηΐΐρ://ΗηυχΙίηΙ<5.0Γ9 


Σε αυτό το δίϊθ θα βρείτε πολλά (πράγματι 
πολλά) ΙϊπΙί5 σχετικά με το Ιίηυχ, Είναι χωρι¬ 
σμένα σε θεματικές ενότητες, αλλά φυσικά 
μπορείτε να κάνετε και τις δικές σας αναζη¬ 
τήσεις. Αν ψάχνετε κάτι συγκεκριμένο ή απλά 
θέλετε να ξεκινήσετε από κάπου, το ΙϊπυχΙΐηΙα 
είναι μια καλή πρόταση. 



τελέσματα του 15. Αυτό φυσικά ισχύει για 
ΟΠΟΙΟΔΗ ΠΟΤΕ πρόγραμμα εμφανίζει έξοδο 
στην οθόνη. Αν το αρχείο Ισ$Ι υπάρχει, θα πά¬ 
ρουμε μήνυμα λάθους, οπότε αν θέλουμε να 
κάνουμε ονθπντίίθ τυχόν αρχεία, χρησιμοποιού¬ 
με τα >! και ><!, Με εαί πτ/ίίΙ© > ηβννίίΐβ θο δη¬ 
μιουργήσουμε το πονίίΐο, που θα είναι αντίγρα¬ 
φο του ππγίίΐθ. Αν όμως δώσουμε εαί Π05υεΗίιΙθ 
> ΐθ5ί, θα δούμε στην οθόνη το μήνυμα "ΡίΙβ 
άοβ5 ποΐ βχί$ϊ". Αν θέλαμε και τα λάθη να πη¬ 
γαίνουν σε αρχείο, θα έπρεπε να δώσουμε εαί 
πο^υεΗίίΙθ >< οπότε το Ιο5ί θα περιείχε το 
μήνυμα λάθους. Σε περίπτωση που θέλουμε αλ¬ 
λού να πηγαίνουν τα μηνύματα λάθους και αλ¬ 
λού η έξοδος, χρησιμοποιούμε τους αριθμούς 
1 και 2 (1 για 5ίάουί και 2 για εϊΘθγγ] ως εξής: 
εαί ιπγίίΐβ 1>$ίεΙουΙ ίίΐβ 2>$ίάβπ\ίιΙθ. Ετσι δια¬ 
χωρίζουμε την κανονική έξοδο από την έξοδο 
για λάθη. 

Επίσης, με τα σύμβολα » και »< έχουμε τα 
ίδια αποτελέσματα, μόνο που τώρα το ϋηίχ κά¬ 
νει σρροηά τα αποτελέσματα στα ήδη υπάρχο¬ 
ντα (αντί να δημιουργεί νέο αρχείο). Βέβαια 
εδώ απαιτείται να υπάρχει ήδη το αρχείο, εκτός 
αν χρησιμοποιήσουμε !, το οπαίο τώρα θα ση¬ 
μαίνει να δημιουργηθεί το αρχείο, αν δεν 
υπάρχει. 

Ο ποιο δήποτε πρόγραμμα παίρνει είσοδο 
από το πληκτρολόγιο μπορεί με χρήση του $ να 
πάρει είσοδο από αλλού. Για παράδειγμα, αν 
γράψουμε νκ, πληκτρολογήσουμε ένα κείμενο 
και πατήσουμε είΗ+ά, το ινε θα μας δώσει στοι¬ 
χεία για το κείμενο που γράψαμε. Μπορούμε 
λοιπόν να γράψουμε μ: $ αίίΐβ, οπότε το ννε 
θα πάρει ως είσοδο τα περιεχόμενο του αρχεί¬ 
ου αίίΐβ. Στο συγκεκριμένο παράδειγμα η λει¬ 
τουργία είναι εφάμιλλη με νε αίίΐθ. Μπορούμε 
επίσης να κάνουμε συνδυασμό των ΓβάΐΓβε- 
Ιϊοηδ, π.χ. ννε $αίίΙθ >τβ5υ)ί5, και να πάρουμε εί¬ 
σοδο από το αίίΐβ, ενώ τα αποτελέσματα να 
πάνε στο Γβ$υΙΐ$. 

ΡΙΡΕ5 

Το σύμβολο | μεταφράζεται από το ϋηίχ ως 
ρίρβ. Αυτό που κάνει είναι το εξής: Αν τοποθε¬ 
τηθεί ανάμεσα σε δυο εντολές, συνδέει το 5 ίά- 


συί της αριστερής εντολής με το 5ίάίπ της δε¬ 
ξιάς, Ας δούμε ένα παράδειγμα χρήσης του 
ρίρο: 1$ -I | 9 Γ ^ρ Οεί. Εδώ τα αποτελέσματα του 
1$ -I δεν εμφανίζονται στην οθόνη, αλλά μπαί¬ 
νουν ως είσοδος στο 9Γβρ, το οποίο τυπώνει 
τελικά μόνο όσες γραμμές περιέχουν τη συμ- 
βολοσειρά Οεί, Προχωρώντας λίγο ακόμα 8ο 
γράφαμε: Ιη -I Οεϊ | $ογΙ, Ετσι θα παίρνα¬ 
με τα αποτελέσματα του ταξινομημένα! 


- > ϋ» ι. υ . ΐΐ* 

' 1 ^ ^ £ ί £ 
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Οπως είναι φυσικό, τα ρίρβδ αποτελούν ένα 
πολύ ισχυρό εργαλείο, και με λίγη συνήθεια και 
εξάσκηση μπορεί κάποιος να κάνει θαύματα με 
τις εντολές του ΙΙπίχ. Εννοείται ότι η χρήση 
α να κατευθύνσεων και ρϊρβ5 στην ίδια γραμμή 
είναι δυνατή. 

Ο ΚΕΙΜΕΝΟΓΡΑΦΟΣ VI 

Ο νί είναι ο πρώτος βεΙίΙοΓ που απέκτησε το 
ϋηίχ. Από τότε Βέβαια έχουν κάνει την εμφάνι¬ 
σή τους δεκάδες κειμενογράφοι, οι οποίοι είναι 


πολύ καλύτεροι από τον νί. Παρ' όλα αυτά, κα¬ 
λά είναι να γνωρίζουμε τα βασικά του νΐ, μια 
και υπάρχουν περιπτώσεις στις οποίες δεν μας 
δίνεται κάποιος άλλος, μεγαλύτερος βεΙίίΟΓ, 

Για να ξεκινήαουμε τον νί δίνουμε νΐ ππγίίΐβ, 
όπου το ππγίϊΐο μπορεί να υπάρχει ή όχι, Ο νί 
έχει τρία Γηοάαδ λειτουργίας: εαπιηπαηά ηπαάβ, 
βάίί ΓποεΙα και οχ πποάο. Οταν ξεκινάμε, βρι¬ 
σκόμαστε σε εοπππιαηά πτοάα. Από δω μπο¬ 
ρούμε να πάμε σε θάίί πβοάο πατώντας το ί [ει¬ 
σαγωγή κειμένου πριν από τον ευΓΞοτ) ή το α 
(αρρβπά - εισαγωγή κειμένου μετά τον ευΓ 50 Γ). 
Πατώντας : περνάμε στο θχ Γϊΐοάθ. Για να επι¬ 
στρέφουμε σε εοπιηπαηά πποάθ, πατάμε πάντα 
το β5ε. Αν δεν είμαστε σίγουροι σε ποιο Γηοάθ 
βρισκόμαστε, μπορούμε να πατήσουμε μία-δύο 
φορές 65€, ώστε να γυρίσουμε σε εοπιππαηά 
πποάο. 

Οταν είμαστε σε οεΐίί Γηοάο γράφουμε κανο¬ 
νικά το κείμενό μας, μετακινούμαστε με τα βε- 
λάκια, αφήνουμε γραμμές με το σπίθΓ και σβή¬ 
νουμε με το ΒαεΙΐ^ραεο, 

Στο εοππππαηά πποάσ μπορούμε να σώσουμε 
και να κάνουμε ψ\\ πατώντας 71 . Με άά σβή¬ 
νουμε μια γραμμή, ενώ με άνι σβήνουμε τη λέξη 
στην οποία βρίσκεται ο ευτδΟΓ. Με υ κάνουμε 
υπάο. 

Σε θχ ηοάθ μπορούμε με νν να κάνουμε 5 ανο, 
ενώ με ς κάνουμε ςυίΐ, αν όμως έχουμε κάνει 
5 ανο πρώτα. Αν θέλουμε να κάνουμε ψ\\ χωρίς 
5 ανβ, πατάμε ρΓ Με το © ανοίγουμε ένα άλλο 
αρχείο, π.χ. ο πθννίίΐθ, Πρώτο πρέπει να έχουμε 
σώσει βέβαια - ή να χρησιμοποιήσουμε το ο!. 

Ο νί έχει ακόμα δεκάδες εντολές, τις οποίες 
μπορούμε να δούμε στο ΓιβΙρ. Γενικά είναι ένας 
μάλλον δύσχρηστος οάίίοί χωρίς δυνατότητες 
μορφοποίησης, αλλά είναι σχεδόν σίγουρο ότι 
δα αναγκαστείτε να τον χρησιμοποιήσετε σε 
πολλές περιπτώσεις. 

Σε αυτό το άρθρο επιχειρήσαμε να δούμε 
εντολές ταυ ϋηίχ καθώς και κόηοιες χρήσιμες 
δυνατότητές του. Φυσικά το ΙΙπίχ είναι πολύ με¬ 
γάλο για να καλυφθεί οε ένα δισέλιδο άρθρο, 
είναι σχεδόν βέβαιο όμως ότι θα επανέλθουμε. 


1 


ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ ΙΙΝυΧ 


* Το ΚβτττθΙ 22 - ρίθΦ είναι πλέον και το βηαί Ο 
ίδιας ο ϋπυ$ δήλωσε όπ δίν μπορεί να βγάζει συνε¬ 
χώς ρτε-ΚθτπθΙι Οποιο Εκκ^ βρεθούν θα διορθω¬ 
θούν πια σε 22χ εκδόσεις. 

* Η δημοφιλής άίδίπΒυίϊοη του ϋηυχ δΙαςΙενοο 
έχει πλέον δικό της άοπταίπ. Θα τη βρείτε στο 

* Η νέα έκδοση του ΟΙΜΡ,νβτ. 1.1.1, κυκλοφόρη¬ 
σε. Θα τη βρείτε στο ίί^ρ://ΐίρ ί πα ρ. ο Γ 9 / 
ρυΕ>/ 9 >Γηρ/υπ$ίαΒΙθ/ν 1,1,1. 


* Βγήκε το εντέκατο τεύχος του ελληνικού περισ 
δικού για ϋηυχ “Μοαμζ", Βρεπε τα στον κόμβο της 
Ενωσης Χρηστών ίιπυχ Ελλάδας (ΗΕίίϋΘ), 
ΗίΙρΖ/ν^όθΙΙυοί^. 

* Η εκδήλωση που τελικά πραγματοποίησαν τα 
μέλη του ΗΕΙΙϋΟ σημείωσε μεγάλη επιτυχία. Με την 
παρουσία περίπου 2.000 ατόμων και προσφέρο- 
νιας πολλά Ηαρρθπίπ^, όλοι έραναν ευχαρκτττμέ 
νοι Από τη ϊ μεριά μας, ευ^ιμαεπε να βλέι^με ε^ 
λογες Θίδηλώσεις συχνότερα. 


Ρ€ Μα5ΐ©Γ |] 
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ΙΤ ΥΟϋΚΕΙΓ 


ΒΕ 

ΔΙΚΤΥΟ ΣΤΟ ΣΠΙΏ 


ΠΩΣ ΝΑ ΕΓΚΑΤΑΖΤΗΣΕΤΕ 
ΤΟ ννίΝΟΑΤΕ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ ΣΑΣ 


Στο προηγούμενο τεύχος είδαμε πώς να στήσ€Τ€ ένα μικρό δίκτυο στο 
χώρο σας. Θεωρώ δεδομένο ότι έχετε διαβάσει το συγκεκριμένο άρθρο 
και ότι ήδη έχετε δημιουργήσει το σωστό αρχείο Ηθ5ί, το οποίο έχετε 
Βάλει στο κεντρικό άίτβείοιγ των )Νίηάον*$ σας σε όλους τους 
υπολογιστές σας / όπως επίσης ότι έχετε ρυθμίσει σωστά το ΚΡ/ΙΡ - 
όνομα της κάρτας δικτύου σας . 

του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινόκη 


Ε πειδή αρκετοί από εσάς ζητήσατε με 
6-ΠΊαιΙ περισσότερες πληροφορίες 
για το αρχείο Κσ^ί και τον τρόπο δη¬ 
μιουργίας του, στο €0 του περιοδι¬ 
κού μας στο άιτβεϊοίγ ν^αίο 8α 
βρείτε ένα τέτοιο αρχείο. Μπορείτε έτσι να το 
πάρετε και να το Βάλετε κατευθείαν στο κε¬ 
ντρικό όϊΓοείοΓγ των ΜίπεΙονδ σας σε όλους 
τους υπολογιστές σας. Για να μπορέσετε όμως 
να κάνετε βάίϊ στο αρχείο αυτό και να βάλετε 
τα δικά σας νούμερα και ονόματα, πρέπει να 
του αλλάξετε πρώτα τα αΜπΒυϊ©5. ΓΓ αυτό 
εντοπίστε το μέσω του ΕχρΙοτοτ στο άΐΓβ^οιγ 
των Μίηάο*5 σας όπου το αντιγράψατε και 


κάνετε πάνω σε αυτά δεξί κλικ. Επιλεξτε Ρτορ- 
ογΙΪ 05 , Τώρα ξεμαρκάρετε το ΡβαόΌηΙγ και 
τσεκάρετε το Ατεόινο. Σημειώστε ότι για να το 
κάνετε ΕεΙϊΥ πρέπει να το ανοίξετε μόνο με το 
Νοίσραά, κάτι το οποίο γίνεται εύκολα κάνο¬ 
ντας πάλι δεξί κλικ σε αυτό και επιλέγοντας 
Οροπ νίίΚ 

Τώρα βρείτε το Νοίοραά, επιλέξτε το και εν 
συνεχεία πατήστε ΟΚ. Πλέον μπορείτε να Βά¬ 
λετε τα δικό σας στοιχεία. Αφού τελειώσετε 
προσέξτε ότι, επιλέγοντας να κάνετε $ανβ α$, 
πρέπει να του δώσετε το όνομα ΊΗ05Τ5" (μαζί 
με τα εισαγωγικά), ώστε να το σώσει χωρίς 
0X10051 ο π. 


Στο άρθρο αυτό θα δούμε πώς, έχοντας 
πρόσβαση στο Ιη^ΓΠθί από τον έναν υπολογι¬ 
στή σας, διαθέτοντας δηλαδή Γποάβηι και σύν¬ 
δεση με έναν ΙπΐθΓηβί ΡΓΟνίάβτ και όντες Βέ¬ 
βαιοι ότι όλα αυτά λειτουργούν κανονικά, θα 
μπορείτε να βγαίνετε στο ΙηϊβΓηοί και από το 
δεύτερο υπολογιστή σας. 

Εάν θέλετε να συνδέσετε ένα δίκτυο υπολογι¬ 
στών στο ΙπϊοτηεΓ έχετε τρεις επιλογές. Η πρώτη 
είναι να στήσετε κάθε υπολογιστή σας ως αυτό¬ 
νομη μονάδα, κάτι το οποίο συνεπάγεται τερά¬ 
στιο κόστος, δεδομένου του ότι προϋποθέτει ξε¬ 
χωριστή τηλεφωνική γραμμή, Γποάβπι και σύνδε¬ 
ση με ΙπίοΓποΙ ΡτονίεΙθΓ για κάθε υπολογιστή, 

Η δεύτερη επιλογή είναι να αγοράσετε έναν 
εξωτερικό τουίβΓ ή ανάλογο ηβ^ΟΓΜο-ΙηΙεΓΠθί 
ήατεΙ\ναΓ 0 - επίσης ιδιαίτερα ακριβή επιλογή. 

Η τρίτη και τελευταία επιλογή είναι να αγορά¬ 
σετε και να εγκαταστήσετε ένα ειδικό πθίνοτλ- 
ίο-Ιπ!βΓΠθ! πρόγραμμα, όπως τα νΥίηΟαΙο, Μίά- 
ΡοίηΙ και ΤτυηπρβΙ ΕίτοδοεΙε Αυτά τα ειδικά προ¬ 
γράμματα επιτρέπουν σε έναν χρήστη να μοιρα¬ 
στεί ένα υπάρχον πποάοΓη και μία υπάρχουσα 
σύνδεση με το ΙπίοΓποί με τους άλλους χρήστες 
και υπολογιστές του τοπικού δικτύου. 

Το ^ίηόαίθ είναι ένα από τα παλιάτερα γπο- 
εΙοπΊ 5Ηαππ9 προγράμματα. Το Βασικότερο 
πλεονέκτημά του είναι ότι υποστηρίζει πάρα 
πολλά ΙπΙβτπβί πρωτόκολλα, όπως τσ ΗΤΤΡ 
(ν/θΕ>), ΗΤΤΡ5/551 ($βα/Γβ Μβό), 5ΜΤΡ αηά 
ΡΟΡ3 (β-Γπαί!}, ΝΝΤΡ (ΙΙίθΝΕΤ πο*5), ΤοΙπεί, 
ΡΤΡ και ΙΡΟ 5θΓνϊεβ5. 

Ολες οι βασικές εφαρμογές του ΙπΙθγποϊ, 
όπως τα ΝβΙίεαρο, ΙπΐοΓηοί Εχρίοτοτ και Ευάοτα, 
μπορούν να σεταρ ιστού ν έτσι ώστε να αξιοποι ή¬ 
σουν τις 5Ηαπη9 δυνατότητες του νΥϊπΘαίβ. 

Δυστυχώς, ο χώρος δεν μου επιτρέπει να 
επεκταθώ στο πώς ακριβώς δουλεύει το ν/ϊπ- 
Οαϊο ή στα γενικότερα χαρακτηριστικά του. 
Ετσι, θσ δούμε απλό πώς μπορείτε να το εγκα¬ 
ταστήσετε στον υπολογιστή σας και πώς νσ το 
σετάρετε ώστε να λειτουργεί κανονικά. Σημει¬ 
ώστε μόνο ότι το άρθρο αυτό γράφτηκε δοκι¬ 
μάζοντας το ΜίπΟαίθ 2.1 ά. 

Στις 22 Δεκεμβρίου κυκλοφόρησε η έκδοση 
3.0 (τελική) που αναβαθμίζει ακόμη περισσότε¬ 
ρο το πρόγραμμα. Δυστυχώς, δεν έχω βρει 
ακόμη το χρόνο να κατεβάσω την τελική αυτή 
έκδοση και να τη δοκιμάσω, όσο και αν ήμουν 
Ββίαίβ5Ϊ0Γ στη φάση της δημιουργίας της. 



ΜαίίοΓ 











ΕΓΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΟ \νΐΝΟΑΤΕ 2.10 
ΣΤΟΝ 5ΕΚνΕΚ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 

Τον υπολογιστή στον οποίο ήδη έχετε συνδέ¬ 
σει το πίοΘοπί σας 8α απ ο καλού με στο εξής 
50ΓνθΓ, Σε αυτόν 8α εγκατασταθεί το βασικό 
πρόγραμμα του ΜίπθαΙβ. Τους άλλους υπολο¬ 
γιστές του δικτύου &α ονομάζουμε εΙίβπί5. 

Για να εγκαταστήσετε το ν/ίπθαίΐ 2.Ιό 
(νν^21 ά95.βχβ) 8α πρέπει πρώτα να το κατε¬ 
βάσετε από το ΙπίβΓΠΘί. θα το Βρείτε στα πίιγ- 
τογ $ίΐ65 των Τϋ€0\ν$ - π.χ. στη διεύθυνση 
ΗΗρ://ϊυεον$,α>πιρυΙίη!<.9 γ/^Ϊλ 95.ΗΐτπI ή οτο 
περίφημο ΟΝ 5Αρρ$ του $ίωυά στη διεύθυν^ 
ση Ηϊί ρ://ε*5,ί πίοΓηεί.εοηι/ηε^ΐΊίπι I 

Εν συνεχεία, όλοι όσοι έχετε εγκατοστημένα 
τα ν/ΐηόο^5 95Α ή 95Β πρέπει να κατεβάσετε 
το \νΐηάον5 95 5οεΙίο*5 2 ϋράαίε Υοπίοπ 2.2 
(\ν95«525ρ.οχθ ή νν525θϊυρ.οχσ) επίσης από 
τα ανωτέρω 5ΪΪ6$. Το πρόγραμμα αυτό είναι 
απαραίτητο για να λειτουργήσει το ΜίπΘαΙθ 
σε υπολογιστές με \λ/ίηάο^$ 95, ενώ όσοι 
έχουν τα \Μίπάο^$ 98 δεν το χρειάζονται, 
αφού τα '98 το έχουν ήδη ενσωματωμένο. 
Ετσι, σε όσους υπολογιστές έχουν τα ννίπάο^$ 
95 8α πρέπει πρώτα απ' όλα να εγκαταστήσε- 
τε το *$25β1υρ.6Χ6 και, αφού εγκατασταθεί, 
να κάνετε ένα τεόοο! στους υπολογιστές σας. 

Εν συνεχεία, τρέχετε το πρόγραμμα 
^ 92 1895,6X0 στον υπολογιστή που 9α λει¬ 
τουργεί από δω και πέρα ως 56ΙΥ6Γ. Η εγκατά¬ 
στασή του είναι απλή. Σε κάποιο στιγμή θα 
σας ζητήσει κωδικούς. Αν το έχετε κάνει γθ^" 
ΙδΓ, Βάλτε τους τώρα, αλλιώς δοκιμάστε το 
έτσι, πατώντας δηλαδή Νθχί χωρίς να συμπλη¬ 
ρώσετε τίποτα* Συνεχίστε να πατάτε Νβχί χω¬ 
ρίς να συμπληρώνετε τίποτε άλλο, μέχρι να 
φτάσετε στην ο8όνη που ζητάει Ναιτία και ΙΡ. 
Στο πρώτο αφήστε το όνομα νίη 9 αΐ 6 , Στο δεύ¬ 
τερο όμως πρέπει να βάλετε όποιο νούμερο 
έχετε βάλει στο αρχείο δθ5ί για τον $6 γυογ 
υπολογιστή σας. Αν μεν αυτά είναι το 
192,168.0.1 συνεχίστε κανονικά την εγκατά¬ 
σταση, σν όμως, όπως και εγώ, έχετε βάλει κά¬ 
ποιο άλλο, πρέπει εδώ να συμπληρώσετε το 
δικό σας. Εγώ στο αρχείο Ηθ5ϊ και στο \νίπ 9 α 1 ε 




ΙΤ ΥΟυΐΚΕΙΓ 


έχω βάλει το νούμερο 192.168.0*10 
(επειδή με τον αδελφό μου έχουμε 
συνδέσει τους υπολογιστές μας, αυτός 
έχει πάρει τα νούμερα 192*168.0.1 
κσι 192*108.0,2, σαν μεγαλύτερος 
που είναι, κσι εγώ τα 192*168,0*10 και 
192.168,0.11, ενώ στον ανεψιό μου 
έχουμε δώσει το 192*168*0,20), Συνε¬ 
χίστε μέχρι να τελειώσει η εγκατάστα¬ 
ση του προγράμματος. 



I 


5ΜΤΡ 5 «ναι- |ΐ 32168.0.10 


□ Ορϋατϊ 
||^ ΠηϊΑεΟιηιη 


Ν 3ηϋά 
11) Μ«τ» 


Μ^5«νατ |ΐ 32168,0.10 

υ»* 14τκΐβ*ί&Αί)τβΓ)ΑοϊΓΤΊρ |ΡΟΡ3 ^ 
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Γ ζτπν&ά Ιοροη [ΑΡΟΡΛΗΟ^ 


οίνταϋβτί Λύ Ιγ& 




Ρ ΐρηκΜβ 
Γ £***!«} 


Γ ΰίίνβρ ίίήΥΐ+ΐβΜΪΎΐβ! 

Γ Μ»ί Κ* Ρ0Ρ3ριιικ·ιΙ 




Ρυθμίζοντας το Τ!»β 
Βοΐ! 


Τώρα, όλο το μυστικό για να λειτουργήσει 
σωστά το ν/ίηθαίβ είναι να μην κλείσετε τον 
υπολογιστή σας για 10-15 λεπτά της ώρας. 
Μη με ρωτήσετε γιατί πρέπει να γίνει αυτό* 
Πολύ απλά, δεν ξέρω να σας πω, μόνο υποθέ¬ 
σεις κάνω. Ωστόσο, το διάβασα ρητά σε ένα 
ειδικό αρχείο εγκατάστασης του προγράμμα¬ 
τος, και η εμπειρία μου συμφωνεί με τη θέση 
αυτή. Οσες φορές δηλαδή έκανα θοοί στον 
υπολογιστή αμέσως μετά την εγκατάσταση 
του νΥίπθαΙβ, πολύ απλά το πρόγραμμα δεν 
δούλεψε. Οσες φορές άφησα τον υπολογιστή 
ανοικτό για περίπου 15 λεπτά και μετά τον 
έκλεισα και τον ξανάνοιξα, το πρόγραμμα λει¬ 
τούργησε κανονικά. 

Αφού, λοιπόν, περάσει ο αναγκαίος χρόνος, 
κάνετε ένα τε-θοσϊ στον υπολογιστή σας και τώ¬ 
ρα μέσα από το 5ίαι1 - ΡΐΟ^ταπιε βρείτε το \Μπ- 
Οαίο 2*1 και τρέξτε π> αρχείο 51ογ! \νίπ 9 αί 6 οπ- 
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Ρυ&μίζοντας το ΝβΙχορε» 


9 ίπ 6 . Το πρόγραμμα 
ήδη λειτουργεί κα¬ 
νονικά. Αν θέλετε 
να παρακολουθείτε 
πώς λειτουργούν οι 
εϋθπΐ υπολογιστές 
σας, πρέπει να τρέ- 
ξετε το ΟυβΓγ \νΐη 9 αΐΘ 0091 πβ, ενώ όταν θελή- 
σετε να σταματήσετε το ν/ιπΘαΙε πρέπει να 
τρέξετε το δίορ νΥι^αΙθ βπ^πβ, 

ΕΓΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΟ νΥΙΝΟΑΤΕ 2.1Ο 
ΣΤΟΝ αίΕΝΤ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 

Αφού ήδη έχετε δημιουργήσει το σωστό αρ¬ 
χείο Ηο 5 ΐ κσι το έχετε Βάλει στο κεντρικό άί- 
ΓθεΙοΓγ των ΜίπάονΕ σας κσι επίσης έχετε 
ρυθμίσει σωστά το Τ0Ρ/ΙΡ - όνομα της κάρτας 
δικτύου σας, αυτό που Βασικά έχετε να κάνετε 
είναι να πάρετε από το άίΓβείοιγ όπου έχετε 
εγκαταστήσει το ΜίηΘαίβ στον $ 6 ΓνεΓ υπολο¬ 
γιστή σας (π,χ. εγώ το έχω έγκατα στήσει στο 
άίτθείοΓγ Ο\ΙηΙθΓηβΐ\Μϊη 0 αΙβ) το αρχείο 
^ 92 υ 1 ίΙ*βχβ και να το βάλετε σε ένα όΐΓθείοιγ 
στον οΐίβπί υπολογιστή σας (π*χ. εγώ το έχω 
εγκαταστήσει στο άίτθείοιγ 0 \Ιηΐ 6 ΠΊβΐ\Μ/ίη- 
Θο^θ€). Τώρα απλώς τρέξτε το. Στο ειδικό πα¬ 
ράθυρο που 8 α ανοίξει (ΜηΟαΙθ 2 εΙιβπΤ υΤίΙ- 
ίίγ) πατήστε το ΝθχΚ Βεβαιωθείτε ότι η επιλογή 
Ττβαϊβ α Ηο$ί ίιΙο παηπβ ιί ΠΜΗΪης' είναι τσε- 
καρισμένη, αλλιώς τσεκάρετε την εσείς. 

Προσέξτε τώρα καλά το νούμερο που λέει ότι 
θα βάλει ως ΊΡ οΓ ν/ίη 9 αίβ Ρ€". Αν ταιριάζει με 
αυτό που έχετε δηλώσει στον εΐίοπϊ υπολογιστή 
σας (από άβίαυίί αυτό είναι το 192,168.0.1), 
πατήστε το πλήκτρο ΝβχΙ. Αν όμως έχετε βάλει 
κάποιο άλλο (εγώ, γ*α παράδειγμα, έχω βάλει το 
192*168.0.10), πατήστε το 01 ιαη 96 και στο ειδι¬ 
κό παράθυρο που Βα ανοίξει Βάλτε στην επιλο¬ 
γή "ΝίηΟαϊε ΜαεΗιηο ΙΡ ηυηηΐ36Γ" το νούμερο 
σας (εγώ έχω βάλει εδώ το 192108,0.10). Εν 
συνεχεία πατήστε το ΟΚ, 

Προχωρήστε πατώντας το Νβχϊ δυο φορές 
ακόμη, χωρίς να τσεκάρετε τίποτε άλλο. 


Ρ€ Μα5ϊ6ί·|Ε 
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Ρυθμίζοντας το Θ0Α19ΗΙ. 


Τώρα πατήστε την επιλογή δίαιΐ. Εν συνεχεία; 
το πρόγραμμα σας λέει να ταυ υποδείξετε σε 
πιο ακριβώς άΐΓβεΙοιγ έχετε εγκατσστήσει τα 
\Μίπάον5* Από άσίαυίί δείχνει στο άίΓοεϊοΓγ 
νΥϊπόοννδ; αν όμως είστε όπως εγώ που τα εγκα¬ 
θιστώ σε συγκεκριμένα όϊΓαείθΓΪα5 ανάλογα με 
την έκδοσή τους (π*χ, ΜΙΝ95 ή νν(Μ98 κΛπ*), 
πρέπει να υποδείξετε στο πρόγραμμα σε πιο 
ακριβώς άϊΓοεϊοΓγ έχετε εγκατσστήσει τα \νίπ- 
άον% στον εΐίσπί υπολογιστή σας. Μετά πατήστε 
το πλήκτρο ΟΚ και η εγκατάσταση τελείωσε, 

ΡΥΘΜΙΖΟΝΤΑΙ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΣΤΟΝ αίΕΝΤ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΙΑΙ 

Εγώ στο δεύτερο υπολογιστή μου τρέχω τα 
εξής προγράμματα που έχουν σχέση με το 1π- 
ίοιίπσί; το Νβ^εαρθ ως Μ&Β Βίον$6Γ, το ΤΗθ 
Β α^ί ως Ε-ΜαίΙβς το ΟβΐΚΐ9^ ως ΡΙυ 9 'Ιπ του 
Νθϊ5εαρβ, για να κατεβάζω διάφορα αρχεία, 
και το ΟυίβΡΤΡ ως ΡΤΡ πρόγραμμα* 

Για να τρέξουν μέσω του ΜίπΟαΐε 2.1 ά πρέ- 
πει να κάνετε τις ακόλουθες ρυθμίσεις στο κα¬ 
θένα από αυτά, 

ΝΈΤ$€ΑΡΈ (ΈΚΔΟΣΗ 4.5} 

Εχοντας ανοίξει το Ηβϊ&εαρβ, κάνετε κλικ 
στο Εάίί πάνω στη Μοπυ Βατ του προγράμμα¬ 
τος και από εδώ κάνετε κλικ στο ΡΓβΡβΓβπεθί. 
Τώρα κάνετε κλικ πάνω στο + που υπάρχει 
μπροστά από την επιλογή Αάναπεβά για να 
φανούν τα περιεχόμενά της (3αεΗβ - Ργοχϊθϊ - 
δητιαιΤίΙρείαΙθ)* Στη συνέχεια κάνετε κλικ στην 
επιλογή Ργοχϊ 05* Από τις επιλογές που εμφανί¬ 
ζονται επιλέξτε τη ΜαπυαΙ 3σηίί9υΓαΗοη και 
κατόπιν κάνετε κλικ στο VIον που είναι ακρι¬ 
βώς δίπλα* Στον ειδικό πίνακα που ανοίγει συ¬ 




μπληρώστε στις επιλογές ΗΤΡΡ - δοευπίγ - ΡΤΡ 
- $οεΙί 5 το νούμερο που έχετε βάλει οτο Νίπ- 
Οαϊο (στο παράδειγμά μας αυτό είναι το 
192,108.0*10) και δίπλα ακριβώς, στο Ροτί, 
βάλτε το νούμερο 80. Πατώντας το ΟΚ κλεί¬ 
στε όλσ τα επιπλέον παράθυρα των πτίθπυΐ του 
Νοίδεαρθ που έχετε ανοίξει. 

Αν έχετε κάνει σωστά τσ πιο πάνω, θα μπο¬ 
ρείτε να λειτουργείτε κανονικά ίο ΝβΙ^εαρε 
στον εΐιβπί υπολογιστή σας, εφόσον φυσικά 
έχετε ήδη συνδεθεί στο ΙηϊθΓπβΐ από τον $ΘΓν- 
ΟΓ υπολογιστή σας και ήδη έχετε τρέξει το 
5ίατ! ΜίηΘαϊβ Εηςιίπβ. 

ΟΈΤΡίΟΗΤ (ΈΚΔΟΣΗ 5.3.1) 

Τρέχοντας το ΟθΐΚΐρΗΐ κάνετε κλικ στο Εάιΐ 
πάνω στη Μοπυ Βατ του προγράμματος και 
από εδώ κάνετε κλικ στο ΟοπίιεμιαΗοπ. Τώρα 
κάνετε κλικ στην επιλογή Ρτοχγ και τσεκάρετε 
το "ϋδο ρτοχγ ίβινοΓδ". Στα ειδικό Γποηυ5 που 
ανοίγουν κάνετε κλικ στο ΗΤΤΡ Ργοχυ και τώρα 
βάλτε στο "δβΐΥβΓ ροτί" το νούμερο που έχετε 
Βάλει στο \νίπ3αίθ (στο παράδειγμά μας αυτό 
είναι το 192.168*0*10) και δίπλα ακριβώς το 
νούμερο 80, Πατήστε τώρα το ΟΚ και εν συνε¬ 



χεία κλείστε το πρόγραμμα. Αν έχετε κάνει 
σωστά τα προαναφερθέντα, θα μπορείτε νσ 
λειτουργείτε κανονικά το στον εΐίοπ 

υπολογιστή σας, εφόσον φυσικά έχετε ήδη 
συνδεθεί στο ΙηϊβΓπβί από τον δβΓνβΓ υπολο¬ 
γιστή σας και ήδη έχετε τρέξει το 5ίαι1 Μ/ίπ- 
Οαίο Επ9ίηο* 

ΤΗΈ ΒΑΤ! (ΕΚΔΟΣΗ 1.19} 

Εχοντας ανοίξει το ΤΗβ Βαί!, κάνετε κλικ 
στο Αεεουπί πάνω στη Μθπο Βογ του προ¬ 
γράμματος και από εδώ κλικ στο ΡΓσρ6ΐ1ί6$. 
Τώρα κάνετε κλικ στην επιλογή ΤΐΌΠδροιΙ Στα 
πλαίσια-πεδία 5ΜΤΡ 5θΓν©Γ και ΜαϊΙ $θΓνοΓ 
βάλτε το νούμερο που έχετε βάλει στο ^ίπ- 
3σίο (στο παράδειγμά μας αυτό είναι το 
192.168,0.10)* Προσοχή τώρα; Στο πλαίσιο- 
πεδίο ΙΙδθΓ βάλτε την εξής ε-πιαίΙ διεύθυνση 
"υ50Γ ίά σας#50ΓνθΓ παπηβ του ΙηίοΓΠοί 
ΡΓονίόθΓ σας** 

Ετσι, π.χ*, για μένα που έχω το υχοΓ-ίά αη- 
0Γοα5 και είμαι στην ΟοΓηρυΙιπΙς το πιο πάνω 
είναι Λ αηάΓ0θ5#αίΗοηα.εοηρυΙίηΙί.9 Γ/ ■ Προ¬ 
σέξτε άτι δεν Βάζετε το σύμβολο @ αλλά το 
σύμβολο #. Τώρα πατήστε το ΟΚ. 

Αν έχετε κάνει σωστά τα πιο πάνω, δα μπο¬ 
ρείτε να λειτουργείτε κανονικά το ΤΗο Βαί! 
στον εϋβπί υπολογιστή οας Γ εφόσον φυσικά 
έχετε ήδη συνδεθεί στο ΙπϊθγποΙ από τον δβιν- 
θγ υπολογιστή σας και ήδη έχετε τρέξει το 
δϊαΓί ννΐηόαίβ Εί^ϊπβ. 

ΟυΤΈΓΓΡ (ΈΚΔΟΣΗ 2.6.1} 

Ανοίγοντας το ΟυίβΡΤΡ κλείστε τσ ΡΤΡ 5ίί6 
Μαηα 9 βΓ που ανοίγει αυτόματα και κάνετε 
κλικ στο ΡΤΡ πάνω στη Μοπυ Βατ του προγράμ¬ 
ματος και από εδώ κάνετε κλικ στο $6Ηίπ9*. 
Τώρα κάνετε κλικ στην επιλογή Ορίίοπκ. Στο ει¬ 
δικό παράθυρο που ανοίγει κάνετε κλικ στην 
επιλογή ΡίΓβ^αΙΙ, η πιο δεξιά, και εδώ στο Ηθ5ϊ 
συμπληρώστε το νούμερο που έχετε Βάλει στο 
\ν?πΟα^β (στο παράδειγμά μας αυτά είναι το 
192.168*0*10). Προσοχή τώρα: Στο Ρσιΐ εδώ 
θα βάλετε το νούμερο 21, 

Βεβαιωθείτε ότι η επιλογή "ΕπσΒΙο ίϊΓοννοΙΙ 
σεε€55" είναι τσεκσρισμένη, αλλιώς πρέπει να 
την τσεκάρετε εσείς* Τώρα πατήστε το ΟΚ* 

Αν έχετε κάνει σωστά τα πιο πάνω, θα μπο¬ 
ρείτε να λειτουργείτε κανονικά το ΟυίβΡΤΡ 
στον εΐίβπί υπολογιστή οας, εφόσον φυσικά 
έχετε ήδη συνδεθεί στο ΙηίβΓΠβΙ από τον $6Γν- 
θγ υπολογιστή σας και ήδη έχετε τρέξει το 
δίαΓί νΥιπθαίβ Εη9ΪΠ0. 

ΑΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Σχετικά με τον τρόπο ρύθμισης άλλων προ¬ 
γραμμάτων (130, ΙπίοΓΠθί ΕχρΙοΓθΓ κ_Χπ*(, ίσως 
γράψουμε ένα μικρό άρθρο στο επόμενο τεύ¬ 
χος. Οσοι πάντως θέλετε να ρωτήσετε κάτι 
μπορείτε να μου στείλετε θ-ηπαίΙ στη διεύθυν¬ 
ση αηάΓ€α$@εοτηρυΙίηΙς.9Γ< Καλές δικτυώσεις! 


ΜσίΐβΓ 

























































Α5ΜΑ ΟΟΜ 


3Μ!» ΚΕΝΤΡΙΚΟ . 

• Α3ΜΑ ΟΟΜ ΗβΙΐ3$ Ηπείρου 48 Δάψνη*$765992-3 
ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΗΣ: 

• ΑΤΗΕΝΑ ΤΕΙ.ΕΟΟΜ Φιλολάου 204 Παγκρατι 7260990 
ΙΤΖΙΝ05 ΤΕΟΗΙΝΙΟ Αβάντων 58 Χαλκίδα'· 005Μ05 1.1 ΝΚ Αφεντούλη 10 Πειραιά 
• 5000 νΟΕΤ Πλ, Δημοκρατιας(Κρήνης 5) Νίκαια 
• ΗΥΡΕΒΟΟΒΝ ΕΒ Αγ. Ιωάννου 102 Αγ. Παρασκευή 6009442 ^ 

• ΚΕΜ ΟΒΑΡΗ Δερβενακίων 7 

Δάφνη 9766220 · ΒΕΝΤ Α ΒΟΧ Αγίου Μελετίου 66 και Σάροβιτς 1 8563 955 
ΌΜ Ε.Π.Ε. Θησέως 212 Καλλιθέα 9572400 «ΣΙΓΜΑ Πληροφορική Ορεστιάδας 71 


Το νέο κέντρο ηλεκτρονικής επικοινωνίας 


στην γνώση και την ποιότητα 
θα «πατήσετε» ΕΝΤΕΠ, 
βλέποντας και τις τιμές μας, 
θα «πατήσετε» ΟΕίΕΤΕ 
σε όλους τους άλλους!!! 
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Μ 

ΤΟ ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΟ 5051 

Τι είναι και πως 8α ωφεληθείτε από αυτό, 

εσείς και... το ΡΟ σας! 


Πολλοί είναι οι χρήστες που δεν γνωρίζουν τι ακριβώς είναι το 
περίφημο 505 /. Οι περισσότεροι πιστεύουν ότι πρόκειται για κάποιο 
"εξωτικό" περιφερειακό, το οποίο χρησιμοποιείται μόνο σε 8ιακομιστές 
δικτύων, τους γνωστούς βθγυβγβ, και γενικά για καθαρά 
επαγγελματική χρήση. Εναι άραγε σωστή αυτή η εκτίμηση; Τι βναι και 
ποιους σκοπούς εξυπηρετεί το πρότυπο αυτό; 


Του Νίκον Ααλέζιου 



Σ χεδόν με την εμφάνιση των πρόσω- 
πικών υπολογιστών, είχαμε τη δημι¬ 
ουργία δυο Βασικών αλλά εντελώς 
διαφορετικών $ΙαπεΙαΓά$ γιο την 
αποθήκευση δεδομένων: το 5051 
[5πιαII ΟοπιρυίθΓ 5γ^βπι ΙπΙβτίαεθ) και το ΙΘΕ 
(ΙηΐΘψαίβά Οπνβ ΕΙθείΐΌπία]. Η δουλειά που 
αναλαμβάνει να κάνει το 5051 είναι αντίστοιχη 
αυτής του ΙΟΕ: Υποστηρίζει ένα συγκεκριμένο 
τρόπο μεταφοράς 
δεδομένων μετα¬ 
ξύ των περιφερει¬ 
ακών του υπολογιστή 
(π.χ. σκληροί δίσκοι) 
αλλά και του ίδιου 
του υπολογιστή. 

Από την αρχή πολ¬ 
λοί ήταν σι χρήστες 
που δεν έβλεπαν με 
καλό μάτι τη λύση 
του ΙΟΕ, καθώς 
υστερούσε σημαντι¬ 
κά σχεδόν σε όλους 
τους τομείς [ταχύτη¬ 
τα, επεκτασιμότητα, 
αριθμός υποστηριζόμενων συ¬ 
σκευών, μέγιστες χωρητικότητες 
κΑπ.). Παρ' όλα αυτά όμως, σχε¬ 
δόν όλοι τελικά επέλεγαν το ΙΟΕ 
για τον εξής απλό και κοινότοπο 
λόγοι το κόστος. Οι συσκευές 
5051 είναι σαφώς ακριβότερες 
από τις αντίστοιχες ΙΡΕ και επιπλέον απαιτούν 
την ύπαρξη ελεγκτή (εαηίΓοΙΙθτ) προκειμένου να 
λειτουργήσουν. Τη σήμερον ημέρα, ένας μέ¬ 
τριος ελεγκτής στοιχίζει γύρω στις 40.000 δρχ. 
Ετσι, ενώ όλες οι πιοίΙι&Γ0οθΓά5 έχουν ενσωμα¬ 
τωμένο Ι0Ε ελεγκτή, σχεδόν καμία δεν έχει 5(ϋ- 


51 Ολα αυτά έχουν ως αποτέλεσμα το συνολι¬ 
κό κόστος εγκατάστασης για δυο δίσκους Ι0Ε 
και 5051 περίπου της ίδιας χωρητικότητας να εί¬ 
ναι διπλό ή και τριπλά. 

Οπως είδαμε, οι βασικοί τομείς ανταγωνι¬ 
σμού των δύο 5ίαπάαΓεΐ5 είναι η αποθήκευση και 
η διαχείριση δεδομένων. Κάποτε οι συσκευές 
5051 αποτελούσαν μονόδρομο για τις εφαρμο¬ 
γές που απαιτούσαν διαχείριση μεγάλου όγκου 
δεδομένων αλλά και υψηλές ταχύτητες. Τότε 
δεν γινόταν λόγος 
για σύγκριση των 
δύσ προτύπων, κα¬ 
θώς η διάφορό με¬ 
ταξύ τους ήταν χα¬ 
ώδης. Σήμερα, μετά 
τη δημιουργία του 
ΕΙ0Ε (ΕπΗοπεθά 
Ι0Ε) αλλά και τους 
νέους δίσκους 
υΟΜΑ [ϋΐϊτα 
ΠίΓοεΐ Μογπο- 
ιγ Αεεοδδ), η 
ψαλίδα που 
τους χώριζε 
έχει κλείσει 
σημαντικά, 
ενώ οι κατα- 
σκευαστές 
μονάδων 
αποθήκευ¬ 
σης δίνουν 

μεγάλη σημασία στην ανάπτυξη περιφερειακών 
που μέχρι πρότινος αποτελούσαν μονοπώλιο 
των 5€5Ι. Για παράδειγμα, σήμερα κάποιος μπο¬ 
ρεί να αγοράσει ένα πολύ καλό €0 Ρ&οοιάθΓ σε 
δίαυλο ΕΙ0Ε, ενώ μερικά χρόνια πριν τα €0 
Κοοογ0ογ 5 ήταν μονοπώλιο των 5^5I. Ομως, το 


πρότυπο 5051 συνεχίζει να διατηρεί σημαντικό 
πλεονεκτήματα έναντι του ΕΙΌΕ. Στο σημείο αυτό 
θα πρέπει να τονίσουμε ότι το ένα πρότυπο δεν 
απαγορεύει την ύπαρξη του άλλου. Ετσι, σε έναν 
υπολογιστή είναι δυνατόν να υπάρχουν ταυτό¬ 
χρονα ένας σκληρός δίσκος σε 5051 και ένας 
άλλος σε ΕΙΟΕ. 

Με βάση τα σημερινά δεδομένα μπορούμε 
να ισχυριστούμε ότι οι συσκευές 5051 συνι- 
στούν την επαγγελματική λύση στους τομείς 
αποθήκευσης και ανάκλησης δεδομένων. Ο 
ισχυρισμός αυτός οφείλεται στο γεγονός ότι οι 
μεγάλες δυνατότητες των συσκευών 5051 φαί¬ 
νονται σε περιπτώσεις κατά τις οποίες τρέχουν 
ταυτόχρονα πολλά προγράμματα και χρησιμο¬ 
ποιούνται μεγάλα αρχεία. Τέτοιες περιπτώσεις 
συνήθως αφορούν σε επεξεργασία πολυμέσων 
(εικόνας, βίντεο και ήχου), σε δια κομιστές δι¬ 
κτύων κΑπ, Από την άλλη μεριά, οι συσκευές ΕΙ- 
0Ε χρησιμοποιούνται σχεδόν από όλους τους 
απλούς χρήστες. Βέβαια, θα πρέπει να τονίσου¬ 
με ότι και τα δύο ϊΐαηόαπ^ κάνουν πάρα πολύ 
καλά τη δουλειά τους. Οπως είδαμε όμως, εξυ¬ 
πηρετούν διαφορετικές ανάγκες. Η ύπαρξη των 
δύο 5ίαηάαΓά5, λοιπόν, είναι απαραίτητη λόγω 
του διαφορετικού στόχου που έχει το καθένα. 

ΛΙΓΗ.» ΙΣΤΟΡΙΑ 

Οι προδιαγραφές του πρωτοκόλλου 5051 τέ¬ 
θηκαν το 1986. Το πρωτόκολλο περ ιέ γράφε 
έναν τρόπο επικοινωνίας και σύνδεσης των 
σκληρών δίσκων με τον υπολογιστή και, για να 
το καταφέρει αυτό, ενσωμάτωνε ένα σύνολο από 
εντολές που φρόντιζαν για τη μεταφορά των δε¬ 
δομένων αλλά και την επικοινωνία με τις διάφο¬ 
ρες 5051 συσκευές. Οι ταχύτητες που πρόσφερε 
εκείνη την εποχή αλλά και τα μεγέθη των σκλη¬ 
ρών δίσκων που υποστήριζε φάνταζαν μονόδρο¬ 
μος για τις απαιτήσεις των επαγγελματιών. Ο 
ρυθμός μεταφοράς δεδομένων του διαύλου 50 
$1, ο οποίος αρχικά ήταν Βμπιτος, εξαρτιόταν 
από τον τρόπο με τον οποι'ο γινόταν η μεταφορά. 
Στη βασική ασύγχρονη μετάδοση (ΗαηώΗαΙίΐη^ 
η μεταφορά επιτυγχανόταν με ταχύτητες της τά¬ 
ξης των 3ΜΒρ$ (3 Μθ9αόγ1 Γ Β5 το δευτερόλεπτο) 
ενώ στο σύγχρονο ρυθμό μεταφοράς ($ίΓβαπι- 
ΪΠ9) με 5Μόρ5. Από τότε μέχρι σήμερα, αν και 
πολλά έχουν αλλάξει, η Βασική φιλοσοφία του 
προτύπου παραμένει ίδια. Οι διάφορες αναβαθ¬ 
μίσεις που έγιναν είχαν ως αποτέλεσμα την ανά- 
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πτύξη του περίφημου <Χ$ (ΟαττίΓηοπ ΟοτπππαπεΙ 
5σϊ), Πρόκειται για μ ίο επέκταση του συνόλου 
τον εντολών του $051, που πλέον αποτελούν 
^ϊοπεΙαπ^ για όλους τους κατασκευαστές. Οι 
εντολές που περιέχει αποτελούν το βασικό ατού 
του προτύπου, εφόσον -όταν αυτό κρίνεται ανα¬ 
γκαίο- αναβαθμίζονται. Με τον καιρό, λοιπόν, 
προστέθηκαν νέες εντολές, με αποτέλεσμα να 
υποστηρίζονται και άλλες συσκευές, όπως 
βΟΜ5, μονάδες εφεδρείας (Βαελ - υρ), εκτυπω¬ 
τές κ.ά., ενώ οι ταχύτητες συνεχώς αυξάνονταν. 
Σήμερα ο δίαυλος είναι ϊόμπιτος και μπορεί να 
φτάσει τις καταπληκτικές ταχύτητες της τάξης 
των 80Μβρ5(!!!), ενώ ο 32μπιτος δίαυλος είναι 
προ των πυλών. Βέβαια, τα αλματώδη βήματα 
στην τεχνολογία των υπολογιστών έχουν ως απο¬ 
τέλεσμα την πρόκληση σύγχυσης, αφού είναι δύ¬ 
σκολο να ακολουθήσει κάποιος τις ραγδαίες 
εξελίξεις και τις νέες τεχνολογίες. Οσον αφορά 
στις συσκευές 5051, οι νέες επεκτάσεις που συ¬ 
νεχώς ανανεώνονται έχουν ονόματα που χρησι¬ 
μοποιούν ως βασικό συνθετικό το 5^$I και συ¬ 
μπληρώνονται με διάφορο επίθετα ή αριθμούς. 
Εχουμε, λοιπόν, και λέμε: 5051-2, Ρα$ί 5051, 
ν^ϊάθ ^51, Ρα^ίΛνίάθ 5051, ϋίΐτα 5051, ννίεΙο 
υΙίτα 5^5I, υΐίΓα2 $^5I κλπ, Η τελευταία λέξη 
της τεχνολογίας λέγεται 5051-3, Στο παρόν άρ¬ 
θρο δεν θα αναφερθούμε σε περισσότερες λε¬ 
πτομέρειες αναφορικά με τις διαφορές μεταξύ 
των παραπάνω επεκτάσεων του προτύπου, αλλά 
γενικά στον τρόπο λειτουργίας ενός συστήματος 
5051. Επίσης, δεν αποτελεί στόχο του άρθρου 
αυτού η εμβάθυνση σε τεχνικά θέματα αλλά η 
επεξήγηση μερικών Βασικών εννοιών, τις οποίες 
είναι πιθανόν να συναντήσετε, 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

Οπως προαναφέραμε, οι προδιαγραφές του 
5€5Ι περιγράφουν τη λειτουργία τόσο του ελε¬ 
γκτή όσο και των συσκευών που είναι συνδεδε- 
μένες σε αυτόν. Κάθε συσκευή που λειτουργεί 
με αυτό το πρότυπο είναι εφοδιασμένη με έναν 
ελεγκτή ο οποίος επικοινωνεί με τον ελεγκτή 50 
51 του υπολογιστή. Η δουλειά που κάνει είναι 
ανάλογη με αυτή του ΕΙΟΕ ελεγκτή, με ένα όμως 
βασικό προτέρημα; Οι ελεγκτές ΒΠΕ χρησιμο¬ 
ποιούν τον επεξεργαστή του συστήματος για να 
διεκπεραιώσουν κάποιες εργασίες (π,χ. μεταφο¬ 
ρά δεδομένων μεταξύ δύο συσκευών). Αντίθετα, 
οι ελεγκτές $05! δεν απασχολούν τον επεξερ¬ 
γαστή, εφόσον διαθέτουν το μηχανισμό εκείνο 
που επιτρέπει την απευθείας επικοινωνία μεταξύ 
των συσκευών. Οσον αφορά στη συμβατότητα 
μεταξύ των διάφορων προτύπων, ισχύει πάντα η 
συμβατότητα προς τα πίσω. Για το λόγο αυτό, αν 
θέλετε να αγοράσετε ένα καινούριο περιφερει¬ 
ακό, φροντίστε ο ελεγκτής που έχετε να το υπο¬ 
στηρίζει. Σε αντίθετη περίπτωση, ναι μεν η συ¬ 
σκευή θα δουλεύει, δεν θα μπορέσετε όμως να 
αξιοποϊήσετε τα μέγιστα των δυνατοτήτων της. 

Οι ελεγκτές 5^5I διαθέτουν δικό τους ΒΙ05, 
το οποίο παρακάμπτει το ΒΙ05 του συστήματος. 


Το 3105 του ελεγκτή είναι υπεύθυνο και για την 
ομαλή λειτουργία και συνεργασία των συσκευ¬ 
ών. Οι συσκευές που μπορούμε να συνδέσουμε 
σε έναν ελεγκτή είναι επτά, αν ο ελεγκτής δια¬ 
θέτει Βμπιτο δίαυλο, και δεκαπέντε, εάν διαθέ¬ 
τει 1 όμπιτσ. Μόλις συνδεθεί μία συσκευή, ο 
ελεγκτής αναθέτει σε αυτήν έναν χαρακτηριστι¬ 
κό αριθμό που ορίζει ως 5051 10 ηυίηόθΓ, Οι 
αριθμοί αυτοί παίρνουν τις τιμές 0 έως 7 για 


ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 
ΤΟΥ ΠΡΟΤΥΠΟΥ $051 
ΣΕ ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΟ ΕΙΡΕ 


* Το βασικότερο μειονέκτημά του είναι φυσι¬ 
κά το κόστος. 

• Ιε περιπτώσεις κατά τις οποίες έχουμε συ¬ 
χνή ανάγνωση και εγγραφή μικρών αρχείων, 
συμφέρει η χρήση των δίσκων ϋΟΜΑ, Το γε¬ 
γονός αυτό οφείλεται στη λανθάνουσα μνή¬ 
μη των ΜιπεΙο^, η οποία είναι σε θέση να 
διαχειριστεί εύκολα μικρού μεγέθους αρ¬ 
χεία, Σε αντίθετες περιπτώσεις, η χρήση του 
5€51 είναι προτιμητέα. 

τον Βμπιτο και 0 έως 15 για τον Ιόμπιτο. Μην 
παραξενευτείτε από το γεγονός ότι αναθέτει 
οκτώ και δεκαέξι αριθμούς αντίστοιχα, Η τελευ¬ 
ταία τιμή (δηλαδή, η 7 και η 15) είναι κατειλημ¬ 
μένη εξ ορισμού από τον ελεγκτή και δεν μπο¬ 
ρείτε να αντιστοιχίσετε σε αυτή κάποια συ¬ 
σκευή. Οι συσκευές που ζητούν τη διεκπεραίω¬ 
ση κάποιας λειτουργίας εισόδου/εξόδου (ιπ- 
ρυί/αυίρυϊ) ονομάζονται ιδρυτές (ίηίίϊαίΟΓ*), 
ενώ αυτές που αναλαμβάνουν τη διεκπεραίωση 
της λειτουργίας που ζητήθηκε από τους ιδρυτές 
ονομάζονται στόχοι (Ιατςοί^). Κάθε συσκευή 
5051 μπορεί να έχει τον έλεγχο του διαύλου 
παίζοντας το ρόλο του ιδρυτή. Ετσι μεταφέρει 
σήματα ελέγχου (εντολές) προς ένα συγκεκρι¬ 
μένο στόχο. Ενα από τα ουσιώδη πλεονεκτήμα¬ 
τα αυτής της αρχιτεκτονικής είναι το γεγονός 
ότι οι διάφορες συσκευές (παίζοντας το ρόλο 


• Σε έναν ελεγκτή $051 μπορούμε να συν¬ 
δέσουμε έως και δεκαπέντε συσκευές. Επι¬ 
πλέον όμως μπορούμε να τοποθετήσουμε 
και δεύτερο ελεγκτή με αποτέλεσμα να δι¬ 
πλασιάσουμε την επεκταοιμότητα κ.ο.κ. 
Αντίθετα, σε έναν ελεγκτή Ε10Ε μπορούμε 
να συνδέσουμε το πολύ έως και τέσσερις 
συσκευές, 

• Οι ταχύτητες που μπορούν να επιτευχθούν 
είναι σαφώς μεγαλύτερες. Κύριος λόγος είναι 
το γεγονός ότι ο ελεγκτής 5051 δεν χρησιμο¬ 
ποιεί ούτε τον επεξεργαστή αλλά ούτε και το 
δίαυλο του συστήματος, ενώ διαθέτει και 


του ιδρυτή) μπορούν να χρησιμοποιήσουν το δί¬ 
αυλο 505! μόνο για τη μεταφορά εντολών και 
δεδομένων. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα ο δίαυ¬ 
λος να μένει ελεύθερος για άλλες συσκευές 
κάθε φορά που δεν μετά φέρονται δεδομένα. 
Ετσι, όταν τελειώσει η επεξεργασία της εντολής 
στον ελεγκτή του στόχου, ο ελεγκτής δεν θα 
κάνει περαιτέρω χρήση του δίαυλου, παρά μό¬ 
νο αν έχει κάτι να μεταφέρει, 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Με την προϋπόθεση ότι η ΓποίΗοΓόοαΓεΙ σας 
δεν έχει ενσωματωμένο ελεγκτή 5€5Ι, κάτι το 
οποίο Βέβαια είναι και ο κανόνας, θα πρέπει 
να προμηθευτείτε την αντίστοιχη κάρτα. Ελε¬ 
γκτές υπάρχουν τόσο σε δίαυλο Ι5Α όσο και 
σε ΡΟ. Η εγκατάσταση της κάρτας είναι απλή 
και δεν διαφέρει από την εγκατάσταση μίας 
οποιοσδήποτε άλλης κάρτας επέκτασης. Το μό¬ 
νο που απαιτείται είναι να υπάρχει ελεύθερη 
θέση στη ππσίΐΊβΓΒοαιχ) σας. Μετά την εγκατά¬ 
στασή της, θα παρατηρήσετε κατά τη διαδικα¬ 
σία εκκίνησης του υπολογιστή νέες γραμμές με 
μηνύματα. Το μηνύματα αυτά προέρχονται από 
το ΒΙ05 του ελεγκτή. Στο σημείο αυτό θα πρέ¬ 
πει να σας θυμίσουμε ότι το ΒΙ05 του ελεγκτή 
5€5Ι παρακάμπτει το ΒΙ05 του συστήματος. 
Ετσι, σν θέλετε να κάνετε ρυθμίσεις στον ελε¬ 
γκτή θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε το δικό του 
ΒΙ05. Γιο την πρόσβαση σε αυτό χρειάζεται να 
πατήσετε έναν συνδυασμό πλήκτρων (συνήθως 
ΟΗ+Α), ο οποίος αναφέρεται κατά τη διάρκεια 
εκκίνησης. Οι ελεγκτές συνοδεύονται πάντα 
από αναλυτικά εγχειρίδια. Προτού, λοιπόν, απο¬ 
πειραθείτε νο κάνετε διάφορες ρυθμίσεις, φρο¬ 
ντίστε να τα διαβάσετε προσεκτικά. 

Η σύνδεση μεταξύ των περιφερειακών και 
του ελεγκτή γίνεται με ένα ειδικό καλώδιο, το 
οποίο είναι επίσης σχετικά ακριβό. Για παρά¬ 
δειγμα, ένα καλώδιο σύνδεσης δύο εσωτερικών 
περιφερειακών με έναν ελεγκτή στοιχίζει κατά 
μέσο όρο 4.000 δρχ. Προσοχή πρέπει να δίνε¬ 
ται στην ποιότητα του καλωδίου, ώστε να δια¬ 
σφαλίζεται η αξιοπιστία της μεταφοράς των δε- 


"εξυπνάδα" όσον αφορά στο συντονισμό και 
την επεξεργασία των εντολών. 

• Οι συσκευές που μπορούμε να συνδέσουμε 
δεν είναι μόνο μονάδες αποθήκευσης (δίσκοι 
€0-βΟΜ), όπως στο ΕίΟΕ, αλλά και εκτυπω¬ 
τές, σαρωτές κ,ά. 

• Υπάρχει μεγάλη επεκτασιμότητα στο σύ¬ 
στημά μας, χωρίς να είναι αναγκαία η προ¬ 
σθήκη νέου υλικού. Το γεγονός αυτό οφείλε¬ 
ται στο ότι ο ελεγκτής κάνει χρήση μόνο 
ενός ίπίοΓΓυρί (ΙβΟ), ενώ δεν απαιτούνται άλ¬ 
λα για τις συσκευές που είναι εΥκαταστημέ- 
νες σε αυτόν. 


ΠΡΟΤΕΡΗΜΑΤΑ ΤΟΥ ΠΡΟΤΥΠΟΥ $051 ΣΕ ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΟ ΕΙΡΕ 


?€ ΜαίΐοτΙΕΜ 








δσμένων, αλλά και στο συνολικό μήκος των κα¬ 
λωδίων. Για παράδειγμα, αν υποδέσουμε ότι 
έχουμε Ρα*ί-$05Ι συσκευές, τότε το συνολικό 
μήκος των καλωδίων (εσωτερικά και εξωτερικά) 
δεν πρέπει νο υπερβαίνει τα τρία μέτρα. 

Το πρωτόκολλο 5€5Ι απαιτεί την ύπαρξη τερ¬ 
ματικών αντιστάσεων (ίβΓππίηαίοΓ^) στην αρχή και 
το τέλος της αλυσίδας των περιφερειακών. Εξ 
ορισμού ο ελεγκτής 5051, ο οποίος είναι και ο 
πρώτος στην αλυσίδα, διαδέτει πάντα τερματική 
αντίσταση που είναι ενεργοποιημένη. Οι συσκευ¬ 
ές που συνδέονται ατον ελεγκτή έχουν πάντα και 
αυτές την απαραίτητη τερματική αντίσταση, η 
οποία ενεργοποιείται με έναν ειδικό βραχύ κυ- 
κλωτήρα ((υητροΓ). Αν διαθέτετε έναν ελεγκτή και 
μία συσκευή, δεν έχετε να κάνετε καμία ρύθμιαη, 
καθώς οι εργοστασιακές ρυθμίσεις προβλέπουν 
την ενεργοποίηση της τερματικής αντίστασης. Αν 
όμως έχετε περισσότερες συσκευές, θα πρέπει 
να φροντίσετε να έχετε απενεργοπσιήσει τις τερ¬ 
ματικές αντιστάσεις από τις ενδιάμεσες συσκευ¬ 
ές, βγάζοντας το βραχύκυκλωτήρα. Βέβαια, πρέ¬ 
πει να λάβετε υπόψη ότι στον ίδιο ελεγκτή 5051 
μπορείτε να συνδέσετε τόσο εξωτερικές όσο και 
εσωτερικές συσκευές. Στην περίπτωση, λοιπόν, 
που έχετε και εσωτερικές και εξωτερικές συσκευ¬ 
ές, θα πρέπει να απενεργοποιήσετε το βραχυκυ- 
κλωτήρα του ελεγκτή και να τοποθετήσετε μία 
τερματική αντίσταση στην τελευταία εξωτερική 
συσκευή και άλλη μία στην τελευταία εσωτερική. 
Οι εξωτερικές τερματικές αντιστάσεις συνήθως 
δεν διαθέτουν βραχύκυκλωτήρες αλλά ειδικά 
βύσματα |ίβπηιηαΓίη9 ρ1υ9), τα οποία μοιάζουν 
με το βύσμα του καλωδίου 5051. Σε κάθε περί¬ 
πτωση, λοιπόν, θα πρέπει να έχετε ενεργοποιημέ¬ 


νες μόνο δύο τερματικές αντιστάσεις. Μία στην 
αρχή και μία στο τέλος της αλυσίδας. 

Το τελευταίο που θα πρέπει να ρυθμίσετε προ¬ 
τού προχωρήσετε στην εγκατάσταση είναι οι χα¬ 
ρακτηριστικοί αριθμοί (505! ΙΟ*) των συσκευών. 
Πριν από μερικά χρόνια η εγκατάσταση και η 
ρύθμιση ενός περιφερειακού 5€$Ι ήταν πολύ δύ¬ 
σκολη υπόθεση. Για να καταφέρει κάποιος να 
ρυθμίσει τη συσκευή του, έπρεπε να έχει πολύ κα¬ 
λή γνώση των ιδιαιτεροτήτων των συσκευών 5051 
αλλά και επαρκή γνώση του λειτουργικού, αφού 
στη συνέχεια οφείλε να ρυθμίσει αρκετές παρα¬ 
μέτρους, όπως την ανάθεση των ΙΚΟ. Μετά την 
έλευση των ν^ίπάαννϊ 95 αλλά και την ανάπτυξη 
του πρωτοκόλλου 50ΆΜ (5051 Οοπιί^υπθά ΑυΙο- 
ΜαΗεαΙΙγ) τα πράγματα έχουν απλοποιηθεί σε πο¬ 
λύ μεγάλο Βαθμό. Το πρωτόκολλο 50ΑΜ ανα¬ 
λαμβάνει να δώσει αυτόματα κατά τη διάρκεια 
της εκκίνησης του υπολογιστή τους 505110$ και, 
γενικά, να λύσει οποιαδήποτε σύγκρουση (εοσ- 
Ηίεί). Βέβαια, τόσο ο ελεγκτής όσο και οι συσκευ¬ 
ές θα πρέπει να υποστηρίζουν το 50ΑΜ, Πάντως, 
μπορείτε και χειροκίνητα να αναθέσετε τους ΙΡ 5 
που επιθυμείτε, με τη χρήση των βραχύκυκλωτή- 
ρων που υπάρχουν για το λόγο αυτό. 

Προσοχή χρειάζεται κατά την εγκατάσταση 
ενός 5051 σκληρού δίσκου. Αν θέλετε το σύστη¬ 
μά σας να ξεκινά από αυτόν, θα πρέπει να του 
αναθέσετε το 5051 10 0. Σε περίπτωση όμως 
που έχετε και ΕΙΟΕ δίσκο στο σύστημά σας, δεν 
θα είναι δυνατή η εκκίνησή του από τον 5051 δί¬ 
σκο. Βέβαια, μερικές καινούριες ΓποΤδθτΒοαΓ^ 
σας παρέχουν αυτή τη δυνατότητα. Θα πρέπει 
ωστόσο να βεβαιωθείτε ότι η πΊΟ^βΓόοσΓέΙ που 
διαθέτετε την υποστηρίζει. Επίσης, λόγω του ότι 


οι σκληροί δίσκοι είναι σαφώς ταχύτεροι από τα 
00 ΡΙαγοΓί, οι κατασκευαστές προτείνουν να 
συνδέετε πρώτα τους σκληρούς δίσκους και τε¬ 
λευταία στην αλυσίδα τα 00 ΡίαγοΓί. 

Αφού λοιπόν ολοκληρώσετε τα προανσφερ- 
θέντα βήματα, δα πρέπει να έγκατα στήσετε 
τους οδηγούς του ελεγκτή, αν θέλετε να χρησι¬ 
μοποιήσετε τα περιφερειακά σε 005. Το σημείο 
αυτό θέλει προσοχή. Αν, για παράδειγμα, έχετε 
ένα 00 ΡΙαγοΓ που είναι 5051, θα πρέπει να 
έχετε φορτώσει τους κατάλληλους οδηγούς 
ώστε νσ μη βρεθείτε προ εκπλήξεων. Για παρά¬ 
δειγμα, σε ένα καινούριο σύστημα όπου δεν εί¬ 
ναι εγκαταστημένα τα ννίηάο^$ θα χρειαστείτε 
το 00 ΡίαγοΓ για να κάνετε την εγκατάσταση. 
Οι πιο διαδεδομένοι ελεγκτές 5051 είναι της 
εταιρίας Αόαρΐθε και οι οδηγοί που παρέχει έρ¬ 
χονται μαζί με το πρόγραμμα ΕΖ-5051 της ίδιας 
εταιρίας, βρίσκουν δε εφαρμογή σε όλη την 
γκάμα των ελεγκτών της. Σε περιβάλλον \νίπ- 
άο*5 95 (ή, φυσικά, και μεταγενέστερα) όλες οι 
συσκευές που είναι αυνδεδεμένες στον ελε¬ 
γκτή, αν όλα πάνε καλά, θα αναγνωριστούν αυ¬ 
τόματα. Το ίδιο Βέβαια θα συμβεί και στον ελε¬ 
γκτή, χωρίς να είναι αναγκαία η εγκατάσταση 
οδηγών. Απλώς είναι πιθανόν τα \Α/ϊπάοψ5 να 
οας ζητήσουν το 00 εγκατάστασης, ώστε να 
προμηθευτούν τα κατάλληλα αρχεία. 

Είναι προφανές και λογικό κάθε χρήστης να 
επιθυμεί ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί για τον υπο¬ 
λογιστή του. Ολοι θέλουμε έναν ΡβπΗυπι II, 
κάρτα επιτάχυνσης 30, ΤΤΡ οθόνη κΛπ. Το ίδιο 
συμβαίνει και με τους ελεγκτές 5051. Αν πράγ¬ 
ματι χρειάζεστε τα προτερήματα του 505Γη 
επιλογή του είναι μονόδρομος για σας. ΕΞ 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΥΣΚΕΥΩΝ 5051 


Ια εξαρτήματα που 
χρησιμοποιήσαμε για τη 
φωτογράφηση ήταν ένας 5051 
ΐοηΤτοΙΙβΐ 1 , ένα ίΟ ΚβαάοΓ, ένα 00 
ΚοεοτάβΓ και, φυσικό, η 
απαραίτητη καλωδιοται νία για τη 
σύνδεσή τους* 

Αυτός εί ναι ένας τυπικός 5051 
εοπΪΓΟΪΙβη Μπορούμε να δούμε τα 
Βασικότερα χαρακτηριστικό του: 
ακροδέκτης για τη σύνδεση ενδεικτικής 
λυχνίας, διακόπτες χειροκίνητης 
ρύθμισης του ΒΙ05 και των 
διευθύνσεων 1/0, Βύσμα σύνδεσης 
εσωτερικών συσκευών, το ΒΙ05, Βύσμα 
σύνδεσης εξωτερικών συσκευών* 

Για να τον τοποθετήσετε χρειάζεται μα 
ελεύθερη Κ5Α 5ΐσΐ, όπως αυτή που 
Βλέπουμε στη φωτογραφία, και η 
αφαίρεση της λάμας που Βρίσκεται στο 
πίσω μέρος του κουτιού. 





Οσον αφορά στην εγκατάσταση 
του εοπίΓοΙΙβΓ, θα πρέπει να τον 
τοποθετήσετε παράλληλα προς τη 
θύρσ και να σπρώξετε 
ομοιόμορφα, χωρίς να Βάλετε όλη 
τη δύναμή σας* 



Ιτη συνέχεια τοποθετείτε την 
καλωδιοταινία στη θέση της, 
προσέχοντας να ταιριάζουν οι 
εγκοπές των οδηγών. 




Εδώ βλέπουμε τη συνδεσμολογία στα €0* καθώς και τους περίφημους 
Βραχυκυκλωτήρες, Τελευταίο στην 
αλυσίδα τοποθετήθηκε το ΜηΙοι-, 
στο οποίο είναι ενεργοποιημένη η 
τερματική αντίσταση, ενώ στο €0 
ΚοσάθΓ είναι απενεργοπσιημένη» Τα 
καλώδια που φονσνται στα δεξιά 
είναι της τροφοδοσίας, ενώ στα 
αριστερά Βλέπουμε το καλώδιο 
σύνδεσης με την κάρτα ήχου* 


3Ρ0 Μο^θγ 





















ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΕΠΙΣΗΣ 
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λεν είναι εύκολο 
γη είσαι 
ο 

ΙΗΝΤΟΑνΗΑΜΟΕ! 


30 σε πραγματικό χρόνο: Το Μ&ηΜηιϊ 
είναι ένα τρισδιάστατο παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής πραγματικού χρόνου, με 
εκπληκτικά γραφικά, ήχο και ειδικά 
εφέ. Ειδική έκδοση για κάρτες 30. 

Τεράστιος αριθμός μονάδων: 
Περισσότερα από 100 οχήματα και 
σταθμοί διαθέσιμοι μόλις μπείτε στο 
παιχνίδι, με καινούριους κάθε μήνα 
έτοιμους για άονηΐοαά. 

Δεν είστε ποτέ μόνος: Οι παίκτες μπο¬ 
ρούν να μοιράζονται τα πάντα με άλλα 
μέρη της αυτοκρατορίας, όπως οχήματα, 
σκάφη, σταθμούς ή πρώτες ύλες, ακόμα 
και όταν κάποιος δεν είναι οιΗϊηε. 

Αποκλειστικά οιΗιιιβ 


Απεριόριστος αριθμός παικτών: 
Δεν υπάρχει περιορισμός στον αριθ¬ 
μό των παικτών που παίρνουν μέρος 
από όλο τον κόσμο (ή μάλλον από 
όλο το Γαλαξία...). 

Ενα παιχνίδι που δεν τελειώνει 
ποτέ: Η σύγκρουση στο ΜαοΙιίαλ 
τοποθετεί τις δύο αυτοκρατορίες 
αντιμέτωπες σε μία ατελείωτη μάχη. 

Τεράστιο πεδίο μάχης: Το ΜαηΙτιηιΙ 
σας προσφέρει το μεγαλύτερο 
σόμπαν παιχνιδιού που παράχθηκε 
ποτέ, με 900 εκατομμύρια διαφορε¬ 
τικούς πλανήτες σε όλο το διάστημα, 
στους οποίους οι παίκτες σμαδοπΟΓ 
ούνται κατά χρονικές ζώνες. 




ΟΚΥΟ 

ΝΕΤννπΚΚΗ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: ΒΕΑΟΟΝ ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ, Γράμμου 71, 151 24 Μαρούσι 
ΤΠλ.: 6143252-7, Ρ 3 Χ: 6143251, Ε-ΓΠ3ΪΙ: Ρθ3εοη@ϊά5\Λ/6ΐ>.ΟΟΙΎΙ, ΠΐΐΡ://νννννν. 13630011.9Γ 

























Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας ; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβάλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ* 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
"Ηονν ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού* Να άστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρον Αργιαδίτη 
εγεΙοη@ζοπιρυΙίηΙε,ζ}Γ 


\ΛΠΝΙ)θνν$ ΤΑ5Κ5 & 
ΕΛΕΓΧΟΙ 

ΣΕΙΡΙΑΚΩΝ ΘΥΡΩΝ 

γαπητό "Κ ΜαεΙοτ", 
Πολλά συγχαρητήρια 
για τις υπέροχες στή¬ 
λες σου, που μας κάνουν να 
περιμένουμε με αγωνία το επό¬ 
μενο τεύχος και να διαβάζου¬ 
με μετά μανίας το τρέχον. 
Προσωπικά άμαι κατενθουσια- 
σμένος με το περιοδικό και 
ιδιαίτερα με τις στήλες προ¬ 
γραμματισμού. Πιστεύω ότι εί¬ 
σαι ένα διαφορετικό είδος πε¬ 
ριοδικοί9, αφού έχεις καταφέ¬ 
ρει να δέσεις με μεγάλη επιτυ¬ 
χία τα παιχνίδια με τον προ¬ 
γραμματισμό αλλά και την 
ενημέρωση με την Πληροφορι¬ 
κή. Οσο για τα άλλα περιοδι¬ 
κά, καμία σχέση. Αλλα είναι 
εντελώς περιορισμένα σε θέ¬ 
ματα Πληροφορικής που μάλ¬ 
λον επαγγελματίες ενδιαφέ¬ 


ρουν και άλλα βλέπουν τους 
υπολογιστές καθαρά σαν παι- 
χνιδομηχανές. Ασε που υπάρ¬ 
χουν και μερικά δήθεν για αρ¬ 
χάριους, που τελικά το μόνο 
που καταφέρνουν είναι να 
μπερδέψουν εντελώς τη μερί¬ 
δα αυτή των αναγνωστών. Ας 
μην πολυλογώ όμως και ας 
σας εξηγήσω το λόγο για τον 
οποίο γράφω. Ασχολούμαι με 
την ΟοίρΗΐ 2 εδώ και αρκετό 
καιρό και; ως παλιός εραστής 
της ΡαεεαΙ, έχω καταφέρει να 
γράψω αρκετό ικανοποιητικά 
προγραμματάκια. Τον τελευ¬ 
ταίο καιρό προσπαθώ να συμ¬ 
μαζέψω όλα αυτά τα προ¬ 
γραμματάκια ως μία εφαρμο¬ 
γή, ένα είδος συλλογής, ας 
πούμε. Δεν έχω κανένα πρό 
βλήμα με τις φόρμες και τα 
ρατεηϊ ή ώίΐό ντίηόσν*$. Βρί¬ 
σκομαι όμως στην ετνάγκη για 
ένα υπίί που θα μου παρέχει 
την πληροφορία για τα 1α$1ε§ 
που τρέχουν στον υπολογιστή, 
κάτι δηλαδή σαν το ΙαεΙε Ιί$Ι 
των ΜίιηίΙοηε, καθώς και για 
κάτι πιο δύσκολο: τον έλεγχα 
των σειριακών θυρών, δηλαδή 
το σε τι κατάσταση βρίσκο¬ 
νται, με τι ταχύτητες δουλεύ¬ 
ουν κλπ. Θα με διευκολύνατε 
ιδιαίτερα αν μπορούσατε να 
μου δώσετε ένα υπόδειγμα για 
κάθε περίπτωση. 

Με τιμή 

Κώστας Νααύζης 


Ϋ Αγαπητέ φίλε, σε ευχαριστού¬ 
με γιο τα καλά σου λόγια. Σε ό,τι 
αφορά τα άλλα περιοδικά του χώ¬ 
ρου, αφήνουμε την κατάσταση να 
μιλά μόνη της και ασχολούμαστε 
περισσότερο με το πώς 9α βελτιώ¬ 
νουμε το δικό μας όλο και περισσό¬ 
τερο. Τώρα, σχετικό με το πρώτο 
πρόβλημα που μας έθεσες, η λύση 
βρίσκεται στη ίυηεΐίοπ Εηυπιννϊη- 
άον$. 

υηΐΐ Τβείςίεΐ; 

ϊηΐεΓ&εε 

ΙΙ5€5 

ΕγεΙΜε, ννίηάοτΑΉ, Με$$3$€5, 
Ο&5505, 0Γ3ρήίε$, ΟοίΤΐΓΟίδ, 

ΡοπτίΞ, 0ΐ3ΐο§ε,5ΐάΟτΙ$; 
ίγρε 

ΤΡοπη 1 = ϋ&55{ΤΡοιτη) 

ΜβΓΠοΙ: ΤΜεΓηο; 

Βυύοη 1; ΤΒυΐΐοη; 
ρτοεεάυτε Βυΐΐοη 10ίείτ{$εηάεπ 
ΊΌί^}; 
ρτίνδΐε 

ί Ρπν^ίε άεείβταΐίοηε ] 
ρυΒϋε 

| Ρυάΐία άεείχτβίΐοπε | 

εηά; 

(Εδώ δηλώνουμε τη ίυηοΐίοη,] 
ίυηοίίοη ΟοΕηυΓη\νιηί1ον/(Ε\νηύ; 
ΤΗηηάίε; ΙΙπΙΡβγβπι: 
ΙΡΑΚΑΜ);ΒΟΟΙ εΐάοεΙΙ; 
νοτ 

Ροπή 1: ΤΡοπη 1; 

ΤΓΠρΐ6ΠΊ01Ίΐ3ίίθη 

|$Κ *,ΟΡΜ| 
ρτοεεάυΓε 


ΤΡοπη 1 .Βυΐΐοη 1 Οϊείζ($εικ1εΓ: 
ΤΠ05)εεί); 

73Γ 

[ρΟΒίΙδβείυ ΤΡΝν/ηάΕηυηιΡΓοε; 
(Για να χρησιμοποιήσουμε τη 
Γυηοίίοη, πρέπει να κάνουμε μια 
ανάθεση σε ροίηΐεΓ, Εδώ ορίζουμε 
τον τύπο του ροίηΐετ.Ι 
δε£[ίη 

{Καθαρίζουμε την περιοχή όπου 
εμφανίζουμε τα ΐεε^) 
ΜεητοΙ.ϋηεί.ΟβΒτ; 

|Ε6ώ καταχωρίζουμε τη διεύθυνση 
της ίυηεΐίοη στον ροίηΐετ που 
έχουμε ορίσει. | 

ίρΟδΙϊββοίς := ©ϋοΕηυηαΨϊηάονν; 
(Και ξεκινάμε να μετρήσουμε τα 

ΐ35ΐ<5.) 

ΕηυΓηΜηάϋνβ(Ιρ€αΙΙδαι:Κ, 0); 
εηά; 

ίυηςΐίοη Ε>οΕηυπτ^ίηΐ^(ήννηί1: 
ΤΗάπάΙε; ΙΙηΐΡ^Γθΐπ: 
ΕΡΑΚΑΜ):ΒΟΟΙ; 
ν^τ 

εΜηάον/Ναιηε:5ίπη§; 
(Χρειαζόμαστε τη μεταβλητή για 
να αποθηκεύουμε το όνομα του 
παραθύρου (ϊββΚ),) 
δε§ίη 

{Εδώ ορίζουμε γο μέγεθος που θα 
έχει το 5ΐπη£ με το άνομα του 
παραθύρου.] 

5«ίΙυη§ΐίι (δΜϊηάον/Ν&ΐτιε, 255); 
Εδώ κάνουμε έλεγχο για το κατά 
πόσο το ί ηείπηεε που μετρήσαμε 
είναι όντως παράθυρο.) 
ίΓ Ιδ^ιηάσν/ίΕν/ηά) Ιήεη 
όε£ίη 

(Εφόσον λοιπόν είναι παράθυρο, 
εμφανίζουμε το όνομα που 
παίρνουμε με την 
Οεΐ^νίηάοινΤεχΐ.] 

Οεΐ ν\ΓιηάοινΤεχΐ(ήΐνηά, 
ΡΟΗΑΚίεΜηάίΜΝδηιε), 255); 

Ροπή 1 ,Μετηο 1 Ιίηε5.Αάά(5Ψίηάο 
ννΝαπιε); 
εηά; 

(Επιστρέφουμε την τιμή Ττυε, για 
να συνεχίσει τη διαδικασία 
καταμέτρησης.} 

Κεευίΐ :=Ττυε; 
εηά; 
εηά. 

Στο δεύτερο πρόβλημα τη λύ¬ 
ση δίνει το επόμενο ΙϊδΙϊπε), που, 



ιΡ€ Μα^ΐοΓ 






















όπως βλέπεις, είναι αρκετά με¬ 
γαλύτερο και σαφώς πιο "μπερ¬ 
δεμένο", 
υηίί 5 ήή 11; 
ίηίειΐ&ςε 

0505 

$Υ51Μ5, ΙΑΜον/Β, Μ€553£ε5, 
€Ϊ 3 $$ε$, Οιηρήχεε, Οοηίτσίε, 

ΡοπτΒη Οί&Ιο§5, ΒΐάΕΐτΙε; 
ΐγρε 

ΤΡογγπΙ - οΐ 355 (ΤΤοπη) 

Μεπιοί: ΤΜειηο; 

ΒυΙίοηΠΤΒυΐΙση; 
ρτοεεάυΓε Βυΐΐοη 1 ϋί<±($εηάεΓ: 
ΤΌδ}βοΐ); 
ρτίν&Ιε 

I Ρπναίε άεεϊ&ΓΠήοηε) 
ραδϊίς 

[ ΡΐώΙίΟ ^6θΐ3Γ3ίϊθη5 | 

εηά; 

ν&Γ 

Ροπη1:ΤΡοπη1; 

ίίπρίβτηεηΐδίΐοη 

($Ε*0ΡΜ| 

ρηχ^τΕιτε 

ΤΡογιπ 1 ,ΒΐίΜοηΐαίεΕ($£ηά€Γ: 
ΤΌ 6 )εεΟ; 
εσηεί 

[θέτουμε τις τιμές ίων Πδ§5 για τις 
σειριακές Θήρες) 

0€Β_ΒΙΝΑΕΥ ^ $0001; 
0€Β_ΡΑΕΓΓΥ = $0002; 
ΟΟΒ_θυΤΧΟΤ5ΡΙΟ\ν = $0004; 
ΙΟ.ΟΙΓΓΧϋΒΚΡΙΟΨ = $0008; 
ΙΧΒ ΡΤΕΕΝΑΒΙΕ = $0010; 
ΙΧΒΡΓΒΠΧΜ = $0020; 
ΙΧΒ_0$Κ$ΕΝ$Ε = $0040; 
ΙΧΒ^ΟΝΊΌΝΧΟΡΡ = $0080; 
0€Β_01ΓΓΧ = $0100; 
ϋ€Β_ΙΝΧ = $0200; 

Β€Β_ΡΕ(:ΗΑΕ = $0400; 

ΙΟ_Νυΐ1 = $0800; 
00Β_ΚΓΞΕΝΑΒΙΕ = $1000; 
0€Β.ΕΤ5ΡΙΟ\ν = $2000; 
ϋ€Β.ΕΤ$ΤΟΟΟΙΕ = $3000; 
ΙΧΒ.ΑΒΟΚΓ = $4000; 

[Ορίζουμε ως σταθερά τον Α50Ι 
χαρακτήρα ΤΑΒ) 

0Η^ΤΑΒ = οΜ9): 

ΥΗΓ 

ΙρεζΟοτητηΝ&Γηε: ΡΟιατ; 

[Ονομα σειριακής Θήρας] 
ΕΟοαιπιΡοΓί: ΤΗπηάΙε; 

[Το απαραίτητο ήπηάΐε για τη 
Ούρα) 

ϊΑοοεεε: Ιη1«|€Γ; 

[Τύπος πρόσβασης} 


άν/0η£3ΐίοη: ΟΨΟΕϋ; 

(Τα ίΪ3§5 ανοίγματος] 

ΙΕεευΐ!:: ΒΟΟΙ; 

[ΒοοΙεΕΠ κωδικός που 
επιστρέφεται από τις ίυηοίίση$} 
Οενίεε€οηΐΓθΙΒ[ο(:1ο Τϋ€Β; 

[ΟοπΐΓοΙ δίυόϊυηε ελέγχου της 
σειριακής θύρας) 

$€οωηηΒυίϊεΓ: $ΐτίη^; 

[ΒυίΓετ επικοινωνίας] 
εΝυτηΟοην: $ϋπη§; 

|$ΐτίη§ μετατροπής) 

6ε|ίη 

[Ορίζουμε τις παραμέτρους για τη 
θύρα και την ανοίγουμε (προς 
θεού, δεν εννοώ με κατσαβίδι!). 
Αν επιλέξουμε τη θύρα όπου είναι 
σανδεδεμένο το ποντίκι, 
πιθανότατα τα αποτελέσματα να 
είναι εντελώς απρόβλεπτα. 
Προσοχή λοιπόν!] 
ΙρεζΟοπυηΝβπιε'ΟΘΜΓ; 
ϊΑοε5£ := ΟΕΝΕΚΙΕ.ΚΕΑΟ ογ 
ΟΕΝΕΚ10_\νΚΠΈ; 
άνΚΖΓεαΐίοη := ΟΡΕΝ_ΕΧ]$ΉΝΟ; 
ΕΟογππτΡογΙ := 
€Γε3ϊεΡί1ε(1ρ$ζ€οπηποΝ3ηΐ£, 


ίΑεεεεε, 0, ΝΙΙ, άννΟτεΒίϊοη, 0,0); 
[Ελέγχουμε αν ανοίξαμε τη θύρα 
με επιτυχία. [ 
ίί ήΠοππηΡΟτί >= 0 ίήεη 
6ε$η 

Μεηιο 1 Χϊηεε.ΑάάίΤήε ροΛ ιε 
ορεη,); 

[Λαμβάνουμε την κατάσταση της 
θύρας.1 
ΙΚεειώ := 

0β^οτηπι5ΐβΐε{ή0οπιτηΡοιΤ, 
Βενκε€οηΐΓθίΒ1ο<:Κ); 

[Ελέγχουμε κατά πόσο έγινε 
επιτυχημένα η λήψη κατάστασης 
της Θήρας) 
ίΠΚεευίΐ ώεπ 
όε@ίη 

Μετηοΐ Ιίπε$ΗΑόά{ Ρ $αεεε$3ΓυίΙγ 
^υετίέά 5€π&1 ραΠ.); 

[Εμφανίζουμε την ταχύτητα 
που είναι ορισμένη στη Θήρα,] 

ΟβνίεεΟοηίΐΌίΒΙοοΙς.ΒουίίΓΗΐε οί 
0ΒΕ_110: 

Μεηιοί Ιιπεε ΑΜ( Ε Β3αά τπΐε: 
110 ); 

€ΒΕΧ300: Μειηο 1. ϋηεεΑΜ(' 


τΜε: 300’); 

ΟΒΚ.600: 

Μεητιο 1 .Ιίηεε,ΑάάΓΒαυά τπΐε: 
600); 

€ΒΚ_1200; 

Μβιηο 1 ,ϋιΚΞ,Αάάί'Βπυέ ΓΕίε: 
1200*); 

ΟΒίΙ.2400: 

Μεηηο1,Ιϊηε3Α1ά( Η ΒΕυά ταίε; 
2400); 

εΒΚ.4800: 

Μεπιο 1 ΙίηεεΛάάΟΒτιυά τοίβ: 
4800); 

ΟΒΕ 9600: 

Μειηο 1 ΧίηεεΛόόΓΒαυά Γ3ίε: 
9600); 

€ΒΒ. 14400: 

Μετηοΐ ΧίΠέ$Αάά( Ε Β3υι1 τπΐε: 
14400); 

ΟΒΕ^ 19200: 

Μειηο Ι.ϋηεε.Αάάί'Βαυά ταίε: 
19200); 

ΟΒΕ.38400: 

Μειηο 1 .ϋηεε, ΑάάΓΒαυά τπΐε: 
38400); 

€ΒΕ_56000: 

Μεπιο ΙΙίηεεΛάιΙί'ΒΕυά Γ3ΐε: 
56000); 

€ΒΕ_128000: 

Μειηο 1 ,Ιίηεε Μί( Β&υά Τ3ΐε: 
128000); 

ΟΒΪΧ256000: 

Μειηο 11ίηε5.Αΐί<1( Η Β3ΐκΙ Γ3ίε: 
256000); 
εΐεε 

(Εάν τα ν/ϊηύον/5 δεν 
χρησιμοποιούν προκαθορισμένη 
τιμή, τότε επιστρέφουν αριθμό και 
όχι σταθερά, που ελέγχουμε εδώ) 
51γ( 0ενκε€σηΐτσ1Β1θ€ίτ.Β3υάΓάΙε. 
5€θΓητηΒυίΤεΓ); 

Μετηοΐ ΙιηεεΛάάΓΒουά Γ&ΐε: 
1 + 5ΕοτηιηΒαίίεΓ); 
εηά; 

(Εμφανίζουμε το μέγεθος του 
δγΐε που είναι ορισμένο,] 
5υ{Οενίοε€οηΐΓθ1Β1οοΕ.Βγ1ε5ϊζε, 
δΟοηιιηΒυίΤεΓ); 

Μεηιο1ΙίηεεΑάά{ ρ Βγ!ε είζε: “ 

+ εΰοηιηιΒυί&Γ); 

[Εμφανίζουμε τον ορισμό 
ρατίΐγ που υπάρχει) 

εβδε ΠενκεΕοηΐΓθ1Β1θ€Ε.Ρ3τίίγ 
οΓ 

ΕνΕΝΡΑΕΠΎ: 

Μειηο Ι.ϋηεε.ΑάάΟΡδπΙγ: ΕνΕΝ); 
ΜΑΕΚΡΑΕΓΓΥ: 


Ρ€ Μαίίατ ^2 


3 















Μεπιοί1ϊη£5 Λΐ1(1('Ρ&ΓίΙγ: 

ΜΑΚΚ*); 

ΝΟΡΑΚΙΤΥ: 

ΜεητοΙ.ΙΤη^ΛάάΓΡ&ήΙγ: ΝΟ); 
00ΟΡΑΚΙΤΥ: 

Μεπτο1.ϋηε5.Αί1ίΙ( Ε Ρ3ηίγ: ΟΟΟ’): 
επά; 

| Εμφανίζουμε τον αριθμό των 
5ΐθρ Βίΐ5.| 
ε35β 

Οενί€ε€οηίίο1ΒΪ(χΚ.$ΐορΒϊΐ5 οί 
ΟΝΕ5ΤΟΡΒΙΤ; 

Μβιτϊο 1 ϋηεεΛάάΓΒΐορ Βί£ε: 1'); 
ΟΝΕ55ΤΌΡΒΓΓ5: 

Μειπο 1,1ίηε$, Αάά('5ΐορ ΒϊΙξ: 1.5'); 
ΤΨΟΞΤΌΡΒΙΤ5: 

ΜεπτοΙΙίπε&,ΑίΜΓΕίορ ΒίΙε: 2'); 
εηά; 

| Εμφανίζουμε το τηοάε στο 
οποίο δουλεύει η θύρα.Ι 
ίΓ {0ενίεε€οηΐΓΌΐΒίοεί<.Ρΐ3£& 
βηά1ΧΒ.ΒΙΝΑΚΥ) = ΟΟΒ.ΒΙΝΑΚΥ 
θκπ 

Μεπηο I Ιίηεε,Α±Ι( Ε Μο<1ε: 
ΒίηΒτγ') 
εϊκ 

Μειηο 1 Χίηεε,Αάάί'Μοάε: 
ΟήοιαεΐεΓ}; 

(Εμφανίζουμε τον τύπο 
σήματος.) 

Μεπιο11ίηε5.Αίίά( ι }; 

Μειηο 1 Χίηεε Λάά { 1 Ξί^ηα! 
Ρΐ3§5:'); 

ίΓ {Εϊενίε£€οηΐΓθΙΒίοεΙί.Ρΐ3§5 
3ηή ΙΧΒ_ΚΤΕΕΝΑΒΙΕ) = 
ϋ€Β ΡΤΞΕΝΑΒΙΕ ΐήεη 
εΕατητηΒυίΓετ := ΉΤ5: 
Εηάδίεά' 

€Ϊ5€ 

3 €οηιπιΒυί&Γ := 'ΚΓ$: 
ΟίΜβίεή'; 

ίί (Ε>ενί€β€οηΐΓθ1Β1οεΚ.Ρ1δ^3 
&ηά £0_ΡΑΚΙΤΥ) = ΟΟΒ.ΡΑΚΙΤΥ 
ΐήεη 

εΟοίϊΐιπΒυίΓεΓ := 

5€οτηπιΒιιΏ:εΓ + ΟίΚ ΤΑΒ + ΧΓΓ3: 
Εηαβίεά’ 
εΒε 

δΟοπτηιΒΐΐίΤεΓ 

εΟοηιιηΒΐίίϊεΓ + 0ΗΒ.ΤΑΒ + “015: 
Βϊ53ί>1είΓ; 

τΓ (Ε>ενί€£θοηίΓθ1Β1θ€Κ.Ρΐ3§5 
ζηά ΕΟ.ΟΤΚΕΝΑΒΕΕ) * 
ΐΧΒϋ^ΝΑΒΙ£ΐήεη 
5€οιηιηΒΐίίΓθΓ := 

δΕοτηιηΒιιίϊεΓ + ΟίΐΟΓΑΒ + 'ΟΤΚ: 
Εηαδίεά’ 
εΐεε 


δΟοηιιηΒιιίΤετ ;= 

5θ>ηιπτΒτιίΓεΓ + ΟΗΚ ΤΑΒ + ΌΤΚ: 
ΐΆ$ζΗζά'; 

Μεητοί Ιϊηε5.Αάά(ε€οπΐΓηΒυίΓ0Γ); 
(Εμφανίζουμε τον τύπο ροής 

(ριοψωιπροί).) 

Μειηο ΙΙίηεε.Αάά^ ’); 

Μειτιο 1 Χϊηεε. Αάά(Ήονν 
ΟοηίΓοΙ:"}; 

ϊΓ (^εν^^β^οη^^ο1ΒIο^Κ.ΡI^$ 
&ηά ΕΟ.ΚΤ5ΡΙΪΜ) - 
ΙΧΒ.ΚΤ5Ρ10Υ/ώεη 
εΟοητητΒυίϊετ ;= 'ΕΤ5: 
Εη301εά’ 
είδε 

5ΕοΐΐΐιηΒυίΓεΓ := 'ΚΤ5: 
Βί530!ε(Τ; 

ίί (ϋε νίςεΟοηίτοΙΒΙιχ ^Ρ1θ£$ 
3ηή 00Β_θυΤΧ0Τ5ΡΙθν/) = 
ΟΟΒ.ΟυΤΧΟΒΡΙΟΨιΙιεη 
5€οϊΏΐΏΒυίϊεΓ := 

εΟοητητΒυίΓεΓ + ΟΗΙΟΆΒ + 'ΟΤΒ: 
ΕηδδΙείΤ 
εΐεε 

εΕοπιπιΒυίϊεΓ := 

εΕοιηιηΒιιίϊεΓ + ΟΤίΟΤΑΒ + '€Τ5: 
0ί53ή1ετ1'; 

ιί (Οεν1εεΟ)ηΐΓθΙΒΙθ€^.Ρΐ3§5 
ύηύϋ€ΒΧ)ΤΕΡ10^} = 
ίΧΒ_0ΤΡΡ10ν/ ήιεη 
έΟοτηιηΒυίΓέΓ .= 

$€οπιηηΒυίΓ€Γ + ΟΗΚΤΑΒ + ΌΤΚ: 
ΕπΗδΙβίΓ 
είδε 

5€οπιηιΒυίϊεΓ := 

εΟοΓΠίπΒυίϊεΓ + ΟΗΙΟΆΒ + ΌΤΚ: 
Οί^ΒίετΙ'; 

ίΓ (ΒενίεεΟοη!Γθ1Β1οοίτ.Ρΐ3|5 
θΓκί 1ΧΒ_01ΓΓΧΙ)5ΚΡ10νΥ} = 

ΤΟ ΟυΤΧΚΕΡΚΜ Ιήεη 
εΟοΓηπιΒαίΤεΓ ;= 

δΟοΓΤππΒιχΓΓεΓ + ΟΗΚΤΑΒ + Ό5Κ: 
ΕηΜζά' 

β1δ€ 

εΟοηΐίπΒυίϊεΓ := 

δΟοπαπαΒυθετ + ΟΗΚΤΑΒ + '05Κ: 

0ί53βϊεά Ε ; 

Μετηο 1 ,ΙΤηεε,ΑάάίεΟοπιτηΒιιίΤεΓ); 
ίί (ϋονίεεΕοηΐΓοΙΒΙοεΚ.ΡΙ^ε 
Άηά ΙΧΒ.ΟΙΓΓΧ) = ΟΟΒ.ΟΙΓΓΧ 
ΐήεη 

εΟοητητΒυίΙεΓ := 'ΧΟΝ/ΧΟΡΡ 
Χπτίί: Εη^ήίεό' 
εΐεε 

εΕοΓΏΠιΒυίΤεΓ := 'ΧΟΝ/ΧΟΡΡ 
ΧχηίΙ: ΟίεαΒΙε^'; 

ίί (Οενκ€θοηΐΓο1Β1οο1τ.Ρΐ3§5 
3ΐχ1 ΧΒ.ΙΝΧ} = ΟΟΒ.ΙΝΧ ΐΡεη 


εΕοΓηηιΒυίϊεΓ :- 
3^πΐΓηΒυίΓ6Γ + ΟΗΙΧΤΑΒ + 
ΧΟΝ/ΧΟΡΡ Κεοβίνε: Εη301ε<Τ 
εϊεε 

5ΕοηιτπΒυίΪ0Γ ;= 
εΕοΓητηΒυίΤβΓ + ΕΗΚ^ΤΑΒ + 
■ΧΟΝ/ΧΟΡΡ Ρεεεΐνε: Ώ'πΜϊά’; 

Μετηοΐ Ιΐηεε. Ατίί1( εΟοηίΓΓίΒυίΓεΓ); 
Μετηο 1 ,Ιιη£5.Α<ΐ£ΐ(''); 

Μετποί 1ΐηε5 Λάά( Κερίεεεηηεηΐ 
ΕΗ3Γ2ΐεΐ£Γ Βΐ3ΐυ5:’); 

ίί (Οενί€εΟοηΐΓθ1Β1οοΡ.Ρΐ3^5 
ζηά 0€Β ΡΕΟΗΑΕ) = 
ΙΧΒ,ΡΕΕΗΑΚΐίιεη 

Μεηιο 1 Ιίηεβ ΑΙτΙ^ΡδίΤίγ 
Ετγογ Ρερίδεεπτεπΐ: Εη&ΜείΓ) 
εΐεε 

Μετηοΐ Ιϊηεε.Αίΐΐ1( ι Ρ3Γί(γ 
Εγγογ Κερί3εεΓηεηΐ; 

ίΓ {Οενίεε€οπΐΓθ1Β1οείί.Ρΐ3§5 
ατίίΐ ϋ€Β ΝυΐΙ) = ΟΟΒ,ΝυΐΙ Ιήεη 

ΜεΓηο 1 Ιίηεε,ΑτΙήί'ΝυΙΙ 
ΟΗαΐΕείεΓ Οίεοττί: Εη&ΐ3ΐ€<1") 
εΐεε 

Μεπηο 1 ,Ιίτκ5,Αΐ1ή( Η Νυ11 
ΟήΟΓαςίεΓ Οίεοαίΐί; ΙΧ^ΕΙεά'); 

(ίί (ΟενκέΟοπΐτοΙΒΙοείί,ΡΙ^ε 
βηό 0€Β_€ΗΕνΤ) = 0€ΒΧΗΕνΤ 
ίήεη 

Μειηο 1 Ιίηε3 ΑίόίΈνεηΐ 
ΟΕίΓδοΙετ Ρΐδ^ίη^: ΕπίΒΙετΙ 1 ) 
εΐ5ε 

Μειπαΐ Ιίηε5.Αί1<1(ΈνεηΙ 
ϋή3Γ3εΙετ ΡΙα^ίη^: ΒίεδΒΙείί); | 
(Εμφανίζουμε τους διάφορους 
χαρακτήρες αντικατάστασης ! 
ΜεπιοΙ,Ιίηεε.ΑίΙάΟ'); 

Μειπο 11ίηε$ Λάά(' Εερίααειηεηΐ 

5ΐΓ(Οπ1(Ι}ενίαεΟοηΙίο1Β1θ€Γ;ΧΟηΕΗ3 
γ), κΝυπτΕοην); 

εΟοΓηιπΒυίΓεΓ := “ΧΟΝ: 1 + 
εΝυηιΕοην; 

$ϊγ(0π 3 (ΒενίεεΟοηΐΓοΙΒΙοε^, ΧΟΓΓΟΡ& 
τ), 5Νυτη€οην); 

εΟοπίτηΒαίΓετ := εΕοΓητηΒυίϊεΓ 
+ €ΗΚ_ΤΑΒ + ΧΟΡΡ; * + 
δΝυτηΕσην; 

31γ{ Οτά(Ι)ε νίοεϋσηίτοΙΒΙοςΙί.ΕπΟΓΟήΰ 
γ), εΝυητΟοην); 

δΟοΓπηαΒυίΓβΓ ;= εΕοιπιηΒυίΓεΓ 
+ ΟΗΚ ΤΑΒ + 'ΡύΓίΙγ: 1 + 
εΝυιηΟοπν; 

5ίτ (θΓτ1(Ι>ενίς0ΕοπΐΓο1Β1οεΚ Γ ΕοίΕή3Γ) 
ρ 5Νυιη€οην); 

5ΕοΐΏΐηΒυίΓεΓ := εΟοιηπιΒυίΓεΓ 
+ €ΗΠ_ΤΑΒ + ΈΟΡ:' + εΝιυπΟοην; 

5ΐΓ(θΓά {Βε νίεεΟοηίΓοΙΒΙοοίί.ΕνΐΟίιαΓ) 


Ρ εΝυηιΟοην); 

5€οηΐ!ΏΒΐίίΓεΓ := $ΟοπυηΒυίΤεΓ 
+ ΟΗΙΙ.ΤΑΒ + Ένεηί: * + 
&ΝυΓη€οην; 

Μετπο 1. 1ϊηε5 Α1ά($0>ηιπιΒυίϊεΓ); 
εηά 
εΐεε 

{Εάν δεν λάβουμε την 
κατάσταση της θύρας, πρέπει να 
Εμφανίσουμε μήνυμα λάθους.] 
Μεπκ) 1 Ιίη£5.Α£ί£ΐ( < Ρ3ίΙε£ΐ ΐο 
§εΐ ροτΐ 5ΐ3ΐυε/); 

(Κλείνουμε τη θύρα.) 

€1θ56 Η3ηά1ε{ ήΟοππηΡοτί); 
εηά 
0ΪΒ6 
ίκ§ίη 

(Εάν δεν μπορέσαμε να 
ανοίξουμε τη θύρα, εμφανίζουμε 
μήνυμα με το αντίστοιχο 
πρόβλημα.) 

0350 ήΟοπιηιΡοΓί οί 
ΙΕ3ΑΗ0: 

Μεηιο 11ίηε$.Αάά(Ίην3ΐϊά άενίοε 
ίάεηήίιεΓ/); 

ΙΕ,ΒΑυΌΚΑΤΕ; 

Μεητο 1 Ιί ηεε. Αάά{' Β^υά Γ3(ε ηοί 
ευρροτΐεά. 3 ); 

ΪΕ_ΒΥΤΕ5ΙΖΕ: 

Μειηο 1 Ιίηεε.Αάά(Ίην3ΐκ1 δγΐε 
είζε/); 

ΙΕ.ΌΕΡΑυίΤ; 

Μεπκ» 1 άεΓαυίΐ 

ρΗΤΒΐηεΐεΓε'}; 

ΙΕάΚΑΚΡν/ΑΚΕ: 

Μεητο 1 .ϋη€$.Αάά(Ί>ενίοε ί$ 
Ιοείΐείί/); 

ΙΕ_ΜΕΜΟΚΥ: 

Μετηο1Ιίηε5.Αάά(Ίην3ΐίά ςυευε 
είζε.'); 

ΙΕΝΟΡΕΝ: 

Μεπιο 1 Ιίη05 Αίάάί'Τήε άενίεε ί$ 
ηοί ορεη/); 

ΙΕ_ΟΡΕΝ: 

Μεητο 1 .Ιϊηβ5.Αιίά(Τ1τε άενίεε ί 5 
3ΐτε3άγ ορεη.’): 
εΐεε 

[Φυσικά υπάρχει καϊ π 
περίπτωση να μην μπορούμε να 
εξακριβώσουμε τπν αιτία του 
προβλήματος. | 

Μεητο 1 Ιίηεδ.ΑάάΓυηιάεηήίϊαΒΙέ 
Εγγογ/): 

εηά; 

επά; 

εηά; 

Επ<± 

Β3 


0ΡΟ Μα5ίβΓ 




31ΐ€ 



ςΟΜΡϋΤΕ^ 


*ίΚ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ-ΡΟΜ 
ΟΟ-ΠΟΜ ΤΙΤΙ_Ε3 ΑΠΟ 3.900 


12.900 ΝΕΡΟ ΡΟΒ 5ΡΕΕΟ 3 

13.900 ΚΚΝΟ 2 ... 

12.900 ΡΑΟΟΕβΡΑΙΙ 2 ....... 

12.900 ΜΟΒΤΑ1 ΚΟΜΒΑΤ 4 
12.900 ΒΑΤΗΑΝ .. 

12.900 βήΥΕΝ .... 

12.900 


5ΙΜ€ΙΤΥ 3000.. 

€1051 €ΟΜΒΑΤ 3........... 

ΡίνΑΙ 0ΙΑΙΜ5 . .. 

$€ΟΤίΑΝΟ ΥΑΒΟ„. 

ΗϋΙΛ €ΑΡί ... 

ΜΥΤΗ 2. . 

υΡΒΙ5ΙΝΟ 2 ........ 

ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ 3 ........... 

ΗΡΑ 99 ..... 

ΝΒή 99 .... 

5ΤΑΒ€ΒΑΡΤ .... 

ίΑΒΜΑΟΕΟΟΟΝ ... 

ραιι ουτ 2 ... 

ΡΟΡϋΙΟυ* Β£0!ΝΝΙΝΰ 
Ρ-16 ΜΜΙΤ! ΒΟΙΛ ......... 

1ΕΤΡΙ0ΗΤΕΒ ΡυΐΙΒυΒΝ 

ΒΕΤυΒΝ ΡΙΒΕ 2 ..„ 

ΟΕΙΤΑ ΡΟΒΐΕ ..,, 

ΟΒΑΝΟ ΡΒ1Χ ΙΕΟΕΝΟΪ 

€011Ν ΜεΒΑΕ .. . 

€ΕΑ5ΑΒ 3 ...... 

ΚΝΗ3ΗΤ5 & ΜΕΒ€ΗΑΝΤ5 
3 ΙΙΟΝ5 .............. 


ΜΑΝΚ ΚΑΒΤ5 ., 
5ΕΟΑ ΤΟϋΒΙΝΟ 
ΒΟΑΟ Βυ5Η ..... 


Ν.Ρ,5, 2 ... 

ΡίΡΑ ΜΑΝΑΟΕΒ ...... 

Ρυΐί ΤΗΗΟΤΤΙΕ .... 

ΟΙΥΜΡΙί (3ΑΜΙ$ ... 
€ΡθΝΚΙΕ5 5ΜΟΡΟ 
ΙΜ6 ... 


ΕΧίήϋΒυΡ 


12.900 Α5$ΑυίΤ ΒΙΟ$ . 

12.900 ΜΑΟΚ €ΑΒΡΕΤ 

12.900 ΒΙ£Ε ΒΟΒΟΤ5 2 


51Ν 5ΗΟΟΟ 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


5ϋίίϊ>ι 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
- ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΜΕΛΕΤΕΣ ■ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
- ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 






ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 



































































ΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗ 

νίδυΑΙι ΒΑδΙΟ 

Φτιάξτε το δικό σας 

δοΐιβάκίβτ 


ϋοηϋοΐί | Ο β$φΜτ$ | ΙηϊαΐαϋΙβ ΟβιβεΙί1 


ΜειομΙΙ 5αίρί □οηϋα110 3 

] Μαίκοίΐ Ξ οιρϋΗ Οοπιροηβηλ 
] ΜκιμοΛ 5^Νο ϋοηίΓαί 6 0 

□ ΜΙΟΓΟΐϋίί Τ3ί±ιΒϋ ϋίΰΐϋ^ ΟοπΛιοΙ 6.0 
ΜκϊγοϊοΑ 'ν/πάανα Ζοπνηοη Εαη(Γ 0 & 5.0 (5Ρ2| 
Μλγο5ο)ϊ ν/ίτκίοίΝ! Οοηποττ ΟοπΙγοΙβ 6.0 
ΜίοΓΟίοΗ \*/ηάονη ϋοϊ«ι»η Ομ*γοΙ$“2 5,0 |5Ρ2; 

0 Ηίοίοίοή ν/ίτιύΰ»* Οολμποπ 0οη*ίοΙ»-2 6,0 < 

□ Μίοίοίοίι ^ίη<ίο«5 Οοπηκη Οο·^τοέ5-3 6.0 

□ ΜοοίοΙΙ ν/πτίΜοΙι ΟοτΑύΙ 6.0 
Μ$¥\ο»£ηά'ν/ϊΖ94 

□ Μ £1 πίο Μ 6 ΙΑν 0 ** 00 ν ηκχϋβ 

Π Μ5!ηίο Μ6ΙΟΟΒΟΜ Οβί^γ πάΜ ,ι 

ύ _ι 


-ϋ ^ ££ 

Χ,’ Ββί 

*" ΓίΕ 

^ ΛΓ. & 

& Β ■ 


§ΓΟ«5β,,. 


I - 5(ΑκΐυίΙ ΙίΕΠΓΒ ΟηΙγ 


Ασοθ* ΟοτίταίΙ Ροτ ΑίΗνβΚ 
ΙκβΗοπ: ανΜϊθ&Λ3ΐΚΜΕ!βΓ\ή^^ 


[ 


οκ 


] 


Οβποβ! 


] --'· 




Αι/κς είναι οι βιβλιοθήκες με το εοοιροηοπ^* 


Αυτό το μήνα 8α 
φτιάξουμε ένα 
πρόγραμμα που 8α μας 
Βοηθό να θυμόμαστε τι 
έχουμε να κάνουμε 
κάθε μέρα. Κάτι σαν τα 
Ρο$Ηί που συνήθως 
"διακοσμούν" τις 
οθόνες μας, μόνο που 
τάρα η υπενθύμιση θα 
εμφανίζεται μόλις 
ανοίξουμε τον 
υπολογιστή μας. 

Του Λημήτρη Γιαννίτσαρου 
άίπΊριαηΦΟ 1ρ.@Γ 


λογική του 
πρσγράμ- 
ματος είναι 
πολύ οπλή. 
Εμείς ορί¬ 
ζουμε κάποια μέρα κατά 
την οποία επιθυμούμε να 
εμφανιστεί ένα μήνυμα. 
Οταν έρθει αυτή η μέρα, 
αμέσως μόλις μπούμε στα 
Μ/ίηάο** 8α εμφανιστεί το 
μήνυμα. Για να το πετυχουμε 
αυτό είναι απαραίτητο να 
δημιουργήσουμε δύο προ¬ 
γράμματα. Το ένα 8α κάνει 
τη διαχείριση των μηνυμά¬ 
των (προσθήκη, διαγραφή) 
καθώς και του χρόνου κατά 
τον οποίο 8α ενεργοποιη¬ 
θούν, ενώ το άλλο θα ελέγ¬ 
χει τα υπάρχοντα μηνύματα 
κατά την εκκίνηση του υπο¬ 
λογιστή και 8α δείχνει όποια πρέπει. 

Εδώ πρέπει να διευκρινίσουμε δύο στοιχείο: 
πρώτον πώς επικοινωνούν τα δύο προγράμμα¬ 
τα και δεύτερον πώς γίνεται ο έλεγχος κατά 
την εκκίνηση των \νίπάο* 5 , Το πρόγραμμα δια¬ 
χείρισης καταγράφει τα γεγονότα και τις ημε¬ 
ρομηνίες σε ένα προκαθορισμένο αρχείο, το 
α\5εΗθάυΙβ.άαί. Ετσι ο έλεγχος γίνεται πάντα 
σε αυτό το αρχείο, και δεν πρέπει να το δια¬ 
γράψουμε ούτε να το μετακινήσουμε, γιατί θα 
πρσκληθεί πρόβλημα. Για την εκκίνηση του 
προγράμματος μας απλά τοποθετούμε το εκτε- 
λέοιμο αρχείο στο άιτθείοιγ ς:\ν/ϊπεΙονΥ5\5ΐαι1 
Μοπυ\ΡΓθ9Γαπτδ\5^αΓίυρ. Ετσι 8α τίθεται σε 
λειτουργία κάθε φορά που θα εκκινούν τα 
ΜΪμΙοηθ (χωρίς βέβαια να υπάρχει πρόβλημα 
αν το τρέξουμε μόνοι μας). 

Τα καινούρια στοιχεία που δα δούμε είναι το 
ΙίίίΒοχ και ακόμα μερικές εντολές της Βα^ιε για 



Σχεδιάζοντας την πρώτη φόρμα. 

διαχείριοη αρχείων δικών μας τύπων δεδομέ¬ 
νων (υδΟΓ άοίίπσά ίγροδ), ενώ τέλος θα εξετά¬ 
σουμε τις ημερομηνίες και ορισμένες διαδικα¬ 
σίες που μας βοηθούν να τις χειριστούμε. Ο 
τρόπος με τον οποίο θα φτιάξουμε το πρόγραμ¬ 
μα ίσως δεν είναι ο πιο έργο νομικός, είναι όμως 
απλός καθώς κοι βολικός για να δείξουμε τα 
προαναφερθέντα. Με τη ΫίχυοΙ Βακίε 8α μπο¬ 
ρούσαμε να φτιάξουμε το ίδιο πρόγραμμα με 
πολλούς τρόπους ποικίλης δυσκολίας (βέβαια 
θα πρόσφεραν αντίστοιχες δυνατότητες). 


ΣΧΕΔΙΑΖΟΝΤΑΙ 
ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ 

θα κατασκευάσουμε πρώτα το πρόγραμμα 
διαχείρισης. Ανοίγουμε τη ΥΒ και επιλέγουμε 
δΙαπάοΓεΙ Εχο. Ονομάζουμε το ?το\^ύ δεΗοά- 
υΐβτ και την πρώτη φόρμα ίιτηΜαίπ. Επιλέγουμε 
ΒοΓάΘτδίγΙο 3= 1 - Ρίχθά θίπ^ο και ΜαχΒυΚοπ^ 
ία)δθ (για να μην αλλάζει το μέγεθος της φόρ¬ 
μας). Κατόπιν τοποθετούμε τρία εοπίΓπαηά- 
ΒυΚοηδ και ένα ΟίΙδοχ, το οποίο απλώνουμε 
πάνω στη φόρμα μας (6λ. σχετική εικόνα). Αν 
θέλουμε, μπορούμε να τοποθετήσουμε και τα 
επεξηγηματικά-διακοσμητικά στοιχεία, δηλαδή 
τα ίαθοΙδ και τη γραμμή. Ονομάζουμε τα 
ΒυΗοπ* εηιάΑάά, ειηάβθΓηονΘ, σηεΙΕχϋ και το 
Ιι^ίΒοχ Ι5ΐϊα5ΐί5, 

Το ΙιϊΙΒοχ 8α χρησιμοποιηθεί για να δείχνει τα 
μηνύματα. Θσ χρησιμοποιήσουμε τις μεθόδους 
ΑάάΙίεππ ($ϊγ αχ 5ίπη0, ίπάθχ οχ ΐπΙ&ςβΓ], με τ η ν 
οποίο προσθέτουμε μία νέα γρομμή στο ίίχΙΒοχ με 
περιεχόμενο το $1τ και θέση Ιπάοχ (αν δεν ορίσου¬ 
με δέση, θα μπει τελευταίο], και ΚθίτιονθίΙθητ (Ιπ- 



Η ΡηπΑάά και το ΜοηΗιΥί^ ΟοηίτοΙ. 


Μα$ί©Γ 


































































άθχ α$ ίπΙορ&Ο, με την οποία αφαιρούμε τη γραμ¬ 
μή που υποδεικνύει το Ιπάβχ. Το ίπάθχ παίρνει τι¬ 
μές από 0 έως Ιΐ5ΐ€ουπΜ* Η ίΐ5ΐ€ουηϊ είναι μια 
ιδιότητα που δίνει τον αριθμό των γραμμών στο 
Ιΐίβοχ. Αλλη μια πολύ χρήσιμη ιδιότητα είναι η ΙΪ5- 
Ηπείβχ, που έχει ανά πόσα στιγμή τον αριθμό της 
επιλεγμένης γραμμής. Αν δεν υπάρχουν γραμμές ή 
καμία δεν είναι επιλεγμένη, τότε η τιμή του ϊί^Ηπ- 
άβχ είναι -1. Αν οι γραμμές γίνουν πάρα πολλές 
και δεν χωράνε, 8α εμφανιστεί αυτόματα μία 
5ετοΙΙίπ9 άαπ Τέλος, το Ιϊίΐόοχ έχει και άλα τα γνω¬ 
στά βνβπί5, όπως ΟϊεΙς ΟΒΙΟίεΙς, ΟοίΡοευ$ κΛπ. 

Η σειρά με την οποία 8α γράψουμε τους χει¬ 
ριστές των τριών κουμπιών 8α είναι ανάποδη. 
Ετσι, για το χειριστή του ειπαΙΕχΐΤ κάνουμε διπλό 
κλικ πάνω του για να εμφανιστεί ο εοάβ βάίίΟΓ 
και γράφουμε: 

Ρπν3ΐε 5υό αηάΕχΚ-Οί&Ο 
Έηά 

Επά 5ιώ 

Κά8ε εγγραφή του χρήστη 8α αποτελεϊται 
από τρία πεδία: την ημερομηνία δημιουργίας 
(8α αποδίδεται αυτόματα από το σύστημα), την 
ημερομηνία ενεργοποίησης και Βέβαια τσ ίδιο 
το μήνυμα. Εται 8α μπορούσαμε να δηλώσουμε 
τρεις μεταβλητές, δύο τύπου άαϊβ και μία τύ¬ 
που ίίππ^. Αντί για αυτό όμως 8α ορίσουμε 
έναν δικό μας τύπο (υ5βί άβίίπβά Τγρβ) που να 
περιλαμβάνει αυτά τα τρία πεδία. Η μορφή των 
υ$ 0 Γ άοίίπθά ίγρβ& είναι: 

Ριώίίε Τγρβ ΤνρεΝβπιε 
& Α$ 

Ώ\χτη Α5ίηί£β£Γ 
ΕπάΤγρε 

βλέπουμε ότι έχουμε ένα ΒΙοεΙς που αρχίζει 
με Τγρο και τελειώνει με Επά Τγρβ. Το όνομα 
του τύπου είναι ΤγρθΝαπι© και εδώ περιλαμβά¬ 
νει δυο στοιχεία (μεταβλητές), οι οποίες σημει- 
ωτέον 5εν πρέπει να δηλωθούν με εΙίΓΠ. 

Το ερώτημα που προκύπτει τώρα είναι πού 
θα ορίσουμε αυτό τον τύπο. Επειδή θέλουμε 
να έχουμε πρόσβαση στον τύπο από όλο το 



Ο $<Ιΐ0<ίιιΙ#Γ ενώ τρέχει. 


πρόγραμμα, δημιουργούμε ένα νέο τποάυΐο 
για να τον βάλουμε. Ετσι, πηγαίνουμε στο Ρτο- 
|βεί/Αάά ΓποάυΙβ. Στον Ρτο|θεί ΕχρΙοτοτ 8α εμ¬ 
φανιστεί το νέο πηοείυΐβ, το οποίο ονομάζουμε 
Τγρβ5 + Στα ΟεεΙαταίιοη* γράφουμε τον κώδικα 
που ακολουθεί: 

ΡιιΜε Οοη&Ι Κε^ίδίΓγ = 

Ριώΐίε €οη 5 ΐ δβρβίϊΙΟΓ = * 

Ριώΐίε Τγρε Τα&Ρ; 

Αβ ΡΜε 
άπίε Αβ θείε 
άΆία Αβ 5ίΓίη§ 

Εηά Τγρβ 

Ρυβίίε Οιγ&βΚ Αβ Τ&βΪϊ 



Προχωρώντας την εφαρμογή* 

Ο τύπος που ορίσαμε (Τα^) έχει τρεις μετα¬ 
βλητές: την σοαίθά, που είναι η ημερομηνία δη¬ 
μιουργίας, την άαίθ (ημερομηνία ενεργοποίησης) 
και το άαία, που θα είναι τα μήνυμα. Ακριβώς 
από κάτω ορίζουμε μία μεταβλητή, την (ΙυιΤαίΙς 
με το γνωστό τρόπο αλλά ως τύπου ΤοβΙκ [εφό¬ 
σον το Τα$|ς είναι πλέον ένας τύπος δεδομένων 
όπως το 5ΐτίπ9). Επίσης έχουμε ορίσει δύο Οοπ- 
ΒΤαπΗ. Το 0οπ5ίαπί$ (σταθερές) είναι μεταβλητές 
με τιμή που ορίζεται κατά τη σχεδίαση του προ¬ 
γράμματος και δεν αλλάζει ενώ το πρόγραμμα 
εκτελείται (είναι δηλαδή Γθαό οπίγ). Ετσι, έχουμε 
ορίσει δύο τέτοιες: τη ^ 091^7 που περιέχει το 
ραίΗ και το όνομα του αρχείου με τις εγγραφές 
[μπορούμε να τις αλλάξουμε και να βάλουμε ό,τι 
θέλουμε), καθώς και τη δοραιαίοΓ, που απατε- 
λείται από μερικά κενά (θα δούμε πού χρησιμο¬ 
ποιείται αργότερα]. 

Αυτό που θα κάνουμε είναι το εξής: Ο χρή¬ 
στης θα δίνει τα στοιχεία και εμείς θα ενημερώ¬ 
νουμε το ΟυΓΤαϊί Επειτα θα γράφουμε ολόκλη¬ 
ρο το ΟυτΤα^ στο αρχείο, Η Βαδίε μας δίνει τη 
δυνατότητα να γράψουμε και να διαβάσουμε 
ολόκληρες εγγραφές από ένα αρχείο. Οι εντο¬ 
λές που χρησιμοποιούνται είναι οι Θβΐ και Ρυί, 
τις οποίες είδαμε και τον προηγούμενο μήνα, 
μόνο που τώρα δα πρέπει να δίνουμε και τον 
αριθμό της εγγραφής που θέλουμε να επεξερ¬ 
γαστούμε. 


ΨΑΜΜΟΙ® 



Οι μπάρες εμφανίζονται αυτόματα όταν τα 
μηνύματα γίνουν πολλά* 

Ετσι μπορούμε να γράψουμε τον κώδικα που 
θα εκτελείται μόλις ξεκινήσει το πρόγραμμά 
μας, ο οποίος δεν κάνει τίποτα άλλο από το να 
δείχνει τα περιεχόμενα του αρχείου στο 
ΙίδίΒοχ. Για το σκοπό αυτό γράφουμε το χειρι¬ 
στή ΡοΓπ_ίοαεΙ, ο οποίος καλείται μόλις φορ¬ 
τωθεί η αρχική φόρμα μας: 

Ρπν^Ιε $ιώ Ροππ_Ιθ 3 ά(} 

Οπ Επογ ΟοΤο βπΌΓίι&ηάΙβΓ 
Όιτη ί Α$ Ιη 1 ε£ετ 
Οϊΐη $ρ Αβ Ιηίβ^βτ 
Όιπι 5 ίτ Α$ $ 1 τίη|| 

ΙΓ (0ίΓ(Εε|ϊ5!τγ) ο ") Από (Ρί[εΙεη(Εε^ί5ίΓγ) 
<> 0 ) ΤΤιεη 
§ρ -10 - Εεη{άβ 1 ε) 

Ορβη Κε^ίΒϊΓγ Ροτ Κ^ηάοιη Αβ # 1 

ί = 1 

Ώο \νΗϊ!ε Νοί ΕΟΡ{ 1 ) 
ΰεΐ # 1 , ί, ΟιγΤββΙ* 

Βϊΐ = 0υΓΪ35ί<:.€Γβ3ΐ€0 & 5βρ3Γ3ΪΟΓ & 
δρ3εβ(5ρ) & _ 

(ΖυτΤθΒΐί.άθΙε & 5βρ3Γ3ΐθΓ & 
3 ρβοβ( 5 ρ) & _ 

Οΐ|-Τ35ί*.ά3ΐ£1 

ΓπηΜάΐη ΙδίΤβΒ^ ΑάάΙίΕΠΤ 5ίΓ 

ί ^ ί + 1 
Ιοορ 
αο5β#ι 
ΕηάΙΓ 
Εχίϊ$υβ 
βπΏίϊΐ3π<ί1ετ: 

Μβ|Βοχ “Κάποιο πρόβλημα παρουσιάστηκε ϊ 
Τερματισμός." 

Εηό 

Εηά 

Η πρώτη γραμμή είναι η Οπ Εγγογ ΟοΤο ατ- 
ΓΟΓΗαπά^Γ. Αυτό κάνει την Βα$ίέ να 
μεταπηδήσει στο βπΌΓΗαηάΙβΓ, αν συμβεί 
ΟΠΟίΟΔΗΠΟΤΕ λάθος ενώ εκτελείται η ρουτί¬ 
να. Στο βΓΓΟΓΗαπεΙΙοΓ δοείίοπ τυπώνουμε ένα μή¬ 
νυμα λάθους και τερματίζουμε το πρόγραμμα. 
Θα δούμε σε επόμενα τεύχη πώς μπορούμε να 


Ρ€ Μα$ϊ0Γ 

























































Το ΜοηίΗν*βνν.„ *ν δράοει. 

γράψουμε περισσότερες πληροφορίες για τα 
λάθη που συμβαίνουν. Οταν το πρόγραμμα 
εκτελεστοί χωρίς λάθη, δεν Θέλουμε να μπούμε 
στο ©ΓΓοτ^σπεΙΙοΓ 5οεΝοπ, έτσι έχουμε βάλει το 
ΕχίΤ $υΒ μετά το τέλος του ιί, Σημειωτέσν: η λέ¬ 
ξη θΓΓΟτΚαηόΙοΓ λέγεται ΙαΒοΙ και φυσικά δα 
μπορούσε να έχει οποιοδήποτε όνομα. 

Αφού δηλώσουμε κάποιες μεταβλητές που 
θα μας χρειαστούν, εξετάζουμε αν υπάρχει το 
αρχείο (με την Θιγ) και αν έχει δεδομένα - η 
ΡιΙβίβη(ίϊΙθπαΓπε] δίνει το αριθμό των βγίθ5 
ενός αρχείου. Σε περίπτωση που οι συνθήκες 
μας ικανοποιούνται, ανοίγουμε το αρχείο και 
κατόπιν μπαίνουμε στο ιπαιη Ιοορ. Ετσι, όσο το 
αρχείο δεν είναι άδειο διαβάζουμε την εγγρα¬ 
φή ί (το ί είναι στην αρχή 1 και αυξάνεται σε 
κάθε Ιοορ), ενώ κατόπιν από τα τρία πεδία του 
ΟιτΤα$Ις φτιάχνουμε ένα 5 ϊτίπ 9, που με την αάά 
προστίθεται στο ϋ^Βοχ. 

Για να φτιάξουμε το 5ΐππ9 χρησιμοποιούμε 
το εοπεαίοπαίίοπ (το σύμβολο &), Εδώ χρησι¬ 
μοποιείται και η σταθερά δοραταΐοΓ, που Θα 
βάλει ένα κενό ανάμεσα στα τρία πεδία. Ομως 
αυτό δεν φτάνει Οι ημερομηνίες στα ννίπείανδ 
μπορούν νο καθοριστούν από το χρήστη* Μπο¬ 
ρούμε από τα ββ 9 ίοπαΙ $βίΐίη 95 να ορίσουμε 
ότι η ημερομηνία θα έχει τέσσερις χαρακτήρες 
για τη χρονολογία και όχι δύο, όπως είναι το 
συνηθισμένο. Ετσι, για να μην εμφανιστούν 
ανομοιομορφίες στα κενά ανάμεσα στα πεδία, 
εκτός από το δοραταίοτ χρησιμοποιούμε και το 
$ρ, που χρησιμοποιώντας το μήκος της ημερο¬ 
μηνίας δίνει σταθερό μέγεθος 5 ραεο$. Αυτό γί¬ 
νεται με την εντολή $ρ= 10 - 1 ση(άαίσ). 

Τέλος, πρέπει να τονίσουμε ακόμα ένα ση¬ 
μείο. Εφόσον κάνουμε τη μορφοποίηση του 
5 ίτίπ 9 "με το χέρι", είναι απαραίτητο να χρησι¬ 


μοποιήσουμε γραμματοσειρά Οσυιτΐοτ, η οποία 
έχει το ίδιο μέγεθος χαρακτήρων (δηλαδή το 
Τ καταλαμβάνει ίδιο μήκος με το V). Ετσι, 
αλλάζουμε τσ ΡοπΙ του ΙϊίΐΒοχ σε Οουττίοτ. 

Η ρουτίνα που θα προσθέτει και θα αφαιρεί 
εγγραφές στο αρχείο είναι ακριβώς η ίδια. Αυ¬ 
τό επιτυγχάνεται με τον εξής τρόπο: Οταν ο 
χρήστης θα προσθέτει ή θα διαγράφει κάποια 
εγγραφή από το ίϊ^Βοχ, εμείς δα καλούμε τη 
ρουτίνα ενημέρωσης, η οποία θα περνά όλα τα 
δεδομένα που υπαρχουν στο ίϊδί’Βοχ στο αρ¬ 
χείο, Αυτός ο τρόπος βέβαια δεν κάνει καμία 
οικονομία στην ταχύτητα, αλλά είναι απλός και 
λιγοστεύει τον κώδικα που πρέπει να γράψου¬ 
με (αν και η αλήθεια είναι ότι για τη συγκεκρι¬ 
μένη εφαρμογή μάλλον δεν θα δούμε καμία 
καθυστέρηση). Για να γίνει αυτό, για κάθε 
γραμμή που προστίθεται ή αφαιρείται στο 
ΙήϊΒοχ, αφού καλέσου με αντίστοιχα τις Αά- 
άΐίθπι και βθΓηονοΙίοιη, καλούμε την Ορ- 
0 α 1 σβθ 9 Ϊ 5 ίΓγ, η οποία αναλαμβάνει να περάσει 
όλα τα στοιχεία του Ιϊ^Βοχ στο αρχείο (δια¬ 
γράφοντας τσ παλιά). Τη ρουτίνα αυτή θα Βά¬ 
λουμε σε ένα καινούριο πτοάυΐσ. Ετσι, αφού 
προσθέσουμε ακόμα ένα ΓποάυΙθ και το ονο¬ 
μάσουμε Ιίό, γράφουμε στα άσεΐατσίίοη*: 

Ορϋοπ Εχρίϊαΐ 

Ρυπεΐϊοπ υρΟδίεΚε^ΙτγΟ Αε Βγίε 
Οη Εγγογ ΟοΤο επΌτΚΕπάΙετ 

Οϊπί 5ΐτ Α5 

ϋίιηί Αε ίπίε^ετ 

ΙΓϋίΓίΚε^ϊεΐτγ) ο "* ΤΗζη ΚιΙΙ Ηε|Ϊ5ίτγ 
Ορε π Εε05ϊ γυ Ρογ Κιπάοπι Αε # 1 
Ροπ = 0 Το ΓΓΓηΜπϊπ,ΙεΙΐ 35 ί 3 . 1 ί 5 ^ουηΙ -1 
%ίϊ = ΓτΠΐΜ3ίη,ί5ΐΤΒ5ΐ<5ΐΐ5ΐ(ί) 
ΟυΓΤΕ&Κ.οΓεδΐεά = €ϋ3ΐε(Μίά(5ΐΓ, 1 ( 
Ιεη(ά 3 ίε))) 

0υΓΪ35ΐΐ.ά3ΐε = €ϋ3ΐε(Μίά(3ΐΓ, 11 + 
Ιεπ(Ξερ 3 Γ 3 ΐοι·), 1 εη( 03 ΐε))) 
ίΙϋΓΤ35ΐΐ,(33ί3 = Μίά(5ΐτ, 21 + 2 * 
Ιεη(5£ρ3Γ3ΐθΓ}} 

ΡυΙ #1, ϊ + 1,0υτΤ35^ 

ΝεχΙ ί 
01ο $€ #1 

υρΟθΐεΕε^ίδίΓγ ■ 0 
ΕχίΙ Ρυηείίοη 
εΓΓΟΓ^πάΙετ: 

υρΟθΐεΚε^ίτγ - 100 
Εηό ΡυηεΙίση 

Καταρχήν να αναφέρουμε τι κάνει το Ορίίοπ 
ΕχρΙΐεϋ Οταν το γράψουμε στην αρχή ενός τηοεΙ- 
υΐβ (είτε Γογπί πιοείυΐβ είτε είαηάαΓεΙ ΓηοάυΙε), η 
Βαείε απαιτεί νο έχουμε δηλώσει όλες τις μετα¬ 
βλητές προτού τις χρησιμοποιήσουμε. Με αυτό 
τον τρόπο προστατευόμαστε από τυχόν λάθη 
που έχουν σχέση με ονομασία μεταβλητών. 


Αφού ορίσουμε τις μεταβλητές που θα χρει¬ 
αστούμε, ελέγχουμε αν υπάρχει το αρχείο ΙΪΘ 9 - 
ίδίΓγ και, αν υπάρχει, το σβήνουμε. Για να σβή¬ 
σουμε αρχεία χρησιμοποιούμε την εντολή ΙαII 
ραΐΗπατπθ. Υπάρχουν αρκετές εντολές για χει¬ 
ρισμό αρχείων και καταλόγων στο σύνολο 
ΡϊΙοδγ^βηι. Γράφοντας ΡίΙο^ίοτη η Βα$ίε θα 
σας δείξει τις ρουτίνες. 

Ο κυρίως βρόγχος εκτελείται για όσες εγ¬ 
γραφές υπάρχουν. Κάθε φορά διαβάζουμε μέ¬ 
σω της ιδιότητας ίΐ 5 ΐΒοχ.Ιί$ί(ί) κάθε γραμμή 
του ίΪ 5 ΐΒοχ, Επειτα το χωρίζουμε στα τρία πε¬ 
δία που μας ενδιαφέρουν, το σβαΙβά, άαίβ και 
άαία. Αυτό γίνεται με χρήση της Μίά ($ίππ 9 , 
ϊίαιΐ, ΙθΓφΜ, η οποία μας επιστρέφει μέρος 
ενός $ 1 ππ 9 . Ετσι, για το σοαίθά διαβάζουμε 
Ιβπ(άαΙβ) χαρακτήρες ξεκινώντας από τον 
πρώτο χαρακτήρα, ενώ για το θαΓο ξεκινάμε 
από το II +ίβη($βραΓαίοΓ) (για να περάσουμε 
την πρώτη ημερομηνία και το δβραΓαίοΟ και 
διαβάζουμε και πάλι μήκος μιας ημερομηνίας. 
Τέλος, για το άαία απλά ορίζουμε ότι ξεκινάμε 
στο τέλος της δεύτερης ημερομηνίας και μετά 
το δεύτερο δορατσίοτ και διαβάζουμε μέχρι το 
τέλος του 5 Γγϊπ 9 (αυτό επειδή δεν ορίζουμε μή¬ 
κος). Επίσης χρησιμοποιούμε την ΟΟαίο για να 
αλλάξουμε τα δυο 5ΐππ95 που περιέχουν ημε¬ 
ρομηνίες σε όα!θ 5 . Πλέον μπορούμε με μία Ρυΐ 
να γράψουμε την εγγραφή στο αρχείο, 

Η υρ 0 αΓβΚθ 9 Ϊ 5 ίτγ είναι ίυπεΗοπ, κάτι που ση¬ 
μαίνει ότι μπορεί να επιατρέψει μια τιμή στο άνο¬ 
μό της, για αυτό και είναι δηλωμένη ως ΡυπεΙϊοπ 
ϋρΟαίο^ι^Γγ Α$ Βγίθ. Ετσι, ανάλογα με το αν 
έγινε ή όχι λάθος, θα ε π ιατρέψει ανάλογη τιμή. 

Τώρα μπορούμε να γράψουμε το χειριστή 
του επτιόΚοπιονθ: 

Ρπνδίε $υό είηάΙ&τπονεΧΙκ^Ο 
Οίτη Α$ Βγΐε 

ΙΠ5ΐΤ3$ίς5.1ϊ5ίΙη£ί0Χ = -1 Τϊιεη 

Έπίλεξε ένα αντικείμενο" 

Εχίΐ 5υό 
ΕηάΙΓ 

ΙεΐίΕδΙίδ. ΡεΓηονεΙΐεϊτι ( ΐ5ΐΤ35ΐς$. ϋδΐΐηάεχ ) 
$ΐ3ΐιΐ5 = υρΟθΙεΕε^ϊδΐτγ 
1Γ &13Ϊ1Ι5 = ΙΟΟΤΤιεπ 

Μέ^Βοχ "Κάποιο πρόβλημα παρουσιάστηκε 1 



Το πρόγραμμα δεΗοάυΙ&ΟιοΐΙί. 


ΉΡΟ ΜαϊϊβΓ 








































Τερματισμός." 

Εηά 
ΕπάΙΓ 
Εηά 5υό 

Οπως βλέπουμε, εκτός από έλεγχο για το αν 
υπάρχει επιλεγμένο αντικείμενο, κάνουμε ίΐο- 
τηοΥθΙΙοηη την επιλεγμένη γραμμή και καλούμε 
την ΙΙρΟσΙαΙϊο^Ύ Αν ουτ Π £πι στρέψει 100 
(δηλαδή παρουσιάστηκε κάποιο πρόβλημα), τό¬ 
τε τυπώνεται το ανάλογο μήνυμα και τερματίζει 
το πρόγραμμα. 

Πλέον μένει ο χειριστής του αηάΑάά. Για την 
εισαγωγή στοιχείων 8 α χρησιμοποιήσουμε μια 
καινούρια φόρμα. Ο κώδικας που 8 α την εμφα¬ 
νίζει είναι: 

Ρπναίε Βυό εΐΏ0Αάά_Οίε1ς0 
ΓτοιΑάά.ΐχίΤάΒβ.Τεχί = ““ 

ΓπηΑΛί.5ίισ«τ 
Επά 5υά 

Αφού τη δημιουργήσουμε, την ονομάζουμε ίτ- 
πιΑάά και ορίζουμε ΒοΓάβΓ$ΐγΙβ=4 - Ρίχβά ΤοοΙ- 
ν/ίπάο\ν, για να μην έχει Γπίη/πχιχ βυΚοηί και να 
μην είναι Γ 6 $ίζαΒΙό, Ας δούμε τι 8 α έχει αυτή η 
φόρμα. Καταρχήν χρειαζόμαστε ένα ΤεχίΒαχ για 
το μήνυμα, το οποίο ονομάζουμε ϊχ\Ία$\ί - αν θέ¬ 
λουμε να έχει πολλές γραμμές, ορίζουμε την 
ιδιότητα ΜυϊΤιίιπβ^ίτυθ. Αν θέλουμε, μπορούμε 
να περιορίσουμε και το μέγεθος του μηνύματος 
με χρήση του ΜαχΙβΓ^ΐΚ. Επίσης θα χρειαστού¬ 
με ένα κουμπί, το οποίο ονομάζουμε επιάΟΚ, 

Για την ημερομηνία θα μπορούσαμε να χρη¬ 
σιμοποιηθούμε: τρία ΤοχΓΒοχβί, αλλά η θαδίε 
μας δίνει ένα έτοιμο εοπίΓοΙ για αυτή τη δου¬ 
λειά. Βέβαια επειδή δεν ανήκει στα βασικά, 
δεν υπάρχει στο ΤοοίΒοχ. Για να το εμφανίσου¬ 
με επιλέγουμε ΡΓοϊ©ε 1 ^οπηροη 6 ηΐ 5 και τσεκά¬ 
ρουμε το Μίετο^οθ ΜίπάοΝ 5 ^πίιϊιοπ (Ιοπ- 
1 γο) 5 2.0. Θα εμφανιστούν μερικά συστατικά, 
ένα εκ των οποίων είναι το ΜσηίΗνίεν* Τοποθε¬ 
τούμε ένα τέτοιο στη ίππΑάά και το ονομάζου¬ 
με τπνννΟαίσ* Από αυτό επιλέγουμε εύκολα μια 
ημερομηνία, η οποία μας δίνεται μέσω της ιδιό¬ 
τητας ναΐυα. Πλέον μένει να γράψουμε τον κώ¬ 
δικα του απάΟΚ_εΙίεΙί, ο οποίος ακολουθεί: 
Ορίίοπ ΕχρΙίείΙ 

Ρπν^ε 5υΐ> επιά 01 ^€ίίεί;() 

Οίτη Ξΐ3ΐα5 Α$ ΒγΙβ 

ΟΐΓΏ 5ΪΓ Α5 5ίΓΪη^ 



Υπάρχει κάποιο πρόβλημα με το ορχαο 
Κο§Ϊ 5 ΐΐ 7 ; έτσι ενεργοποιήθηκε ο οιτοΓΚοπάΙοτ, 


Όϊπι Αβ Βίτϊηΐί 

ν/Ηδ ΟιτΤαεΚ 
.ΟΓεΒίέά = άΜε 
.0313 = ίχίΤβδΚ 
ΛάΙζ = ιπνυ/ΟαΙβ,ναΙυε 
Εηά\ΑΜι 

5ρ — 10 * Ιεη((ΐ3ΐβ) 

5ΐτ - ΟυΓΪ&5ίί.θΓββΙε^ & 5ερ3Γ3ΐθΓ & 5ρ3εε{£ρ) 

ΟιτΤ35Μ8λε & δέραταίοΓ & 5ρ0εε(5ρ) 
ΟχτΤ3§Ιί.{ΐ3ΐ3 

ΓπηΜδΐη. [5ΐΪ5ΐ5ΐί5. Αάάΐίεπι βιτ 

5ίθ1ΐί£ = υρθ3ίεΚε§ΜΓγ 
Ιί$ίΕΐιΐ5 = ΙΟΟΤΗεη 

Μ$ςΒοχ “Κάποιο πρόβλημα παρουσιάστηκε! 
Τερματισμός" 

Εικί 
ΕηάΙΓ 
Με.Ηίόε 
Εηά 5ιώ 



Το μόνο που κάνουμε είναι να φτιάξουμε το 
κατάλληλο 5ΪΠΠ9 (όπως και οτη Ράπτη Ιοαά) 
και να το κάνουμε αάά στο ΙίδΐΒοχ* Βλέπουμε 
ότι όταν αναφερόμαστε σε έναν τύπο, μπο¬ 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε το Μ/ϋΗ υ50Γ-0Θ- 
ίιπθά-ίγρο „. Εηά \ΜίΐΗ και να παραλείψουμε 
μέσα στο ΝοεΙ< το όνομα του. Για να ανο φερ¬ 
θούμε οτη ίιτηΑάά ενώ βρισκόμαστε στο συ¬ 
γκεκριμένο ΗΐοάυΙο, χρησιμοποιούμε το ίπβ 
(θα μπορούσαμε να γράψουμε και 
ίππΑάά.Ηιάθ). 

ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΛΕΓΧΟΥ 

Το μόνο που έμεινε είναι το πρόγραμμα που 
θα κάνει τον έλεγχο. Επιλέγουμε νέο ΡΐΌ|οεΙ, 
δίοηθατά ΕΧΕ και το ονομάζουμε 5εΗβά- 
υΙθΟΗοελ, Σβήνουμε την αρχική φόρμα, αφού 
δεν θα χρειαστούμε φόρμα (Ρτο(βεί/ Κοπιονο 
Ροπή 1). Αντίθετο προσθέτουμε ένα πτιοθυΙο, το 
οποίο ονομάζουμε Οδοολ, Ο κώδικας που το 
αποτελεί είναι ο εξής: 

Ορίίοπ ΕχρΕαΐ 



Ενα τυπικά μήνυμα που ενεργοποιήθηκε* 

Ραόίίε $υ!) Μάίη() 

Οη Εγγογ ΟοΤο ρηοΓ^ηάϊεΓ 
ΐΜι $ίτ Αβ 5ίπη^ 

Εϋητ ί Α$ Ιηΐ€@€τ 

ΙΤ (0ϊΓ(Εε|ϊ5ΐΓγ) ο “■) Από {Η1εΙεη(Κ£05ΐΓγ) 
ο 0) Τίτεη 

Ορεη Κε§Ϊ5ΐΓγ Ρογ ΐ&ηάοηι Αβ # 1 
ί = 1 

ΌοΨΙύΙζ Νο£ΕΟΡ{1) 

Οεί # 1 , ΐ, ΟιγΙβεΙ* 

ΙΓ άά(ζ - 0υΓΤ35^.03ίε ΤΚεη 
Μξ^Βοχ 'Σπς' & ΟυΓΤ^.ετΜίεά & * 
γράψτε για τις “ & ΟυτΤάΞΐ^άδίε & V & νίηΟτ 
ν 0 €τ & €υΐΤ35&.ίΐ3ί3 

ΕηάΙΓ 
ΐ = ί+ 1 
Ιοορ 
€Ιθ5€: #1 

ΕηάΙΓ 
Εχϊΐ 5ιΛ 
ειτοΓίιαηάΙεΓ: 

Μδ^Βοχ “Κάποιο πρόβλημα παρουσιάστηκε! 
Τερματισμός" 

Επά 

Επά 5ιώ 

Είναι ένα πολύ απλό πρόγραμμα, το οποίο 
απλά ανοίγει το αρχείο Εβ^ίτγ και διαβάζει 
τις εγγραφές του μία μία. Σε κάθε εγγραφή 
ελέγχει την ημερομηνία ενεργοποίησης και, αν 
είναι ίδια με την άαίβ του συστήματος, εμφανί¬ 
ζει ένα Μ 59 Β 0 Χ με την ημερομηνία και το μήνυ¬ 
μα. Παρατηρούμε ότι έχουμε ονομάσει τη ρου¬ 
τίνα Μαΐπ, ώστε η δα^ίε να "ξέρει" ότι από εκεί 
πρέπει να ξεκινήσει. 

Αν προσπαθήσουμε να τρέξουμε το πρόγραμ¬ 
μα αυτό, θα δούμε ότι δεν αναγνωρίζονται κά¬ 
ποιες μεταβλητές που είχαμε ορίσει στο ΐγρβ 5 
πποάυΐθ. Για αυτό κάνουμε ΡΓθ|σ€ί/Αάά ΡίΙβ και 
επιλέγουμε το ίγρθ$. Εδώ φαίνεται η χρησιμότη¬ 
τα των ΓτκκΙυΙθΒ, αφού χρησιμοποιούμε το ίδιο 
πποθυΐθ σε δύο διαφορετικό προγράμματα. 

Ανανεώνουμε το ραντεβού μας για τον επό¬ 
μενο μήνα. Μέχρι τότε μπορείτε πάντα να στέλ¬ 
νετε απορίες, προτάσεις, σχόλια και ό,τι άλλο 
σας απασχολεί στη διεύθυνση άίΓΤ^ίάπϋΙιοΙ- 
ΓπαίΙ.εοΓπ, καθώς με αυτό τον τρόπο μάς Βοη¬ 
θάτε να βελτιώνουμε τη στήλη αλλά και να επι¬ 
λέγουμε θέματα που οας ενδιαφέρουν. 03 


ΡΘ Μθ5ίθΓ 



























































Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ γ*α όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σος, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


Υί. 2: Ζήτω ο ΜϋίΟΕΚ! 

Υί 3: Ζήτω η 50ΜΥ! 

Υί 4: Ζήτω ο ΚΑΡΚΙΝΟΣ! 

Υί 5: Ζήτω οι ΘϋΝΜΕΝ! 

Υί 6: Ζήτω ο ΣΚΙΝΕΡ! 

Υί 7: Ζήτω ο ΜΑΝΙΚΙΟΥΡΗΣ! 

Υί 8: Ζήτω ο ΚΡΑΪΤΣΕΚ! 
Υί9:ΖήτωοΧ! 

Υί ία Ζήτω ο ΚΑΡΤΕΡΙ 
Υί 11:Ζήτω ο ΠΟΥΤΖΙΝ ΤΟΥΜΣ! 
Υί )2:ΖήτωοΒΟΥΝΤΥΗϋΝΤΕΡ! 
Υί 13: Ζήτω οι ΕΞΩΓΗΙΝΟΙ! 

VI! / 4: Ζήτω ο ΠΑΤΡΙΚΟΙ και όλες 
οι άλλες μορφές ζωής! 

ΥΓ. 15: ΤΗβ Ιτυώ Ϊ5 ου! ιΗθγθ! 

Φίλε Πάρο, 

Εφτασε επιτελούς η στιγμή 
για τη μεγάλη αποκάλυψη, και εσύ 
8 α έχεις την τιμή να είσαι ένας από 
τους πρώτους που 8α μάδουν την 


αλήθεια: Ο κρυφός αρχηγός του 
εοπιοτίιυρπ, καθοδηγητής του ^αη- 
εβτ Μα π και υποκινητής των σκοτει¬ 
νότερων εγκληματικών ενεργειών 
του παρακράτους, δεν είναι άλλος 
από τον Πατρικό! Υβρίδιο αν8ρώ- 
που-εξωγήινου ο ίδιος 6εν διστάζει 
μπροστά σε τίποτα προκειμένου να 
εκπληρώσει τους ανομολόγητους 
σκοπούς του. Το νου σας, αγαπητοί 
αναγνώστες, γιατί το επόμενο 8υμά 
μπορεί να είστε ΕΙΕΙΣ.„ 


ΦΥΣΑ, ΦΥΣΑ. 

ΝΑ ΑΝΟΙΧΕ1 Η ΑΦΙΣΑ! 

□ χοπητό ' ί Ρ€Μα$1οτ / ', 

Σε διαδάζω ανελλιπώς 
οπό το τεύχος 71 και σε 
διαΒεβαιώ ότι είσαι από τα καλύτε¬ 
ρα του χώρου. Ασχολούμαι 3,5 χρό¬ 
νια με τους υπολογι¬ 
στές και αυτή τη στιγμή 
έχω ένα μηχάνημα ικα¬ 
νοποιητικό για τις ανά¬ 
γκες μου (ραπ\&5ΐ 
Εχω πελαγώσει, πάει 
να μου στρίψει, κολυ¬ 
μπάω σε αμφιβολίες 
και για όλα αυτό φταί¬ 
τε εσείςI Ναι, εσείς κα¬ 
λό ακούσατε, πλην τον 
κυρίου, αγαπητού, πο¬ 
λυτάλαντου Ιπύρου 
Παρόσχη. Παίρνοντας 
στα χέρια το 100ό τεύ¬ 
χος σας διάβασα τα 
καλύτερα ρατηβ5 όλων 
των εποχών που τα ψη¬ 
φίσατε. Με μεγάλη έκ¬ 
πληξη ανακαλύπτω όν 
μόνο ο αγαπητός κύ¬ 
ριος πολυτάλαντος 


Χ-ΜΑ5ΤΪΛ 

γαπητό *Ρ€ Μα$ϊθτ" 

Είναι Δευτέρα 10Ό0 μμ., 
και μετά το τέλος του 
78ου επεισοδίου των "Χ-ΠΙθβ" (5απ- 
ρυίπαπυπι, τρελός χασάπης πλαστι¬ 
κός χειρουργός σστανιστής κλπ.) 
ξανακάθομαι αναπαυτικά μπροστά 
στον Ροπϊΐυτη για να παίξω (ζήσω) -π 
άλλο;- το *Χ-ΠΙθ$", Οπως καταλα¬ 
βαίνετε, αυτό το γράμμα δεν είναι 
τίποτα άλλο από έναν ακόμη διθύ¬ 
ραμβο προς το οόνοπίυτθ της χιλιε¬ 
τίας του οποίου το τονιενν δημοσιεύ¬ 
τηκε στο τεύχος 97, Αντρέα, παιδί 
μου ; για να καταλάβεις την εκτίμηση 
που σου τρέφω, στείλε μου μία φω- 
τό σου να την κορνιζάρω και να την 
κρεμάσω δίπλα στην εικόνα του Χρι¬ 
στού και πς φωτογραφίες του Μαρξ 
και του Αλεπουδιόρη (του ΜοΙάγ, 
ντε!}, Παιδιά, σας αγαπάω όλους 
και μετά το τεύχος 97 με βοηθάτε 
πνευματικό να ξεματιάζομαι -ψυχή 
τε και οώματι- μπροστά στο τποπτΐοτ 
(όλες πς ώρες της βδομάδας εκτός 
απ το βράδυ της Δευτέρας). 

Με απεριόριστη αγάπη 
και λατρεία 
Πέτρος 

ΥΓ, 1: Κάνω, μέσω του περιοδικού 
οας πρόταση γάμου στην ΟίΙΙϊαη 
Απάοτ5οηΙ Κούκλα μου, παράτα τον 
ΚλόιντΙ! Θα υιοθετήσω και την 
ΡΐροτΙΙΙ 


Σπύρος Παράσχης έχει επιλέξει το 
ΟϊσόΙο. Ρε παιδιά, σοβαρευτείτε/ 
Επεσα από τα σύννεφα. Ομως έκα¬ 
τσα και σκέφτηκα (ναι, σκέφτομαι 
που και που) και διαπίστωσα όν ο 
μόνος λογικός από όλο το Ιοαιν του 
*Ρ€ Μα$!&Υ' είναι ο αγαπητός κύ¬ 
ριος , πολυτάλαντος Σπύρος Παρά¬ 
σχης, Βλέποντας τις φωτογραφίες 
των συντακτών ήταν σαν να έβλεπα 
ένα θρίλερ. Αρχίζω από τον κύριο 
Τσουρινάκη. ΑντρέαΙΙΙ Θα σου συντ' 
στούσα να άλλαζες κεφάλι, αλλά, 
επειδή η επιστήμη δεν έχει προοδεύ¬ 
σει τόσο πολύ, σε συμβουλεύω να 
γίνεις καλόγερος (το μούσι το έχεις 
έτοιμο, άντε μάθε και το "Πιστεύω*), 
Συνεχίζω με τον κύριο Γιάννη Πατρι¬ 
κό. Ιωάννη, καταλαβαίνω την αγάπη 
σου για τα αώθηίατΘδ, αλλά δεν 
παύουν να υπάρχουν και ΡΡΘβ, 
$ίταίΒ$ί&5. Γι'αυτό καιρός να ανα¬ 
θεωρήσεις πς απόψεις σου. Α, τώρα 
που το θυμήθηκα, φτου , φτου να μη 
σε μαπόσω! Φτυστός είσαι στην 
αφίσα. Τι ομορφιά, τι κορμοστασιά, 
ίδιος ο Ποπαδάκης είσαι (το φωτο¬ 
μοντέλο), Σειρά έχει ο κυρτός Κρά- 
τσος. Βογγελάκη, όβ αστείοι Πολύ 
άτακτος μου είσαι. Από σένα δεν το 
περίμενα αυτό. Είσαι ασυγχώρητος. 
Επόμενος είναι ο κύριος Μπελλος. 

Ρε Σωτηράκη, με απογοήτευσες. Σε 
είχα για καλό παιδί, Ιέρω, ξέρω... Σε 
παρέσυραν οι δύο μαφίες ο παμπό¬ 
νηρος Τοουρινόκης και το φωτομο¬ 
ντέλο ο Πατρικός. Πρέπει να προσέ¬ 
χεις τις παρέες σου, γιατί παραού- 
ρεσαι. Για τους κυρίους Βογιατζή, 
Κωστάκη και Βουτσό δεν θα πω τί¬ 
ποτα, Καταλαβαίνω, μικρό παιδιά εί¬ 
ναι, θα ραθούν. ΚΑΙ ΤΕΛΕΙΩΝΩ με 
τον έναν, το μοναδικό, τον ανεπανά¬ 
ληπτο, τον αγαπητό, τον πολυτάλα¬ 
ντο ΣΠΥΡΟ ΠΑΡΑΣΧΗ, Το παιδί αυτό 
έχει μέλλον, ϊέφυγε από τα αιμοβό- 
ρα δίχτυα των συνεργατών του και 
συνεχίζει ακάθεκτος την πορεία του 
προς τη δόξα 

Ζητώ δημόσιο συγγνώμη εάν 
προσέβαλα οποιονδήποτε αφορά 
στο *Ρ€ Μο5ϊθτ". Δεν το έκανα επί¬ 
τηδες (ψέματα). Σας θερμοπαρακα- 
λώ να προΒείτε στη δημοσίευση 
του γράμματός μου . 

Α5ΤΑ ΙΑ νΐ$ΤΑ, ΒΑΒΥ 
ΝΕΜΟ 











6-πιαίΙ α44Γ65$: ρςιτ»α5ΐβΓ@<:οιτ»ρυΙΐηΙ<.9Γ 



Φίλε Νοπιο, 

Εχεις πολλά χαιρετίσματα 
από τον ξάδερφό σου (τον Σπύρο 
τον Παράσχη ντε!]. Δυστυχώς, η 
επιστολή σου είχε μία -μάλλον 
άσχημη- επιπλοκή: Ο Πατρικός πή¬ 
ρε στα σοβαρά τα λεγόμενό σου 
και αποφάσισε να διαγωνιστεί για 
"Μίστερ Ελλάς", με τραγελαφικά 
αποτελέσματα (κέρδισε τον τίτλο!). 
Ηδη μας ειδοποίησε να ψάχνουμε 
για καινούριο διευθυντή Σύνταξης, 
αφού όπως δήλωσε χαρακτηριστι¬ 
κά: "δεν μπορεί πλέον να ασχολεί- 
ται με ποταπά πράγματα παραμε¬ 
λώντας την καριέρα του”, Ασε που 
τον πλήγωσε η ατυχής σύγκριση με 
τον Παπαδάκη. Τι το 'δελες αυτό κι 
εσύ, βρε παιδί μου; Είναι δυνατόν 
κοτζάμ ΓποδίθΓ να είναι ίσα κι όμοια 
με τον Γισταμπάζα; 


ΟΚίνΕΚδ, ΡΙΕΑ5ΕΗ! 

γαπητό "Ρ€Μα5Ϊβί", 

Αυτή είναι η δεύτερη φο¬ 
ρά που σου γράφω. Ευχα¬ 
ριστώ που δημοσιεύσατε το προη¬ 
γούμενο γράμμα μου. Αλλά ας 
αφήσω τα λόγια και ας μπω στο 
επιδόρπιο, γιατί το ψητό μού κάηκε 


στο φούρνο! Πράγματι έχω εκπλα- 
γεί με το "Ρ€ Μα$ϊθτ". Καλύπτει 
πλέον τα πάντα γύρω από τον κό¬ 
σμο των Ρ€$ και είναι η πρώτη προ¬ 
τίμηση των "οπαδών" τους. Σίγου¬ 
ρα αξίζει σε όλους σας ένα τερά¬ 
στιο ΜΠΡΑΒΟ!!! 

(Σλουρπ!!!- Υπερχείλιση σιέλου) 

Εχω πράγματι πωρωθεί με τα: 
ΟυαΡ& 2, Ηθγθϊιο 2, Βίοοά 2\ 
5Ηορο και ϋπΓ?σΐ! Είναι τα καλύ¬ 
τερα!!! (Εχω έναν Κό 233 , 64ΜΒ 
ΕΟΟ ΡΑΜ και μία ΰίατποπό νϊρ&τ 
ν330 και είμαι πλήρως ικανοποιη¬ 
μένος από τις επιδόσεις του συ¬ 
στήματος μου.) Ομως , 8α ήθελα 
από εσάς , ω Αρχοντες του *Ρ€ 
Μα$ΙθΤ* μία μικρή χάρη. Σας ικε¬ 
τεύω, Βάλτε σε κάποια από τα 
επόμενα €0$ σας όλους τους νε¬ 
ότερους και πιο πρόσφατους 
άίνβη των 30 καρτών! Νομίζω 
ότι πολλοί αναγνώστες , αν όχι 
όλοι , τους χρειαζόμαστε. Τελευ¬ 
ταία γίνεται ένας ψιλοχαμός με 
αυτούς, διότι βγήκαν όλες οι και¬ 
νούριες 30 κάρτες με τα ώίρ 
ΡίνΑ ΤΝΤ, Υοοάοο 2, 0-200 ,53 
5αναρβ και όλα τα περιοδικό 
"θάψανε" τις παλιότερες , που 
όμως εξακολουθούν να αποδί¬ 




δουν κορυφαία γραφικό. Ελπίζω 
ότι 8α λάβετε το γράμμα μου 
υπόψη και 8α πραγματοποιήσετε 
την ευχή μου και την ευχή όλων 
των αναγνωστών σας. 

Φιλικό 

Αρπαζόπουλος Μιλτιάδης 


ΥΤ. 1: Σας ξαναϊκετεύω!! Πέφτω και 
φιλάω τα πόδια σας, ρε παιδιά 
βοηθήστε μααας!!! 

ΥΤ. 2:δοττγ, για το μουλιασμένο 
από τα σιρόπια γράμμα!!!! 

ΥΤ 3: Και πάλι ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ γ/σ 
το τεράστιο "Ρ€ Μα$ϊθί '. 

ΥΤ, 4: Βγγγγοβθβ!!!!! 


▼ Φίλε Μιλτιάδη, 

Πολύ σύντομα η επιθυμία 
σου &α γίνει πραγματικότητα. Ετσι 
νόμιζες πως θα οας αφήσσυμε, να 
πορεύεστε μόνοι χωρίς οδηγούς 
(άπνθΓ$) στον αχανή και γεμάτο κιν¬ 
δύνους κόσμο της σύγχρονης Πλη¬ 
ροφορικής; Α, και συγγνώμη που 
δεν δημοσιεύσαμε ολόκληρο το 
γράμμα σου - αλλά στην τελευταία 
σελίδα είχε πέσει πολύ σιρόπι και 
δυστυχώς δεν διαβαζόταν. Κάνε 
και λίγο κράτει, βρε παιδί μου,.. 


Η ΣΥΓΧΡΟΝΗ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

γαπητό "ΡΘ Μα$ϊθτ'ί 
Δεν 8α ξεκινήσω με τις 
γνωστές κολακείες, γιατί 
το γεγονός 07/ σου γράφω μιλάει 
μόνο του. Σου γράφω για να μά¬ 
θουν και οι αναγνώστες σου τι 
τραβάμε όλοι εμείς που κάνουμε 
Πληροφορική στο γυμνάσιο. Τη φε¬ 
τινή χρονιά όλα ξεκίνησαν καλό . 
Ομως, τη δεύτερη εβδομάδα (είχα¬ 
με κάνει μόνο ένα μάθημα), η κα- 
8ηγήτρια Πληροφορικής έφυγε. 
Ρωτήσαμε τη διευθύντρια του σχο¬ 
λείου και μας είπε ότι θα επικοινω¬ 
νούσε για να έρθει καινούριος κα- 
θηγητής. Σας πληροφορώ ότι σήμε¬ 
ρα 23/12/98 που γράφω αυτό το 
γράμμα, δεν έχει ακόμα έρθει και¬ 
νούριος καθηγητής. Επίσης, από 
τους οκτώ υπολογιστές, οι τέοσε - 
ρις-πέντε τη στιγμή που φορτώνει 
το 00$ από τη δισκέτα (έκδοση 



3.31 μάλιστα) κολλάνε και θέλουν 
δυο-τρεις επανεκκινήσεις για να 
ξεκινήσουν κανονικά. Τα μηχανήμα¬ 
τα που έχουμε έχουν όλα την ίδια 
σύνθεση: ίπΐβΙ 8088,640ΚΒ ΡΑΜ, 
2 ίΙορρϊθΒ 5.25 * ασπρόμαυρο 
τηοηίίοΓ 12" 

Αφήνοντας αυτό το θέμα θα 
ήθελα να σας συγχαρώ για την 
καινούρια στήλη "Ρ^ηρυιΠ5 Νβ5ΐ" 
και νο σας κάνω δυο-τρεις προτά¬ 
σεις. Θα ήταν πολύ ωραίο να Βά¬ 
λετε στο €0 και προγράμματα για 
ίϊπυχ. Επίσης, γιατί δεν προσθέτε¬ 
τε και τρεις-τέσσερις σελίδες στο 
"Οπ ίίπβ δυτίΐπρ"; Και ι, τέλος, μία 
ερώτηση: Μήπως ξέρετε πότε ανα¬ 
μένεται παιχνίδι που θα τρέχει στο 
ίίηυχ; (Εκτός από Οοοπι, ΩυαΡθ 2 
που ήδη τρέχουν.) 

Ίπάΐαπα 3οπβ$" 

Ενας ίϊπυχ-άς 

▼ Φίλε μας. 

Μα καλά, τόσο αχάριστος 
είσαι; Κοτζάμ 8088 έχεις στο σχο¬ 
λείο σου και παραπονιέσαι κιόλας; 
Αμ το άλλο; Να θέλεις ΚΑΙ καθηγη¬ 
τή Πληροφορικής; Μα τι είναι τέλος 
πάντων αυτό το πράγμα με τη σημε¬ 
ρινή νεολαία, όλα δικά της τα θέ¬ 
λει... Εσείς, όπως το πάτε, σε λίγο 
καιρό δα ζητάτε και παιδεία, απα¬ 
σχόληση, νέες τεχνολογίες και ποι¬ 
ος ξέρει τι άλλα φοβερό και τρο¬ 
μερά, που μόνο στο σινεμά και τα 
βιβλία επιστημονικής φαντασίας 
υπάρχουν! 


ΕΜυΐΑΤΟΚ 5 & 

νοοοοο 

□ γαπητό "Ρ€Μθ5ίβτ'\ 

Είναι η δεύτερη φορά που 
σου γράφω και έτσι μου 
δίνεται η ευκαιρία να σε συγχαρώ 
ξανά για την απικειμενικότητά σου, 
την εγκυρότητά σου, την πλούσια 
ύλη και το μεράκι των συντακτών 
Αυτή τη φορά θα θίξω και άλλα θέ¬ 
ματά εκτός των παιχνιδιών. 

1. Καταρχήγ θα ήθελα, όπως 
και άλλοι αναγνώστες πιστεύω, να 
μάθω αν θα γίνουν ποτέ πραγματι¬ 
κότητα τα αιτήματά μας για τηλεο¬ 
πτική εκπομπή. Αν κάτι τέτοιο συμ¬ 
βεί με βρίσκει απόλυτα σύμφωνο. 


Ρ€ Μθ 5 ίθΓ §ιΓ 

















ΠΡΟΣΟΧΗ! 



η εξερεύνηση του 
Κατά^ατ© του υπολογιστή είναι η 
ειδικότητά σας και το 
"πείραγμα" της πηοίήβΓΡοαΓά και 
του ΒΙ05 η αδυναμία σας... 

ξημεροβραδιάζεστε 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας γράφοντας 
προγράμματα και ρουτίνες για 
προσωπική σας ευχαρίστηση σε 
περιβάλλον ννίηάον/5... 

σε κάποιο από τα παραπάνω 
"Αν..." αναγνωρίζετε τον εαυτό 
σας και χειρίζεστε καλά την 
ελληνική γλώσσα, το "ΡΟ 
Μα$ίβι·" θα χαρεϊ να 
συνεργαστεί μαζί σας. 
Τηλεφωνήστε εργάσιμες ημέρες 
και ώρες στο 9238672 και 
ζητήστε τον κ. Πατρικό. 




2. Θέλω επίσης να μου απαντή¬ 
σετε στο εξ%: Αφού έγινε ανα¬ 
φορά στη στήλη “ΕτηυΙαίοτ'Β €οτ- 
ηβτ" για τους εξομοιωτές του 
ΝΕΟ-βΕΟτης 5ΝΚ, γιατί δεν 
μπήκαν παιχνίδια για το μηχάνημα 
ουτό; Κατανοώ ότι είναι μεγάλα 
σε μέγεθος, όπως άλλωστε ανα¬ 
φέρατε και στη στήλη , όμως τα 
μεγάλα παιχνίδια κρατούν το εν¬ 
διαφέρον για περισσότερο διά¬ 
στημα στους χρήστες. Οπότε , νο¬ 
μίζω ότι τρία-τέσσερο από αυτά 
κάθε δύο μήνες στο €0 του *Ρ€ 
Μαδΐβτ" 6εν 8α ήταν μεγάλο 
πρόβλημα. Πιστεύω ότι το αίτημα 
και το επιχείρημά μου είναι από¬ 
λυτα λογικά. 

3. Θα συμφωνήσω και με άλ¬ 
λους αναγνώστες. Είμαι κάτοχος 
ενόςΡΙΟΟ, ΙόΜΒΡΑΜκσι 
νΟΟΟΟΟ Ρϋ$Η (30ίχ) κάρτα 
γραφικών. Συμφωνώ με το γεγονός 
ότι οι απαιτήσεις των παιχνιδιών 
δεν είναι τόσο υψηλές όσο παρου¬ 
σιάζονται, Παραθέτω παραδείγμα¬ 
τα (όλα με παίΐνβ υποστήριξη 30ίχ 
μέσω θΐίάε): ΘίίΑΚΕ 2 με 24ίρ5 , 
ΜΥΤΗ τέλεια, ΡΟΟ ΟΟίΟ το ίδιο , 
ΝΡ5III χωρίς κάποιες λεπτομέρειες 
μόνο , ΤϋΡΟΚ με 23 ίρ5 , ΜΟΤΟΡ- 
ΗΕΑΟ τέλεια κ.ο.κ. Η συμβουλή 
μου προς τους αναγνώστες είναι 
«3 αποφεύγουν πς πολλές ανα¬ 
βαθμίσεις και να στρέφονται απλό 
στην αγορά κάποιου 30 επιταχυ¬ 
ντή, 

4. Τέλος, θέλω να θίξω ένα πο¬ 
λυσυζητημένο θέμα. Προτού το κά¬ 
νω όμως αυτό, ξεκαθαρίζω ότι δεν 
αναφέρομαι στους χρήστες που 
χρησιμοποιούν τον υπολογιστή 
τους για δουλειά/επόγγελμα. Οσον 
αφορά στην άλλη μερίδα, αυτή των 
ραητετδ (και όχι υ$βΓ5/, έχω να πω 
τα εξής: Το Ρ€ δεν είναι παιχνιδο- 
μηχανή, είναι εργαλείο. Τώρα , γιατί 
έχει γίνει παιχνιδομηχανή, δεν είμαι 
εγώ ο κατάλληλος να το κρίνει. Αυ¬ 
τό που θέλω να τονίσω είναι γιατί 
όλοι παραπονιούνται για τις συνε¬ 
χείς αναβαθμίσεις που είναι υπο¬ 
χρεωμένοι να κάνουν; Τι 8ες, φίλε; 
Θες να παίξεις ϋΝΡΕΑί 3 και 
ΘϋΑΚΕ ΙΙΐνήΠΕΑ 2097; Κάνε ανα¬ 
βάθμιση. Είναι καθαρά επ/λογή δι¬ 
κή σου. Γενικώς , οι ^οπίθτ 5 &εν το 


έχουν χωνέψει αυτό και ρίχνουν 
όλες τις ευθύνες στις εταιρίες πα¬ 
ραγωγής $ο&ν/ατΘ. Φίλε ρατηεη η 
Βίίζζατά και η δίοπο δεν σε υπο¬ 
χρεώνουν να αγοράσεις το Υ/ίπρ 
Οοινπιαηάθί 8 και το Οΐαόίο 90 
που ίσως χρειάζονται την τελευταία 
λέξη της τεχνολογίας. Εσύ το 
ΕΠΙΛΕΓΕΙΣ γιατί το θες. Αρα , εσύ 
μόνος σου επιλέγεις να κάνεις ανα¬ 
βάθμιση. Βέβαια , κάποιος τώρα 
μπορεί να πει: εντάξει , σωστά τα 
λες , όμως και οι εταιρίες τι κάνουν; 
Παραδέχομαι ότι και αυτές το 
έχουν παρακάνει με τις απαιτήσεις 
των παιχνιδιών και γενικά του 
$οΒμοτθ, 

Καλώς ή κακώς, αυτές ήταν οι 
απόψεις μου πάνω στο θέμα, 

* Με τιμή 

ΗβχβπΙοίά 

ΥΤ. I; Θέλω οπωσδήποτε απάντηση 
στα ερωτήματα 1,2 και 4, 

Υΐ. 2: Θα κάνετε ποτέ ΡΕνίΕΥΥ τα 
ΝΟΡΤΟΝ ϋΤΙίΙΤΙΕδ 3.0; Τρομερό 
πακέτο, 

ΥΤ, 3: Χίλια μπράβο στο συντάκτη 
της στήλης ΡΕΝΟϋΙΝδ ΝΕ3Τ (κύ¬ 
ριος Κόκρας, νομίζω). Ο,τι χρειαζό¬ 
μασταν,. 

ΥΤ, 4: Μήπως έχει κυκλοφορήσει 
καμίο συλλογή με θπιυΐαίοη; 

ΥΤ, 5: Ασχοληθείτε και λίγο με τον 
προγραμματισμό. Δεν βλάπτει την 
υγεία,.. 

Φίλε μας, 

Προς το παρόν δεν υπάρ¬ 
χει στον ορίζοντα ενδεχόμενο για 
τηλεοπτική εκπομπή του *Ρ€ 
Μα5ϊβΓ\ Αν τα δεδομένα αλλά¬ 
ξουν, να είσαι σίγουρος πως θα 
σας ενημερώσουμε από τις στή¬ 
λες του περιοδικού. Κάποιοι βιττ 
υίαίθΓ 5 αφορούν σε τελευταία μο¬ 
ντέλο π οι χνιδο μηχανών, και έτσι 
δεν μπορούμε να συμπεριλάβου- 
με παιχνίδια τους, αφού είναι ήδη 
στην αγορά και διαθέτουν εοργ- 
π^ΐ. Σχετικά με τις εταιρίες κα¬ 
τασκευής παιχνιδιών, δεν σε βρί¬ 
σκω σωστό, αφού προσωπικά δεν 
θυμάμαι ποτέ την αγορά να ζήτη¬ 
σε π,χ* ένα Κίπ9 5 Ουο5ί 8 σε δια¬ 
φορετική από αυτή του 7. 
Είναι άδικο να προσάψει κάποιος 
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I 

ΕΛΛΑΣ .48·Μη 


στους 9 αΓπβΓ * ΤΓ ϊ ν κατηγορία ότι 
καθοδηγούν την ατέρμονη κούρ¬ 
σα των αναβαθμίσεων, αφού το 
μόνο που κάνουν είναι να ακο¬ 
λουθούν τις ορέξεις κάθε κολοσ¬ 
σού στο χώρο. Συλλογή με ογπ- 
υΙαίθΓ$ κυκλοφόρησε πριν από 
έναν χρόνο περίπου - αν είσαι τυ¬ 
χερός, ίσως τη βρεις στα ράφια 
κάποιου μεγάλου καταστήματος, 
στο τμήμα με τα ^Ηογοψοτθ 00 - 
ΒΟΜ 5 , Τέλος, όπως θα παρατή¬ 
ρησες, ήδη αυξήσαμε τις σελίδες 
που αφορούν στον προγραμματι¬ 
σμό. Ετσι, διαθέτουμε πλέον τρεις 
μόνιμες σχετικές στήλες (ΊΗο* 
Το", '?Γθ 9 ΓαπιηΊΪη 9 " και "Μοβ 
ΑυϊΗοπη9*λ 


έριχνα και ένα χοντρό βρισίδι (ισυγ¬ 
γνώμη για την έκφραση}. 

Επίσης, θα ήθελα να σας ξσνσ- 
συγχαρώ για το φοΒερό "Ρ€ Μα$- 
(θγ". Συνεχίστε έτσι , 

Φιλικό 

Στάθης 

ΥΓ 1: Ιος παρακαλώώώώώώ, δημο¬ 
σιεύστε αυτό το γράμμα για να 
ακουστεί καθαρό η αλήθεια , 

ΥΓ. 2: Αν θέλετεδημοσιεύστε τη 
Χύση του ΑΒΕ : 

ΥΓ 3: Η αδελφή μου λέει πως ο Πα¬ 
τρικός είναι πολύ κούκλος. 

ΥΓ 4: Λεν κάνω πλάκα. 

ΥΓ 5: Συγγνώμη για τα πολλά υστε¬ 
ρόγραφα. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ... 

ΜΑΪΜΟΥΔΕΣ; 

γαπητό "Ρ€ Μωζϊθγ", 

Είμαι αναγνώστης σου 
εδώ και 3,5χρόνια και σί¬ 
γουρα πιστεύω πως θα συνεχίσω 
ακάθεκτος. 

Πρώτα απ' όλα συγχαρητήριο 
για την πλούσια ύλη του περιοδικού 
και την έκδοση Ρ€ ΘΑΜΕ5 που 
ήταν καταπληκτική * 
δκτσς από την πειρατεία που τώ¬ 
ρα πια είναι συνηθισμένη, την 
ανούσια Πληροφορική στα σχολεία 
και τις αναβαθμίσεις χωρίς λόγο, 
που συχνά πυκνά βλέπω στη στήλη 
της αλληλο γραφίας, θα ήθελα να 
αναφερθώ σε κάτι πρωτότυπο και 
συγχρόνως Βλακώδες! Εδώ και λί¬ 
γες μέρες έχω παρατηρήσει ότι τα 
"αυθεντικά " ΟΟς που αγοράζουν 
διάφοροι φίλοι μου περιέχουν μέσα 
πειρατικά €0$, πάνω στα οποία οι 
Α μάγκες " των καταστημάτων βά¬ 
ζουν αυτοκόλλητα της πλάκας, τα 
οποία τραβάς λίγο και φεύγουν, με 
συνέπεια (δυστυχώς) να αποκαλύ¬ 
πτεται το πειρατικό 00. 

Αυτό, όμως, που με κάνει πράγ¬ 
ματι και γίνομαι ταύρος είναι το γε¬ 
γονός ότι δεν με ακούν όταν εγώ 
τους λέω να το πάνε πίσω και να 
πάρουν τα χρήματά τους. Μάλιστα, 
μου απαντούν: "Σιγά, μην πάω και 
κάνω ολόκληρη φασαρία". Λεν ξέ¬ 
ρω γΓ αυτούς, πάντως εγώ όχι μόνο 
θα το επέστρεφα, αλλά θα τους 



'·.-ν/ Φίλε Στάθη, 
ν Η καταγγελία σου είναι 
οπωσδήποτε σοβαρή και θα σε πα- 
ρακαλούσαμε να μας αναφέρεις τα 
στοιχεία του καταστήματος που 
πουλάει πειρατικά 00 -&ΟΜ 5 για.,. 
0 Π 9 ΪηαΙ, ώστε να φροντίσουμε από 
την πλευρά μας "για τα δέοντα". 
Φαντάσου να σκάσεις 10.000- 
13.000 δρχ. για ένα 0091 παΙ παιχνί¬ 
δι και να αποδειχτεί πως ήταν... μαϊ¬ 
μού! Αν είναι ποτέ δυνατόν! 

Οσο για την αδελφή σου, μην 
ανησυχείς. Πρόκειται για αυτό που 
οι ψυχίατροι ονομάζουν "στιγμιαία 
απώλεια της λογικής" και συνήθως 
περνάει σύντομα. Αν πάντως τα συ¬ 
μπτώματα επιμένουν, συνιστάται 
στενή ιατρική παρακολούθηση. 
Εάν... επεκταθούν (π.χ. σου πει πως 
της αρέσει και ο Τσουρινάκης), τό¬ 
τε δυστυχώς θα χρειαστεί εντατική 
θεραπεία,. 


ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ. 


αλό μας "Ρ€ Μαδίβτ", 
Χτες το Βράδυ βγήκα στο 
μπαλκόνι με μια πορτοκα¬ 
λάδα και άραξα , Κοιτάζοντας τον 
έναστρο ουρανό κάποιες αναμνή¬ 
σεις άρχισαν να σφυρίζουν, περ¬ 
νώντας από το μυαλό μου, ααν Α 
151όχι ΣΑΝΕ*5), κάνοντας με να 
νοσταλγώ τον παλιό , καλό καιρό. 
Θυμόμουν, λοιπόν, πως κάθε πρωί 
ξεκινούσα φρέσκος φρέσκος 


ΓΡΑΜΜΗ 

0 Ο Μ Ρ υ Π Η 


3 

χρόνια 

εγγύηση 

ΑΘΗΝΑ Στουρνάρα 9 · Τηλ. 3840243-3833357-3842656 · Ρ3χ: 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Αργυρουπόλεως 20 · Τηλ, 9957657-8 · Ρδχ: 9957658 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ Λ.62 Μαρτύρων 75 · Τηλ. (081) 319888-319889 
ΠΑΡΟΓ Παροικία · Τηλ. (0284) 23037-23041 · Ρεχ: (0284) 23037 


Ι_ΙΝΕ βΘΟΠΟΓΠγ 

Ογτίχ ΡΒ 300 ΜΙΝΙ ΤΟΜΕΏ 

Μ/ΒΕΙΡΙΝΑ 1.44ΡΟΟ 

32ΜΒ ΒΑΜ ΡΑΡ 

5νΰΑ 83 4ΜΒ 8ΡΕΑΚΕΒ8 6θνν 

ΒΟϋΝΡ ΟΑΒΡ 166 ΚΕΥΒΟΑΠΡ ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΕΟΒ 15" 

00 ΒΟΜ 24χ ΜΟϋ3Ε ννίΝΟΟΜβ 95 ΟΕΜ 


152000 

ΜΕΤΡΗΤΟ^ 

Η 20X8750 


Ι_ΙΝ 


5ρθΟ*3ΐ 


Ογπχ Μ II 333ΜΗζ 
50Υ0 5ΕΗ/100 1Μ6 
32ΜΒ 50ΒΑΜ 
5νΘΑ83 4ΜΒ 
30ϋΝΡ ΒΙΑ3ΤΕΗ 166 
ΟΡ ΒΟΜ 24* 


ΜΙΝΙ ΤΟΥΥΕΒ 
1,44 ΡΟϋ 
ΗΡ 3.20Β 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ 

ΜΟϋβΕ ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΟίΟΒ 15" 

ΡΑ0 ννίΝΟΟννβ 98 ΟΕΜ 


205000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 20X1 1800 


ϋΝΕ 5ΡΘΟΙ3Ι 2 

ΟΕΕΕΒΟΝ 333ΜΜΧ ΑΤΧ ΜΙΡΙ ΤΟννΕΒ 


240000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 20X13800 


ΕϋΤΕΕΧ 1.44ΕΟΟ 

32ΜΒ ΒΑΜ ΗΡ 3,20Β ΟϋΑΝΤϋΜ 

ΤΒΙΟΕΝΤ 4ΜΒ ΑΟΡ ΚΕΥΒΟΑΒΟ 

50ϋΝΟ ΟΑΒΟ 166 ΜΟϋ5Ε ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΟΙΟΒ 15 ' ΟΑΕνΥΟΟ 

00 ΒΟΜ 32χ ΡΑΡ νΥΙΝΡϋννδ 98 ΟΕΜ 


1^1 Ν Ε θχιγθ 

ΑΜΟ Κ6 30 333ΜΗζ 

50Υ0 5ΕΗ ΙΜΒ,/ΙΟΟΜΗζ 

32ΜΒ ΒΑΜ 

ΙΝΤΕΡ 7401 ΑΟΡ-8ΜΒ 

ΟΑΥΤΟΝΑ 

50ϋΝΡ ΟΛΒΟ 166 


260000 

μο τοννΕΒ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

144ΡΟΟ Ή 20X14950 

ΗΟ 3 η 20Β ΟϋΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΟΕΟΡ 17” 
Μ0ϋ8Ε/ΡΑΟ ΡΒΟνίΕνν 
00 ΒΟΜ 32χ ννίΝΟΟννβ 98 ΟΙ 


ΕΙΝΕ 5ΘΠ05 27 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ II 350ΜΗΖ ΡΑΟ 
ΟϋΙ ΒΡΙΙϋΑΝΟ 10ΟΜΗζ 1,44 ΡΟΟ 
64ΜΒ80ΒΑΜ ΐΟΟΜΗζ 
νΟΑ νίΡΕΒ 550 
ΑΤΧ ΜΙΡΙ ΤΟννΕΒ 
30ϋΝΟ ΒΙΑ8ΤΕΒ 166 


295000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 20X16950 


ΗΟ 6.46Β ΟϋΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ 
Μ0ϋ3Ε 

ΟΡ ΒΟΜ 32χ ννίΝΡΟννδ 98 ΟΕΜ 


Ι_ΙΝΕ Ονο ΗΟΠΊβ ΟΪΠΘΓΠ3Ι 
ΙΝΤΕΕ ΡΕΝΤΙϋΜ II 350ΜΗΖ ΜΟΝΙΤΟΡ 17' 


ΕϋΤΕ ΘΡΟϋΡ ΒΧ+ 
64ΜΒ3ΡΒΑΜ ΙΟΟΜΗζ 
νΘΑ νίΡΕΒ 550 ΑΟΡ 
ΑΤΧ ΜΙΟΙ ΤΟ^ΕΒ 
50ϋΝ0 νΑΙ ΡΕ ίΙΥΕ 


445000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 20X25600 


1,44 ΡΟΡ 

ΗΡ 6,400 ΟϋΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ ΟνΟ ΡϊΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ 20Χ^5Χ 
ΜΟΡ5Ε ννΑνΕΜΑ8ΤΕΒ 1000 
ΡΑΧΜΟΡΕΜ 56Κ ΙΝΤν90 


ΡΗ/ΝΤΕΗ5 αναβάθμιση ΜΟΝ/ΤΟΠ3 


ΣΕ300ΜΜΧ 

ΜΟΝΟ 

37500 


* 

ΟΛΑ ΤΑ ΝΟΤΕΒΟΟΚ3 
ΣΕ 24 ΔΟΣΕΙΣ ΜΕ 
ΕΤΗΣΙΟ ΕΠΙΤΟΚΙΟ 19% 


0Μ8 ΙΑ3ΕΒ ΟΟίΟΡ 
51000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ30Ν ΞΤΎ1_ϋ3 440 
3700 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ30Ν 3ΤΥΙ_υ$ 640 
4800 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ30Ν 3ΤΥίυ3 740 
€300 ΤΌ ΜΗΝΑ 
ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΠΟ 6900 
3900 το ΜΗΝΑ 
ΟΚΙ ΙΑ$ΕΒ 4\Λ + 

4900 ΤΟ ΜΗΝΑ & ΙΛ Λ λ , 

ιοε τπΑνειίΒΠ ρ ΝΟ ΓΕΒ Ο ΟΚ3 

ΡΕΝΤΙϋΜ /ΑΜΟ Κ6 300ΜΜΧ · 32ΜΒ ΒΑΜ · ΟΟ-ΒΟΜ 20χ 
3ΟϋΝ0 ΟΑΒΟ * ΗΟ 5,ΟΟΒ · 3ΥΟΑ 4ΜΒ « 12,1 ΤΡΓ 
498000 ή24χ 24500 
ΤΟΒΗΙΒΑ 4010 005 

ΡΕΝΤΙϋΜ II Ξ66ΜΜΧ · 32ΜΒ ΒΑΜ ·00 ΒΟΜ 24χ 
βΟυΝΟΟΑΒΟ * ΗΟ 4.1 ΘΒ · 5νΘΑ2ΜΒ * 12.1 08ΤΝ 
535000 7 24 χ 26300 
ΤΟΒΗΙΒΑ 4000 ΟϋΤ 

ΡΕΝΤΙϋΜ Κ 233ΜΜΧ * 32ΜΒ ΗΑΜ *00 ΒΟΜ 24κ 
3θυΝ0 ΟΛΒΟ * ΗΟ 4 ΙΟΒ · 5νθΑ ΖΜΒ * 12,1 ΤΡΤ 
526000 ή 24 κ 29400 


νννννν.ΟΒ ΑΜΜΙ.ΘΒ 


ΝΟΚΙΑ 449 ΧΑ+ 
6900 ΤΟ ΜΗΝΑ 
50ΝΥ 1Ό0Ε3 
5700 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΑΜΑΟΑ17 + 
4000 ΓΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ35 
7500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ55 
11400 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ57 

13900 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΤΑΤϋΝΟ 17" 

5500 ΤΟΜ>ίΝ4 

ΡΒΟνίΕνν 19 Γ ' 
11800 ΤΟ ΜΗΝΑ 


0 Π 1 ΜΕΕ ώΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
<ΜΤΑ 18 % ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ Ν ΑΛΛΑΞΟΥΝ 
ΑΠΡΟείΛΟΠΟίΗΤΑ 
01 ΤΙΜΕΣ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΕΠΑΡΧΙΑΣ ΒίΟΥΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 
ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΩΝ 

































Συνεχίζουμε την εξερεύνηση 
του Διαστήματος... 

ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ 

■ ΜΙΑ ΕΛΛΗΝΙΔΑ ΑΣΤΡΟΝΑΥΤΗΣ 

Χάρη στο πρόγραμμα νΥθ5ΐ ιη 
$Ρ3€6" η Νίκη Βλαχάκη 
ακολούθησε τις διαδικασίες 
προετοιμασίας ενός 
αστροναύτη 

■ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 3Τ5 83 

Φωτογραφικό ημερολόγιο της * Πολικό Σέλας 
αποστολής που σηματοδότησε » Πλανητάρια 
την έναρξη της κατασκευής του · Ωρίωνας 
Διεθνούς Διαστημικού Σταθμού. · Ι€β & Ρϊγθ 

■ τα Μ Ε Γαλυτε ρα · Λάθος ο νόμος 

ραδιοτηλεσκόπια της βαρύτητας; 

Με τις νέες μεθόδους η Αστρονομία και 

διάμετρος του νοητού "πιάτου" ηλεκτρονικοί 
ενός ραδιοτηλεσκόπιου μπορεί υπολογιστές 
να υπερβεί αυτήν της 
Γης! 


ΑΙ1Ρ0 


ΑΦΚΑ 


«Τ/ Μϊ 


ΖΑΚΥΑ 


ϋΝΓΓΥ 



(όταν ήμαστε απογευματινοί) προς 
τον καλό μου φίλο , τον Αποστόλη, 
με τον θρυλικό του 38ό, Ξαφνικό 
άρχισα να τρέμω από συγκίνηση , 
καθώς θυμήθηκα τι τραβούσε το 
φαεβ από το Υαπιαίο (όπως εννο¬ 
εί ο Μπέλλος) 5θΠ5ϊβΙο ΒοεεβΓ, τη 
μυστηριώδη περιπλάνηση συνδυα¬ 
σμένη με μπόλικη μουσική στο 
ίΟΟΜ (μπράβο στον μπαρμπα- 
Κρότσα που το συμπεριέλαβε στο 
Τορ Τβπ), το στύψιμο που ρίχναμε 
για να λύσουμε το Ηθγο'β όυεζί 
(μια και εχμ... το είχαμε από αντι¬ 
γραφή), τις σφαγές που γίνονταν 
στο τρομερό Ηβτο Ουβ$ί (όχι 
Ηθγο'βΙ τίς διασκεδαστικες πλατ- 
φορμίταες αλλά και το γελοιότατο 
(με την καλή έννοια) Βίτποπ και άλ¬ 
λο πολλά, τα οποία δεν θυμάμαι 
τόσο έντονα (αρκεί να σας αναφέ¬ 
ρω ότι είχαμε καμιά πεντακοσαριά 
παιχνίδια). Εν τω μεταξύ τα νεύρα 
μου χαλάρωσαν κάπως , όταν θυ¬ 
μήθηκα τα (σΙαΙίΙισ$ που έκανα 
στο ΜογϊοΙ Κοπτθαΐ (πάντα έπαιρ¬ 
να τον Καπό ' 8εν ξέρω γιατί). 

Αλήθεια, πότε περνούσαμε κα¬ 
λύτερα; Τότε ή τώρα; Τότε , αναμφι¬ 
σβήτητα τότε . Και ξέρετε γιατί; Τιατί 
τότε, αν μετά το ίΟΟΜ έβγαινε το 
Μοπ^βχ ΙβΙοικΙ, χαλούσε ο κόσμος, 
ενώ τώρα, μετά το $1ατααΗ, το τε¬ 
λειότερο 5ίίθϊοργ να Βγει, δεν δα 
γίνει τέτοιος χαλασμός. Δηλαδή τό¬ 
τε υπήρχε συνεχής ανανέωση και 
συνεχείς εκπλήξεις. 

Κλείνοντας, θα ήθελα να κάνω 
μια παράκληση σε σένα, Ψ€ Μοβ- 
ϊθγ". Θα ήθελα να ψάξεις να 
βρεις παιχνίδια παλαιών εποχών 
που έχουν {τ&θνταΓθ-ιαστεί κοι να 
τα συμπεριλόβεις στο €0 (σε χαρ- 
τονένια θήκη). Πιστεύω πως όλοι 
οι αναγνώστες (και ιδιαίτερα αυτοί 
που ασχολούνται από παλιά με το 
"άθλημα") θα το εκτιμούσαν αφά¬ 
νταστα. Επίσης , α ν έχεις τον τρόπο 
(που πιστεύω ότι τον έχεις), παρα¬ 
κίνησε κάποια εταιρία να κάνει 
ορισμένα συλλεκτικό €0 β (εννοεί¬ 
ται 0 ή δεν θσ μείνουν στα ράφια 
μας) με παλιά παιχνίδια (όπως το 
υΐΐίωα ΟοΙΙ&είίοπ), Τώρα σε αφή¬ 
νω , γιατί οι Ινδιάνοι του ΟοΙο- 
πίζαΐΐοη σήκωσαν εξέγερση και 
πρέπει να την καταπνίξω (κοινώς 


θα χυθεί αίμα). Ερυθρόδερμοι, 
φυλαχτείτε! Ερχομαι... 

Ομορφα και ωραία 

8τυσ& ώθ II 

ΥΤ. 1: Συγγνώμη για τα μέγεθος 
(του γράμματος). Δεν θα το ξανα¬ 
κάνω. Αν το ξανακάνω , να μη μου 
ξαναορθωθεί (το ηθικό). 

ΥΤ. 2: Αλλη μία ψήφος για την εκ¬ 
πομπή. Δεν κατάλαβα ποτέ περί τί¬ 
νος πρόκειται, αλλά είπα να... προ- 
Βατοποιηθω και να ακολουθήσω 
το πλήθος. Αλλη μία , λοιπόν. 

ΥΤ. 3: ίίρ ϊΕθ ιγοπβ. Καλά , άμα 
έβαζαν το Αοθβ Ηιφ των Μαιάβη 
σε Ηίφί ΒίωυΙαίοτ θα γινόταν μεγά¬ 
λη επιτυχία (το παιχνίδι, γιατί το 
τραγούδι έχει ήδη γίνει). 

ΥΤ 4: Ελπίζω ο Μπέλλος να έχει 
τις ανάλογες τύψεις για τη Βαθμο¬ 
λογία που έβαλε στο ΚγοββΕιγθ. 

Φίλε Βτυεα, 

Δεν μπορείς να φαντα¬ 
στείς πόσες αναμνήσεις μου ξύ¬ 
πνησε η επιστολή σου - μέχρι που 
σκέφτομαι νο ξαναπαίξω το Ιοοιπ 
έπειτα από τόσα χρόνια. Αν και, 
τώρα που το σκέφτομαι, χλωμό το 
βλέπω να τρέχει σωστά στους 
Ρβηίίυητ - ευτυχώς που υπάρχει πά¬ 
ντα κι εκείνος ο 486 του Αντρεα, 
εκεί κάτι μπορεί να γίνει... Προς το 
παρόν 8α σρκεστώ στο Ουβ$Ι ίοτ 
Οίοιγ 5, Αλλωστε και αυτό μου 
8 υμίζει τόσα πολλά... Οσο για τα 
ίτσαναΓΟ που αναφέρεις, δεν είναι 
ακριβώς ίΓθβνατθ, γιατί εξακολου- 
8 α ύν να έχουν τα εοργπςιΗίδ τους. 
Πάντως, όποτε κάποια εταιρία επι¬ 
τρέπει τη δωρεάν διανομή παλιού 
τίτλου της, αμέσως φροντίζουμε 
να τον συμπεριλαμβάνουμε στο 
Ζϋ του περιοδικού. Τέλος, ο 
Μπέλλος είναι αρκετό αμσραλι- 
στής για να έχει τύψεις - αν και τε¬ 
λευταία μας το παίζει ΡαΙαάίπ, μο¬ 
νογαμικός και τα σχετικά... 


ΤΑ ΑΠΩΘΗΜΕΝΑ 
ΕΝΟΣ 005-ά 

γαπητό “ΡΟΜοβΙθγ", 

Είναι η πρώτη φορά που 
σου γράφω και ελπίζω 
σε δημοσίευση, γιατί αυτά που θσ 


















Επειδή όλοι οι ΗίΥ δεν είναι ϊδιοΐ- 
Επειδή οι ανάγκες κάθε χρήστη διαφέρουν ... 

Επειδήαυτοκίνητα ΙδΟΟον υπάρχουν πολλά και έχουν διαφορετικήεπι τάχυνση και 
τελική ταχύτητα. .. 

Ελάτε να "χτίσουμε"μαζί τον υπολογιστή σας ακριβώς στα μέτρα σας, είτε 
πρόκειται να χρησιμοποιηθεί σαν παιχνιδομηχανή, είτε σαν γραφομηχανή, είτε 
σαν ΟΑΟ Μοάιάϋοη, 


ΙΕΑΟΕΚ ρ βηϋνιγη Ρ€ - Προσφορά Φεβροι/αρίοι/ 


πω πρέπει να απωθούν και να 
ακουστούν , γιατί το κακό έχει πα- 
ραγίνει... 

Θα αρχίσω λέγοντας ότι συμφω¬ 
νώ απόλυτα με τον "Νίρ&Ι Μαπ$βΙΓ 
(τ€ύχος Σεπτεμβρίου) και ότι έχει 
100% δίκιο σε όσα λέειι Σεβαστές 
οι γνώμες των υπόλοιπων αναγνω¬ 
στών, αλλά εγώ πιστεύω αδιαφιλο¬ 
νίκητα ότι το 005 είναι το καλύτε¬ 
ρο λειτουργικό που υπήρξε ποτό 
Και για να τεκμηριώσω αυτά που 
λέω, παραθέτω τους εξής λόγους 
(ή αλλϊώς επιχειρήματα), που με κά¬ 
νουν να το πιστεύω: 

α) Το Μ5-ΕΌ5, το οποίο χρησι¬ 
μοποιώ εδώ και έξι ολόκληρα χρό¬ 
νια ; ΠΟΤΕ μα ΠΟΤΕ 6εν μου πα¬ 
ρουσίασε κάποιο πρόβλημα ή 
ααυμβατότητα με οποιοδήποτε παι¬ 
χνίδι ή άλλη εφαρμογή. Ας έρθει 
κάποιος να πει το αντίθετο... 

6) Το 005 τρέχει ΟΛΕΣ τις 
εφαρμογές χωρίς προβλήματα κα¬ 
θυστέρησης , οι οποίες σε περιβάλ¬ 
λον \λ/ϊηάοψ$ 95 σέρνονται στην 
καλύτερη περίπτωση, ενώ στη χει¬ 
ρότερη δεν τρέχουν καθόλου!!! 
Χτυπητό παράδειγμα το Ιρπΐίίοπ 
(της 0051 70 οποίο στο σύστημά 
μου (486 ΟΧ4/1Ο0ΜΗζ, 16Μ6 
ΚΑΜ) και σε περιβάλλον ΥέίπεΙοΦΒ 
ΣΕΡΝΟΤΑΝ!!! ξ όχι λοιπόν! Ας φω¬ 
νάξουμε όλοι μαζί: Ζήτω το 005! 
Κάτω τα ν/ίπάοΦ5 95, το ΟίτεείΧ, 
οι 30Γχ κάρτες και ό, τι άλλο μας 
αναγκάζει να αναβαθμίζουμε το 
Ρ€ μας συνεχώς και να αντιμετωπί¬ 
ζουμε προβλήματα κάθε τόσο!!! 

Τατί να δώσω πάνω από 500.000 
δρχ. για έναν Ροπίιυπι II 400ΜΗζ 
με 3ϋίχ κΛπ. για να παίξω το 
Ονβτβθθί και να μην παίξω το Ρύπ- 
άοτα ΟΐΓβεϊϊνθ, το οποίο στο κάτω 
κάτω ιης γραφής είναι καλύτερο 
από το Ουθτ$θθγ; Ζήτω , λοιπόν ; το 
005 ' ζήτω το Οοοτώ I +2, το Ιπάί- 
απα έοηο5 4[ το Τιβ Εϊφίβτ, το 
ΑΙοπθ ίπ ίΗβ Οαά 2 και τόσα άλλα 
που άφησαν εποχή... Τατί να μην 
ανοίγω το Ρ€ μου και να βλέπω το 
αγαπημένο μου ιπβηυ (τπυΐϋεοηίίφ 
με όλες τις πιθανές ορΐίοη$ και τα 
αντίστοιχα εοηίιρυταΐίοηζ, που 
μπορούν να καλύψουν κάθε ανά¬ 
γκη μιας εφαρμογής; Προσωπικά 
έχω Βαρεθεί να μου τηλεφωνούν 


κάθε τόσο φίλοι μου και να μου 
ζητούν να τους Βοηθήσω σε κά¬ 
ποιο πρόβλημα που έχουν με τα 
Υ/ίπ95 ή να ακούω ηλίθιες ερωτή¬ 
σεις του τύπου: "έχω έναν Ρ2 στα 
300ΜΗζ, με τη ΥοοεΙοο II και 
νέίπ95. Θα τρέξει το τάδε παιχνί¬ 
δι £ όχι, αυτό παραπάει! 

Και συνεχίζω: Γιατί θα πρέπει 
να δίνω το χαρτζιλίκι μου (και όχι 
μόνο) για να αγοράσω το οποιο- 
δήποτε "νέο παιδί" της ΜκγοβοΗ 
και κάθε ΜίετοΒοΗ; Δεν ξέρω τι 
θα μου απαντήσετε , αλλά ξέρω 
ότι εγώ δεν θα υποκύψω και δεν 
θα βάλω τα Μίπ95 ή 98. Γιατί 
προτιμώ να έχω ένα λειτουργικό 
με αστερίσκους, $Ισ$Ηθ 5 , κωδι¬ 
κούς και "παράξενοσύμβολα 
παρά ένα λειτουργικό (8λ. Υ/ιπ95) 
με χίλια δυο προβλήματα και ανε¬ 
ξήγητα "κολλήματα ", το οποίο, 
εκτός των άλλων, θα καταρρακώ¬ 
νει τον επεξεργαστή και τη μνήμη 
μου , χάνοντας τις εφαρμογές να 
σέρνοντας χωρίς να ξεχνάμε και 
τα ΟθησταΙ ΡτοϊθαΗοη ΕαυΙΐ 5 κ,λπ. 

Συγγνώμη για το τεράστιο γράμ¬ 
μα μου και για το αν σας κούρασα ; 
αλλά τουλάχιστον έβγαλα τααπω- 
θημένα μου μου!!! 

Φιλικό 

Κώστας "ΟυΙ<θ Νυλβπϊ 

ΥΓ. 1: Συν μία ψήφος για το IV 
ΥΓ 2: Τα θερμά συγχαρητήριό μου 
στους κυρίους Τσουρινόκη, Κρ& 
τσα, Παρσαχη, Μπέλλο και όλη τη 
συντακτική ομάδα του "Ρ€ ΜοβΪθγ". 

▼ Φίλε Κώστα, 

Σε ευχαριστούμε 9ερμά 
για τα καλά σου λόγια. Χαιρόμα¬ 
στε όταν βλέπουμε αναγνώστες 
μας να επιμένουν στο 005 και να 
μην υποκύπτουν στον*.* πειρασμό 
των \νίηόο\¥5, αλλά,*, για πόσο, 
βρε παιδί μου; Καλά και άγια τα 
παλιά και κλασικά παιχνίδια, όμως 
το πολύ το Κύριε ελέησαν το βα¬ 
ριέται κι ο παπάς. Ελπίζουμε, πά¬ 
ντως, να είσαι όντως η εξαίρεση 
και να μην κουραστείς ποτέ να παί¬ 
ζεις Αίοπο ίπ ίΗο ΟογΙκ και Ιηάίαπα 
Λοηο$ 4. Κι αν κάτι τέτοιο κάποτε 
συμβεί, μη στενοχωρηΒείς: Αντεξες 
ήδη πάρα πολύ! 


Μ/Β ΟΟΙ III, ΑΜΟ 

Κ6 II 30 300, ΙπΙθΙ 740 8ΜΒ 
ΑΟΡ, Μοηίϊοτ 15” 1*Ρ ΝΙ 
Οΐ9ίΐ3ΐ 030, Η00 3*2 ΟΒ, 
ΓΟΟ 144 ΜΒ, 32 ΜΒ 
30ΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
Μ ίεΙεΙΙθ ΤοννθΓ, ΚβγβοθΓΡ, 
Μουδθ, Βουπά ΒΙ351 θγ 
ΡΟΪ64, ΗιΙθοΙίϊ 32χ, 

3 ρθ 3 Κθγ 5 80νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 224,000 


Μ/Β ΟΟΙ ΒπΙΙίβπΙ ΙπΙθΙ 
ΟβΙθΓοη 333Α, ΙηΐθΙ 740 
8ΜΒ ΑΟΡ, ΜοηίΐοΓ 15" ί_Ρ 
ΝΙ Οί0ίΐ8! 050, ΗΟΟ 3.2 
ΟΒ, ΡΟΟ 144 ΜΒ, 64 ΜΒ 
50ΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
Μί(ί(11β ΤοννθΓ, ΚθγΙΟΟΒΓά, 
Μουδθ, 5ουηά ΒΙθβϊθγ 
ΡΟΙ 64, ΗϊΙβοΝ 32χ, 
5ρβ3ΚθΓ5 80νν 
Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 254*000 


Μ/Β ΟΟΙ ΒπΙΙιθπΙ, ΙπΙθΙ 
ΡθηΙιυπτ II 400, Μβϊγοχ 
0200 8ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπϊΙογ 
15" Ι_Ρ ΝΙ 0ί9ΐί3ΐ 030, ΗΟΟ 
4.3 ΟΒ, ΡΟΟ 144 ΜΒ, 64 
ΜΒ50ΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
ΜίεΙύΙο ΤοννΘΓ, Κβγβθ 3 Γύ, 
Μουδβ, 5ουπεΙ ΒΙθβΙθγ 
Ρ0Ι64, ΗϊΙθοΙίϊ 32χ, 

3 ρβ 3 ΚθΓ 5 200νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 379.000 


Μ/Β ΟΟΙ ΒπΙΙιαπΙ, ΙπΙθΙ 
ΟθΙθγοπ 300Α, ΙπΙθΙ 740 
8ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπϊΙογ 15" Ι_Ρ 
Νί 0101131 030, ΗΟΟ 3.2 
ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 32 ΜΒ 
50ΡΑΜ, ΑΤΧ ΜιάάΙθ 
ΤοννβΓ, ΚθγάΟΒΓά, Μοιίδβ, 
5ουπεΙ ΒΙθ$ϊθγ ΡΟΙ64, 
ΗίΐβοΙιι 32χ, 5ρΘ3ΚβΓ5 80νν 
Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 235.000 


Μ/Β ΟΟΙ ΒπΙΗθπΙ, ΙπΙθΙ 
ΡθπΙίυιτι II 350, ΜθΙγοχ 
0200 8ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπϊΙογ 
15" ΙΡ ΝΙ Οί0ίΐ3ΐ 030, ΗΟΟ 
3.2 ΟΒ, ΡΟΟ 144 ΜΒ, 64 
ΜΒ 80ΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
ΜΐάάΙθ ΤοννΘΓ, Κβγβ03Γ0, 
Μουδο, 5ουηΡ ΒΙ3 $Ιθγ 
ΡΟΙ64, ΗϊΙθοΙτϊ 32χ, 
3 ρθ 3 ΐ<ΘΓ 5 80 νν 
Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 314.000 


Μ/Β ΩΟΙ ΒπΙΙίθΠί, ΙηΙβί 
ΡθηΙίυπΊ II 450, νίρβΓ ν550 
16ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπϊΙογ 17" ΙΡ 
ΝΙΟιςϋβΙ 030, ΗΟΟ 6.4 
ΟΒ, ΡΟΟ 144 ΜΒ, 64 ΜΒ 
30ΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
ΜιάάΙθ ΤοννθΓ, ΚβγΡοθΓά, 
ΜοϋδΘ, 3ουηά ΒΙθθΙθγ 
ΡΟΙ64, ΗιΙβοΝ 32χ, 
5ρθ3ΚβΓ5 200\Λ/ 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 509,000 


0ΑΕΣ01 ΤΙΜΕΣΑΦΟΡΟΥΝ ΠΛΗΡΩΜΗΑΠΟΑ ΠΩΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙ! 
Λ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18%. 

Έντοκοι διακανονισμοί έως 4 μήνες 

ϊχετι ΡληΠιιμ ι κμ ίατ νπβΧαρίΛγιτι τλ 3Ρ 
γμφψκΑ -, ΡϊλλμΖ Η&λμΗτ // 12 ΜΒ μέπ 45 Μϋ 

ΙΕβΡΕΚ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
Ω0ΜΡυΤΕΚ5 - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΔΙΚΤΥΑ 
Σπ. Τρικούπη 44, Αθήνα 
Τηλ. 8210327, 8210356 - Ραχ: 8210291 


















ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΛΑ! 

ρονιά πολλά 
Στους αλήτες που αγαπή¬ 
σαμε (Ουίίθ ΝυΙζθτπ) 

Στους φευγάτους που γνωρίσαμε 
(Πατρικός} 

Στους φαντάρους που τα παίξανε 
(Ρουβάς) 

Στους τρελούς που λογικέψανε 
(Πατρικός αραιή) 

Στους ρϊτα!θ5 που σαλπάρισαν 
(ΡβάϊαοΙί) 

Στους παπάδες που σαλτόριααν 
(Χριστόδουλος!) 

Στους ΡΡΘ όδες που κουράστη¬ 
καν (Τσουρινόκης;) 

Χρόνια Πολλά ; "Ρ€ Μαβίβτ" 
Χρόνιο Πολλά , γου ατβ ΤΗθ Μο$Ιθγ 
Χ ρόνια Πολλά στους Ρ&άδες που 
πωρώνονται 

Χρόνια Πολλά στους Ρ€ άδες που 
δεν τρώνε τη φόλα (π.χ, Οοίάοη 
Θαίο και άλλες πατάτες) 

Χρόνια Πολλά στους ΡΟάδες που 


τα δελουνε όλα (ξέρετε εσείς: 
ΡβηίιυΓη II 350ΜΗζ, νοοάοο II, 
17" οθόνη, 64ΜΒ ΡΑΜ κΑπ.). 

Στα αάν&ηϊυτθΞ που λησμονήσαμε 
(ΤΗ& £% Ο.Κ., Ιπάϊαπα ]οηο$ 
κΑπ,). 

Στα ΡΡΟβ που διαρκέοανε (Ουπ- 
ρβοπΜαΒί&Γ, 5 ραεθ+Κιπςι'Β 
Ου&Βί, ϋΐίΐπκι, ΟυβΒΐ (οτ ΟΙοτγ.„) 
Στα ΒίταϊβρίθΒ που μας εθίσανε 
(...βίατεταΒ...) 

Στα αεϋοπΒ που κυκλοφορήσανε 
(ΟυΙίβ ΝυΙί&πι Τίτπ& ίο ΚίΙΙ, ΤοτπΒ 
Ραίάβτ και πάει λέγοντας) 

Στις καρδιές που όλα τα δώσανε 
(ακεφτείτε τον ιδρώτα που χύσατε 
- χύσαμε- σε παιχνίδια όπως το 
ΟαρρβίίαίΙ το Μ 'π 'Μ 6 και το 
δϊατσαΗ - εννοείται Βεβαίως χω¬ 
ρίς το %θτθ 15 πο εοψ Ιβν&Γ) 

Στις αγάπες που τελειώσανε (αα- 
αχχχ ΑΙοπθ ίπ ίΗθ Οαά και 5ραε& 
ΟυθΒί!!!) 

Στις αγάπες που αρχίζουνε 
Στους ίαπ$ που συνεχίζουνε 


Χρόνια Πολλά, "Ρ€ Μαςίβτ" 
Χρόνια Πολλά, γου ογθ Τόο Μωβϊθτ 
Χ ρόνια Πολλά στους ΡΟάδες που 
ονειρεύονται (βψθ&ϊ άτεσπίΒ, τηγ 
(τίβηώ!) 

Χρόνια Πολλά στους ΡΟάδες που 
δεκάρα δεν Βάζουν (στα εοίη-ορ, 
εννοείται) 

Χρόνια Πολλά στους ΡΟάδες που 
όλα τα σφάζουν (ΟιαβΙο, σου 
'ρχομοι!) 

Χρόνια Πολλά , "Ρ€ Μοβϊθγ" 
Χρόνια Πολλά, γου ατβ ΤΗθ ΜαΒίβτ 
Χρόνια Πολλά στους ΡΟάδες που 
πωρώνονται 

Χρόνια Πολλά στους ΡΟάδες που 
δεν τρώνε τη φόλα 
Χρόνια Πολλά στους ΡΟάδες που 
τα θέλουνε όλα! 

Καταρχήν, “?€ Μοβϊογ", επει¬ 
δή είναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω, θα ήθελα να συστηθώ 
και δεν έχω κανένα πρόβλημα 
να σου δώσω το πραγματικό μου 
όνομα. λοιπόν, με λένε Παναγιώ¬ 


τη. Θα ήθελα να σας αναφέρω 
διαβάζω το α Ρ€ ΜοβΙθτ" 
εδώ και έναν χρόνο (είμαι κάτο¬ 
χος Η/Υ εδώ και περίπου τέσσε¬ 
ρις μήνες). Το περιοδικό σας πι¬ 
στεύω πως είναι το καλύτερο 
που κυκλοφορεί με θέμα τους 
Η/Υ, κάνει άνετα σκόνη ακόμη 
κοι περιοδικό ξένου Τόπου όπως 
το φοβερό α Κ Θαπτστ". Θα 
ήθελα νο διευκρινίσω πως αυτή 
η γνώμη για το περιοδικό σας 
σχηματίστηκε έπειτα από πολύ 
διάβασμα και ψάξιμο. Να ξέρετε 
Π0£ η γνώμη του ανθρώπου που 
αγοράζει εφτά διαφορετικά πε¬ 
ριοδικό κάθε μήνα για Η/Υ και 
κονσόλες έχει κάποιο σημασία! 
Βέβαιο, αυτό τα εφτά περιοδικά 
γίνανε οπό τον μήνα Νοέμβριο 
τρία, γιατί κατάλαβα πως μετά 
το "Ρ€ Μοβϊογ" τα υπόλοιπα εί¬ 
ναι περιττά! 

Τια το τεύχος 100 τα σχόλια 
περιττεύουν: Παιδιά, τα θερμό 




φάκελοι: 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ: 

ΤΗΕ Χ-ΡΙΕΕδ 

Η δημοφιλής τηίΐεοπτικη 
σειρά στο μικροσκόπιο: 

ΟΑα οσα πρέπει να 
γνωρίζετε 
για το ηαρεϋδόν, 
το παρόν και το ^ ^ 
μεΛϋον της Λ, ^3 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


ΔΟΡΟ ΑΦΙλΑ 
ΤΗΕ Χ ΡΙΕΕδ' 


ια οσους αντέχοι/γ την α 


ΠηΒεια 


ΤΟ © © φ © 

ακεαος 

ΖΗΤΑ 

ΕΥΛΈΡΓΑΊΊΙ 

Η Σύνταξη του περιοδικού 2001 
Φάκελος Χ' ζητά εσωτερικό συνεργάτη 
για πληρη απασχόληση 

Απαραίτητα προσόντα: 

Πολύ καλή γνώση ελληνικής και αγγλι¬ 
κής γλωσσάς, καλή γνώση χειρισμού ΡΟ 
και ΐηΐβΓηεί. πολύ καλή γνώση της θεμα¬ 
τολογίας που χειρίζεται το περιοδικό 

προϋπηρεσία σε ανάλογη θέση θα 
θεωρηθεί προσόν. 

Επικοινωνήστε στα τηλ.: 9238672-5 
ίκα παηουλια) η στείλτε ε-ηΐθίΙ στη 
διεύθυνση: ηοπτ;>η^ςοηιρυΙΙηκ. 9 Γ 








μου συγχαρητήρια για τη δημι¬ 
ουργία αυτού του αριστουργήμα¬ 
τος! Πιστεύω πως δώσατε τον 
καλύτερο εαυτό οας και αυτό 
μπορούν να επιβεβαιώσουν και 
οι υπόλοιποι αναγνώστες του πε¬ 
ριοδικού I Οοο για την αφίσα, τι 
να πω! Τύφλα να 'χει ο Μάρλον 
Μπράντο!!! Τολμήσατε να κάνετε 
κάτι που κανένα άλλο περιοδικό 
δεν έχει τολμήσει! Πάντα ή8ελα 
να δω τα πρόσωπά σας ρισκάρο¬ 
ντας ακόμη και την περίπτωση να 
πό8ω καρδιακό με τα τόσα που 
είχα ακούσει! ΟΧΙ! Μην το πάρε¬ 
τε στα σοβαρό! Μια χαρά παιδιά 
είστε όλοι σας, εκτός από έναν: 
τον ΠΑΤΡΙΚΟ!!! Ααα! Είπα αυτό 
το όνομα και ανατρίχιασα! Πά¬ 
ντως, 8α σας κάνω και μια απο¬ 
κάλυψη, γιατί δεν αντέχω , Από τη 
στιγμή που άρχισα να διαβάζω 
το περιοδικό ήθελα να γνωρίσω 
τον κ. Τσουρινάκη, μια και είμαι 
και εγώ φανατικός των ΡΡΘδ αλ¬ 


λά και των αάνεπίυτοβ. Αν καμιά 
φορά σκοπεύει να επισκεφτεί το 
Βόλο, ας περάσει και από το σπί¬ 
τι μου να πωρωθούμε με κανένα 
Μίφί από Μσρίε ή οτιδήποτε 
άλλο. Καθώς το γράμμα μου 
φτάνει στο τέλος του, 8α ήθελα 
νσ σας ζητήσω μια ΧΑΡΗ. Οχι τί¬ 
ποτα σημαντικό, απλώς στείλτε 
μου αυτόν τον ακατονόμαστο 
τονπσλιο#%Α:&*$ που τόλμησε 
να βαθμολογήσει το Είπα! Εαπ- 
ϊα$γ 7 μόνο με 84 και αυτοαπο- 
καλείται /σόλας 5ΕΡΗΙΡ0ΤΗ!!! 
Στείλτε τον μου στο Βόλο και τα 
έξοδα αποστολής δικά μου! θα 
του κάνω ό,τι κάνει και ο €Ιουά 
στο δθρΗίιοϊΗ στον τερματισμό 
του παιχνιδιού! Ούτε το ϋΐίΐτηα 
Υ/βσροη δεν μπορεί να με στα¬ 
ματήσει! Ή, για αυτούς που 
έχουν πονηρό και διεφθαρμένο 
μυαλό, 8α του κάνω ό,τι κάνει 
και ο Οουά στην Τί(α, αφού τε¬ 
λειώσει το παιχνίδι. (Εννοείται 


πως αυτό δεν το δείχνει στις 
οθόνες μας!) 

ΕίηαΆγ 8α ήθελα να σας ξανα- 
ματαευχηθώ ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΛΑ, να 
τα χιλιάσετε τα τεύχη σας, πόντο 
επιτυχίες και συνεχίστε την καλή 
δουλειά!!! 

Κοι όπως λέει και ο Αρνί: I Υ/Ιίί 
ΒΕΒΑΟΟΜ 

0 πιστός και φανατικός οπαδός 
του "ΡΟΜοζϊθγ" 

Τρακαλιαρούδης Παναγιώτης 

"Βίαάθ* 

ΥΓ. !: Το αν 8α δημοσιευτεί το 
γράμμα μου είναι στο χέρι σας. 
Πάντως, δεν 8ο με πείραζε πολύ 
αν δεν το δημοσιεύατε ολόκλη¬ 
ρο ., Αυτό που με ενδιαφέρει είναι 
νσ το διαβάσετε και να μην το 
αγνοήσετε. 

ΥΓ. 2: Τσουρινάκη, σε περιμένω 
με ανοικτές αγκόλες! 

ΥΓ 3: Οοο για την υπόθεση 
"Βίαείϊπιοτθ και Νίφϊ", ας ξεχώ¬ 


σουμε όλα αυτά που συμβαίνουν 
(κάτι που θεωρώ ακατόρθωτο, 
αλλά ας προσπαθήσουμε τουλά¬ 
χιστον!). Ας θυμόμαστε μόνο τις 
καλές στιγμές, τότε που με τους 
Οσβρ ΡυφΙθ ερμήνευαν τις επιτυ¬ 
χίες τους: 5/τϊοΑε οπ ϊΗθ *αίθτ, 
ΟιΐΙά ίπ Τίπΐθ, Ηΐφ\ναγ 5ϊατ και 
το καταπληκτικό κατά την ταπει¬ 
νή μου γνώμη δοΐάί&τ οί 
ΕοΓϊυη&Ι!! 

ΥΓ 4: Ελπίζω να σας άρεσε το 
τραγουδάκι μου (είναι "κλεμμέ¬ 
νο* από το γνωστό τραγούδι του 
Β. Παπακωνσταντίνου και τροπο¬ 
ποιημένο με τη φαντασία μου!). 

Φίλε Παναγιώτη, 

Να 'σαι πάντα καλά και να 
μας στέλνεις τέτοια γράμματα. Ειλι- 
κρίνα, είναι το καλύτερο δώρο που 
8 α μπορούσαμε να φανταστούμε 
για τα γενέθλια του Ν Κ Μα^βτ". 
Βόλος ΓυΙοπ! 






ίΙΟΛΓΠΚ,Μ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ^ 




ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΤΗΣ 
ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 


ΒΙΒΛΙΑ + Οϋ-ΡΟΜ 
ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΜΑΘΗΜΑ 


Το μόνο ολοκληρωμένο φροντιστηριακό 
Βοήθημα για τις Γενικές Εξετάσεις 

Παιχνίδια Γνώσης & Τεστ 
Πολλαπλά Ευρετήρια Ύλης 
Θέματα Εξετάσεων 


ΣΤΟΡΙ 


μέσα & Υπερκείμενο 
Ερωτήσεις & Ασκήσεις 


πανα ηψεις Σύντομα : Μαθηματικά και Φυσική 

1ης Δέσμης και Β’ Λυκείου 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

ΧεΥΒΙΟΠΒ Υακίνθου 15 - Αθήνα τηλ. 85.61.159 - 85.61.142 

ΙΜίΜΝΜΐΒΜπΜΜη 


.79.467 

\Α/©Β Ρα<|© : Ηΐΐρ;//υ86Γ£.οΐβπθΙ«€)Γ/ < ^ , Ί€βγ5ΐοη©/ ΕηηαιΊ : Ιεβγ 5 ίοπθ@ο|·©ηβΚ 9 Γ 

ΙΘΕΤΑΙ ΕΠΙΣΗΣ : Παπασωτηρίαο, ΜαΗΐταιπα, Οηβ ΙΑ/βγ, Ελευθερουδάκης, ΜΙοτουΙιΙρ, Βι 9 ΟΙ*¥, Απόλλων 

& αε επιλεγμένα καταστήματα 














































ΜΑ 3 ΤΕΚ ΟΓ ρϋ 7 . 



Δύστε & κερδίστε! 



Αν σας αρέσουν οι σπαζοκεφαλιές, οι γρίφοι, τα σταυρόλεξα και, 
γενικά, όλα όσα βάζουν το μυαλό σας να δουλεύει γοργά, τότε αυτή 
η στήλη φτιάχτηκε για εσάς . Κάδε μήνα 8α Βρίσκετε εδώ μία 
διαφορετική πρόκληση για το μυαλό σας* Και αυτόν το μήνα έχουμε 
ένα σταυρόλεξο για βαπιβΓΒ, το οποίο επψελήθηκε ο Νόσος 
Μπέλλσς . Αν το λύσετε, συμπληρώστε τα στοίβα σας, κόψτε 
ολόκληρη τη σελίδα με το σχετικό δελτίο και στείλτε τη στη 
διεύθυνση του περιοδικού; "Ρζ Μα&ίοτ”, Λεωφ* Ιυγγρού 44, 
11742 Αθήνα, με την ένδειξη "ΜσίίβΓ οί ΡυζζΙβΒΔέκα τυχεροί 
8α κερδίσουν από ένα €0-ΡΟΜ "Μούλαν" των εκδόσεων της 
Γενναδαου Σχολής , 


1* Χάρις αντά, τα €αιτίβΓ5 
είναι άχρηστα («νικάς), 

2, Τοπικά δίκτυο, 

3, Αυτά τα εξαρτήματα 
έχουν σημαντικά Γα$Ϊ5ί σ£ 
Ριγο, Ιίςηΐίΐιι^ ΛΑα^ιε στο 
ΟίαΜο* 

4, ζΙα$$ στα επιτραπέζια (και 
όχι μόνο) ΚΡΟδ. 

5, Συνεχόμενα στο αγγλικά 
αλφαβήτα, 

6, Το μικρά του διασημοτε- 
ροιι θηλυκού πολυγώνου. 

7, Κάνα παρέα στο Μα§ ίε, 

8, Φυλή στο Μ&»ΊιαηΐίΐιβΓ, 

9, Από εκεί το θανάσιμο όνο¬ 
μα ΜυαάίΒ' 

10. Μισό Ροπιιηΐοπ, 

11. Επεκτάσιμη μνήμη, 

12. Οι Μβτε είναι μία φυλή 
του. 


13. Εποπιγ υηίαιον/η, το πρώ¬ 
το ΧΟΟΜ. 

14. Σε αυτή την παιχνιδσμη- 
χανή μπορεί να παίξει κά¬ 
ποιος το δυροΓ Μα γιο. 

15. ΡίπαΙ Ραπίαδγ, 

16. Δορυφόροι του ΙΑί. 

17. Αυτός ο Αίατί συναγωνι¬ 
ζόταν την Απτ^α 500. 

18. Αφωνο Τοεα, 

19. Μ ενεργειακή πανοπλία 
στο ΓαΙΙσυΐ, 

20. Μισό 0 19 α. 

21. Χωρίς αυτό δεν θα μπο¬ 
ρούσε να τρέξει κανένα 
€0* 

22. Ομοια σύμφωνα, 

23. "Ελληνικό" αάνοπΗίΓθ 
της €ιγο, 

24. Μάρκα κβπηβΓ. 

25. Ιβάί Κηί§Ηϊι Μγ5ΐβπ©5 οί 

ΐΗβ... 


26. Το Μγ*! μπροστά σε κα- 

δρίφτη. 

27. Τα δύο πρώτα γράμματα 
του περισσότερο αμφιλε¬ 
γόμενου σύγχρονου λει¬ 
τουργικού συστήματος. 

28. Ατελής 0ΙΑ, 

29. Κεντρικά στο Καΐβ, 

30. Το Κτυ^Κ ΚίΙ1'ηΌθ5ίΓογ 
χωρίς το Κτυ5Κ, 

31. Πασίγνωστη η Οδύσσειά 
του. 

32. ΑάνβπίυΓβ που παρουσιά¬ 
στηκε στο τεύχος Φεβρου¬ 
άριου * 98, 

33. Το μικρά του ήρωα της 

^ΠΟ ϋβΠ50Π. 

34. Βρίσκονται στον πλανήτη 
των Ργο 1 ο 55 . 

35. Μισό Τοεα. 

36. 1.000 ΜΒ. 

37. Ια καμικάζι του δΙαΓοαΤί. 


38. ΜογΙοΙ ΚοιτιΒαΚ 

39. ... οί ΕκηρίΓβ. 

40. Η αντοχή στα ΚΡ©5, 

41. Μισό Οοοπι. 

42. Μισός Μα9&* 

43. .„ οί νατί Λειτουργία στα 
περισσότερα 5ΐΓα!θ97 

9ΟΓΠ05, 

44. ΤΚβ ΡαΙΙβπ ΙοτΔβ, εντυ¬ 
πωσιακό 5ΤΓαίβ9Υ της 
Ιυπ^οο. 

45. Το πρώτο συνθετικό του 
τίτλου του παιχνιδιού στο 
οποίο πρωταγωνιστώ η 
ηρωίδα του 6 οριζόντια, 

46. άτοπε) ΤΙιοίϊ ΑυΙο. 

47. ΙΜατΙιαιτιιηβπ $Ηαάον* οί 
ΐΒο ΗοΓπεά 

48. Χρόνος άφιξης, 

49. Η "μαμά" του ΕαΙΙουΐ, 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Φεβρουάριου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτά θα γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία συμμετοχής 
που εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωοτές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ .ΜΑ5ΤΕΚ 
στις 19 Μαρτίου, από την οποία θα αναδειχθούν 10 νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ» Μουσογιάν- 
νη. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 12η Μαρτίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) κα* εφόσον αναγράφονται σε αυτούς 
τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Απριλίου. Οι νικητές θα μπορούν να παραλάθουν 
τα δώρα τους μέχρι τις 22 Απριλίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν ταχυδρομικώς. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλ¬ 
λάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, αυτό θα δοθεί στον 
αντίστοιχο επιλαχόντα από τους 10 επιλαχόντες που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικά διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή 
ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, οε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμε¬ 
τοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην €οΓηρυρΐΌ£5 Α.Ε. και τη, Γεννάδειο Σχολή. 


23 ΡΟ Μο$ϊ©γ 







1. Το επίθετο της διάσημο ιε¬ 
ρής μονομάχου του 

Μα Για I Κοιτίδα!. 

2. Τα δεδομένα μπροστά σε 
καθρέφτη, 

3. ΟπΙί του Ηογοθ 5 οί Μί^Ι 
& Μαςίε. 

4. Ομοια φωνήεντα. 

5. Μάρκα $εαπποΓ 

6. Ομοια φωνήεντα. 

7. Ομοια σύμφωνα» 

δ» Φυλή του δΐακΓαέί» 

9. Το μικρά του ήροα στα 
ΜοαΙΐογ Ι$Ιαηα. 

10. Ομοια φωνήεντα. 

11. Μισά δεδομένα, 

12. Ενα οπά τα σημαντικότερα 
ονόματα στο χώρο των Ιί/Υ* 

13. Επεξεργαστής (αρχικά). 

14. Ενα ΒΑΜ, 


Κ Α Ο 

15. ΒβεΙ Αΐβτί. 

16. Βρίσκονται πίσω από τις 
ίχβρικές γραμμές. 

17. Θεωρείται από πολλούς το 
κορυφαίο $ίταί697 («*©" 

μα;)* 

18. ΑάνσπίυΓο που θυμίζει 
προσκύνημα. 

19. Αντικαθιστά το ΤΗΧ στην 
εισαγωγή του €υτεσ οί 
Μοπκεγ ΙίΙαπά. 

20. Οι "εντολές" στην ΗΤΜΙ 
(ενικός). 

21,1ουΓΠβγ Ιο ΙΗ©...: Παρου¬ 
σιάστηκε στο τεύχος Ια¬ 
νουάριου '98. 

22. Ιε αυτό το αάνβηΚίΓβ πρέ¬ 
πει να βρείτε τα εξαρτήμα¬ 
τα για να κατασκευαστεί 
το "ΟυϋΙίβΓ", 

23» Ρθαά-ΟηΙγ Μβηιοτγ. 


Ε Τ Α _ 

24. Εντυπωσιακό ίΗοοΐ'βηι υρ 
της Κα <|0 δοίΝναι-β, 

25, Ηχηρό ΤΟΝΕ, 

26» Το 3 κάθετα μισά. 

27. Το \Ματ ΗαπιπιοΓ 2. 

28» ΙπίοπιαίιοπσΙ 5υρβΓ$ΙαΓ 
Βοεεβτ. 

29. Το ΝίπΙθπάο μπροστά σε 
καθρέφτη (αρχικά), 

30. Τα χωρίζει μία αποστροφος 
στο άνομα της πάλης των 
εξωγήινων στο Χ€οπι 2» 

31» Μαζί με τσ 0αΗεπ©55 
κάνουν τον τίτλο ενός 
αάνβηΙυΐ’Θ. 

32. ΜηιΙ στο δίατΐταίΐ. 

33. Ενα 5υηιηιοη στο ΕίπαΙ 
Ραηίαίγ VII. 

34. ΒαΙΙε οί.».: Ενα ακόμη φλι- 
περάκι. 


35, Μισό Ηογο65, 

36. Ενα ράλι, 

37. Μισή ΙυΙα. 

38. ΙΙπίΐ του δΐατει-αίΐ, 

39, Το 2 οριζόντια.., ακέφαλο, 

40, Κεντρικά στο Τοπιθ, 

41» Το μισά του Θοπο (Μα- 

εΚίπο). 

42, Η&Γ065 οί ΜιςΗΐ & Μαςκε» 
43» Βρίσκεται στο πληκτρολό¬ 
γιο, 

44. Ομοια σύμφωνα. 

45. Η τεχνητή νοημοσύνη των 
Ρ€ 9 άΓπσ£. 

46. Παρέα με το Χ-ίΑΙίπ^, 

47. Το χαϊδευτικά του πρωτα¬ 
γωνιστή στο 5ίπ$ οί ίΚβ 
ΡαΐΚβΓ$, 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη "Μα$ίβΓ οί ΡυζζΙβδ". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.....ΟΝΟΜΑ:. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 

ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.:..ΤΗΛ.:. 


Ρ€ ΜαδΐΘΓ*Γ£ 












































































































































































































ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ ΜσϊΐβΓ" σας καλεϊ να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 . 

2 . 


3 . 

4 




ΟΝΟΜ/ΜΟ:...... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: .ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.: ..., 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑδΤΕΙΐ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Κ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

£«ιμβιλΐ|ρόστ€ κ«ιρα τα τ€υχη που σας λείπουν! 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2,3,4,5,26, 32,37,39,43,44,45, 49,50,51,52,53,68,69,75,79, 80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσο (αχ 
στη γραμμή 91142219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Κ ΜΑδΤΕΚΛμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Ιυγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Γα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ....ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ..ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ ΑπέστειΗα ταχυδρομική επιταγή Νο.□ θα πΛηρωσω με αντικαταβολή μόλις παραΛαβω το τεύχος 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ περιοδικού “ΡΟ ΜΑ8ΤΕΗ" 1.700 δρχ. επιθυμο να μου αηοοτειΛετε το/α τευχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ 









































































“Επισκεφθειτε” τις σελιδε£\ 
ΤΗΕ δΗΟΡΡΙΝΟ ΕΙΒΚΑΚΥ, 
επιλέξχε τα προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
γρήγορα και ευκσΑα! 

' 11 

ΒΙΒΛΙΑ ι I 
Πληροφορικής 


□ΝΟΚΑΡΤΑ 


νΐ5Α 


ΐΛ^ β _ 




ΤΑ/ΓΓητη 




ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 




^ίΛΓΒ 


είλ^ε 


,2Λ22^ 


τΚ % &α7 

’ ϊ ’ 68 — *·"· / ’"^* ι , / 









ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

Σελίδε ς 106 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ: 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

Σελίδες 384 

»ΙΝΟΟ¥#δ^^ 

ΒΤ. ννΐΝΟΟ\ν8 95 Ρ.6.3.900 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

\ΝΙΝΩ0«3 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΙΑΠΝΟΟννδ 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελ/δες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ννίΝΟΟΙΑίϋ 95 .5.800 

Σελίδες 448 


Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ννίΝΩΟνίίδ 95.8.800 

. Σελίδες >36 

86, ΜΙΝ00Μ5 98 ΣΕ ΜΙΑ 

Σελίδες 254 

ννίΝΟΟΗΒ 96 


ΜΟΚΟ ΡΚΟ0Ε85ΟΗ8 

Δ1.Τ0 ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 


ννΟΗΩ 7 & νυΟΡΙΩ 97.6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. ννΟΗΩ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ νΐίΟΗΟ 7.3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ΗΟΠΩ 97 

ΚΑΙ ΤΟ 1ΑΙΟΒΟ 7.4.800 

Σελίδες 304 


Δ5. 1ΛΙΟΒΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


8ΗΑΡΗΙ08 & ΟΑΒ 
Ε1. 30 5ΤΟΟΙΟ ΜΑΧ.12.800 

_ ΕΓΟί ίπτι) ΟΟ-ΚΟΜ Σελίδες 916 

30 δΤαΟΙΟ ΜΑΧ 2. 

',648 



Ε3. ΟΟΒΕΙ ΟΗΑΝ 7 . 

..7.900 

Σελίδες 624 


Ε4, ΟΟΒΕΙ ΟΒΑΜ 7 


ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

.4.600 

Σελίδες 364 


Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 


ΜΕ ΤΟ ΡΗ0Τ05Η0Ρ 4 ... 

.6.200 

Σελίδες 356 


Ε6. ΡΗ0Τ03Η0Ρ 3. 

-.5,200 

Σελίδες 244 


Ε7. 3ϋ 8Τ0ΩΙ0 3&4. 

,.9,300 

Σελίδες 750 


Ε8. ΤΟ 30 δτυοίο ΣΕ ΜΙΑ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

..4.200 

Σελίδες 334 


Ε9. ΑϋΤΟϋΑΟ 14. 

.,6.800 

«Σελίδες 400 


ΕΙΟ.ίΙΘΗΤΜΑνΕ .. 

..3.200 

Σελίδες 720 


Ε11. ΟΟΒΕΙ ΩΡΑΙΑ! 8. 

■ Σελίδες 600 ΗΙ« 

..8.500 

Ε1 2. ΟΟΒΕΙ ΟΗΑνν 8 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

..5.200 


Σελίδες 384 


8ΡΗΕΑ08ΗΕΕΤ8 

Ζ1. ΜΟΟδΟΓΤ ΕΧϋΕΙ ΓΙΑ 

ΗΙΝϋΟΗδ 95 - Ρ.6.3.500 

Σελίδες 248 

12. ΜΙΟΒΟδΟΕΤ ΕΧΟΕί 97 ....4.800 

Σελίδες 256 


Η1. 

Η2. 


0ΑΤΑΒΑ8Ε8 

ΜΙ08030ΡΤ Α00Ε55 97..5.800 

Σελίδες 276 

5Ωί.5.200 

Σελίδες 226 


ΒΤΡ 

01. ΩΟΑΗΚ ΕΧΡΗΕ83 ΓΙΑ 


ΤΑΠΜΟΟΤΑΓ8 ΚΑΙ 

ΜΑ01ΝΤ05Η.5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-ίΙΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11. ΤΑΓΕΒ βυΐϋΕ. 6.200 

Σελίδες 320 

12. 1ΝΟΒΙΟ ννίΟΕ 1Λ/ΕΒ 

ϋΙΚΕΟΤΟΠΥ.9.300 

Σελίδες 5 20 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙδΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤ30ΑΡΕ ΝΑνίΒΑΤΟΠ ...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΒΟΜ 
Σελίδες 400 

17. ΐννην: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.300 

Σελίδες 136 

18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ.3.300 

Σελίδες 152 


19. ΟΒΑΡΗΙϋΑΙ ΟΙΙΕΝΤδ.3.300 

Σελίδες 136 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


(Νέα έκδοση).6.000 

111. ΜΠΑΠν ΒΒ01ΛΙ3ΕΒ8.3.300 

Σελίδες 156 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΗΟ.3.300 

Σελίδες 122 


Β υ $ I Ν Ε 5 $ 


ΒΙΙ8ΙΝΕ88 ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 


ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 
Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝ6.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ.2.800 

Σελίδες 108 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 


Π5. ΜΑΒΚΕΤΙΝ6 ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 

Σελίδες 234 


Π6. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ..4.600 

Σελίδες 308 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 


Σελίδες 104 


Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ Σ4. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ.2.800 Σ5. 

Σελίδες 96 

Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Σ6 ' 

ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΤΙ. 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ......4.800 Τ2. 

Σελίδες 342 


Ρ7. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ Κ 
ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.4.100 Τ3. 

Σελίδες 216 


ΠΩΛΗΖΕΙΣ 


ΣΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


Τ4. 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ... 

Σελίδες 102 

...2.800 

Τ5. 

12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ. 

,...2.800 


Σελίδες 700 

Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


Τ6. 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ. 

Σελίδες 702 

...2.800 



ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ...4.100 

Σελίδες 208 

ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 120 
180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΩΕΜΕΝΤ 

Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.4.100 

Σελίδες 168 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟϋΕϋΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ.2.800 

Σελίδες 112 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 8ΤΒΕ83.2.800 

Σελίδες 112 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 108 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 700 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 











































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ 1ΛΠΛΜ.3.300 

Σελίδες 106 

114. υΗΙΧ ΓΙΑΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ..3.900 

Σελίδες 152 


115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ......3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ 4ΑΥΑ.3.300 

Σελίδες 120 

117. ΜΟΩΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣ ΤΟ Ω.3.300 


Σελίδες 144 

118. ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΕΧΡΙΟΒΕΒ 4. 

...3.300 

Σελίδες 752 

|19. ΕΒ0ΝΤΡΑ6Ε 98. 

Σελίδες 144 

^ Ηήη 

Ν^ΜΙ 

ΜΙΡ1.Τ1ΜΕΚΪΙΑ 

ΚΙ. ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 
ΣΤΙΓΜΗ. 

...6.800 

Σελίδες 396 

Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜΙΙΙΤΙΜΕΩΙΑ. 

...3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΙ 
ΤΩΝ ΜΙΙΙΤ1ΜΕΩΙΑ. 

.5.200 


Συνοδεύεται από Οΰ-ΒΟΜΣελίδες 164 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1, ΝθνΕΙ.1 ΝΕΤΗ/ΑΒΕ 2.2 ... 4.600 


Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΗΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐ§ΙΙΑΙ ΒΑδΙΟ 4.7.900 

Συνοδεύεται οκό διβκέτα 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

Μ2. ΡΩ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ...8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΩΟΒΟΙΑΝ8Ι 85.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 
Μ5. ΡΩ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 


Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ 3ΑΥΑ 
ΚΑΝΑνΑδΩΗΙΡΤ.5.200 

Σελίδες 368 

υηιχ 

Ν1. υΝΙΧ.9.300 

Σελίδες 808 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ .3.100 

Σελίδες 120 

80ΡΤΤΙΙΓΑΠΕ 

$1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Βάρΐ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

$2. Α8ΤΒ0ΩΗΑΒΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 
δ3. νΐδϋΑΐ. ϋΟΜίΝυδ ρβο 

(ΙΜίη 3.11 & 95) ν. 4.0...39.700 
Νέα, επαγγελματική έκδοαη 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5 " 

84. 8ϋΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

85. 8ΤΟΩΚ ΜΑΝΑΩΕΜΕΝΤ 

δυΡΕΗ.49.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


86. 8Τ0ΩΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

ΙΙ6ΗΤ.....29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε 00-80Μ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ...9.000 
Διατίθεται σε ΟΒ-ΒΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

310. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

811.ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ...12.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙΩΒΟδΟΕΤ ΟΕΕΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. δυΗΕΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 


Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΟΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΕΒΑΩΤΑΙδ.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤϋΑΙ 
ΗΕΑΙΠΎ.3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑΩΙΝΤ08Η..5.900 

Σελίδες 432 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Π. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 


Σελίδες 100 

Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 702 

Τ11. ΡΗΟϋΕΩΤ ΝΩΕ..4.100 

Σελίδες 256 
ΤΙ 2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 
ΤΙ 4. ΑΞ10Π0ΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 276 
Τ15. ΜΑΝΑΟΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 750 


ΤΙ 6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ.2.800 

' Σελίδες 96 
ΤΙ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 772 

ΤΙ 9. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 98 
Τ21.ΙΗΣ0ΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 


ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ....4.100 
Σελίδες 296 

Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΗΓΕΤΗΣ.2.800 

Σελίδες 700 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣΜΙΩΗΟδΟΕΤ.3.600 

Σελίδες 424 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 


ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 272 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.10.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 356 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 
Σελίδες 350 
Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 280 


Φ6. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 

Σελίδες 264 

Φ7. ΤΙΓΚΑΝΑ (Ιος τόμος).4.800 

Σελίδες 448 

Φ8. ΤΙΓΚΑΝΑ (2ος τόμος).4.200 

™ Σελίδες 320 

Φ9. ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΤΙΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ , 
ΣΤΟΝ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ ■■ 
ΧΩΡΟ. 3.200 


Σελίδες 184 
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ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΟΝ Κ υίίΚ5 I 


το Π.ΙΙΙΒ 8 ΙΒΙ· ΤΩΡΑ 
ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ!!! 


ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 

ΤΕΕΕΟΐϋΒ - ΚΥΠΡΟΥ & 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, 

Τηλ.: 2619059 


ΒΙΟ ΟΠΎ - Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
48, Τηλ.: 8211117 
ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΡΑ * ΓΤΟΥΡ- 
ΝΑΡΗ 7, Τηλ.: 3838795 
ΜΚΚΤ - ΜΠΟΤΑΣΗ 4, 

Τηλ.: 3301031 

ΘΙΚΌνΕΙΪΥ - 

Π ΑΠ ΑΡ Η ΓΟΠ ΟΥΛΟΥ 15, 

Τηλ.: 3312680 
ΡΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ -3ης 
ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 103 ΠΛ. 
ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ, Τηλ.: 8231072 

ΜΑΚΟ & 50ΡΤ - ΠΑΡΑΓΙΟΥ 3, 
ΑΓ ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΟΝΑΣ, 

Τηλ.: 8838510 
ΙΝΡΟΚΑΜΑ ΟΕΝΤΕΚ 
■ ΠΑΤΗΣΙΩΝ 302 Γ ΑΘΗΝΑ 
Τηλ.: 2281993 



Ρ0ΓΠ35ΐβι 

ΕΟΚ 



ΚΑΪΣΙΑ - ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 & 
ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ, 

Τηλ.: 3606488 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΙ 

- ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 37, 

Τηλ.: 3829629 

ΐΕΑΟΕβ - ΣΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 44, 


ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΤΕΙΕΟΐυβ 

- ΓΙΑΝΝΙΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 3. 
Τηλ.: 9681626 


ΤΕΙΕ010Β 




Τηλ.: 8210327 

ΛΕΩΦ. ΠΑΠΑΓΟΥ, Τηλ.: 


ΜΡ 5Ύ5ΤΕΜ - ΛΕΛΑΣ 

ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗ 14, 

7484977 


Τηλ.: 8564265 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

β 

ΜΙΙίΤΙΜΕΟΐΑ ΟΕΝΤΕΚ 

ΜΙΟΐΟΟΗΙΡ 

Γ # 

- ΣΟΛΩΜΟΥ 34, Τηλ,: 3300330 

ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

- ΠΡΩΤΟΠΑΠΠΑ 59, 

Τηλ.: 9968008 


- Β, ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 7 
(ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΣΤΑΔΙΟ), 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΟΛΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΚ 

Ε|§4- 

Τηλ.: 7259172 

- ΛΑΣΚΑΡΙΔΟΥ 33 & 

ΓίΙ8$ΙΒ!’ 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

ΧΑΡΟΚΟΠΟΥ, Τηλ.: 9570252 


- ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 35, 

ΜΕΘΙΑ 5ΤΟΡΕ 


τηλ.; 3841826, 3302980 

ΡΑΡΕΚ ΤΟΗΝ - Λ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 

- ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 97-99, 

Τηλ.: 9560789 

Η·ϊ 


135, ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, 
Τηλ.: 6995260 
ΡΟΙΝΤ - ΕΡΥΘΡΑΙΑΣ 51. 
Τηλ : 8813935 


εοΜΡυΐΈΚ αέρα 

- ΘΗΒΩΝ 360, 

Τηλ.: 5313356 

ΜΙΟΚ0ΟΗΙΡ 

■ ΪΕΡΑ ΟΔΟΙ 289, 

Τηλ.: 5310655 
ΤΕΙΕΟΙΙΙΒ - ΘΗΒΩΝ 365, 
Τηλ.: 5316646 

ΑΛΙΙΒΟΣ 
ΟΟΜΡϋΤΕΡ Α1ΡΑ 

* Λ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 532, 
Τηλ.: 9946135 


ΤΒΜ - ΔΗΜΟΣΘΕΝΟΥΣ 51, 
τηλ,: 9574750 
ΤΕΙΕαυΒ - ΘΗΣΕΩΣ 60, 
Τηλ,: 9574371 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ - ΘΗΣΕΩΣ 62, 
Τηλ,: 9531817 

ΚΑΡ1ΑΙ 

ΟΙΒΕΓΓ 

- ΑΝΑΠΗΡΩΝ ΠΟΛΕΜΟΥ 18, 
Τηλ.: 7653882 


ι !ι 


Ν.ΙΟΝΙΑ 

ΑΥΙΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 

- ΑΛ ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ 37, Τηλ,: 
2717530 


ΑΥΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΚ 

- ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΠΛΑΤΕΙΑ 
ΚΕΡΑΤΕΑΣ, 

Τηλ.: Ϊ0299Ϊ 42305 


ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ ΛΕΩΦ. 
ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 158, Τηλ.: 
8035735 


ΓΡΑΜΜΗ 

* ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20, 
Τηλ.: 9957657-8 

Μΐεκοοηρ 

- ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42, 
τηλ.: 9961945-7 

ΓΑΛΑΤΣΙ 

Α¥ΑΧ - ΛΑΜΠΡΙΝΗΣ 39, 
τηλ.: 2133883 


00ΜΡΟΤΕ ΡΙ_ΑΝ Ο $ΕΚνΐΟΕ$ 

- ΑΝΤ. ΠΑΝΝΟΥΡΗ 9 & 
ΚΙΣΣΑΒΟΥ 1, Τηλ.: 4003878 

ΚΥΨΕΛΗ 

ΤΕΙΕαυΒ - ΚΥΨΕΛΗΣ 22 & 
ΥΔΡΑΣ, Τηλ.: 8842998 

Η, ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΜΐεκΟΟΗΙΡ - ΛΕΩΦ. 
ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 384, 

Τηλ.: 2851401-3 


ΟΟΜΡυΐΕΚ Α1ΡΑ 

* ΠΛ. ΔΑΒΑΚΗ 5, 

Τηλ.: 4951455 

ΜίαΚΚΗΙΡ - Π. ΡΑΛΛΗ 114, 
Τηλ.: 4945520-22 

Μ. ΣΜΥΡΝΗ 

ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ - ΒΙΑΝΤΟΣ 14, 
Τηλ.: 9311313 


ΚΑΤΣΩ Ν Η 45, 

Τηλ.: 8050178 

ΟΙΚϋΟνΕΚΥ - ΚΗΦΙΣΙΑΣ 83, 

Τηλ.: 6808745 

ΠΑΠΟΡΑΠ 

ΝΕχυδ εοΜΡυτΕκ 

- ΦΙΛΟΛΑΟΥ 109, 

Τηλ.: 7015319 

ΠΑΤΗΣΙΑ 

ΑΥΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 

- ΣΠ. ΛΑΜΠΡΟΥ 16. 

Τηλ.: 2235832 


ΟΟΜΡϋΤΕΡ ΑΙΡΑ 

- ΤΙΑΜΑΔΟΥ 71, 

Τηλ.: 4225207 

ΠΑΤΑ ΡΙΚ5Τ 

- ΔΕΛΗΓΙΩΡΓΗ 120, 

Τηλ. 4131356, 

ΜΙΟΖϋϋΗΙΡ ΣΚΟΥΖΕ 16, 
Τηλ.: 4280145-7 

ΜΙΙίΤΙΜΕΘΙΑ ννΟΚΙΟ 

- ΑΦΕΝΤΟΥΛΗ 10, 

Τηλ.: 4182123 

5ΤΕΡ - ΑΚΤΗ 
ΜΟΥΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 36, 

Τηλ. : 4184391 

τιυαυΒ - κουντουριωτου 
166-168, Τηλ.: 4227097 


ΤΕΣΕΟΐυΒ - ΠΑΝ. ΤΙΑΛΔΑΡΗ 
& ΒΑΡΝΑΛΗ, Τηλ.: 5782379 


ΜΙΟΙΚΚΗΙΡ 

- ΧΑΜΟΣΤΕΡΝΑΣ 24, 

Τηλ,: 3412800-2 

ΧΑΐ&ΑΡΙ 

ΒΙΟ ΟΓΓΥ - Λ. ΚΑΒΑΛΑΣ 260, 
Τηλ.: 5322966 


ΒΙΟ ΟΓΠΓ - Λ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 268, 
ΣΙΔΕΡΑ ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ, 

Τηλ.: 6848007 


ΔΙΟΔΟΣ - ΛΑΜΠΡΟΥ 


ΜΙΟΚΟΟΙΙΡ 

- ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 245, 
Τηλ.: 6747478 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ “Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ” ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ 
ΣΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΣΕΛΙΔΑ. ΣΥΝΤΟΜΑ ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ! 









































ΗΑΗΟ ΡΙ5Κ5 


ΟϋΑΝΤϋΜ 10,2 ΕΙ.65.900 

ΟυΑΝΤΙΙΜ 5,1 ΕΙ.. 44.900 

ΟϋΑΝΤϋΜ 6,4 ΕΧ.47.000 

ΟϋΑΝΤϋΜ 7,6 ΕΙ.56.900 

3ΕΑΟΑΤΕ 4,3.40.000 


ΙΑίΕδΤΕΒΝ ϋΙΒΙΤΑΙ 4,3 ΒΒ.40.000 



ΜΟΟΕΜ 55600 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ.16.900 


30ΡΗΑ 55600 ΕΧΤ Ϊ90 ΝΕΜ....27.000 

$υΡΗΑ 55600 ΙΝΤνΟΙΟΕ.23.900 

03 ΗΟΒΟΤΙ03 33.6Κ ΕΧΤ νθΙΟΕ13.000 
05 ΗΟΒΟΤΙΒ3 55Κ ΕΧΤ ΥΟΙΒΕ..30,000 
ΖΟΟΜ 55600 ΕΧΤ.28.900 



ΑΥΙ3Ι0Ν Ο.ΕΟΟΟρί.20.900 

ΕΡ50Ν 7.000..85.000 

ΟΑΝΟΝ 250.37.000 

ΡΗΙΜΑΧ 9.6006ρί.23.000 


0Α5Ε8 


Ρϋϋ. ΤΟ»ΕΗΑΤΧ200Μ.16.900 

ΜΙϋΙ ΤΟ»ΕΗ 200».8.900 

ΜΙϋΙ ΤΟ»ΕΚ ΑΤΧ 200 ».12.000 

ΜΙΝΙ ΤΟ»ΕΗ 200 Μ.7.900 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝ ΙΔΙΩΝ ΜΕ 
1.500 ΔΡΧ. 


ΜΟΝΙΤΟΚ8 


ΕΙΖΟ Ε3515". 105.900 

ΕΙΖΟ Ε55817".159.900 

ΕΙΖΟ 19".299.000 

ΗΙΤΑΟΗ115"...72.000 

ΜΟΝΙΤΟΠ 15" ΟΙΟΙΤΑί.39.000 

ΜΟΝΙΤΟη ΡΗΙΙΙΡ814".37.900 

ΡΗΙϋΡ$ 15".59.900 

30ΝΥ 100 Ε$ 15"....79.000 

80 ΝΥ 100 63Τ15".98.000 

30ΝΥ 200 Ε$ 17".124.000 



ΟΡΕΑΤΙΥΕ ΒαηβΙτββ 16ΜΒ.34.000 

ΟΒΕΑΤΙΥΕ ΥοοΡοο 2 12ΜΒ.35.000 


ΟΙΑΜΟΝΟ 460 8Μ8 ΑΕΡ.20.900 

ϋΙΑΜΟΝΩ 550 ΤΝΤ 16ΜΒ ΑΕΡ .40.000 
□ΙΑίνίΟΝΟ Μ0Ν8ΤΕΗ 

νοοΟοο 12ΜΒ.38.000 

ΙΝΤΕΙ740 8ΜΒ ΑΟΡ.13.900 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΙϋ,ΕΝΙΙΙΜ 

6200 8ΜΒΑΕΡ.31.900 

ματηοχ ΜΥδτιαυε 220 4 μβ ,.20.οοο 
ΜΑΤΗΟΧ ρποουετινΑ 

8ΜΒ ΑΕΡ.25.900 

ΥΙΗΒΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 4ΜΒ.5.900 

νίΒΒΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 4ΜΒ ΑΒΡ ...9.900 



ΑΜΟ 266ΜΗζ.30.900 

ΟΕΙΕΒΟΝ 300ΜΗζ.28.000 

ΟΕΙΕΗΟΝ 333Μ Ηζ οβϊΙι.34.900 

ΒΥΒΙΧ 233ΜΗΖ..18.900 

ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 233Μ Ηζ ΒΟΧ.36.900 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ II 350ΜΗζ.74.000 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ II 400ΜΗΖ.114.900 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ II 450.150.000 


ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ ΡΟ ΟΑΜΕ5 
ΑΠΟ 5.000 ΩΣ 9.000 ΔΡΧ. 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΡΚΙΝΤΕΗ8 


ΕΡ80Ν $ΤΥΙϋ81520 

ΕΡ80Ν 8ΤΥΐυ8 440. 

270.000 

..51.900 

ΕΡ50Ν $ΪΥίΙΙ§ 640 . 

..66900 

ΕΡ80Ν δΤΥΐυδ 740 .. 

...88.900 

ΕΡ30Ν 8ΤΥΙΙΙ3 850 . 

..115.900 

ΕΡ80Ν 8ΤΥΙΙΙ3 ΡΗΟΤ0 700. 

..,,83.900 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 6900+. 

ΗΡ ΟΕ5ΚϋΕΤ 7100.. 

....55.900 

...58.900 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 7200... 

...75,900 


ΗΡΙΑ3ΕΛΙΕΤ61.105.900 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

301ΙΝ081Α3ΤΕΗ 128 ΡΕΙ. 

.12.000 

501ΙΝ0Β1Α5ΤΕΒ 64 ΡΟΙ. 

,10.000 

5θυΝ0ΒίΑ5ΤΕΒ ϋνΕ... 

.45.000 

5ΟΙΙΝ0ΒΙΑ3ΤΕΒ ϋνΕ νΑΙΙΙΕ.,.35+900 

ΥΑΜΑΗΑ 16 ΒΙΤ.. 

. 5.900 

ΑΟ0Ε55ΟΒΙΕ5 

ΡΙ.ΟΡΡΥ 0150 1,44. 

...5,000 

ΜΟϋδΕ 3 ΚΕΥδ. 

,.,1.500 

ΒΑΟΙΟΤΒΑϋΚ.... 

...8.509 


νΐΟΕΟ Βΐυ3ΤΕΡ »ΕΒ ΒΑΜΕΗΑ 30.000 
νΐΟΕΟ ΗΙΒΗ»ΑΥ 8 


Ηβπιοΐβ ΒοπΙγοΙ.28.000 

ΗΧΕΙΑ ΡΙΑΤΙΝϋΜ ΒΟϋΝΟ Ρ3-550.3.500 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙ0104 ΚΕΥ8 »ΙΝ95.5.000 


ΟΟ-ΒΟΜδ ■ ΟΟΒ · ΟνΟ 


ΟνΩ-ΠΟΜ ΟΗΕΑΤίνΕ 5χ.65.900 

ΡΗΙΙΙΡ5 3610 30812-2-6..79.900 

ΡΙΟΝΕΕΗ 36χ.15.900 

ΡΙΕΧΤΟΒ 808132χ.30.900 

ΡΙΕΧΤΟΒ 8031 

ΟΩ ΒΕΟΟΒΟΕΗ 4x12.88.900 

Τ08ΗΙΒΑ 3θχ ΙΟΕ.14.000 

ΥΑΜΑΗΑ 4260 80812-4-6.93.900 


ΥΑΜΑΗΑ 4416 80814-4-12....112.000 



ίϋΟΚΥ 5ΤΑΒ ΒΧ1440 ΑΤΧ.32.000 


001ΙΕΒΕΝΟ (ΡΕΝΤΙϋΜ II ΑΤΧ) 30.900 
ΩϋΙ ΙΕΒΕΝΟ 5 (ΡΕΝΤΙϋΜ II ΑΤΧ)25.900 
061 ΒΗΙΙίΙΑΝΤ I 440 8Χ ΑΤΧ....32.900 


8ΙΜΜ5 


128ΜΒ 168 ΡΙΝ 80 ΗΑΜ.52.900 

128ΜΒ ϋΙΜΜ 168 ΡΙΝ ΙΟΟΜΗζ.49.900 
32ΜΒ 158 ΡΙΝ 80 ΗΑΜ ΙΟΟΜΗζ ..12.500 

32ΜΒ 8ΙΜΜ 72 ΡΙΝ ΒΒΑΝϋ.17.900 

64ΜΒ 80ΗΑΜ ΙΟΟΜΗζ.27.900 

64ΜΒ 80ΗΑΜ 8ϋ ΗΑΜ.25.900 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΙΟΙ ΤΟΥιΈΗ ΑΤΧ 2009/ 
ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΟΜ II400 ΜΗζ 
64 ΜΒ ΟΙΜΜ 168 ΡΙΝ 100 ΜΗζ 
αυΔΝΤϋΜ Η ΑΠΟ ΟΙ$Κ 6,4 ΟΒ 
ΟΟ-ηΟΜ Τ08ΗΙΒΑ 36* 

ΙΝΤΕΙ 1740 ΒΜΒ ΑΟΡ 
50υΝ0ΒΙΑ5ΤΕΗ 64 ΡΟ 
001 ΒΗΙΙΙΙΑΝΤ 1440 ΒΧ ΑΤΧ 
50ΝΥ 100 Ε$15' Τγιπ/Ιγοπ Μοηϊΐοτ 
ΡΙΟΡΡΥ 015Κ 1,44, ΜΟ03Ε3ΚΕΥ5 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙ0104 ΚΕΥ5ΙΛΙΙΝ95 
ΗΧΕΙΑ 100 «ΑΤΤ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

μινι τοννεη 200 » 

ΟΕΙΕΡΟΝ 333 ΜΗ: 

3 2 Μ Β ΟΙΜΜ 166 ΡΙΝ 60 ΗΑΜ 
ΟΙΙΑΗΤΙΙΜ 4.3 ΕΧ 
Ο0-ΗΟΜ Τ05ΗΙΒΑ 36* 
Ι/ΙΗΟΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 4 ΜΒ 
801ΙΝΒΒΙΑ5ΤΕΗ 64 ΡΟ 
001ΙΕΟΕΝ0 ΡΕΝΤΙϋΜ Η 
ΜΟΝΙΤΟΡ 15' ΟΙΟΙΤΑΙ 
ΡΙΟΡΡΥ 0Ι$Κ 1,44 
ΜΟϋΒΕ 3 ΚΕΥ5 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 104 ΚΕΥ$ Υ/ΙΝ95 
ΗΧΕΙΑ 100 ΙΝΑΤΙ 


• ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 5235260 - 5233837 

• ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ “5ΕΕ & 5ΗΟΡ”, ΚΗΦΙΣΙΑ, ΤΗΛ.: 8018978 

Στις τιμές δεν συμπεριλαμβάνεται Φ.ΠΑ 18%. Οι τιμές ιοχϋουν μέχρι εξαντλήσεως του στοκ και μπορεί ν' αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση. 


























































































- ΟΟΜΡυΤΕΠΒ & ΡΕΠΙΡΗΕΒΑΕ5 - 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β - ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


Ρβηϋυπη ΙΕ 3 






Ν0ΤΕ800Κ 


Τ05ΗΙΒΑ 


4010 


Μ/Β:6ΑΒΧ2 Ρβηΐίυπί II 
Επεξεργαστής : ΙπΙβΙ 350 ΜΗζ 
ΡΑΜ: 64 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 5,1 ΟΒ 
00 - ΒΟΜ 32χ & Κάρτα Ήχου 
Κάρτα γραφικών: ΙπΐβΙ ΑΟΡ 8 ΜΕ 
Οθόνη: 17" ΕΓΧΡΩΜΗ (1600X12 
Πληκτρολόγιο & Μοιιεβ 
ννίΝΟΟννδ 98 


Ε 4 : 1 :Κ»?ϋ»ΐ 1 ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 


14.000 

32.000 

21.000 

42.000 


ΜθΠΪΐΟΓ8 

ΡΝΙΪΡ3 14" 

ΡΝίίρε 15” 

Βογ^Ι 15” 

ΟΤΧ 15” 

ΕϊΖΟ 15" 

δοηγΟβΙ 15” 

ΟΤΧ 17" 

Είζο 17" 

ΟΤΧ 19" 

είζο 19" 

Μο!Ιίθγ0ο3Γ05: 
ίυοΧν 6ΑΒΧ2 
001 ΒπΙί^ηΐ 
ΙυοΚγ 3ΐ3τ 440 βχ 
ϋυαΚγ βΙβγ 5ΜνΡ3 

δΥΘΑ 03Γ03: 

ΙπίθΙ 740 ΑΟΡ 8 ΜΒ 
Μ&Ιγοχ 0-200 
□ίθίποηΟ 0-460 
Ρΐ3τηοηύ νΐρ©Γ ο-550 
ΡΜίβ ΒθπβΙίθθ 16 Μ6 34.000 
Η3Τ0 01®Κΐ31 
86303Ϊ6 3.2 ΟΒ 
ννβΞΐθΓη Οϊ^ϊίθΙ 3,2 ΟΒ 
8θ393ΐ& 4.3 ΟΒ 
Ου^ηίϋΓη 5 1 ΟΒ 
ϋυ^ηΐϋΓΠ 6,4 ΟΒ 
ννθδίθτη Οι^ίΐθΙ 6.4 ΟΒ 
Ρβχ - Μοϋοηΐδ: 

ΡΙοΰ^ΛνθΙΙ 33 6 Κ ΘΧΐ 
ΒοΰΙίννθΙΙ 33.6 Κ ΐηΐ, 

ΒοεΧμθΙΙ 56 Κ βχΐ. 
βυρΓ3 56 Κ βχΐ. 

ΡίΐΠΐΟΓδ: 

ΟΜ5 ΐ35βΓ θρρίτι ^ 

Ερδοη 31^5 740 * 

Οαηοη 250 
Η.Ρ. 7100 
5οαηηθΓ3; 

Ανίοΐοη 9600 ϋρί 
Η.Ρ. 4100 
Ερ^οη 7000 
Ρήιη&Χ 9600 ύρϊ 
ΜυΙΙΐτηβάιο: 

00 32Χ Ηϋ&οΝ 
00 36χ ΡίοηβδΓ 
3ουη6 ΒΙ^δΙθΓ 64 ΑΥΥΕ 
3ουιχ1 ΒΙ33Ϊ&Γ 128 
ΤΥ-ΤυπθΓ με τν-ΟοηίΓοΙ 


35.800 


67.000 


41.000 


49.000 


108.900 


99,000 


84.000 


159.000 


189.000 


299.000 


33.000 

32.000 

28.000 

23.000 


ή 28.900 X 12 Μήνες 


ΡβηΗυπι ΙΕ 300 

Μ/Β:61Χ2 Ρθηϋυη II 
Επεξεργαστής: ΙπΙβΙ 300 ΜΗζ 
ΠΑΜ: 32 ΜΒ υρ ίο 256 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 4.3 ΩΒ 
00 - ΒΟΜ 32χ 
Κάρτα Ήχου 16011 
Πληκτρολόγιο & Μουεο 
ννίΝΟΟννδ 98 


ή 14.800 X 12 Μήνες 


οοτ 

Ρθπΐίυπ 1266 Μ(12. 32 ΜΒ ΒΑΜ, 4.1 ΩΒ Η.ϋ.ϋ, 
13.1· ΤΡΤ ΟοΙογ, Οϋ - ΒΟΜ, $ουηίΙ Οβιχί. 

509-000 

Τν·Τιτη6ί με Τν-ΟοπίΓο! 


( 28.000 ] 

50ΝΥ ΟΟίΟΒ 15 " 

( 79.000 ) 


ΡΗΙΙ.ΙΡ3 00^/Ρ1θννπΐ3ΐ>Ιβ 


000 


77 


37.000 


41.000 


42.000 


47,000 


49,000 


51,000 


14,000 

9,000 

22.000 

28,000 

73,000 

89,500 

38.000 

59.900 

20.900 

54.900 
85 000 
23,000 

14.000 

18,000 

10.000 

12.000 

28.000 


ΑΝΑξΑΘΜΙΖΗ ΠΑ ΕΖΑΖ... 
ΜΕ ΕΖΑΖ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 1 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 2 

Μ\Β ΡΕΝΤΙϋΜ II 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 3000 

Μ\Β ΡΕΝΤΙΙΙΜ 
ΟΥΡΙΧ 300 
ϋ-ΡΑΜ 32 ΜΒ 

1 55.000 ] 

[ 54.000 ] 


ΜΪΟΓΟΒΟΐΐΌΕΜ_ 

$γ&ζθΓη ΒυϊΜθτ 

βθΙϋ Ρ3ΙΪΠ6Γ - 


»ΕΦΩΝΗΣΤΕΤΩ 


01-38 15 931 
01 - 51 53 388 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΙΔΕΝ ΙΥΜ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΊΑΣ: 

ΛΕΥΤ - ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ, - ΠΕΜ - ΠΑΡ.: 9:00 - 20:00 ΣΑΒ : 9:00 -15:00 
































































